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Resumen: El comic ha dejado de ser un material literario de segunda categoria y ha venido a convertirse en
una fuente de aprendizajes multiples, versatil y de gran interés para los estudiantes. En este proyecto se plantea
la produccion de un cémic como medio para alcanzar un fortalecimiento de la interculturalidad y de las
competencias lingiiisticas imprescindibles en el 10mo curso de EGB en la UECIB Cacique Tumbal4. Para su
produccion se propone utilizar el método del ABP apoyado con el uso de las TIC, que también han venido
demostrando ser una buena dupla al momento de desarrollar destrezas sociales, participativas y colaborativas.

Todo esto aplicado en un Proyecto Escolar.

Palabras clave: Comic, Aprendizaje Basado en Proyectos, Tecnologias de la Informacién y Comunicacion,

interculturalidad, Proyectos Escolares

Abstract: Comics have ceased to be considered a secondary category of literary material and have become a
source of multiple learning, versatile and of great interest to students. In this project, the production of a comic
is proposed as a means to achieve the reinforcement of interculturality and the required linguistic competences
for the 10th year of General Basic Education at the Cacique Tumbala Intercultural Institute. For its production
it is proffered to use the Project Based Learning method supported with the use of Information and
Communication Technologies, which has been proven to be a good pair when developing social, participatory

and collaborative skills. All of this based on the precepts of a School Project given by the Ministry of Education.

Keywords: Comic, Project Based Learning, Information and Communication Technologies, Interculturality,

School Project.
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INTRODUCCION

Abrir un comic es adentrarse en un mundo lleno de imagenes y palabras, juntas formando un mismo
medio de comunicacion. Nos puede llevar desde imaginar una situacion ficticia y fantastica, hasta calar en la
naturaleza del pensamiento humano, haciéndonos cuestionar una situacién en particular, aunque si también
queremos rememorar un acontecimiento del pasado, facilmente lo lograremos, ya que el comic ademas de
interesante es versatil como menciona Eisner (1990). Leer un comic estimula la imaginacion, ya que en su largo
bagaje ha abordado si no todos, la gran mayoria de los temas que respectan al ser humano, su naturaleza y

aspiraciones, asi como su historia, errores y aciertos.

En el presente proyecto hay un proposito clave y fundamental: elaborar una estrategia educativa que
permita la utilizacion del comic, su analisis, comprension y elaboracion como facilitador de ideologias,
sensibilizacion estética, fomentador de lectura critica y comprensiva, y todo ello con mucha eficacia (Duenas y
Lebn, 2018) al permitir modelar ciudadanos para la modernidad, en nuestro caso desde una perspectiva
intercultural. Frente a los retos que implica la globalizacién de la relaciéon entre culturas y pensamientos a la
que a diario se ven sumidos los estudiantes, se hace imperioso dar un giro de tuerca al proceso educativo, tal
como lo demuestran Morin (1990) y Delors et al. (1996) en sus respectivos informes sobre la educacion del
Siglo XXI, brindandole innovacién y atractivo, con el fin de crear un ciudadano con capacidades de

pensamiento critico y convivencia con la diferencia de que ademés pueda desenvolverse en la sociedad actual.

Se propone el uso al comic como recurso para mejorar de la practica educativa teniendo en cuenta lo
que dice Durkheim (1975), que “la educacion tiene por objeto el superponer, al ser individual y asocial que
somos al nacer, un ser totalmente nuevo.” (pg. 54). Continlia mencionando que la misma debe adentrarnos en
un proceso en el que podamos pulirnos a fin de obtener algo mejorado de nuestra version inicial y convertirnos
en seres aptos para la sociedad, pero también hay que tener en cuenta lo que dice Jacques Delors et al (1996)

en cuanto a que la educacion no debe perder de vista el ensefiarnos a “Aprender a vivir juntos desarrollando la
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comprension del otro y la percepcion de las formas de interdependencia —realizar proyectos comunes y

prepararse para tratar los conflictos- respetando los valores de pluralismo, comprension mutua y paz.” (pg. 34)

El proyecto se ha llevado a cabo bajo el paradigma socio-critico, mediante una serie de anélisis
documentales de bibliografia que respalde el cometido que aqui se plantea, asi como el analisis de documentos
normativos los cuales estan rigiendo la practica docente de los docentes de Lengua y Literatura, Ciencias
Sociales y Educaciéon cultural y artistica, correspondientes al 10mo curso de EGB de la UECIB Cacique
Tumbal4, de donde se obtuvo la inspiracién para llevar a cabo esta investigacion pero que no se pudo aplicar
por lo tanto se presenta a manera de produccién de posible aplicaciéon en el futuro. De todas maneras, se busco

fundamentar teéricamente todos los objetivos asi como la propuesta presentada al final del documento.

Como se demuestra a lo largo de este Trabajo de Integracién Curricular es posible lograr generar a partir
de las virtudes del comic, pensamiento critico, trabajo en equipo, desarrollo de saberes, fomento de la lectura
comprensiva, al analisis de la imagen, la sensibilizacion estética, el atractivo pedagogico y la posibilidad para
formar ciudadanos empaéticos, analiticos y participativos de procesos pedagbgicos marcados por el respeto y la
justicia entre diferentes. Dicha propuesta esta pensada para ser aplicada a manera de Proyecto Escolar en el
10omo curso de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie Cacique Tumbala y fue estructurada
por una serie de microplanificaciones que se sustentan en las obras de Will Esiner, El arte secuencial y Scott
MColud, Entender el comic. Ambos referentes de renombre mundial en lo que respecta a la creacion y
produccion de comics. Basdndonos en sus obras y mediante el método de Aprendizaje Basado en Proyectos
apoyado por las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, sumado al aporte pedagogico que el comic

provee al proceso educativo es que se pudo darle una estructura a las microplanificaciones mencionadas.
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 La modelacion de identidades desde la escuela tradicional como trituradora de la
multidiversidad identitaria y constructora de identidades hegemoénicas.

La educacion del siglo XIX y XX se caracterizo por los avances industriales, asi como los conflictos
bélicos a nivel mundial y la perduracion del dominio de unos paises sobre otros. Todo esto llevd a que la
educacion tenga una marcada influencia del mundo adulto sobre los jovenes estudiantes. Como menciona
Durkheim (1975) la educacion estuvo sometida a los designios de las generaciones adultas que ejercian su
poderio sobre las que no habian alcanzado el grado de madurez suficiente para una vida en sociedad. Por ello
se planteaba desarrollar en los estudiantes cierta intelectualidad, moralidad y estado fisico como exigencia para

encajar en un futuro campo laboral igualmente previsto por los adultos.

En este proceso, dice el mismo Durkheim (1975), que se buscaba deslindar los saberes previos del
estudiante (adquiridos en su hogar), supliéndolos por los conocimientos metddicos necesarios para continuar
con esa programacion social. El sociélogo afirma que cada pueblo tiene una educacion propia de su contexto
que le sirve, en conjunto con su organizaciéon y moralidad, para definirlos y reafirmarlos como un grupo
particular particularidad que en estas circunstancias se perdia y quedaba muy de lado, reafirmando la

homogeneidad de pensamiento del alumnado.

Mediante estas mecanizaciones educativas es que se lograba obtener ciudadanos pasivos ante los abusos
de un sistema que predeterminaba su destino y estilo de vida. Bordieu (1991) al respecto dice que los 6érdenes
sociales aprovechaban constantemente de la disposicion del lenguaje y del cuerpo, haciéndolos funcionar igual
que un deposito de saberes diferidos, que deberan aplicarlos para realizar mecdnicamente una tarea déonde y
cuando sea, con el fin de beneficiar al orden social. Dejando sin voluntad entonces, a los estudiantes y futuros

“buenos ciudadanos”.

Era algo desalentador para los estudiantes que querian pensar mas alla del orden establecido ya que el
habitus pasaba a ser una incorporacion del cuerpo como fuente de acciones, pensamientos, aptitudes y
actitudes, pero de modo mecénico, irreflexivo e inconsciente, siguiente estrategias determinadas por el orden

social (Bordieu, 1991)
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El habitus es una capacidad infinita de engendrar en total libertad (controlada) productos
pensamientos, percepciones, expresiones, acciones- que tiene como limites las condiciones de
su produccién, histdrica y socialmente situadas. La libertad condicionada condicional que
asegura el habitus esta alejada tanto de la creaciéon de imprevisible novedad como de la simple

reproduccién mecanica de los condicionamientos iniciales (Bordieu, 1991, p. 96).

Pasando de una perspectiva sociologica de la educacion de los siglos pasados, pedagogicamente se
empezob a pensar en otro tipo de educacion, donde el estudiante y el docente tengan maés actividad y autonomia.
“La educacion constituye el método fundamental del progreso y cuando un docente despliega sus estrategias
de ensefianza no so6lo educa a un individuo sino que ademas contribuye a la conformacién de una vida social
justa.” (Dewey, 1967, p.75). Se hizo imperioso entonces, el replantear y adaptar la educaciéon para una nueva
época de mas libertad y pensamiento libre. De la misma manera que se viene replanteando la educacion para
el siglo XXI.

1.2 La escuela del Siglo XXI: De la trituradora de identidades a su fomentadora.

Formar al ser humano en el siglo actual es un algo muy complejo, pero como dice Morin (1990) es
también una profunda obligacion y urgencia. El ser humano al ser un complejo ser, se debe formarlo de manera
integral superando el escenario educativo y pensando mas all4d de este altimo, pensando en una correcta
interaccion con los demas y el entorno. Se hace evidente entonces el cambio que se ha venido planteando debe
tener la educacion para el siglo XXI, el cual, lleno de incertidumbres y preguntas, debe ser poblado por personas
que se planteen responder dichas interrogantes. La educacion debe servirse de esa complejidad a su favor, para
lograr que los estudiantes y profesores se piensen como seres complejos, en pensamiento, experiencias, roles y
naturaleza. Solo entendiendo la complejidad de cada uno, como docente, como estudiante, como ciudadano,
es que la educaciéon tendra un verdadero sentido y una razéon que pueda llevar a todos a otro estadio de
pensamiento en el que se valore mucho més su aporte personal y colectivo, ya que ain “la escuela es inconexa
con el universo; no establece relaciones, es fragmentada, domestica para la ciencia sin saber por qué y sin

explicacion alguna.” (Morin, 2010, 437).

Jaques Delors (1996) menciona que frente a esta realidad, la educacién es un instrumento fundamental
para el progreso de la humanidad hacia los ideales de paz, justicia social y libertad. La funcién ideal de la escuela

es el desarrollo continuo del ser humano y consecuentemente de la sociedad, como un camino para el desarrollo
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humano y lograr mas armonia, mas unién, menos pobreza y exclusion, menos incomprendidos, desplazados y

oprimidos, menos guerras.

Entendemos entonces que las practicas tradicionalistas y mecanicistas, deben pasar a ser capitulos en
los anales de la historia, ya no hay mas camino que el de fomentar el pensamiento critico, la unificacion y
tolerancia. De esa manera habra un mafiana con una educacion fortalecida por la experiencia de los errores
pasados, que no deben repetirse, ni recrearse, para que la sociedad por fin pueda llegar a un acuerdo mutuo y
una equidad global. Es un deber de los nifios y adolescentes, ya que ellos tomaréan la batuta del mundo cuando
el mundo adulto actual ya no esté, claro que es nuestra labor darles todas las herramientas y los aprendizajes

necesarios para que no cometan los mismos errores.

Al final de un siglo caracterizado por el ruido y la furia tanto como por los progresos econémicos y
cientificos -por lo demas repartidos desigualmente-, en los albores de un nuevo siglo ante cuya
perspectiva la angustia se enfrenta con la esperanza, es imperativo que todos los que estén

investidos de alguna responsabilidad presten atencion a los objetivos y a los medios de la educacion

(Delors, 1996, p. 45).

1.3 El contexto global del problema:

1.3.1 Una nueva sociedad, la Sociedad del Conocimiento
La educacidn, actual se ha enfocado en erradicar practicas o metodologias obsoletas, que no brindan lo
necesario para poder educar a los estudiantes conforme los requerimientos que la sociedad actual exige. Y es
que la educacion ya no debe remitirse simplemente al hecho de la transmisién por la transmision, sino que
debe tener més sentido 16gico que antes, ya que para poder ser un ciudadano capaz de manejarse en esta
realidad globalizada y de avances cientificos nunca antes vistos, la educacion que se recibe debe ser integral e

interdisciplinaria.

Y ya que en esta época, el paso hacia una sociedad del conocimiento es una realidad emergente a nivel
global, hay que entender que “los jovenes estan llamados a desempenar un papel fundamental en este ambito,
ya que suelen hallarse a la vanguardia de la utilizacion de las nuevas tecnologias y contribuyen a insertar la
practica de éstas en la vida diaria.”(UNESCO, 2005, p.18) Se vuelve imperativo entonces, el repensar la practica
educativa desde una perspectiva vanguardista, en la que el docente tenga un buen manejo o dominio de las
nuevas tecnologias. Pero hay que aclarar algo en primer lugar, antes de continuar, el hecho de que dichas

nuevas tecnologias emergentes (softwares, smartphones, tablets, y los diferentes programas y aplicaciones que
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en ellos se introducen etc.) aporten a construir una clase interactiva y dinamica, que no niega la fundamental

influencia e importancia de los textos como fuentes de transmision cultural y conocimiento.

La importancia de la educacion y del espiritu critico pone de relieve que, en la tarea de construir
auténticas sociedades del conocimiento, las nuevas posibilidades ofrecidas por Internet o los instrumentos
multimedia no deben hacer que nos desinteresemos por otros instrumentos auténticos del conocimiento como
la prensa, la radio, la television y, sobre todo, la escuela. Antes que los ordenadores y el acceso a Internet, la
mayoria de las poblaciones del mundo necesitan los libros, los manuales escolares y los maestros de que
carecen. (UNESCO, 2005)

Es por eso que no podemos pensar en una simple modernizacién de los recursos didacticos sino en una
nueva vision de la educacién en la que se conjuguen los conocimientos modernos con los ancestrales, hecho
que de paso sea dicho, cada vez cobra mayor relevancia en las sociedades actuales, haciendo referencia al valor
y la importancia que han ido tomando las luchas sociales en pro de la cultura y el respeto a su variedad,
especialmente en Ecuador donde cada vez maés, los jovenes van pensando de manera diferente la historia del
pais asi como su futuro. Insertar el comic como material didactico ayudaria en esa concrecion de educacion

innovadora y moderna.

Y es desde ahi que empezamos a notar problemas, desde la ausencia de una practica educativa que se
interese por aspectos como la transformacion social en una sociedad del conocimiento y no un estancamiento
en una sociedad de la informacion, donde el aprendizaje y ensenanza se valoran por la cantidad de informacion
que una sociedad tenga mas no por el uso y reparto que si se da a la misma en una sociedad del conocimiento,
para asi convertirla en mas que datos facticos y nominales, en verdadera sabiduria, hecha por y para todos los
ciudadanos. El ser humano, social por naturaleza, encuentra en la masificacion de la sociedad del conocimiento
que se progresa mejor y mas rapido cuando el conocimiento es de acceso ptblico y esta al alcance de todos. Un

elemento central de las sociedades del conocimiento es la:

Capacidad para identificar, producir, tratar, transformar, difundir y utilizar la informacion con vistas a
crear y aplicar los conocimientos necesarios para el desarrollo humano. Estas sociedades se basan en
una vision de la sociedad que propicia la autonomia y engloba las nociones de pluralidad, integracion,

solidaridad y participacién (UNESCO, 2005, p. 29).

Por eso es necesario empezar, desde la educacién, a fortalecer la Ensefianza-Aprendizaje de los

estudiantes mediante metodologias que los lleven, por una parte, a gestionar el conocimiento y por otra, a que
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desarrollen el pensamiento critico y su capacidad para resolver problemas de manera rapida y eficaz. Eso
debido a que los jovenes a diario se encuentran en situaciones de diferente indole, que requeriran un mejor
relacionamiento, tanto con demas ciudadanos o habitantes de su comunidad asi como con las TIC, teniendo en
cuenta la tendiente modalidad virtual que se ha gestado no solo educativamente sino también en lo que se

refiere a adquisicion de productos y servicios.

1.3.2 La EIB como eje y pilar en la construccion de esa nueva practica educativa
Se han planteado algunos puntos que, si bien tienen su importancia y fundamento por ellos mismos,
necesitan tener una columna vertebral que los conjugue para lograr el fin que este proyecto busca, que no es
mas que crear una educacion para el futuro. Nuestro eje integrador es la Educacion Intercultural Bilingiie,
especialmente si tenemos en cuenta que es la que busca la predominancia del pensamiento critico, autébnomo,
colectivo y liberador de los estudiantes, pero también, del balance entre los saberes ancestrales y actuales asi

como la convivencia con la madre naturaleza.

Es justamente con la EIB que se profundiza més en la intencion de este proyecto, ya que uno de los fines
de la misma, que podemos encontrar en el MOSEIB (2017) se encamina a “apoyar la construcciéon del Estado
plurinacional sustentable con una sociedad intercultural, basado en la sabiduria, conocimientos y practicas
ancestrales de los pueblos y nacionalidades, en la diversidad biologica del Ecuador; y en los aportes de las
diferentes culturas del mundo” (p. 29). Se vuelve entonces imperativo el especificar la importancia que tiene el
conjugar la informacion tanto autoctona y exterior, para mediante un proceso sistematico de aprendizaje,

transformarla en conocimiento intercultural, que respete y valore lo propio pero también lo del otro.

Con esto se apoya incluso la descentralizacion de la educacion ya que no se va a necesitar de una
cantidad de recursos de altima generacién como se podria encontrar en los grandes centros urbanos sino que
se aprovecharian los recursos de los que disponen las comunidades, usualmente pocos, para de esta manera,
en el futuro, demostrar que con poco se puede hacer mucho e incluso dar un ejemplo de cémo se debe
direccionar una préactica educativa que valore, comprenda y fomente la educacion equitativa sin necesidad de
opulencia o una vasta gama de recursos que aunque pudieran estar, si no se les da un uso adecuado y pertinente,

no serviran de mucho.

“Esta nueva forma de aprehension social de la funcion de la escuela, el desciframiento colectivo de sus
requerimientos institucionales, pedagogicos, lingiiisticos, culturales, tecnologicos, cientificos, administrativos

y financieros, no esta exenta de complejidades. Entre las cuestiones mas criticas, merecen singular atencion las
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que tienen que ver con la calidad- politica, técnica, administrativa- de la prestacion de los servicios educativo

culturales.” (Moya, 1999, p.12)

Y es que una apropiacion del proceso educativo por parte de los estudiantes es uno de los tantos pasos,
ya que de igual manera debe haber una apropiacién de la cuestion organizativa y administrativa de la unidad
educativa por parte de los docentes, las autoridades y comunidad en general. Esto debido a que si mencionamos
previamente el hecho de no desvalorizar los conocimientos ancestrales nos referimos especialmente a no dejar
de lado el conocimiento y la sabiduria que se guarda en la tradicién oral de las comunidades y si tenemos en
cuenta lo que dice Moya (1999): “la nocion de interculturalidad desde la perspectiva de los pueblos indigenas
es parte de su propio proyecto de sociedad, de su bisqueda de esquemas de convivencia, solidaridad, equidad

e incluso de reconciliacion nacional” (p.14)

Se entiende pues, que por parte de las comunidades y nacionalidades, se quiere luchar contra el sistema
homogeneizante actual, pero sin desprestigiar los conocimientos que para bien o para mal, ha aportado,
siempre y cuando, dicho sea de paso, ayuden en el equilibrio del ser humano con la madre naturaleza. Uno de
esos conocimientos convertido en instrumento son los relatos iconicos donde dibujo y texto se combinan para
contarnos una historia. Ellos son justamente los comics, en los cuales el o los autores pueden expresar su
pensamiento asi como en su creacion reflejar el valor que se da por los saberes, vestimentas y costumbres

ancestrales de la comunidad.

En las realidades geograficas y poblacionales diversas se han ido consolidando a lo largo de nuestra
historia, entidades regionales con perfiles culturales y politicos propios. Esos espacios territoriales
tienen poblaciones que han desarrollado identidades, con su historia, sus costumbres, su manera de

hablar, su comida muy caracteristica (Ayala Mora, 2014, p.13).

Asi como la realidad misma del Ecuador se convierte en un territorio idoneo donde llevar a cabo este
proceso de ensenanza que libere al oprimido de la subestimacion que el sistema actual ejerce sobre sus pueblos
y nacionalidades, asi mismo el comic es un vehiculo idoneo en el que podemos incorporar elementos
reivindicatorios para conducir la practica educativa hacia el puerto que se quiere: una educacion que plantee
retos, que sea interactiva y utilice TIC, que genere un pensamiento critico y que valorice los conocimientos
propios asi como ajenos, innovando el accionar docente e incorporando a toda la comunidad educativa también

para ello.
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1.3.3 Un enfoque y una pedagogia liberadora como combustible para ese vehiculo.
Para finalizar esta fundamentacion se busca aclarar que el trabajo que se tiene por delante para lograr
esa nueva educacién tiene muchos obstaculos qué superar como el racismo, la exclusion, el dominio de ciertas
clases sociales sobre otras y es que “como no es posible negar la presencia de indigenas y negros, se piensa que
todo el mundo debe tratar de aproximarse al estereotipo de “lo ecuatoriano” e “integrarse” a la sociedad

dominante.”(Ayala Mora, 2014, p.12)

» «

“Las practicas y creencias indigenas se han considerado “salvajes”, “primitivas” o puramente folkloricas;
los idiomas de los pueblos originarios se han reputado “incultos” y se ha tratado de eliminarlos. Los negros han
sido tratados con racismo, como advenedizos e inferiores” (Ayala Mora, 2014, p.12). Esto presenta una traba
grande y compleja para poder cristalizar ese suefio de una educaciéon nueva ya que en la sociedad actual, donde
la globalizacion de practicas y los esfuerzos de homogeneizacion cultural aun preponderan, se da importancia
al tipo de ciudadano que siga ese camino, perdiendo en el andar, los caracteres fundamentales de la cultura

autoctona y propia de su lugar de origen.

Tenemos que convencernos de esta obviedad: una sociedad que venia y viene sufriendo alteraciones tan
profundas y a veces hasta bruscas y en la cual las transformaciones tienden a activar cada vez mas al
pueblo necesita una reforma urgente y total en su proceso educativo, una reforma que alcance su propia
organizacion y el propio trabajo educacional de las instituciones, sobrepasando los limites
estrictamente pedagogicos. Necesita una educacion para la decisién, para la responsabilidad social y

politica (Freire, 1965, p.75).

Es por eso que no se puede seguir con dichas ataduras y atropellos por parte de un sistema que no
considera el bienestar social sino solo seccional y muchas veces grupal. Es entonces cuando se entiende que si
ala educacion no se aplica cambios estructurales y no se da més autonomia a los centros educativos para poder
desarrollar una practica nueva, innovadora y de liberacion, ese sera el talon de Aquiles que no dejara encaminar
el proceso educativo hacia el puerto que con la ayuda del comic se quiere llegar: una educacién integral para el

ahoray el futuro.

1.4 El contexto local: Engabao y la UECIB Cacique Tumbala

La comuna Engabao esta situada en la provincia del Guayas a una hora y media, aproximadamente, de
su cabecera cantonal que es Guayaquil. La comuna esta habitada por los descendientes de la cultura
Huancavilca Puna que han heredado practicas ancestrales como la pesca y la agricultura. Se cuenta que en

primera instancia este territorio pertenecio6 a la parroquia El Morro por los afos de 1830 hasta 1850, cuando
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el Morro fue canton. Pero debido a que para el afio de 1855, en el gobierno de José Maria Urbina, se expidié un
decreto en el congreso nacional que suprimiria varios cantones del Ecuador, el Morro qued6 anexado como
parroquia rural del cantéon Guayaquil. Por ello, a diferencia de El Morro, la comuna Engabao pas6 a pertenecer

al canton General Villamil Playas desde hace ya 128 afios aproximadamente.

A medida que se desarrolla la sociedad moderna en su contexto, los engabadefios, provenientes y
herederos de la cultura Huancavilca, se han visto presionados por la expansion de dos polos turisticos de
importancia que los flanquean: Playas hacia el sur y Santa Elena hacia el norte, cuyo crecimiento ha demandado
mano de obra barata en la que se han visto involucrados los pobladores de Engabao y bajo cuyas influencias se
ha desarrollado una cultura de servicio que ha terminado abriendo al antiguo pueblo a las valores culturales de
la modernidad. Por ello, han perdido mucha de su herencia cultural con el pasar del tiempo, quedandoles la
pesca como tradicion ancestral ya que como menciona Benavides (2006) en la costa ecuatoriana los pueblos
tuvieron una rapida desaparicion debido al proceso colonizador en el pais, debido a enfermedades traidas por
los colonizadores, dejando un pasado de muerte que casi los desaparece. Aquellos que sobrevivieron, fueron
insertados en la mecénica econdémica de la sociedad, aboliendo en el camino los vestigios de su cultura

autdctona.

Sin embargo, mencionan Gémez y Guaranda (2019), sus representantes vienen desde los afios 80
buscando, mediante la uni6on al movimiento indigena, el reconocimiento del Estado ecuatoriano en pro de la
conservacion territorial donde habitan, lugar que perteneci6 a la cultura prehispanica Huancavilca (pg. 15). Los
mismos citan también a Encalada (et al., 1999) cuando dice que el proceso de autoreconocimiento por el que
atraviesan los engabadeinos responde a tres causas: los procesos de revitalizacion étnico-culturales que los
movimientos indigenas han puesto en marcha en el pais; el peligro de perder su territorio a causa de varias
empresas que quieren transformar el lugar en camaroneras, zona de explotacion minera y la industria turistica;
y el interés de la comuna para incentivar el turismo historico-cultural como producto de las investigaciones

arqueolbgicas que se gesten.

En cuanto al aspecto socioeconémico, en Engabao predomina la pesca artesanal, la mayoria de
habitantes trabajan en dicha labor y los peces que se recolectan son vendidos en la misma comuna, pero
también es transportado hacia Villamil Playas, Guayaquil, Duran y varios sectores proximos. Otra labor a la
que también se dedican es a la crianza de animales, siendo el ganado porcino el predominante, incluso es algo

caracteristico de la comuna a cualquier hora del dia ver pasar piaras de cerdos andando por las calles con total
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libertad. Si hay algo desfavorable de dicha libertad es que se puede encontrar deposiciones de los animales por

varios lugares, afectando la sanidad de la comuna.

Esto altimo mencionado, sumado a la falta de un correcto sistema de recoleccion de basura en Engabao,
presentan un grave problema ya que se puede encontrar por todas partes de la comuna, varias pilas de basura
y desechos, volviéndose para los habitantes algo usual. Ademaés al ser Engabao una comuna auténoma, no
reciben ayuda por parte del municipio de Villamil Playas, lo que seria de mucho beneficio para poder adquirir

camiones de basura, pero no es asi.

1.4.1 La Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie Cacique Tumbala
La UECIB Cacique Tumbala esta localizada a pocas cuadras del centro comunal de Engabao, aledana al
cementerio y a pocos metros de la casa de salud de la comuna. La oferta académica que ofrece es Educacion
General Basica y Bachillerato, teniendo alrededor de 500 alumnos. Trabaja bajo el Régimen Costa y se utiliza
para su estructura curricular el CNIB Kichwa 2017, siendo el idioma de esta nacionalidad el que se ensefia como

lengua autoctona, ya que los huancavilcas perdieron la suya.

Cuentan Gémez y Guaranda (2019) que mediante entrevistas pudieron conocer que en sus inicios la
institucion fue un solar en el que se edificaron con palos largos y techos de zinc que generaban problemas de
salud en los estudiantes por la falencia de una construccion apropiada y gracias a que representantes del
Sistema de Educacion Intercultural Bilingiie (SEIB) visitaron esta zona y propusieron a los dirigentes de la
escuela que la misma fuera parte del SEIB (de hecho fue ahi cuando se planted la ensenanza de la lengua kichwa

como un requisito) y asi se modific6 poco a poco la infraestructura de la UECIB.

Actualmente hay muchas referencias al mundo kichwa, no solo su idioma sino también el hecho de que
usen un calendario agrofestivo en el cual se conjugan las tradiciones andinas con las de la comuna. También, a

manera de complemento para su uniforme se utiliza un lazo o corbatin en el cuello con los colores de la wipala.

1.5 Los instrumentos pedagdégicos para la modelacion de identidades
1.5.1 Una educacidon con retos y objetivos que alcanzar, el ABP como camino
Y asi como el ejemplo previo, este tipo de procesos cotidianos (que exigen un analisis previo y un
pensamiento metddico y riguroso), son los que crean una necesidad de adaptar esa naturaleza a la educacion,

convertirla en una sucesion de pasos a seguir para alcanzar un objetivo determinado y que, ademaés de ello, los
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protagonistas principales del proceso sean los estudiantes, siendo su voluntad y su interés los motivadores para

solucionar un problema definido.

Por eso justamente uno de los modelos de aprendizaje como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
ha tomado muchisima importancia en los tltimos afios ya que dicho modelo busca que los estudiantes trabajen
de manera activa, planeen, implementen y evaltien proyectos que en primer lugar tenga relacion y aplicacion
con el mundo real y en segundo que puedan ser solucionados con la utilizacién de recursos tecnolégicos como
las diferentes TIC. Ademaés, esta conjunciéon da la oportunidad de integrar la creacién de un cémic como

proyecto que se base en este modelo y que use esas tecnologias.

Desde hace algtin tiempo, el ABP se ha constituido en una herramienta til para los educadores y en la
actualidad es un medio importante para el aprendizaje no sdlo del contenido de las materias académicas
sino también del uso efectivo de las TIC (...) Asi pues referirnos a la utilizacion de las Tecnologias de la
Informaciéon y Comunicacion (TIC) en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es precisamente,
recalcar en la importancia y necesidad del mejoramiento de la calidad de la educaciéon (Marti; Heydrich;

Rojas; Hernandez, 2010, p.13).

Ademas, teniendo en cuenta que es un aprendizaje procedimental al que nos referimos, al querer que
la informacioén circundante se transforme en conocimiento, pues se vuelve idoneo utilizar este modelo para la
concrecion de todos esos datos y su posterior transformacion en un aprendizaje significativo. Un aprendizaje
que sirva tanto para comprender temas complejos como para desarrollarlos en la vida cotidiana, al menos si
tenemos en cuenta que no se trata solamente de leer, memorizar, repetir y conformarse con el cumplimiento

situacional o circunstancial de una actividad y luego echarla al olvido.

Asi nos preguntamos, ¢qué seria de una educacion que busque innovar pero que no busque retar o
exigir a los estudiantes mas de si, que no impulse su creatividad y el desarrollo de competencias para identificar
los espacios abiertos para la innovacion? No seria mas que otra mascara de una educacion tradicionalista y
nada nueva. Una ensefianza sin atractivo y que vuelva a los estudiantes simples depoésitos de informacion sin
relevancia ni trasfondo. Son necesarios entonces, docentes que comprendan que una innovaciéon del proceso
educativo lo es también de su practica educativa. Veamos a continuacién lo que nos dicen los mismos autores

acerca de lo que la aplicacion del ABP provee tanto para docentes como para estudiantes:

Trabajo de Integracion Curricular Danny Sebastian Chérrez Chamba Pag. 17



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Docentes Estudiantes
1. Posee contenido y |, Se centra en ¢l estudiante y
objetivo auténticos; promucve Jia motivacion intrinseca;

2, Estimula ¢l aprendizaje

2. Utiliza la evaluacion real; colaborativo y fo:

3. Permite que los educandos
realicen mejorias continuas ¢
mcrementales en sus productos,
presentaciones o actuaciones;

3. Es facilitado por el profesor,
pero este actda mucho mas como
un orientador o guia al margen;

4. Est disenado para que ¢l estudiante

4. Sus metas educativas son explicitas; | ¢sté comprometido activamente con la
resolucidn de la tarea;

5. Requiere que ¢l estudiante
realice un producto, una
presentacion o una actuacion,

5. Afianza sus raices en ¢l
constructivismo
(modelo de aprendizaje social).

6, Estd disefindo para que 6. Es retador, y esta enfocndo en las
¢l profesor también aprenda. habilidades de orden superior.

Tabla 1: Beneficios del ABP para docentes y estudiantes
Fuente: Elaboracién propia

1.5.2 Las TIC apoyando al ABP en generar esa nueva practica educativa
Si un docente se quiere estancar en una clase tradicionalista y repetitiva, solo conseguira eventualmente
que sus estudiantes se apropien de su proceso educativo. Asi, la mayoria seguira repitiendo lo que se les ensefie
y como hemos ya comprobado en las aulas, eso no estimula la generacién de un conocimiento transcendental.
Es por eso que para que los estudiantes se sientan motivados y que su interés no decaiga es necesario que se

apoye el ABP en las TIC, porque:

Una de las mejores formas de trascender las formas tradicionales en la ensefnianza de la lectoescritura,
es la adopcion del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), pues esto colabora en dar significado al

conocimiento al tiempo que permite una formacion integral del individuo. Si este tipo de aprendizaje
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por proyectos puede ser vinculado al uso de las tecnologias de informacién y comunicacién (TIC),
pueden conseguirse mejores resultados, ya que el mundo no solamente se encuentra signado por la

escritura, sino que también lo esta por las tecnologias informaticas (Goémez Garcia, 2019, p. 231).

Teniendo en cuenta que los estudiantes pasarian de una clase magistral donde el docente es el iinico en
intervenir y aportar con su saber (absoluto) a una catedra donde los estudiantes escojan la forma, la manera y
el uso de tal o cuales recursos didacticos y tecnoldgicos para abordar los temas que deban aprender, ello les
daria libertad de actuacién y desenvolvimiento para ser creativos, poco experimentado por ellos en las
practicas educativas tradicionales, que obviamente los llevara a un puerto distinto del que hubieran llegado
con una clase en la que hubiera habido una figura de autoridad y un solo pensamiento expresdndose., Las

bondades de la ABP quedan bien reflejadas en la tabla 1.

Si el docente o los estudiantes no dominan las TIC, no debe ser un impedimento, porque no es necesario
un dominio previo. Un aprendizaje sobre la marcha es lo que también se busca al conjugar el ABP con las TIC,
una enseflanza compartida en la que tanto el docente como el estudiante aprendan haciendo. Reconocer los
protocolos de funcionamiento de las TICs y la ABP son parte del proceso, mas aun cuando no es indispensable
usar todos los tipos de tecnologias existentes, con un uso minimo de cierto hardware (CPU, laptops, celulares
moviles, etc.) o software (Office, navegadores web, adobe, etc.) es suficiente como para que se logre el soporte

que se busca que las TIC le den al ABP.

Si tenemos cuenta entonces lo antes mencionado, las TIC ayudan a que el proceso de construccion de
un comic se vuelva mucho maés fécil, sea para investigar acerca de uno de los pasos necesarios para hacerlo o
sea para usar algin software que nos permita digitalizar el mismo o crearlo desde cero. Se recalca que no es
necesario que los docentes dominen dichos softwares, ya que mediante un navegador web se puede entrar a
alguna de las muchas paginas de videos tutoriales existentes en la red y, paso a paso, ir aprendiendo acerca de
lo que se necesite. Incluso eso hara que haya una mejor relacion entre los docentes y los estudiantes. Llegar a
adquirir las competencias generales para incorporarse a los habitos de la sociedad del conocimiento es, en este

momento de transicion, una necesidad para todos los actores de la comunidad educativa.

Badia y Garcia (2006) nos dicen, acerca de los aportes de las TIC en las interrelaciones que se dan lugar
en el aula, que estas se ven nutridas y potenciadas por estas tecnologias, asi como se explica en el siguiente

grafico:

Trabajo de Integracion Curricular Danny Sebastian Chérrez Chamba Pag.
19



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Estudiante(s)

]
4
[c2]
v
[

IMustracion 1: Interrelaciones que generan las TIC
Fuente: Elaboracion propia

e Las TICy el docente: La tecnologia provee al docente de una amplia gama de recursos bibliograficos,
audiovisuales y en lo que a softwares se refiere. Esto con el objetivo de que, en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, se haga uso de dichos recursos. para darle a su clase la pertinencia y el contexto que
necesiten, dependiendo de la realidad educativa. Asi como, con el Internet se puede nutrir de ese
material, también puede compartir sus aportes o experiencias, que posteriormente pueden servir
también a otros docentes.

e Las TIC y la interaccion educativa docente-estudiantes: El docente puede utilizar varios recursos
tecnologicos que posibiliten cuatro aspectos fundamentales: la provision del plan docente o guia del
proyecto; la comunicacion con cada uno de los estudiantes; la comunicacién con cada uno de los grupos
formados para el proyecto; la evaluacion formativa del producto final y su correspondiente

retroalimentacion.
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e Las TICy larelacion entre el estudiante y el contenido: Las TIC ayudan al estudiante en el tratamiento
de los temas en los cuales tenga base el proyecto. Mediante diversos recursos digitales como bases de
datos, procesadores de textos, etc. pueden darle méas profundidad al proyecto ya que tendran un mejor
entendimiento de lo que se trata.

e Las TIC y el contenido: Si se sabe aplicar de manera eficaz y apropiada el uso del internet, se puede
encontrar las suficientes fuentes de informacion para poder desarrollar el proyecto con mas fluidez y
dominio. Esto principalmente ayuda en el caso que los grupos realicen diferentes proyectos y no uno
general para todos los grupos. Esto asegura el que no se dependa del docente y su provisién de
contenidos que, si bien los puede aportar, se encontrara mejor bibliografia o recursos si es que se busca
de forma auténoma.

e LasTICylarelacion entre el docente y el contenido: Como se dijo en el anterior punto, el docente puede
proveer la informacion o los contenidos para cada grupo en particular, pero, también puede compartir
fuentes bibliograficas y enciclopedias virtuales, bases de datos, canales de videos educativos online, etc.
con el fin de que los estudiantes realicen el tratamiento de esta informacion de forma auténoma y

pertinente acorde a sus propios interese y objetivos.

Las herramientas digitales juegan un papel esencial en el diseno de comics, pues existen aplicaciones
para celulares y computadores que facilitan este trabajo. Son de facil manejo, solo requiere de la

iniciativa, creatividad y originalidad del estudiante (Villa-Castro, et al., 2020, 488).

1.6 El comic como instrumento didactico (Origen e historia del comic: Antecedentes en

Ecuador y el mundo)

1.6.1 Antecedentes en Ecuador: Primeros pasos: La satira y el humor
En el Ecuador hay un largo trayecto en cuanto a la producciéon de medios donde imagen y texto se
combinan. Sus medios iniciales eran las caricaturas comicas sin secuencia, que servian como medio para hacer
criticas politicas y sociales. Estas fueron hechas por Juan Agustin Guerrero en la década de 1860 (Flores Vega,
2010). La misma Flores Vega (2010) nos sefiala que Guerrero fue un liberal de la época que realizaba satiras
en contra del poder militar, de los buré6cratas y del control que tenia la iglesia sobre la educacion en la época

de la primera administracion de Gabriel Garcia Moreno entre 1861-1865.

La litografia es una técnica de impresion en la que se talla una lamina de metal que servia como molde
para la impresion de varias copias del mismo ejemplar (Wikipedia). Con una litografia se imprimi6 la primera

revista en formato periodico que circul6 en el pais en 1883. Su nombre fue El Ecuador Ilustrado. En ella se
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retrataban imagenes costumbristas del Guayaquil de antafno. Luego en 1884 aparece el diario El Murciélago,
que mareca el inicio de la época de oro de la caricatura satirica en el Ecuador, pero que por los detractores no
fue considerada mas que prensa menor y desplazada hacia una categoria de publicaciones sin importancia por

falta de seriedad (Hidalgo, 2008 citado en Flores Vega, 2010)

Es hasta el 7 de noviembre de 1885 que el autor més representativo de la época, Francisco Martinez
Aguirre, publica el semanario satirico El Perico, con el que critica al gobierno de José Maria Placido Caamaiio,
produccion que inicia una escuela artistica de la que la sétira sobre la politica y la sociedad serian los temas
mas recurrentes. Y aunque Martinez fue un avido ilustrador, para 1890 cambi6 la naturaleza de sus creaciones,

orientadas ahora a la representacion de temas religiosos, buscando tratar la moral y la ética (Santibanez, 2012).

Para 1900 se inicia la producciéon de comics en el Ecuador, llegando a los medios de comunicacion de
Quito en forma humoristica y retratando las luchas politicas que se gestaban en el pais. La caracteristica méas
destacable de estas publicaciones era que su disefio tenia un tratamiento estilistico mas detallado ya que los
autores en su mayoria eran artistas plasticos que buscaban una riqueza estética en sus dibujos. Cabe aclarar
que estas producciones tenian mas apego a lo que hoy conocemos como coémic, con varias vifietas y un arte
secuencial marcado, pero no habia un trabajo en la parte narrativa de la misma manera que de la parte estética,
ya que no se hacia uso de las burbujas, onomatopeyas ni signos cinéticos que den movimiento a los personajes

(Orquera, 2009)

El ejercicio de la satira de los periddicos de la época de finales del siglo XIX, se evidencia a partir de los
nombres escogidos para bautizar a los las caricaturas las cuales van acompafiadas de coplas y décimas
que muestran el interés de comunicar un mensaje de manera directa, explicando las caracteristicas de

la vifieta con un lenguaje coloquial (Hidalgo, A. 2008, p.34).

1.6.2 Las ansias de calidad y producciones mas elaboradas
Es en 1978, con la publicacion de El Gato de José Daniel Santibafiez, que podemos hablar de la creaci6on
de un comic como tal, con detalles tanto estéticos como narrativos. Santibanez se convierte en uno de los
exponentes mas grandes del comic en Ecuador desde la década de los 80 hasta la actualidad. Sus trabajos
tienen un cuidado muy marcado en cuanto a las sombras, la iluminacion y el entintado (Flores Vega, 2010). En
1984 realiza la publicacion de tres nimeros de Ecuador Ninja, una publicaciéon autofinanciada y en 1985
publica dos series de ciencia ficcion, Ecuador Siglo 21 y Guayaquil de mis temores, en el diario Meridiano y en

el Diario Expreso, respectivamente (Santibanez, 2012)
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En 1997, Tomés Oleas, autor proveniente de Guayaquil, con su obra Gor, El principe Dinosaurio, se
convierte en el primer ecuatoriano (y talvez el inico), en tener una obra registrada por la United Feature
Syndicate, institucion que ha representado y distribuido cientos de cdmics alrededor del mundo, llegando Oleas
asi, a ser publicado también en Estados Unidos y México (Flores Vega, 2010). La historia del comic trata sobre
las peripecias de un grupo de amigos dinosaurios que ayudaban a Gor a aprender a ser el lider de la manada,

al ser este el heredero; enfrentandose con el terrible Rextor, su enemigo y depredador natural.

Junto a Gor, El principe Dinosaurio tenemos a Rocko Comics como las producciones con mayor éxito,
esta ultima es una revista de comics publicada desde el afio 1999, protagonizada por Rocko, un rockero que
toca la guitarra en su propia banda y refleja aspectos relevantes de lo que es el movimiento rockero de la época,
creacion que, para su autor Erick Avala, llena de mucho orgullo al conjugar sus dos pasiones, el dibujo y la
musica. Ambas obras gozan del mayor éxito, como se dijo, en cuanto al comic ecuatoriano se trata, ya que
Rocko Coémics, también tuvo buena acogida en demas paises como Pert, Colombia y Argentina, eso debido a

que demuestran mas madurez y calidad que otras obras contemporaneas (Flores Vega, 2010).

1.6.3 El nuevo siglo haciendo una retrospectiva
Es con la entrada del nuevo siglo, precisamente en el afio de 2003, que tenemos dos obras que marcan
el inicio del nuevo siglo para el comic ecuatoriano. Ambas hacen una retrospectiva del pasado, una lo modifica
y la otra lo rememora mediante el comic. Se hace referencia, respectivamente, a El Espejo Humeante/The Art
of Smoking Mirror de Eduardo Villacis y Leyendas de Mauricio Gil, Wilmer Veintimilla, Eduardo Neto y Javier

Loor.

Eduardo Villacis plantea una interrogante con El Espejo Humeante que orienta sus historias: ¢Y si en
lugar de que los europeos hubieran colonizado América, ello fuera al revés? De eso trata esta obra del autor
ecuatoriano, quien valiéndose de una narrativa llena de ficcion genera la historia de que al llegar los espafoles
fueron interceptados por los aztecas y despojados de sus armamentos y navios, luego estos fueron estudiados

por los sabios y recreados para posteriormente arriesgarse a cruzar hacia el otro lado e instaurar Améxica.

Por su parte los autores de Leyendas, se dedicaron a rememorar el pasado mediante la adaptacién de
este género de literatura oral ecuatoriana al idioma icénico-verbal del comic. A la fecha ya son més de 10
publicaciones las que se han hecho y son justamente las que serviran posteriormente como ejemplo en las
actividades planteadas para la realizaciéon de un comic, ya que no solo aportan ejemplos de técnicas de dibujo

sino también la adaptacion al comic de la tradicion oral de diversas culturas de todas las regiones del Ecuador.
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1.7 Antecedentes internacionales
Las siguientes investigaciones han sido consideradas como referentes desde el punto de vista
pedagobgico pues utilizan al comic como instrumento didactico para el fortalecimiento de distintas destrezas en

4reas del conocimiento diversas.

Barraza Molina (2006) resalta la importancia de trabajar con historietas en el aula al momento de
impartir clases de Historia, considerando a la didactica de esta altima como de “modalidad operativa”, es decir,
confinada a recursos graficos comunes. El autor alega que en Chile, no hay estudios profundos acerca de la
relacion entre el comic y los procesos historicos del siglo XX, es por eso que ve con urgencia la innovacion de
la practica docente. Asimismo fundamenta que el uso de la historieta es de caracter tanto recursivo como
informativo, pues especialmente en los paises colonizadores ha sido empleada como fuente de divulgacion y
apropiacion ideolbgica ya que la imagen, atin en la actualidad, se concibe mucho maés accesible a la asimilaciéon
publica que las letras; caracteristica que es celebrada por los jovenes porque ademéas de que ya son parte de
una “invasion iconica”, se benefician de ella porque desarrollan habilidades comunicativas y criticas. Como
resultado de la investigacién, se propone una rtibrica docente para la seleccion de historietas pertinentes para

el uso en el aula de clase, que responde a los gustos e intereses del nivel y curso de los estudiantes.

Becerra y Godoy (2008) en su articulo: El comic como elemento de atraccion para la ensefianza del
mundo clésico, nos llevan a un recorrido historico a través de las manifestaciones iconicas desde el inicio del
uso de las ilustraciones que se han servido de complejizar personajes para reflejar un tiempo determinado, un
lugar, sus costumbres, vestimentas y momentos en general para recrear un estilo de vida especifico, con la
caracteristica de que al ser interpretado comprenda un estudio integral de la sociedad en cuestién. Como
ejemplos, se nombra a Papyrus, nimeros que explican la cultura egipcia y sus principales figuras. También se
menciona Astérix, Espartaco hombre de Tracia, Las olivas negras, Mort Cinder, que desarrollan tramas de
mitos de origen tartessicos, guerras y enfrentamientos entre judios y romanos respectivamente. El objetivo de
este estudio, que tiene lugar en Espana, es reivindicar el hecho de que las generaciones actuales son por mucho,
mas visuales y competentes tecnoldgicamente que sus predecesoras, por lo tanto entre las edades de 13y 16 se

debe potenciar el valor didactico de la interpretacion.

Por otro lado, tenemos el estudio de Peregrino (2018), quien en su ensayo: El comic como estrategia en
la Educacién Literaria, reafirma su pensamiento sobre el comic como camino necesario para llegar a la
literatura. En su anélisis, resalta las bondades de este artilugio novedoso para ensamblar caracteristicas

importantes de la lengua como son: tipos de texto, recursos, modos y tiempos verbales, en adicion al uso de la
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imagen como dispositivo de representacion de un colectivo. Como ejemplos de textos literarios convertidos en
comics, en su pais natal México, el autor menciona el muy famoso Fantomas, que se servia de un vistoso
personaje mexicano tradicional para resolver misterios que usualmente se encontraban encriptados por
fragmentos de poemas y escritos latinoamericanos populares. El propoésito de este, asi como de tantos otros
como Novelas inmortales y Joyas de la literatura era incentivar a lector a indagar méas sobre el texto original.
Cabe mencionar que Peregrino no se limita a incentivar s6lo leer comics basados en literatura bien conocida,
sino que propone que los estudiantes creen sus propias historias, adapten las ya conocidas y reescriban el final

de sus favoritas.

De igual manera, Eliseo Garcia Cantd, Jests Cuadrado Ruiz, Maria José del Amor Garcia, Mariano
Argudo Ramirez (2010) en su articulo: El comic como recurso didactico para el aprendizaje de las actividades
fisicas en el medio natural en el 2° ciclo de la Educaciéon Primaria Espanola enfocan la utilizacion del comic al
area de Educacion Fisica. Ellos, destacan que las historias que poseen las historietas asi como sus personajes,
establecen vinculos socio-afectivos con los mas pequefios, haciendo mucho mas facil la asimilacion de las
actividades propuestas y a la vez el desarrollo de competencias lingiiisticas indispensables en el estadio en el
que se encuentran. Los autores elevan al comic como uno de los instrumentos didacticos mas eficaces para el

incremento de la creatividad, la mejora en la lectura comprensiva y la formacion de la criticidad.

Como tultimo referente escogido tenemos a Charlene Paré y Carmen Soto-Pallarés (2017) autoras del
articulo: El fomento de la lectura de comics en la ensefianza de las lenguas en Educacion Primaria. Durante
mucho tiempo en Francia, el tebeo estuvo excluido de los textos aceptados en las escuelas pues era considerado
de literatura menor, desestimando asi, el gran poder educativo que poseia. En la actualidad, gracias a varias
investigaciones, incluida ésta recién mencionada, se pudieron enlistar los maravillosos beneficios de incluirlo
en los rincones de lectura de los institutos; por mencionar algunos tenemos: el estimulo de la creatividad, el
entrenamiento en el lenguaje verbal y no verbal, enriquecimiento de vocabulario, la adquisicién de ortografia
y capacidad de sintesis. Adicionalmente, la lectura de un comic significa una ventana al mundo exterior, a

tiempos, paises, culturas, idiomas, ideologias diferentes, lo cual lo hace ain mas enriquecedor.

Lo que podemos rescatar de esta exposicion de profesionales, es que todos han encontrado en el comic,
la historieta o en el tebeo, como se prefiera llamarlo, un instrumento de valor inmensurable para utilizar en sus
aulas de clase. Su eficacia no se limita a un contexto, a un area de estudio ni a alguna modalidad. Mientras sus

bases y su proposito se encuentren bien definidos, el comic sera un aliado por excelencia.
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1.8 Ejemplos de comics como expresion y modeladores de identidades nacionales:
Asterix, Condorito, Mafalda.

Alo largo de la historia, el ser humano no ha parado en su incesante bisqueda de explicaciones, formas
de aclarar caracteristicas propias: ¢Quién soy? ¢Como soy? ¢Qué me hace destacar? Si bien es cierto que cada
persona posee rasgos distintivos que sobresalen, es menester resaltar que dichas particularidades son
compartidas con otros sujetos, aquellos con los que se coincide de manera fisica, psiquica, social y moral. Y es
que hablar de esta realidad compleja es tratar de entender el significado de identidad, que descrito por Rojas:

“es un dilema entre la singularidad de uno(a) mismo(a) y la similitud con los otros” (2004, p.490).

Al referirnos a identidad, cabe aclarar que “se origina tanto interiormente como por fuerzas externas
que cambian segin cambie la sociedad y las instituciones insertas en ella.” (Rojas, 2004, p.491) Por lo que se
entiende que el proceso de formacion de identidad no es aislado y que antes que nada, la identidad “es la
identidad del hombre, que se reconoce en su comunidad mas inmediata” (Pogolotti, 1995, p.194), y se ve
nutrida por el sentido de pertenencia y el inmenso bagaje cultural, historico, incluso emotivo de un

determinado sitio.

Uno de los objetivos de este proyecto de investigacion, es lograr que los estudiantes se encuentren y se
reconozcan ellos mismos como individuos participes de una comunidad que irrevocablemente interacttia
diariamente con otras igual de profundas y entramadas, con la aspiracion no de compararse sino al contrario,

de celebrar su excepcionalidad.

El comic significa el medio para obtener ese fin, y es que su naturaleza ladica y demés beneficios que
serdn mencionados posteriormente, lo convierte en el instrumento pedagdgico ideal para lograr la

manifestacion del “yo” y de la vida desde donde ese yo se reconozca.

Es necesario recalcar que ya varias mentes brillantes han intentado y logrado exitosamente representar
las cualidades de un pueblo: como capital cultural de Chile se tiene a Condorito, personaje pintoresco, picaroy
sobre todo emblematico. Dicho en palabras de su propio creador: “Lo bajé del escudo y lo vesti de ‘rotito’ (un
tipo humilde pero ingenioso) con sus alpargatas y su camiseta; el condor humanizado...”. Condorito es la
personificacion de lo que a grandes rasgos supone ser chileno pues recoge “ideas, saberes y representaciones
que se mantienen en el colectivo y que definen la identidad de un grupo social” (Gonzélez, 2013, p.57). Su
narrativa se desarrolla bajo situaciones comunes, cotidianas en lugares populares que hace sentir identificado

al pais detras.
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El caso de Mafalda es excepcional. Su creador Quino, logr6é construir un personaje que no sélo
representaba efectivamente las ideas revolucionarias de la clase media argentina sino que fue la voz de una
generacion en proceso de cambio pues “surgi6 en los afios sesenta, una época signada por las contiendas
generacionales y de género. En esos afos, las personas jovenes y las mujeres quedaron colocadas en el centro
de la trama historica, y en ella se convirtieron en sujetos sociales, politicos y econémicos decisivos” (Cosse,
2016, p.1551). Mafalda es considerada uno de los personajes mas influyentes en su pais de origen, su compleja
ideologia y sus mensajes adelantados a la época abrieron paso a que discusiones importantes tuvieran lugar
(rol de la mujer en la sociedad, justicia social, la inconformidad a la politica, etc...) y su influencia no ha decaido
con los mas de 50 anos desde su primera aparicion, pues hasta la actualidad su imagen es usada como emblema
de lucha.

Por su lado, Asterix, comic francés de gran acogida desde los afos 50, logra representar exitosamente
épocas y lugares ajenos a la de los guionistas, sin embargo son las caracteristicas temporales detalladas y su
guion lleno de refranes, dichos populares, expresiones coloquiales, argot lo que hace que sea anacrénico. “En
la mayoria de las historias Astérix y Obélix viajan por distintos paises, pretexto que utilizan los autores para
llevar a cabo un humor basado en caricaturas con estereotipos de las naciones contemporaneas” Es gracias a
los frecuentes viajes de los protagonistas que los autores logran poner al alcance del lector culturas y
costumbres ademas de traer a colacion personajes importantes, alusiones a la cultura popular y descripciones
de la vida en otros contextos. El poder de Asterix, radica en la carga cultural e informativa que trae a la mesa

cada uno de sus tomos.

1.9 Hablemos con mas profundidad del protagonista: El comic

Es asi como llegamos al punto central de este proyecto, ala introduccion de la fachada de esta estructura
que se va edificando, a la presentaciéon pues del gran protagonista: el comic. Y es que si al hablar de innovacion
entendemos que “la innovacion se refleja en acciones que producen cambios en las practicas, implicando pues,
transformacién de las practicas educativas.” (Salinas, 2008, p.18), se encuentra al comic como un recurso

idoneo para lograrlo.

Hay cuatro aportes pedagogicos muy importantes que facilita el cdmic, mencionados por Barrero
(2002): estimulo de la aptitud creativa, alfabetizacion del lenguaje verbo iconico, el fomento y motivacion del
aprendizaje, el papel de ventana a la sociedad y el mundo. De igual manera, Ortiz (2009) hace relacion entre el

uso del comic con el fomento o mejora de las siguientes dimensiones:

. El perfeccionamiento de la comprension lectora y el enriquecimiento del 1éxico favorecen el aprendizaje.
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. El desarrollo de la expresion oral y escrita de los estudiantes.
. Facilita su concentracion y capacidad de memorizacion.
. Es adaptable ritmo de lectura de los alumnos ademas de manera muy fAcil.
. Pule y mejora la ortografia asi como la capacidad de sintesis.
. Vuelve al aprendizaje de idiomas mucho més facil.
. Sirve como herramienta para interpretar la informaciéon mostrada por los medios audiovisuales.
. Despierta en el alumnado una actitud critica hacia las diferentes cargas ideoldgicas que puedan ser

mostrados en los diversos medios de comunicacion.

. Desarrolla la comprension de la realidad tanto social como cultural de su contexto.
. Desarrolla la actitud critica en cuanto al entorno educativo en el que aprenden.

. Es un medio eficaz para transmitir y educar en valores.

. Son econdémicos, faciles de adquirir y también de manipular.

El comic, al suponer una sintesis de dos areas expresivas fundamentales: la del lenguaje y de la expresion
plastica, constituye uno de los medios mas completos, y su practica sistematica, un método pedagogico muy

eficaz en la ensefianza de la Lengua.

En este sentido, es esencial tener en cuenta los intereses de los alumnos en su vida cotidiana y emplearlos en
la elaboracién de las actividades de clase, con el fin de fortalecer la motivacion para aprender y potenciar el
habito lector de géneros variados, incluyendo el comic. Los textos educativos también deben incluir el comic

como recurso did4ctico.

1.9.1 El comicy su relacion con el ABP
Ahora, teniendo en cuenta que la participacion activa de los estudiantes sera la pieza fundamental para
que tenga efecto el ABP y este en conjunto con la creacién de un comic, aportara a los estudiantes dotandoles
de destrezas comunicativas (procesos de escritura, redaccion y revision) asi como destrezas estéticas (dibujo
artistico y pintura), también debemos considerar el desarrollo de los aspectos afectivos y emocionales del

estudiante, mismos que seran muy importantes para darle un significado a esas capacidades practicas.
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Pensando en esto, se ve la oportunidad de tratar el tema de la identidad, la autoestima y el valor cultural

autoctono mediante esta modalidad de aprendizaje, utilizando para ello al comic como recurso pedagogico.

Se busca hacer uso del comic como vehiculo de esas caracteristicas, debido a su naturaleza verbo iconica,
yaque “el comic cuenta una historia mediante el empleo de elementos iconicos (dibujos) y verbales (palabras).
Estos no estan meramente yuxtapuestos, como podrian aparecer en cuentos ilustrados, sino que dentro del

espacio de la vifieta se produce una sintesis en ellos.” (Fernandez, 2003, p.74).

Teniendo en cuenta que dicha sintesis conlleva una contextualizacion o pertinencia en cuanto a la
estética, procedencia o fisico, asi como cultural y étnica, del personaje, lugar o situaciéon que se dibuja, el comic
dala oportunidad de retratar la valoracion del estudiante acerca de su identidad, por un lado, pero también de
su pensamiento acerca de las demés culturas o etnias con las que se puede encontrar en el desenvolvimiento

social que, a fin de cuentas, eslo que se busca y el tema en que se sostiene este trabajo.

Dicha identidad no necesariamente es una, ya que el Ecuador es un pais en el que conviven varias, por
eso se busca que haya un autoreconocimiento por parte de los estudiantes, acerca de esa identidad, que es la
conjuncién de varias, pero, al haberse conjugado dentro del estudiante, es una y merece tanta valia como
cualquier otra. Ademas, teniendo en cuenta que, es un proceso que conlleva un lapso de tiempo significativo,
se propone realizarlo como Proyecto Escolar, dando a los estudiantes el tiempo suficiente como para que se
apropien de lo que es el comic y le den un uso académico que los mantenga interesados y comprometidos con

su proceso educativo.

1.9.2 El comicy la educacion literaria

Si tenemos en cuenta lo antes mencionado, en cuanto a que el comic contiene elementos verbales, al
conjugarlos con los elementos iconicos que lo complementan, tenemos un recurso didactico que llamara la
atencion como un “poderoso instrumento para la adquisicion y desarrollo de las competencias lectora y
literaria, la formacion del habito lector” (Ibarra y Ballester, 2015, p.3). De esto mencionan Villa-Castro, et al.
(2020) que se puede deducir que este recurso fomenta y motiva a los estudiantes a tener pensamientos
originales y creativos. Ademas, las vifietas, los movimientos, las onomatopeyas y la variedad de colores ayudan
a captar la atencion de los estudiantes, ayudandoles a asimilar de mejor manera las caracteristicas literarias

que contiene un cémic.

Villa Castro et al. (2020) también mencionan que al leer el comic se “activa varias destrezas de

pensamiento y expresion” (p. 6), que serviran como soporte al momento de la creaciéon de un cémic e incluso
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de un texto cualquiera ya que elementos como metéaforas, sintesis, comprension, onomatopeyas, etc. son
elementos que no solo se pueden encontrar en el comic, mas ayudaran de gran manera a la narracion del
mismo. Por eso el cdmic da un aporte muy grande a la creacién o anilisis del mismo, pero también, a la

comprension y creacién de otro tipo de textos.

El fomento de la lectura es otro punto importante ya que hay un largo historial de comics que se han
creado con base en literatura clasica como la coleccion Joyas literarias juveniles de la editorial espafiola
Bruguera y que fueron distribuidos por varios paises de Latinoamérica. De esa manera al acercarse a dichos
textos esenciales de la literatura, mediante el arte verbo iconico del comic y valiéndose de los mismos como
ejemplo, se fomenta la creaciéon de comics que sean basados en la tradicién oral (cuentos, creencias,
cosmovision y costumbres de la comunidad o nacionalidad), dandole al estudiante, por una parte, capacidades
de dibujo que segiin Peregrino Rocha (2018) es “una de las habilidades mas interesantes porque requiere

coordinacion e imaginacion, asi como una buena dosis de creatividad” (p. 9).

1.9.3 El comic y la lingiiistica (la semiética del comic)

Asi como se pudo ver, el comic es un instrumento que tiene una estrecha relaciéon con los procesos de
lectura y escritura, de igual manera contiene codigos lingiiisticos e iconicos. Mencionan Guerrero y Sandoval
(2006) “como lenguaje el comic se asienta sobre una iconografia propia, apoyada en elementos globalmente
aceptados. Posee una semantica derivada del uso de los simbolos y convenciones.” (p. 8). Al referirse a
elementos globales habla de componentes basicos del proceso comunicativo como: emisor (el autor o los
autores); mensaje (contenido); coédigo (sistema de signos conocido tanto por el emisor como por el perceptor);
medio (por el que se transmite, fisicamente, el mensaje); perceptor (lector o lectores); contexto (en donde se

gesta la comunicacion) y funcion (intenciéon del emisor).

Aunque los elementos antes mencionados son muy importantes en la comunicacion que ofrece el comic,
se debe tener en cuenta que tanto lo verbal como lo iconico en conjuncion es lo que forma el lenguaje del comic.
El mismo es el resultado de la fusion existente entre el codigo lingiiistico (grafemas), en conjunto con el c6digo
iconico (imagenes), dando una complementariedad entre ambos y consecuentemente generando un cédigo con

mayor complejidad y, gracias a su difusion, de caracter universal (Cunarro y Finol, 2013).

Entonces se puede afirmar lo que dice Eisner (1990) en cuanto a que el comic es una articulacion de
palabra e imagen, por ende, al lector se exige un ejercicio de sus destrezas visuales y verbales. “En realidad, las

particularidades del dibujo (perspectiva, simetria, pincelada) y las particularidades de la literatura (gramatica,
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argumento, sintaxis) se superponen unas a otras. La lectura del comic es un acto de doble vertiente: percepciéon

estética y recreacion intelectual.” (pg. 10)

Podriamos citar por ejemplo varios procedimientos de visualizacion de la metafora o de la semejanza,
al estilo de la historieta humoristica: ver las estrellas, tener el corazon alegre, sentir que la cabeza da
vueltas, roncar como una sierra, son otras tantas expresiones que en el comic se realizan recurriendo

constantemente a una simbologia figurativa elemental, captada inmediatamente por el lector (Eco,

1968, p.57)

Es asi como, al tener un contacto constante con el comic se empieza a reforzar esas destrezas estéticas
y verbales, que como nos menciona Eco (1968), hacen que dichos elementos se agrupen formando una amplia
gama de convenciones, convenciones que guardan un vasto repertorio de simbolos y es ese mismo repertorio

el que faculta el hablar de una semantica del comic.

1.9.4 &Por qué interesarse entonces por el comic como recurso didactico?

Este proyecto tiene base en la experiencia que se ha podido obtener de la lectura comprensiva y analitica
de numerosas historietas en las que se ha podido comprobar que, como en todo discurso, hay una carga
ideologica muy fuerte, donde la tendencia general apunta a que las jerarquias sociales que se manejan
favorezcan al pais de procedencia de la publicacion o al pensamiento politico del guionista o dibujante del
comic. De hecho y como hemos visto, el comic funciona como un vehiculo portador de signos y discursos con

un alto potencial de influencia social e ideologica.

El comic no es solamente un instrumento con impacto politico, sino que en su esencia es una forma de
retratar lo que las sociedades fueron y son, asi como las relaciones entre naciones o entre razas y religiones,
cuales son los habitos recurrentes que las caracterizan, los arquetipos ciudadanos, las relaciones que fueron
situacionales o que perduran hasta el dia de hoy. Por eso hay que aprovechar muy bien todo ese potencial que
tiene el comic y utilizarlo, ahora ya no para promover el predominio o crecimiento de una identidad sobre otra,
sino de los lineamientos fundamentales de la educacion del Siglo XXI, un pensamiento o ideologia que incluya,
teniendo base en la empatia, equidad y el respeto por los demés y por la madre naturaleza, exactamente como
lo dicta y quiere la EIB en el Ecuador y como los documentos fundadores de la educaciéon del Siglo XXI lo

establecen (Morin, 1990; Delors, 1996).
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Si revisamos los comics de los afios 40’s a 70’s se puede verificar el uso de simbologia, epitetos o
referencias que denigraban de otros pensamientos, creencias o filosofias. Es un lapso de tiempo que estuvo
marcado por la tension global producto de dos guerras mundiales y una guerra fria, en donde los ciudadanos
se vieron inmersos en una voragine de propagandismo y fanatismos exacerbados, en una guerra de ideas, al
final de cada guerra pudo haber ganado alguna nacién pero los ciudadanos y su moralidad y sensibilidad fueron

los grandes perdedores.

Y es que justamente por su versatilidad, el comic permite conocer versiones de acontecimientos
historicos de una forma mas agil, entretenida y que genere gusto por la lectura y por el aprendizaje. Ademas,
gracias a que se han publicado ya muchisimos cdmics acerca de hechos pasados y relevantes, es que se pueden
incorporar los comics como material de refuerzo de los textos escolares, dandoles a los estudiantes la
oportunidad de conocer acerca de un tema de manera mas didactica y llamativa para ellos. Utilizar el comic
como herramienta de anélisis historico es una oportunidad que se ha probado ya, y que da muy buenos
resultados. Un ejemplo particular de esta afirmacion es el juego que se da en el comic francés “Asterix” sobre
las relaciones entre los pérfidos y manipuladores representantes del Imperio Romano y los personajes de los
galos, siempre caballerosos, fuertes y valientes, juego de valores que se proyectaba al mundo contemporaneo
francés donde los personajes romanos adquirian caras similares a los de los mas poderosos politicos franceses
contemporaneos. La influencia de Asterix entre la juventud francesa llegd a ser tan importante que para
algunos jovenes la historia de esa época de expansion del Imperio Romano es la historia de Asterix, por encima

de los libros de historia aprobados por el gobierno francés (Amalvi, 1984)

Sistematicamente, los textos, cualquiera sea su formato, tienen su carga ideologica marcada por el
tiempo histoérico en el que son escritos. Aunque no imposible, es dificil encontrar textos que no tenga una alta
carga patriarcal y positivista, profundamente promotora de la modernidad homogeneizadora en nombre de los
avances de la ciencia. Sin embargo, los tiempos cambian y con ellos la educacién. Hoy dia los textos racistas,
machistas y homogeneizadores son rechazados. A partir de ello, pensamos que el comic tenga una carga
promotora de la equidad entre géneros, entre culturas y entre la diversidad humana Para ello, el concepto de
interculturalidad como relacion equitativa puede sernos muy util. Para que el comic llegue a tener esa carga
intercultural se debe llevar a cabo un proceso largo. Aunque justamente es esa dificultad una de sus ventajas,
ya que en el avance de su creacion, los estudiantes tendran, a partir del pensamiento critico aprender, pulir o
perfeccionar diferentes destrezas, lingliisticas, artisticas, mentales y actitudinales que faciliten el desarrollo y

manejo de contenidos. El formato mas adecuado, en el sistema educativo ecuatoriano es el Proyecto Escolar
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aunque se requiera de un lapso de tiempo un tanto largo o significativo (un quimestre minimo) en el cual

trabajen todas las instancias necesarias para que el producto final demuestre el alcance de dichas destrezas.

La planificacion que se haga para llevar a cabo este Proyecto requiere en primer lugar del trabajo
colaborativo de los docentes de las 4reas de Lengua y Literatura, Ciencias Sociales y ECA, ya que de poco o nada
servira todo el trabajo que los estudiantes hagan para la creacion del comic si no hay una conexién con lo que
aprenden en las diferentes areas, ocasionando que el comic no llegué a aportar lo que se pensaba. Por ello es
que una profunda planificacion e interdisciplinariedad solo viables en un curriculo que integre y se exprese en

el comic se hacen cruciales.

2. PREGUNTA DE INVESTIGACION

Entonces, pensando en todo lo antes expuesto, es que se realiza la siguiente pregunta problematica: ¢Co6mo
la creacion de un comic mediante un Proyecto Escolar apoyado en el uso de las TIC puede reforzar las destrezas
interculturales en los estudiantes de 10MO grado de educacion general basica superior en la Unidad Educativa

Comunitaria Intercultural Bilingiie Cacique Tumbal4?

3. OBJETIVOS

General

e Aprovechar el potencial pedagogico del comic en un proyecto escolar basado en el ABP y las TICs que
apoye y fortalezca la interculturalidad en el 10MO afio de educacion general basica en la Unidad

Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie Cacique Tumbala.
Especificos

e Diagnosticar el potencial de los comics como instrumento modelador de identidades.

e Establecer la pertinencia pedagogica de los comics asociados al aprendizaje basado en proyectos y el
uso de las TICs.

e Determinar la postura que tienen los documentos normativos del SEIB, el instructivo de proyectos
escolares y el ABP respecto a la produccion de material didactico innovador que fortalezca la

interculturalidad.
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e Identificar aplicaciones de facil manejo y poco exigentes tecnolégicamente, que faciliten la elaboracién
de comics
e Disefiar un sistema de actividades didacticas que utilicen el comic como guia para el tratamiento de

contenidos esenciales y cuamplimiento del perfil de salida de educacion basica superior.

4. METODOLOGIA
De la teoria a la practica: ¢Coémo logramos hacer la investigacion y elaborar el proyecto de produccion

de comics en Engabao? El disefio del proyecto

4.1 Fundamentacion metodologica

El presente proyecto tiene base en el paradigma socio critico, ya que, como mencionan Alvarado y
Garcia (2008) el mismo tiene fundamento en la critica social y posee una importante caracteristica como es la
autorreflexion. Teniendo en cuenta que este paradigma considera que las necesidades de los grupos (o pueblos
y nacionalidades en este caso) son las que construyen el conocimiento de los mismos; tiende a la autonomia
liberadora y racional del ser humano; y dichas cualidades se consiguen acercando a los sujetos a una
capacitacion participativa que genere una transformacion social (Alvarado y Garcia, 2008).Teniendo en cuenta
los antes mencionado, este enfoque se acopla al proceso creativo de un comic contextualizado y con pertinencia
cultural, que busca la libre expresion de los estudiantes asi como un espacio de auto reconocimiento mediado

por el comic.

Las causas que dan apertura al uso de este paradigma son producto de la observacion participante en
la UECIB Cacique Tumbal4 durante las practicas preprofesionales de 7mo semestre, previa a la pandemia por
COVID-19 (aunque también cabe mencionar que en varias otras UE donde se realiz6 la PP en los semestres
anteriores, esta situacion era similar) en las areas de Lengua y Literatura, Ciencias Sociales y Educacion
Cultural y Artistica; donde no se proveia, por una parte, de material didactico que captase la atencién de los
estudiantes y por otra parte, no habia una practica docente adaptada al contexto ni a la cultura del lugar donde
se impartia. Debido a que la complejidad del tema en cuestion y la diversidad de documentos a analizar es
extensa, se ha escogido trabajar con el enfoque cualitativo, pues es éste el que propicia un estudio mas

exhaustivo de los factores que inciden en la modelacion identitaria

Se escogio este enfoque ya que al momento de la observacion de las clases impartidas por los docentes.

“Las investigaciones cualitativas se basan més en una logica y proceso inductivo (explorar y describir, y luego
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generar perspectivas tedricas)” (Sampieri, 2014, p.8). Dicho enfoque permitié adentrarse en las caracteristicas
de la practica docente asi como en el uso de recursos digitales, la creacion de material didéactico y la
contextualizacion de las catedras. Ademas, usandolo, se puede conocer como se conciben estos temas desde el
CNIB Kichwa 2017, el MOSEIB, los textos escolares del MINEDUC, el Instructivo de Proyectos Escolares y el
PEI de la institucion (que cabe mencionar no fue provisto por las autoridades). Dichos documentos sirvieron
de manera fundamental al momento de la elaboracion de las actividades ya que dieron las pautas para que

estas tengan la direccion y composicion adecuadas.

Asi mismo, este proyecto se fundamenta en la Investigacion Accién (IA) ya que toma en cuenta no so6lo
el pensamiento del investigador sino que se busca una armonia entre las experiencias del mismo y el
conocimiento que guarden los potenciales beneficiarios que en este caso seran los estudiantes de 10mo EGBIB,
asi como los docentes ya que estos tltimos deben dar respuestas y soluciones concretas a la diversidad de
situaciones problemaéticas que se viven en el aula y fuera de ella, considerandose la educacién como un todo

reflexivo, participativo y creativo (Sequera, 2016).

Esta investigacion fue dividida en dos instancias o fases: la primera fue la fase del diagnostico,
abordando las normativas anteriormente mencionadas (CNIB Kichwa 2017, MOSEIB, etc.) mediante una guia
de analisis documental y también los documentos proveidos por el docente de 10mo EGB para los trabajos
semanales (ya que de esa manera trabajaba con los estudiantes, dandoles asignaciones semanales). En la
segunda fase se pensd adecuado elaborar una matriz de validacion teorica para que profesionales puedan
aportar con su opinién y consejo para mejorar la propuesta. Mediante una rubrica de evaluacion que consta de
diferentes indicadores, podrian validar los aspectos esenciales de la propuesta, aspectos mas adelante

detallados.

4.2Fases de la investigacion
4.2.1 Laindagacion bibliografica

En la primera fase investigativa se procedi6 a analizar los documentos normativos y legales que rigen el
Sistema de Educacion Intercultural Bilingiie (SEIB), en cuanto a la innovacion de la practica pedagogica, el uso
de las TIC, el uso del material didactico y la exigencia de contenidos contextualizados y culturalmente
pertinentes. Esto se realiz6 con el fin de definir la orientacion que el docente debe darle a su practica educativa
con base en las normativas a las que se debe cefiir. Se hubiera tenido un mejor entendimiento de lo que la
UECIB Cacique Tumbala tiene pensado en su PEI mediante un analisis del mismo, pero como se menciond, no

hubo respuesta a la solicitud que se hizo.

Trabajo de Integracion Curricular Danny Sebastian Chérrez Chamba Pag.
35



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Diseilo

Técnica

Objetivo

Instrumento

Conocer mediante las

Diarios de campo

observaciones y datos con informacién
Observaci6n anotados lo referente al recogida en el Cualitativo
Participante manejo de material didactico, = 2019, en las PP
uso de TIC y contextualizaciéon | previas a la
de contenidos ensefiados. pandemia
Conocer las orientaciones que | Guia de analisis
Recoleccion de | se hacen referente a la documental (CNIB | Cualitativo
Investigacion | jocumentos innovacion educativa, la Kichwa 2017)
- interculturalidad y las TIC
Accion (1A) Conocer las orientaciones que | Guia de analisis
Recoleccion de | existen referentes a la documental
documentos interculturalidad, la (MOSEIB) Cualitativo
innovacion educativa y el
material didactico.
Conocer las directrices Guia de anélisis
Recoleccion de | existentes que se refieran a la documental
documentos creaciéon de un Proyecto (Instructivo de Cualitativo
Escolar. Proyectos
Escolares)
Comprobar que haya un Guia de analisis
Recoleccion de | balance entre saberes de documental (Texto
documentos conocimiento general y saberes | escolar de Lenguay | Cualitativo
ancestrales. Literatura de 10mo
EGB)
Comprobar que haya un Guia de analisis
Recoleccion de | balance entre saberes de documental (Texto
documentos escolar de Ciencias | Cualitativo
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conocimiento general y saberes | Sociales de 10mo

ancestrales. EGB)

Tabla 2: Técnicas e instrumentos investigativos usados para la recoleccion de datos en la fase de

diagnostico
Fuente: Elaboracion propia

Investigacion-Accion (IA): La IA es un disenio de investigacion que permite adentrarse en un
contexto, comprender y resolver diversas problematicas puntuales que existan dentro de un grupo,
organizacion o comunidad, con la particularidad de aportar valiosa informacion que pueda guiar la
resolucion de dichas problematicas mediante procesos, proyectos, reformas, etc. (Sampieri, 2014). Se
sigue la visién que el mismo Sampieri (citando a Alvarez Gayou, 2003) menciona al afirmar que la IA
puede adoptar la vision emancipatoria; la misma tiene como objetivo ir mas alla de resolver las
problemaéticas o generar mejoras de algin proceso, pues aspira a que los individuos investigados

concienticen las circunstancias de su realidad social y el mejoramiento de su calidad de vida.

Observacion participante: Esta técnica fomenta el didlogo y la observacion directa, con el propdsito
de conocer, lo més cerca posible, las actividades que realizan las personas que son observadas y sus
interpretaciones de lo que hacen y viven en su cotidianeidad tanto como en el aula (Fabregues, et. al,
2016). Se aplico la misma en la PP correspondiente a 7mo semestre en 2019, en el aula de 10mo afo en

las clases de Ciencias Sociales, Lengua y Literatura y ECA.

Anailisis documental: Para poder conocer en profundidad las orientaciones que los documentos
utilizados para esta investigacion tienen acerca de la produccion de cémics (material didactico
innovador) se opt6 por utilizar este instrumento investigativo, ya que el analisis documental es un
proceso utilizado por el investigador como herramienta para organizar e interpretar la informacion
encontrada en los documentos, “se centra en el analisis y sintesis de los datos plasmados en dichos

soportes” (Vera y Pirela, 2007, p.59).
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4.2.2 Los atributos demostrables

Nos hubiera gustado hacer una validacion in situ del sistema de actividades para la produccion del
comic para Engabao, pero ello no fue posible por la pandemia. En consecuencia, se decidi6é que la validaciéon
de los procedimientos recaeria en el jurado evaluador del Trabajo de Integracion Curricular, en el entendido
de que ellos han sido seleccionados justamente por sus competencias para evaluar este tipo de trabajo, ya que
como plantean Robles y Rojas (2015), en el terreno de la investigacion educativa hay dos perspectivas para la
validacion. La primera postura surge de la aplicacion de una investigacion dentro de la practica educativa y la
segunda perspectiva se apoya en el sustento tedrico validado y evaluado posteriormente por especialistas de la
rama (educativa en este caso) que den su opinion y aporte para una mejor consolidacion de los objetivos

propuestos.

Desde nuestro punto de vista la propuesta es innovadora, previsiva, interdisciplinaria, conectivista,
parte del pensamiento critico y promueve el trabajo colaborativo, promueve la lectura critica, desarrolla el

pensamiento estético, desarrolla la interculturalidad y es trascendente, motivador y socialmente pertinente.

4.2.3 Analisis documental
Con una guia de analisis documental (Anexo 1) se pudo evidenciar, mediante diversos indicadores, si
los recursos bibliograficos dan importancia a la produccion de material didactico innovador (comic) y el

fomento de la interculturalidad. Dichos indicadores son:

e Material didactico e Innovacién didactica

e Identidad e Trabajo en equipo

e Historia de la lucha indigena e Pensamiento logico y desenvolvimiento
e Derechos colectivos social

e Plurinacionalidad e Competencias lingiiisticas

e Sociedad del conocimiento e Espacios de expresion y opinion

e Contextualizacion e Participacion comunitaria

e Innovacién pedagogica

A continuacion se procede a detallar el analisis que se hizo de los documentos normativos en los

que se sustenta este proyecto.
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Analisis documental: CNIB Kichwa 2017

Este documento esta enfocado en lograr una educacidon que genere conocimiento con sentido de
pertenencia, centrandose en una perspectiva integral, humanista y biocéntrica. Orienta a los docentes a
llevar a cabo una educacion que valorice los saberes ancestrales y les dé el lugar que se merecen, para que

no queden menospreciados en comparacion a los conocimientos occidentales.

Considera la valia de la sabiduria ancestral ya que cada pueblo tiene su propio conocimiento y
desde esa perspectiva se formul6 la estructura del curriculo, respondiendo a la dinamica de los contextos
socioculturales y lingiiisticos de los pueblos (el contexto kichwa en este caso). Por eso también toma muy
en cuenta la participacion estudiantil en cuanto a que compartan los conocimientos que guardan,

producto de la interaccion familiar y comunitaria.

Toma muy en cuenta estos saberes ya que se entiende que la sociedad los ha dejado muy de lado
considerandolos menores, sin importancia ni valia, etc. Por eso busca con mucho ahinco la revalorizacion
de las costumbres ancestrales y la tradicion oral que se mantiene hasta la actualidad en muchos &mbitos
de la vida cotidiana, esto haciendo referencia a la variedad de nacionalidades que en Ecuador se
encuentran en constante interaccion. Por eso se busca reforzar el conocimiento que tengan los

estudiantes a través de la apreciacion y produccion literaria o artistica, entre otras.

Se nota también la importancia que se le da al desarrollo del pensamiento critico de los
estudiantes. Por eso, su estructura sigue lineamientos del desarrollo del conocimiento y hace énfasis en
poner interés en las necesidades psicoldgicas de los estudiantes, propiciando en ellos el pensamiento
critico, l6gico y analitico, respetando los ritmos de aprendizaje de cada estudiante y reforzando en el

camino las falencias educativas que pudiera haber.

Reconoce que el aprendizaje es una construccion social que parte de la familia y se refuerza en los
centros educativos. Dicho refuerzo se da desde la interrelaciéon de saberes y conocimientos, tanto de la
comunidad como de las demas culturas, partiendo desde el dominio y buen manejo de los propios para
poder luego dominar, manejar y articular con los saberes de los otros. Formando en el camino una cultura
de respeto hacia todos los saberes. Se propone lograr el manejo de los conocimientos aut6ctonos teniendo

en cuenta los ciclos vivenciales comunitarios (vital, astral, festivo y ecologico).
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Como estrategia, promueve el alcance de los conocimientos mediante los Armonizadores de

Saberes, que son:

e Vida, tierra y territorio
e Vida familiar, comunitaria y social
e Cosmovision y pensamiento

¢ Ciencia, tecnologia y produccion

Estos armonizadores estan presentes a lo largo del curriculo y en toda la planificacion curricular,
son esenciales para la organizacion de los contenidos y estan destinados a garantizar la conservacion y
valoracion de los saberes ancestrales, los que deben estar presentes en el proceso educativo. Cabe
mencionar también que estan inmersos dentro de cada nivel en los que se divide el curriculo (EIFC —
Educacion Infantil Familiar y Comunitaria; IPS — Inserciéon a los Procesos Semioticos; FCAP —
Fortalecimiento Cognitivo, Afectivo y Psicomotriz; DDTE — Desarrollo de las Destrezas y Técnicas de

Estudio; PAI — Procesos de Aprendizaje Investigativo)

Los mencionados niveles disponen, cada uno, de su respectivo perfil de salida y ya que este
proyecto se quiere aplicar en el nivel de PAI, se menciona a continuacién lo que el CNIB Kichwa busca

generar en los estudiantes al terminar este nivel:

VALORES | PROCESOS DE APRENDIZAJE INVESTIGATIVO

e Contextualiza la realidad ecuatoriana a través de la comprensién de su proceso
histérico de dependencia y liberacion.
Valora los principios que tienen las diferentes nacionalidades en cuanto al

respeto y convivencia con los demaés

JUSTICIA

e Valora y fomenta la tradicion oral de su cultura, asi como los conocimientos y

saberes ancestrales que esta guarde.

e Propone soluciones creativas para la resolucion de problemas que se susciten en

)
Q .
§ el aula, su hogar o en su comunidad.
% e Utiliza las TIC para explorar y dominar nuevas formas de aprendizaje, asi como
—
E é nuevos conocimientos.
Trabajo de Integracion Curricular Danny Sebastian Chérrez Chamba

Pag. 40



UNIVERSIDAD

g NACIONAL DE
= | EDUCACION
e Expresa sentimientos a través de la lengua de la nacionalidad o la lengua
castellana, asi como la expresion artistica y corporal.
e Se sirve de la reflexion logica y analitica para proponer soluciones adecuadas a
problemas complejos.
e Respeta los diferentes pensamientos que puedan tener los demas.
a e Ejerce la libertad y autonomia, desde la comprension de sus raices culturales y
a los procesos historicos que guarden, potenciando su identidad personal y
E auténtica.
% e Usa la informacion de las diversas fuentes y bases de datos de la manera més
8 organizada, responsable y honesta posible.
e Participa constantemente en las actividades sociales y vinculativas con la
comunidad.
D e Valora los patrimonios culturales y naturales propios y ajenos después de
g e investigar sus significados y analizar su importancia.
E 5 e Desarrolla y potencia su expresion oral y escrita desde su lengua autoctona o
§ o E desde la lengua castellana.
= é‘ E e Fomenta la conservacion de la madre naturaleza y el equilibrio que debe
E = mantener el ser humano con ella para alcanzar una convivencia armoénica

Tabla 3: Valores que debe tener el estudiante, sacado del perfil de salida del nivel PAI (CNIB Kichwa,

2017)
Fuente: Elaboracion propia

También hay que destacar que cada perfil de salida, tiene para cada asignatura destrezas basicas que
alcanzar y que el estudiante debe obtener. Ya que esta investigaciéon se servira de dichos perfiles

correspondientes a las asignaturas de Lengua y literatura, Ciencias Sociales y ECA, para la consolidacion
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de su fase final (el diseno de actividades para producir un comic) se procede a continuacion, a

mencionarlas:

Lengua ¥

Literatura

Conocen los usos

v fiunciones dela

lengua castellana
oral ¥ escrita

ke

Reconocen las
caracteristicas de
la lengua oral v

escrita.

Maneja con
fluidez la lectura
v la
COMUMCACI G
oral

—

Ciencias Sociales

" Promueve la |
reflexién
analitica

relativa ala
preservacidn y
recupertacidn

_de los temtorios/.

o

Fortalece su propia
identidad mediante
el
desenvolvimiento
social

| Proyecta un

mejor futuro
para su

terrtonio ¥
cultura

(" Reconoce que la B
wdenbidad es un
producto de la
interaccidn v

CONVIVENCia entre

las diversags
culturas con el fin
de formar un
Estado
Plurinacional e
Intercultural

Educacion Cultural y Artistica

i

Formacién y sensiblizacidn dela
valoracién estética frente alas
diversas mamfestaciones artisticas

Eeconoce ala estética come la
construccidn de lo bello v
hermose asi como su relacién
con la identidad cultural

-

[ Fomenta los espacios para la
construcién de la identidad
social ¥ politica a través de la
expresidn artistica.

| Estimula las petencialidades
de loz estudiantes tanto
como productor o receptor
informade de las diversas
expresicnes artisticas.

P
Eeconcce al arte come

manife staciones de lo
propio ¥ caracteristica de
los diversos grupos sociales
A" A

- — ~
La creatwidad come una

actirdad mmaginativa
dirigida ala produccidn
estética por medio dela

danza, misica, artes
Fomenta la plasticas, etc

interculturalidad | d
mediante la
recreacicn de
EXPrESIONes
artisticas de otras
culturas.

b

Organizador grafico 1: Destrezas del perfil de salida de las asignaturas de LL, C.C.S.S, ECA tomado

del CNIB Kichwa 2017
Fuente: Elaboracion Propia
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Analisis de los Textos Escolares

Lo primero que cabe mencionar es que los textos escolares no pertenecen netamente a la
educacion intercultural bilingiie ya que son los textos para educacion general basica. Ello es importante
saberlo antes de continuar. Se puede considerar que al ser la educacion ecuatoriana, intercultural
(hipotéticamente), los libros deberian ser mas enfocados a la EIB que a la EGB pero como veremos no es

’

asi.
Lengua y Literatura

Hay una divisiéon por bloques, cinco especificamente: Lengua y cultura, Literatura, Lectura,
Escritura y Comunicacion oral. Estos bloques, por asi decirlo, guardan cada uno diversas destrezas que
fortalecen o desarrollan las competencias lingiiisticas de los estudiantes, tanto las escritas como las
orales, que esta bien en el sentido comunicativo del aprendizaje de la lengua, asi que, en cuanto a ese

indicador lingiiistico, se cumple por parte del texto escolar.

Como se menciond, los contenidos que provee el texto oficial no son necesariamente de corte
intercultural, ni tienen pertinencia. Se utilizan imagenes con rasgos de las nacionalidades ecuatorianas
en el inicio de cada unidad, donde se pide que se analice las mismas y se saque conclusiones o una opiniéon
de qué representan, pero no pasa de ahi, ya que las paginas siguientes estan llenas de conocimientos y
saberes occidentales o ajenos a la nacionalidad, que pudiera no estd bien, pero como menciona el
MOSEIB, se debe partir primero de lo propio para dominar lo ajeno, entonces en la parte del contexto

falla crucialmente.

Tampoco se nota una innovacion en cuanto a las orientaciones pedagogicas para tratar los temas.
Todo se queda en leer los contenidos, tener un entendimiento aceptable de los mismos como para aprobar
una evaluacion y nada mas, no se promueve el uso o la practica innovadora mediante diversos materiales
didacticos, que por una parte eso es trabajo de los docentes llevar al aula, pero por otra, al estar estos
ultimos regidos por lo que diga el texto tampoco hay una orientacién del mismo para promover el uso de

recursos didacticos que fortalezcan el aprendizaje de la lengua.

Del manejo de las TIC se puede decir lo mismo, los estudiantes al entrar a los links proveidos en
el texto, se van a encontrar con una gran cantidad de links caidos que imposibilitara el refuerzo mediante

estas tecnologias y no hay una orientacion a los docentes que les inste a preparar nuevos recursos. En tal
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caso, los links que sirven demuestran que si se busca hacer un uso de diversos materiales multimedia
como videos, blogs, bases de datos, etc. Lastimosamente la escasa contextualizacion y pertinencia de los

mismos sigue siendo una constante.

Promueve el trabajo en equipo, ya que varias actividades deben ser realizadas en grupo, bien por
esa parte, pero no hay actividades complejas que requieran un trabajo prolongado y constante en equipo,
asi que no hay una relacion directa con el ABP ya que no sigue las caracteristicas fundamentales del
modelo (aprendizaje procedimental, compromiso, revision y reedicion, etc.). Por parte de los espacios de
expresion si hay una muestra de que promueven los mismos en actividades referentes al teatro y la

dramatizacion, por ejemplo.

Hay algo que es bueno a medias, por asi decirlo, ya que se le da una importancia muy grande a la
igualdad de género. Bueno a medias porque se le da un lugar més importante a ese pensamiento que al
pensamiento intercultural, mismo que ya contiene a la igualdad de género. Siendo asi, no hay un
direccionamiento adecuado en cuanto a los contenidos, ya que mediante la interculturalidad se alcanza
el respeto entre hombres y mujeres, la participacion igualitaria y la defensa de los derechos de todos, sin

predominancia de género ni difusion de practicas que generen desigualdad.

Hay un acercamiento a contenidos que se usan en la Sociedad del Conocimiento, asi como cierto
lenguaje que existe dentro de ella y que cada vez se hace mas cotidiano, pero lastimosamente juega como
un arma de doble filo, ya que en las comunidades este tipo de lenguajes son usados por muy pocos y si en
las grandes ciudades lo que estan logrando es que se desvalorice o se ignore el buen manejo del lenguaje
escrito y hablado. En las comunidades donde no hay atn el dominio de los mismos, se lograra mas que

incorporarlos a la Sociedad del Conocimiento, confundirlos.

Texto de Ciencias Sociales

Este es el recurso bibliografico que menos aportes ofrece en cuanto a la produccién del comic, ya
que sus contenidos asi como sus orientaciones no estan encaminadas a aprovechar el uso del material

didActico, sus actividades se remiten a investigaciones de datos facticos y memorizacién de fechas o
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acontecimientos. Ademas, dichas actividades no estan contextualizadas ni tienen pertinencia con

ninguna nacionalidad.

Los contenidos igualmente informan y educan acerca de las luchas globales, que por una parte es
preciso conocer, no hay duda, pero se ha mencionado antes que primero debe partirse de lo propio para
dominar lo ajeno. Lastimosamente ese no es el caso ya que en cuanto a luchas sociales se refiere,
predomina el bagaje historico de los procesos de independencia de Ecuador y Latinoamérica, con la
direccién de abordar esos temas de forma factica més que analitica. Eso es un gran problema debido a la

importancia que tiene el aprendizaje de los estudios sociales en la educacion.

Debemos mencionar que si hay mencion a la situacion histérica de los pueblos indigenas, pero es
tan reducida y no cubre ni siquiera un capitulo del libro, que seguramente, pasa inadvertida para los
estudiantes, quienes ni conoceran la historia de liberacion de sus pueblos ni entenderan los conflictos
histdricos internacionales, debido a que son temas complejos y que necesitan un relacionamiento con la

realidad local, misma que no se aborda.

Hay menciones igualmente acerca de los derechos colectivos y se nota un desarrollo un poco més
detallado, al igual que la actitud y participaciéon ciudadana que bien se puede relacionar con la

participacion comunitaria, pero eso también dependera de coémo aborde el docente el tema.

Analisis del MOSEIB

Una de las caracteristicas mas destacables de este documento es el bagaje que se hace por la
historia de la Educacion Intercultural Bilingiie en el Ecuador. Pasando por las escuelas indigenas de
Cayambe dirigidas por Dolores Cacuango, donde se dio una importancia fundamental al uso de la lengua
de la nacionalidad para la ensefianza, asi como el apoyo de docentes indigenas para darle mas pertinencia
al proceso educativo, continuando con el relato de lo que fueron las Escuelas Radiofonicas iniciadas por
Monseiior Leonidas Proaiio, hasta llegar a lo que hoy es uno de los suefios vueltos realidad, la Universidad

Nacional de Educacion. Estas historias podrian ser relatadas en los comics.

Se preocupa por aspectos importantisimos en los que historicamente el sistema educativo

ecuatoriano ha venido fallando constantemente: empleo de metodologias memoristicas, descuido de los
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procesos logicos (en matematicas) y la capacidad expresiva (en lengua), poca atencion a los intereses de
los pueblos y nacionalidades mucho menos a los de los estudiantes, el curriculo basado en précticas
mecanicistas que no aportaban nada al desenvolvimiento social de los estudiantes, desvalorizacién de los

conocimientos ancestrales dando primacia a los conocimientos ajenos, etc.

Por eso mediante el apego a las miiltiples normativas que rigen el SEIB se convierte también en
una politica ptiblica qua apoye la transformacion educativa, dando el paso hacia un proceso educativo
acorde a los tiempos globalizados y de prominentes avances tecnoldgicos en los que vivimos, tiempos
donde mas que nunca se necesita de una educacién integral que oriente a los estudiantes a tener un
pensamiento abierto, de respeto, equidad, valor identitario y convivencia armonica con el medio

ambiente y con las diferentes expresiones de las tantas culturas habitantes en el Ecuador.

Promueve el recuperar las formas ancestrales de aprendizaje, donde intervenian los familiares y
la comunidad en general, ya que cumplen un papel fundamental en la vida diaria del estudiante, entonces
se vuelve absurdo no incluirlos en el proceso educativo de los educandos. Al integrar en este proceso a
toda la comunidad educativa se lograra una mejora en cuanto a la pertinencia y contextualizacion de
contenidos ya que habra una constante interaccion entre los saberes que provea el MINEDUC vy los

conocimientos ancestrales que guarden en la comunidad las personas que la integran.

Le da importancia fundamental a la lengua de la nacionalidad donde se realice la practica
educativa para fomentar la valorizaciéon identitaria y conservar las lenguas y la tradicién oral de las
mismas. También fomenta el modo de vida sustentable y arménico con la madre naturaleza, asi como el
balance que debe haber ella y el ser humano. Les da a los docentes la libertad de escoger las teorias o
practicas que escojan para desarrollar sus catedras sin someterlos a seguir un pensamiento
homogeneizante, claro esta que los docentes también deberan tener en cuenta al momento de planificar
sus clases, los saberes ancestrales e integrarlos a los contenidos a ensefar, ya que de nada serviria dicha
libertad si se deja de lado nuevamente los aprendizajes locales. Una vez mas, los comics serian

instrumentos poderosos para desarrollar estas virtudes.

Se propone consolidar la calidad del SEIB desde la educacion inicial (EIFC) hasta el nivel superior,
con el aporte de la sabiduria milenaria y los conocimientos desarrollados por demés culturas de todo el
mundo, formando asi una educacion equitativa e incluyente. Busca promover la investigaciéon en la

practica educativa para formar el pensamiento indagatorio en los estudiantes y que sean ellos quienes
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resuelvan de mejor manera las necesidades que tenga su comunidad teniendo en cuenta que guardan
mucho conocimiento propio y al conjugarlo con una practica investigativa reforzaran el aporte que

puedan hacer hacia los suyos para alcanzar un mejor estilo de vida, cada vez con mas eficiencia.

Para lograr todos estos objetivos, el MOSEIB se propone construir espacios pedagogicos
culturalmente pertinentes, donde se desarrolle este tipo de practicas mediante la simulacién de
problematicas y la resolucion procesual de las mismas, llegando a darles una solucion no solo eficaz sino
innovadora y atractiva para la participacion comunitaria de todos los actores educativos, es decir que el

estudiante también desarrollara capacidades de liderazgo y organizacion social.

Toma muy en cuenta el autoestima personal de cada estudiante para fortalecer la identidad
propia, por eso plantea desarrollar la percepcidon sensorial y afectiva de los educandos, esto mediante
practicas creativas e interactivas, donde nosotros proponemos a los comics que los consideren
importantes y valiosos para la construccion de un aprendizaje significativo que no solo les dejara un
conocimiento trascendente sino un mayor respeto hacia si mismos como a los demas, fortaleciendo sus

valores éticos y estéticos.

Finalmente, busca desarrollar el sentido estético de los estudiantes mediante el manejo creativo

de las artes y expresiones artisticas.

Como bien puede observarse, el comic podria ser un instrumento didactico poderoso, aliado del

MOSEIB y sus objetivos estratégicos.

Analisis del Diario de Campo

Este instrumento se utilizé6 durante un mes en las PP correspondientes a 7mo semestre (desde el
28-10-2019 al 08-11-2019 y del 18-11-2019 al 28-11-2019). Mediante el mismo se pudo conocer varios
aspectos que posteriormente sirvieron para direccionar las soluciones que se quiere realizar con este
proyecto (Anexos 2-7). Dichos aspectos corresponden al uso de material didactico, de clases innovadoras,
la pertinencia de contenidos, el desarrollo del pensamiento critico, el uso de las TIC y el fomento de la

identidad mediante la practica docente.
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Se pudo conocer que la hay varias falencias en cuanto a lo planteado en el anterior parrafo. Para
empezar no habia una contextualizacion de contenidos que aporte un mejor entendimiento de los temas,
al ser un trato tan general el que se hace en los textos escolares al respecto de cualquier tema, no habia
un sentido de pertenencia al momento de estudiarlos y los estudiantes se mostraban distraidos,
confundidos o simplemente repetian lo que debian decir para “demostrar” que aprendieron, algo que los
docentes no tomaban en cuenta, al estar regidos a los contenidos generales de los textos, que si bien

deben ser aprendidos, no habia una relacion con la vida de los estudiantes.

Tampoco se pudo notar un uso de las TIC, una de las razones puede ser el hecho de que es una
UECIB y usualmente estas no cuentan con recursos tecnologicos para hacer uso de los mismo, pero, en
el caso de Cacique Tumbal4 si disponian de una sala de computo la que tenia proyector, mediante el cual
se pudo haber desarrollado alguna clase con material audiovisual que refuerce el aprendizaje de los
estudiantes. Lastimosamente ese no fue el caso y dicha sala quedaba limitada al uso de los cursos
superiores de bachillerato, quitindoles la oportunidad a los niveles inferiores de tener un acercamiento

hacia el aprendizaje mediante recursos digitales.

En la clase de Lengua en conjunto con la de ECA, realizaron un fanzine, por esa parte si existio un
uso de material didactico y la respuesta de los estudiantes se observd totalmente diferente, ponian
atencion y trabajaban activamente en la labor de dicho producto, entonces dio a entender que una clase
mas atractiva y con uso de recursos atractivos y que despierten el interés de los estudiantes era posible si
los docentes planteaban catedras asi. Ejemplos se pueden encontrar en multitud de plataformas digitales
en la web y no necesariamente solo ejemplos digitales, sino de trabajo practico como la elaboracion del
fanzine que ya venian trabajando, lo que se necesita es que los docentes se preparen también en el

dominio de las tecnologias para poder reforzar su practica educativa.

Al estar mal direccionada la ensenanza de los contenidos planteados y no tener relacion con la vid
de los estudiantes, su identidad se veia ignorada también y teniendo en cuenta que Engabao es una
comuna que ha vivido varias luchas sociales, es una falencia muy grande ya que en el fututo seran los
estudiantes del ahora los que defenderan su territorio de las empresas que quieran expropiarselo, pero,
si no hay un tratamiento de la historia asi como el refuerzo de su identidad comunitaria, sera muy dificil

que lo logren.
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Analisis del Instructivo de Proyectos Escolares

El documento es un promotor de material didactico a gritos. Busca, mediante el planteamiento
de un proyecto, volver lo mas interactivo, participativo y motivador al proceso que se necesita para
resolver la situacién o interrogante que dio paso al proyecto. Mediante dicho proceso busca que el
estudiante desarrolle sus capacidades de socializacion y trabajo en equipo asi que también fomente muy

enfaticamente la participaciéon colaborativa del alumno en relacion a su grupo de trabajo.

Orienta a que, en lo que se refiere a la aplicacion en la EIB, se contextualicen los contenidos, para
darles pertinencia y sentido, ya que asi tendra sentido real la creaciéon de tal o cual solucion. De igual
manera promueve la creacion de productos que atiendan a topicos como los saberes ancestrales, el medio
ambiente, bagaje historico y uso de las TIC pero también el desarrollo de aprendizajes de tecnologias més
complejas como la robdtica o programacion, mostrando un interés grande por innovar la practica
educativa, con el fin de acercar a los estudiantes a una educacion actual y con aprendizajes que la

actualidad demanda.

Aboga por el trabajo grupal para desarrollar también capacidades analiticas, reflexivas, de
socializacién, mismas que ayudaran al reconocimiento de unos y otros por iguales, aumentando su
autoestima y la de los demaés. Por eso insta a que dentro de los procesos haya también actividades

autoreflexivas y de evaluacion propia, mejorando asi la honestidad con uno mismo.

Fomenta la creatividad, el emprendimiento y el liderazgo para que los estudiantes aprendan a
tomar la iniciativa en el futuro, cuando su comunidad asi lo necesite. Aportando con ideas frescas,
innovadoras y que contemplen las condiciones sociales del lugar donde exista el problema que se quiera
resolver. Los estudiantes tomaran una posicion de colaboradores y si asi requiere la situacion de lideres,
los mismos que valoraran cada aporte y sabran encontrar soluciones y respuestas adecuadas y

pertinentes.

Busca la participacion de la comunidad educativa en su totalidad. Los facilitadores son los
docentes, sus apoyos los padres y madres de familia, ex docentes y personas ancianas poseedoras de
tradicion oral importante, también insta a la participaciéon de los directivos de la institucién como del
distrito. Mas seran los estudiantes los protagonistas del proceso ya que en ellos recae el deber de

aprovechar todas las facilidades informativas que los actores antes mencionados aporten.
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Como fin de la creacion del proyecto escolar se busca que el mismo sea expuesto. Vemos aqui
también el fomento para la creacion de espacios (ferias, casas abiertas, exposiciones, etc.) de expresion 'y
opinion de los cuales se valdra el alumnado para poder mostrar el trabajo realizado a lo largo del tiempo
que duro la construccion y consolidacion del proyecto escolar. Obviamente también es un fin que busca

fortalecer el dominio de las competencias lingiiisticas comunicativas de los estudiantes.

Todo esto vuelve al Instructivo de Proyectos Escolares otro documento con el peso del MOSEIB
ya que sigue lineamientos innovadores y que en contextos internacionales han servido de manera eficaz.
Quedando asi como uno de los documentos analizados mas importantes para la concrecion de la siguiente

etapa de esta investigacion (la creacion del comic que fortalezca la interculturalidad).
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5. PROPUESTA
El Comic: Paso a paso desde un pequeno trazo

Abundan los temas que se han contado ya mediante un comic, desde guerras mundiales,
prehistoria y hechos historicos, biografias, mundos alternativos, realidades ficticias, etc. Es justamente
esa gran versatilidad del comic la que ha dado pie a este Proyecto Escolar, ya que con un comic se puede

representar la realidad, pero esta vez desde, por y hacia los estudiantes que la conforman.

Mediante el aprendizaje de diversas técnicas basicas, los estudiantes tendran las herramientas
necesarias para la creacion de un comic. Empezando por el dibujo, el uso del texto y la narracion, los tres
elementos constitutivos del comic, hasta terminar en la concrecidon de una idea o mejor dicho una historia
que con él sera retratada. Usaremos el comic como instrumento pedago6gico con una intencioén y un
proposito claro: fomentar la creatividad de los estudiantes y fortalecer su identidad construyendo un

relato en el que ella sea el ntcleo central del argumento.

Para este proceso nos serviremos de diversos recursos hechos por profesionales de la rama como
Will Eisner y Scott McCloud, entre otros. Desde ellos se ha creado una guia basica para crear facilmente
un comic. Pero no solo se hace uso de dicho material bibliografico sino también de comics ya elaborados
que inspiran al estudiante y le sefialan caminos. Igualmente haremos uso de diversos tutoriales en

formato audiovisual.

Es por ello que el manejo basico de las TIC también sera necesario ya que muchos de esos recursos
deben ser reproducidos y eventualmente instalados en dispositivos digitales como los teléfonos méviles
o computadoras. El apoyo del docente sera crucial, sin importar que tenga experiencia en este terreno,
pues mediante los recursos mencionados podré brindar el apoyo a los estudiantes si asi ellos lo requieren,
entendiendo también que no debe ser mas que eso, apoyo, ya que los creadores y principales hacedores

de ese comic que se cree, deben ser justamente ellos.

Este proyecto, debido a la pandemia de COVID-19, se plantea sea realizado de manera virtual
mediante la plataforma ZOOM (o la que utilice la institucioén), aunque, si la situacién mejora dentro de
pocoy se vuelve a la presencialidad, la variacion en las actividades no tendria mayor cambio ni alteracién.
Por otro lado, el tiempo que se indica en cada microplanificacién es una recomendacion, el docente que
lo aplique debera dividir ese tiempo a su juicio y hacer que el proceso se agilice haciendo que los

estudiantes trabajen no solo de forma sincronica sino también asincroénica.

Trabajo de Integracion Curricular Danny Sebastian Chérrez Chamba
Pag. 51



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Para un primer acercamiento a las microplanificaciones realizadas, servira de guia el siguiente

cuadro de resumen, donde se mostrara el nombre de cada actividad (en el orden que se han pensado), su

descripcion y objetivo(s). Al final del cuadro se podran encontrar un apartado que especifica los recursos

que se necesitara para que los estudiantes lleven a cabo este proyecto:

Nombre de actividad

Descripcion

Objetivo(s)

¢Coémic? ¢Esos dibujitos del

periodico?

Se busca con esta actividad dar
un acercamiento a lo que son los
comics usando las concepciones

de la

participacion de los estudiantes

que se obtengan
y ayudandose de las perspectivas
de Will Esiner y Scott MCloud,
buscando una definicion propia

de la clase.

Conseguir un primer concepto
del

participacion de los estudiantes

comic mediante la

El dibujo en el comic y el

dibujo en mi

Con esta actividad se empiezan a
conocer los componentes del
comic, asi las caracteristicas
propias. Se empezara por el

dibujo

Aproximar mediante el analisis
del dibujo al
autoreconocimiento identitario

y cultural.

Aportar a la construccién un
pensamiento critico acerca de
diversas representaciones e
de

culturas, ideologias, etnias o

imaginarios diferentes

nacionalidades.

Al haber ya hablado sobre el

dibuyjo y su intencién

comunicativa, ahora se

Acercar a los estudiantes a
técnicas de dibujo que les
permitan retratar de mejor
manera un dibujo de si mismos

(de manera caricaturesca ya que
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¢Y si nos dibujamos procederd a aprender técnicas son técnicas basicas de dibujo),
nuevamente pero con para poder dibujar, usando el con los mismos componentes
técnica? Curso completo de dibujo para identitarios que la actividad

anterior, pero ahora con técnica

estética.

Ahora que ya no sea sélo yo,

también mis comparferos

Después de haber aprendido y
practicado técnicas de dibujo
para retratar a una persona o
personaje (como se le llamara en
adelante), se pedira a los
estudiantes dibujen dos o mas
de los mismos, que bien pueden
interactuar entre ellos (aunque
también pueden fungir como
espectadores o testigos de una
situaciéon), pero que consten

dentro de un mismo espacio.

Facilitar el desarrollo de la
de

personajes dentro de un mismo

representacion varios

espacio.
Orientar a que los dibujos

realizados sean de los mismos

estudiantes y sus companeros.

El escenario importa, pero

no es imprescindible

Ya se dibujo personajes varios

desenvolviéndose ante una
situacién en particular. Ahora se
procedera a ambientar dichas
situaciones, para darle un poco

mas de detalle.

Orientar a los estudiantes el
dibujo de escenarios simples sin

mayor detalle ni complicaciones

Exhortar a que lo hagan en
referencia al estado de su
comunidad o la unidad
educativa (infraestructura,

condicion o apariencia)

El siguiente componente: el

texto

los
del

coOmic, pasaremos a conocer

Para continuar con

componentes esenciales
acerca de la dimension textual

del mismo. Haremos un repaso
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por los tipos de textos que se

utilizan wusualmente en los

comics

Repasar los tipos de textos que
mas se usaran para la dimension

textual del comic.

Bocadillos, burbujas,
globos o nubes, ivaya que

tiene tantos nombres!

Después de haber hecho un
repaso por los tipos de textos, es
momento de ver cémo los
de la
dimension textual del comic, se
cuadros de
bocadillo,

nube, etc) y las cartelas o

usaremos dentro

conoceran los
didlogo  (burbuja,

cartuchos que pudieran

contener a cada cual.

Acercar a los estudiantes al
relacionamiento entre los tipos
de textos y los bocadillos
respectivos asi como las cartelas

usadas en el comic

Ahora mis dibujos pueden
hablar

Ahora que se tiene nocion de las
técnicas de dibujo bésicas, asi
como de la dimension textual del
cOémic, pasaremos al penualtimo
componente basico del mismo:

la vinieta.

Orientar a los estudiantes en la
creacion de sus primeras vifietas
usando los componentes basicos

estudiados hasta el momento.

Acercar a los estudiantes a la
creacibon de un retrato mas
(debido a

componentes a usar) de una

complejo los

situacion especifica.

Una pequeiia historia hecha

Mediante el uso de pequenos
relatos acerca de la cosmovision

kichwa los estudiantes deberan

Acercar a los estudiantes a la

sintesis de wuna historia

empezar con nuestro

conocimiento de las partes del

coOmic retratar un dibujo (o los | mediante el dibujo de una hoja
necesarios) resumiendo al | de comic.
mismo.

Un paso mas antes de Ahora que se tiene un |Acercar a los estudiantes al

desarrollo de un pensamiento
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comic: la lectura de uno ya
hecho

cOmic, asi como de las técnicas
para realizarlas, se procede a

leer un par de ejemplares.

critico de la lectura de comics y
consecuencialmente de otro tipo

de textos.

La creacion de algo nuevo

Después de haber aprendido los
elementos basicos para crear un
comic, asi como a analizar su
contenido, lo siguiente es crear

uno nuevo, desde cero.

Guiar a los estudiantes hacia la
creacion de un coOmic de su
autoria y creatividad que utilice
las ensenanzas aprendidas
durante el proyecto escolar y
crear un producto claro e

intencionado.

iQue se conozca nuestra

creacion!

Los estudiantes han pasado por
un proceso que ha llevado
tiempo para terminar creando
un producto que refleje sus
capacidades estéticas y

lingiiisticas

Potenciar el valor que tenga la
creacion de los comics de los
estudiantes = mediante  una
exposicidn o casa abierta donde
se desenvuelvan como
expositores de su proceso, asi
como las ventajas y desafios que

ha tenido el mismo.

Recursos necesarios para el desarrollo de las actividades:

e Lapiz (4HyHB)
e Borrador de goma

e Hojas de papel bond
e Regla
e Cinta adhesiva

e Tijeras

e Carpeta o portafolio

e Esfero negro o rapidografo

e Celular inteligente o Computadora

Tabla 4: Resumen de actividades planificadas

Fuente: Elaboracion propia
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A continuacion, desarrollaremos el proceso de montaje del comic:

Actividad #1

N° de actividad Actividad #1

Titulo de la actividad ¢Comic? ¢Esos dibujitos del periddico?
Fecha 00/00/0000

Duraciéon 40 mins.

Para realizarse en 1 sesion

Descripcion de la actividad

e Al referirnos a un comic pueden haber muchas definiciones. Se busca con esta actividad dar un
acercamiento a lo que son los comics usando las concepciones que se obtengan de la
participacion de los estudiantes y ayudandose de las perspectivas de Will Esiner y Scott
MCloud, buscando una definicion propia de la clase. Para ello se mostraran ejemplos de vifietas
de diversos comics como Mafalda, Condorito y X-Men como material de ayuda para que los

estudiantes construyan un concepto con base en lo que interpretan.

Objetivo(s)

e Conseguir un primer concepto del comic mediante la participacion de los estudiantes
Anticipacion
e El docente empezara compartiendo el titulo general del proyecto y también el de esta actividad

e Procedera a explicar a los estudiantes en qué consistira el Proyecto Escolar, asi como sus

objetivos.
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Explicara que los protagonistas del proceso son los estudiantes y que su papel es el de
facilitador, con el fin de que entiendan que la culminacion exitosa del proyecto dependera de
su compromiso y voluntad, méas el docente se encargara de proveer material didactico atractivo
e interesante para mantener la atencion de los estudiantes.

A continuacién hara preguntas a los estudiantes acerca del comic (si lo conocen, si han leido o
poseen uno, qué piensan que es el comic, etc.).

Mediante una lluvia de ideas los estudiantes deberan responder y el docente ir anotando

palabras o frases relevantes en la pizarra.

Construcceion

Los estudiantes se junataran en grupos de 4 personas

Luego se les proveera a los estudiantes de los Cémics 1, 2 y 3. (Anexos 8-10)

Después de una observaciéon de los mismos, los estudiantes compartirdin qué pudieron
interpretar.

El docente continuara con la pregunta ¢Qué creen entonces que es el comic?, para resaltar las
palabras o frases que se repitan y anotar otras nuevas que puedan surgir.

Se separara o encerrara las palabras o frases mas empleadas pero que también sean correctas
El docente previamente debera guiarse mediante las Cartillas docentes 1 y 2 (Anexos 11y 12)
para tener una nocién del concepto de comic segtin Eisner y MCloud, con la finalidad de omitir
las palabras o frases que no tengan relacion alguna.

Se procedera a ver el video cQué es el comic?
(https://www.youtube.com/watch?v=kYRnyfFzgEg&ab channel=G0%21elmonit

orgeek)
Se hara trabajar a los estudiantes en parejas para que entre ellos dialoguen acerca de lo

observado en el video.
Luego con sus opiniones el docente hara una ultima purga de las palabras y frases mas

pertinentes referentes a la definicion de un comic.

Consolidacion

Realizar tres preguntas: ¢Qué entendi por comic?

¢Qué aspectos puedo resaltar?
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¢Son solo para entretenimiento?

e Mediante el didlogo en parejas y las respuestas a las preguntas antes planteadas los estudiantes
deberan conceptualizar el comic ayuddndose también de las palabras en el pizarron y asi
obtener una frase compleja en la que se refiera una definicién del comic con sus atributos
fundamentales.

Observaciones y Recomendaciones

e Siel material complementario no es suficiente, se deja al final de esta ficha varios enlaces donde
se pueden encontrar paginas de comics con las que también puede trabajar el docente.

e Para que el docente, ademas de previamente acercarse a la definicion del comic, se recomienda
que también lea uno, para ello también servir4 la lista de links abajo referidas. De esta manera
el docente podra desempeiiar mejor esta actividad ya que tuvo un acercamiento lector y
conceptual previo.

Tarea para la casa

e Alistar los materiales para la siguiente clase.
Destrezas curriculares reforzadas
D.LL.C.59.6. Matiza y precisa las ideas y los significados de oraciones y parrafos mediante el uso
selectivo del gerundio, el participio y extranjerismos en castellano.
D.LL.C.69.4. Mejora la claridad y precision en la produccién de textos escritos de noticias y
reportajes, mediante la escritura de oraciones subordinadas adverbiales, gerundios en castellano.

Links de refuerzo

e https://comicsclasicos.blogspot.com/

e https://recopilaciondecomics.blogspot.com/

e https://sanviator.net/multimedia/biblioteca/joyas-literarias-juveniles-comic/

Actividad #2

N° de actividad Actividad #2
Titulo de la actividad El dibujo en el comic y el dibujo en mi
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Fecha 00/00/0000
Duraciéon 40 mins
Para realizarse en 1 sesion

Descripcion de la actividad

e Con esta actividad se empiezan a conocer los componentes del comic, asi las caracteristicas
propias. Se empezara por el dibujo. Mediante una interpretacion de los recursos proveidos
se analizara aspectos como el mensaje, la intencion o el propdsito de las representaciones
proveidas, para terminar con un dibujo de si mismos representandose tal cual se piensan y

se sienten respecto a su cultura o a lo que han aprendido en su comunidad.
Objetivo(s)

e Aproximar mediante el analisis del dibujo al autoreconocimiento identitario y cultural.
e Aportar a la construccién un pensamiento critico acerca de diversas representaciones e
imaginarios de diferentes culturas, ideologias, etnias o nacionalidades.
Anticipacion
e Comenzar con tres preguntas: ¢Qué es un dibujo?
¢Creen que un dibujo da un mensaje?
¢Pueden ser ofensivas o influyentes los dibujos?
e Mediante una lluvia de ideas se respondera las incognitas
e El docente se servira de la Cartilla docente 3 (Anexo 16) para dar una pequena explicacion
de como el dibujo puede transmitir ideologias o pensamientos acerca de algiin grupo social.
Construccion
e Se proveera a los estudiantes de los Comic 4, 5 y 6 (Anexos 13-15) para ser analizados en

parejas.
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e Se dialogara entre las duplas acerca del mensaje que se pudo captar.
Forma

e Se plantearan tres preguntas: éQué provoca en nosotros la imagen?

¢Qué sentimientos evoca en mi?
¢Qué motivos puede tener la persona que los
dibujé para haberlos hecho?

e Se procedera a responder estas preguntas en parejas igualmente
Fondo

e Se plantearan dos preguntas: éQué informacion obtengo del paisaje?

¢Qué objetos complementan el ambiente?

e Sedialogara en parejas para responder a estas preguntas

e Seredactara un texto pequefio en el que se hable de todas las interrogantes planteadas

e Mediante una exposicion para la clase, cada grupo compartira lo que realizo

Consolidacion
e Se plantearan tres preguntas: ¢Co6mo me veo a mi mismo?
¢Como me siento al respecto?
¢Qué me hace quién soy?
e Mediante un dibujo los estudiantes deberan representarse a si mismos
Observaciones y Recomendaciones (Para el docente)

e Al ser una actividad un tanto compleja, administrar bien el tiempo que se tiene, pero si a
pesar de ello no se alcanza a completar la actividad, terminarla en un punto claro, con una
pequena reflexion.

e Para planificar de mejor manera ayudarse con el link de refuerzo acerca de las ventajas del
dibujo.

Tarea para la casa

e Terminar el dibujo de si mismos

e Hacer una lista de los materiales necesarios para practicar las técnicas de dibujo de la
siguiente clae (lapices, papel bond, borrador de goma, esfero negro, etc.)

Destrezas curriculares reforzadas
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D.ECA.EIB.63.16. Observa y analiza las obras de artistas contemporaneos para determinar qué
elementos, recursos y espacios utilizan para la produccién de su obra.

Links de refuerzo (Para el docente)

e https://www.youtube.com/watch?v=6G2GUS8D xTI&ab channel=AntonioGa
rc¢%C3%ADaVillar%C3%A1in

Actividad #3
N° de actividad Actividad #3
Titulo de la actividad ¢Y si nos dibujamos nuevamente pero con
técnica?
Fecha 00/00/0000
Duracion 120 mins.
Para realizarse en 3 sesiones

Descripcion de la actividad

e Al haber ya hablado sobre el dibujo y su intencién comunicativa, ahora se procedera a
aprender técnicas para poder dibujar. Usando el Curso completo de dibujo para cémics de
Christopher Hart, se proveera de material que ensefie a los estudiantes, técnicas basicas para
el dibujo de personajes. Debido al tiempo que puede tomar que se alcance un dominio de las
técnicas se ha dividido esta actividad en tres sesiones, las cuales deberan ser planificadas

por el docente previamente.
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Objetivo(s)

e Acercar alos estudiantes a técnicas de dibujo que les permitan retratar de mejor manera un
dibujo de si mismos (de manera caricaturesca ya que son técnicas basicas de dibujo), con los
mismos componentes identitarios que la actividad anterior, pero ahora con técnica estética.

Anticipacion

e Pedir a los estudiantes que saquen el dibujo que hicieron de si mismos la clase anterior.

e Preguntarles si se habian retratado antes y qué les pareci6 haberlo hecho.

e Promover un didlogo en conjunto donde los estudiantes expresen sus opiniones.

Construccion

e Juntar a los estudiantes en grupos de 3-4 personas (con el propdsito de que se ayuden entre
si para entender mejor las técnicas)

e Proveer a los estudiantes del Cuadernillo de dibujo 1 (Anexo 17)

e Ya que la cantidad de hojas es significativa pedir previamente a los estudiantes que tengan
celulares inteligentes los lleven al aula para compartirles el cuadernillo y que puedan
tomarse su tiempo analizandolo)

e Empezar con los ejercicios de técnicas de dibujo, poco a poco y con tranquilidad.

Consolidacion

e Al final de cada sesion (10 mins. antes) se pedira que los estudiantes delineen los dibujos
con un esfero de color negro para que resalte los trazos que han creado y asi poder
comprobar que se han aprendido las técnicas ensayadas.

e Enviar de tarea a la casa a que adornen los dibujos creados en cada clase con vestimenta y
atavios de una cultura autoctona para que no se pierda de vista que el comic es un medio
para reforzar la interculturalidad mediante representaciones estéticas

Observaciones y Recomendaciones

e Para poder dar ayuda a los estudiantes en el desarrollo de estas técnicas se recomienda que
el docente previamente también las practique. No se necesita que se vuelva un profesional
del dibujo pero si que pueda brindar soporte a los estudiantes al momento de la practica.

e El cuadernillo es una extraccion de lo que se considerd clave y basico para desarrollar

técnicas de dibujo para principiantes, pero si se considera pertinente profundizar en mas
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aspectos que el libro original contiene, se podra encontrar al mismo en la carpeta de Google
Drive a la que se puede acceder mediante el link de refuerzo.
e Se puede ampliar esta actividad a una 4ta sesion en donde se dediquen netamente a la
practica de lo aprendido.
Tarea para la casa
e Pensar en dos o mas personajes que puedan acompaiar al dibujo de si mismos para
retratarlos la proxima clase.
Destrezas curriculares reforzadas
D.ECA.EIB.62.16. Elabora dibujos y esculturas retratando gestos y expresiones de rostros.

Links de refuerzo

e htips://drive.google.com/drive/u/2/my-drive

- Usuario: comicpasoapaso@gmail.com

- Contrasena: comicpasoapaso123

Actividad #4
N° de actividad Actividad #4
Titulo de la actividad Ahora que ya no sea s6lo yo, también mis
companeros
Fecha 00/00/0000
Duracion 40 mins.
Para realizarse en 1 sesion

Descripcion de la actividad

e Después de haber aprendido y practicado técnicas de dibujo para retratar a una persona o

personaje (como se le llamara en adelante), se pedira a los estudiantes dibujen dos o més de
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los mismos, que bien pueden interactuar entre ellos (aunque también pueden fungir como
espectadores o testigos de una situacion), pero que consten dentro de un mismo espacio. Se
orientara a los estudiantes para que igualmente adornen a los personajes con elementos

caracteristicos de la cultura.

Objetivo(s)

e Facilitar el desarrollo de la representacion de varios personajes dentro de un mismo espacio.
e Orientar a que los dibujos realizados sean de los mismos estudiantes y sus compafieros.
Anticipacion
e Empezar con tres preguntas: éComo se sienten ahora que pueden dibujarse a si
mismos?
¢Qué tal si retratan a su personaje con un
movimiento o posicion particular?
¢Y si en esa situacion también participa su
companero de grupo?
e Proveer los Cémics 7 y 8 (Anexo 18 y 19) como ejemplos de situaciones con dos o mas
personajes.
e Mediante el didlogo general se compartira las opiniones de los estudiantes acerca de las
preguntas y lo observado
Construccion
e Agrupar entre 4 personas a los estudiantes y pedirles que simulen una situaciéon en la que
participen todos los integrantes. (Especificarles que no es necesario dibujar un ambiente o
lugar, sino que la situacion puede ser dos personajes saludandose, hablando, caminando
juntos, etc.)
e Explicar que se les agrup6 para que tengan un referente de a quien retratar, mas los dibujos
que realicen son individuales
e Diez minutos antes de terminar la clase pedir que por favor con un esfero negro delineen los
dibujos que hayan hecho para poder distinguirlos

Consolidaciéon
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e (Cada grupo expondra lo realizado ante la clase explicando que quisieron retratar en sus
obras
e La clase dara su opinion acerca de si lo que ven y las obras transmiten es lo que los

estudiantes plantearon

Observaciones y Recomendaciones
e Tener a mano el cuadernillo de dibujo por si necesitan recapitular algin tema en especifico,
hacer que los estudiantes utilicen sus celulares si asi lo desean.
e Supervisar a los grupos uno por uno constantemente, para que no usen inadecuadamente
los celulares y se distraigan y por si necesitan ayuda de algtn tipo
e Se encontrara material del cual extraer mas ejemplos en la carpeta de Google Drive
Destrezas curriculares reforzadas
D.ECA.EIB.57.18. Identifica personas técnicas, caracteristicas, funcion de la obra de personajes
representado en pinturas o esculturas.
Links de refuerzo

e https://drive.google.com/drive/u/2/my-drive

Actividad #5
N° de actividad Actividad #5
Titulo de la actividad El escenario importa, pero no es
imprescindible
Fecha 00/00/0000
Duracion 40 mins
Para realizarse en 1 sesion
Descripcion de la actividad
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Ya se dibujo personajes varios desenvolviéndose ante una situacion en particular. Ahora se
procedera a ambientar dichas situaciones, para darle un poco mas de detalle. Para ello la
obra de Schultz (Carlitos y Peanuts) es idonea ya que su ambientacion es minimalista y

sobria, pero muy acertada.

Objetivo(s)

Orientar a los estudiantes el dibujo de escenarios simples sin mayor detalle ni
complicaciones
Exhortar a que lo hagan en referencia al estado de su comunidad o la unidad educativa

(infraestructura, condicion o apariencia)

Anticipacion

Mediante un didlogo general pedirles que den su opinién acerca de como ven su comunidad,
qué les gusta y que no.
Conversar acerca de lo que les hace sentira la situacion que comentaron
Hacer dos preguntas: ¢Creen poder recordar su lugar favorito en la comunidad

o la instituciéon?

¢Creen poder dibujarlos? sin necesidad de detalle solo

como lo recuerden

Proveer de los Comic 9, 10 y 11 (Anexos 20-22) como ejemplo de dibujo simple de escenarios

Pedir opiniones de lo que han observado

Construccion

Se les pedira a los estudiantes que saquen el dibujo de varios personajes realizado la sesi6on
anterior y que piensen un lugar donde suceda la situacion retratada

Los estudiantes procederan a dibujar un lugar de la comunidad o de la institucién con las
caracteristicas basicas antes observadas, sin un detalle minucioso pero tratando de retratar
lo mejor que se pueda.

A continuacion delinearan los dibujos con esfero negro para darles mejor claridad

Consolidaciéon
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e Con mucho cuidado deberan recortar el dibujo de los personajes para poder agregarlos al
nuevo dibujo del escenario, con un poco de cinta adhesiva para que no se malogre el primer
dibujo

e Expondran los estudiantes sus trabajos en clase y sus compaieros daran opiniones acerca

de lo realizado

Observaciones y Recomendaciones
e Esta esla tultima actividad relativa a la ensefianza de técnicas de dibujo (ya que pasaremos
al componente textual del comic), si es necesario reforzar todo lo aprendido, lo adecuado
seria realizar una microplanificaciéon con tépicos de todas las actividades relacionadas con
dibujo
e Sise necesita mas ejemplos se los podra encontrar en la carpeta de Google Drive.
Destrezas curriculares reforzadas
D.ECA.EIB.63.16. Observa y analiza las obras de artistas contemporaneos para determinar qué
elementos, recursos y espacios utilizan para la producciéon de su obra.
Links de refuerzo

e https://drive.google.com/drive/u/2/my-drive
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Actividad #6

N° de actividad Actividad #6
Titulo de la actividad El siguiente componente: el texto
Fecha 00/00/0000
Duracion 80 mins.
Para realizarse en 2 sesiones (1era para ensenar los tipos de

textos; 2da para revisar las tareas en casa)

Descripcion de la actividad

e Para continuar con los componentes esenciales del comic, pasaremos a conocer acerca de la
dimension textual del mismo. Nos referimos a los bocadillos o burbujas del comic, asi como
sus tipos y caracteristicas. Pero primero, en esta actividad especificamente, haremos un
repaso por los tipos de textos que se utilizan usualmente en los coémics (descriptivo,

narrativo, explicativo y argumentativo), para entender su funcién dentro del mismo.

Objetivo(s)

e Repasar los tipos de textos que mas se usaran para la dimension textual del comic.
Anticipacion
e Preguntar a los estudiantes: ¢Pueden describir lo que hemos hecho hasta ahora?
¢Como se han sentido con las actividades
realizadas?
¢Qué les ha gustado y qué no?

¢Por qué y sus razones?
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Hacerlo mediante el uso del Cuborioso (Anexo 23), para que haya un poco de ludismo en la
actividad.
Hacer la siguiente pregunta: ¢Ustedes creen que sus respuestas corresponden a algtn tipo

de texto? Y escuchar las opiniones de los estudiantes.

Construccion

Proveerlos de la Cartilla estudiante 1, 2, 3y 4 (Anexo 24-27)

Que los estudiantes las lean y asimilen en grupos de 4 personas

Volver a plantear las preguntas iniciales pero esta vez deberan responder usando la
informacion de las cartillas para hacerlo correctamente.

De cada pregunta haran una respuesta en conjunto.

Nuevamente usando el Cuborioso, cada grupo respondera la respuesta que corresponda al
color (Hacerlo al menos dos vueltas para que asi puedan exponer mas de una pregunta y si
se puede mas mejor)

Reforzar con el video Tipos de textos
(https://www.youtube.com/watch?v=D8skdMATqO4&ab channel=TodoPara
Ni%C3%B10s)

Consolidacion

Se asignari la siguiente tarea en clase: Escribir dos parrafos sobre uno de los siguientes
temas: La pandemia por COVID-19; La igualdad de género; Mi cultura autéctona; Mi
comunidad, sus virtudes y defectos. Para ello debera cada estudiante escoger si el texto a
redactar es descriptivo, narrativo, explicativo o argumentativo.

Al terminarlo, cada estudiante pasara su escrito al compaiiero de la izquierda, (escrito y
cartilla), para que el compafero evalie si se entiende su trabajo y cumple con las
caracteristicas del tipo de texto que escogi6. Hacer anotaciones al reverso del escrito.
Devolver el trabajo a su duefio y dialogar en grupo acerca de lo realizado.

Asignar la tarea individual de preparar en casa un texto de 5 parrafos con cada estilo de texto

para la siguiente clase.

Observaciones y Recomendaciones
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e Cubo+curioso=Cuborioso. Cada lado tiene un color, el docente le asignara un color a cada
pregunta, el estudiante hara girar el cubo y respondera segin la pregunta que corresponda,
por ejemplo: Amarillo=¢Pueden describir...? Verde=¢Cémo se han sentido......?, etc.

e Se debe asignar el color y no escribir sobre el cubo ya que servira para futuras actividades y
vale conservar su buen estado.

e Se encontrara un documento con més detalles acerca de este tema, revisarlo previamente y
agregar lo que se crea necesario para la clase. Dicho documento se encontrara en la carpeta
de Google Drive

Destrezas curriculares reforzadas

D.LL.C.56.4. Produce discursos que integren una variedad de recursos, formatos y soportes,
precisando las ideas y los significados de oraciones y parrafos mediante el uso selectivo de modos
y tiempos verbales en castellano.

D.LL.C.57.3. Escribe noticias con manejo de su estructura bésica, y sustentar las ideas con razones
en castellano.

D.LL.C.60.6. Expresa intenciones determinadas (ironia, sarcasmo, humor, etc.) con el uso
creativo del significado de las palabras en castellano.

D.LL.C.75.9. Maneja las normas de citacion e identificacion de fuentes mas utilizadas en
castellano.

Links de refuerzo

e https://drive.google.com/drive/u/2/my-drive
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Actividad #7
N° de actividad Actividad #7
Titulo de la actividad Bocadillos, burbujas, globos o nubes, ivaya que
tiene tantos nombres!

Fecha 00/00/0000
Duraciéon 40mins
Para realizarse en 1 sesion

Descripcion de la actividad

e Después de haber hecho un repaso por los tipos de textos, es momento de ver como los
usaremos dentro de la dimensién textual del comic, se conoceran los cuadros de didlogo

(burbuja, bocadillo, nube, etc) y las cartelas o cartuchos que pudieran contener a cada cual.

Objetivo(s)

e Acercar a los estudiantes al relacionamiento entre los tipos de textos y los bocadillos
respectivos asi como las cartelas usadas en el comic
Anticipacion
¢ Empezar con cuatro preguntas: ¢Ustedes creen que los tipos de textos se usan
todos en el comic?
¢Se han fijado en esas nubecitas donde estan
ubicados o contenidos los dialogos en los
cdmics que hemos podido observar hasta ahora?
¢Creen que tienen relacion?
¢Qué viene a su mente cuando les menciono las

nubes del cOmic?
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Se puede utilizar nuevamente el Cuborioso para que los estudiantes respondan las

preguntas.

Construccion

Dar una explicacion acerca de la definicion del bocadillo, nube, globo o burbuja (procurar
usar los cuatro nombres para que los estudiantes sepan que hay variedad de ellos), asi como
de sus tipos. Utilizando para ello la Cartilla docente 4 (Anexo 28)

Explicarles también, mediante la Cartilla docente 5 (Anexo 29), lo que son las cartelas o

cartuchos y el uso de las onomatopeyas.

Consolidaciéon

Agrupar a los estudiantes en parejas y proveer de los Comic 12, 13, 14 y 15 (Anexos 30-33)
como ejemplo de los globos, los cartuchos y las onomatopeyas.

Que analicen e intenten reconocer los tipos de globos asi como el uso de las cartelas y las

onomatopeyas.

Observaciones y Recomendaciones

Acompaiiar en el reconocimiento de cada componente ensefiado en esta actividad para que
se entienda de mejor manera.

Si es necesario, el docente debe revisar material adicional para entender de mejor manera
las diferencias entre los componentes.

Para mas ejemplos y mejor explicacion, dar una revision a los documentos disponibles en la

carpeta de Google Drive.

Destrezas curriculares reforzadas

D.LL.EIB.73.3. Relaciona las emociones propias con las del texto leido de diversos autores y

épocas en castellano.

D.LL.C.75.6. Identifica el mensaje que desea transmitir en textos relacionados a tragedias y

comedias desde el nivel literal e inferencial en castellano.

Links de refuerzo

https://drive.google.com/drive/u/2/my-drive
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Actividad #8

N° de actividad Actividad #8
Titulo de la actividad Ahora mis dibujos pueden hablar
Fecha 00/00/0000
Duracion 80 minutos
Para realizarse en 2 sesiones

Descripcion de la actividad

e Ahora que se tiene nocion de las técnicas de dibujo bésicas, asi como de la dimension textual
del comic, pasaremos al pentultimo componente basico del mismo: la vifieta. Mediante el
cual los estudiantes conoceran los tipos de vifietas y de planos para poder dibujar su primer

retrato en formato comic.

Objetivo(s)

e Orientar a los estudiantes en la creacion de sus primeras vinetas usando los componentes
basicos estudiados hasta el momento.

e Acercar alos estudiantes a la creacion de un retrato méas complejo (debido a los componentes
a usar) de una situacion especifica.

Anticipacion

e Proveer a los estudiantes de cualquier comic utilizado hasta ahora y pedirles que los
observen durante unos momentos.

e Continuar con tres preguntas: ¢Se dieron cuenta que los dibujos estan

encerrados en unos cuadrados o rectdngulos?

¢Para qué creen que sirve encerrarlos de esa
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manera?
¢Se fijaron que no todos muestran un cuerpo
entero, o una sola parte de del cuerpo de los
personajes o el escenario?
e Escuchar sus respuestas y opiniones mediante un dialogo general entre todos.
Construccion
e Mediante la Cartilla docente 6 (Anexo 34) explicar qué son las vifietas asi como los planos
que pueden tener las mismas.
e Proveer a los estudiantes de la Cartilla estudiante 5 y 6 (Anexos 35y 36) para ejemplificar
de mejor manera los tipos de planos en las vinetas.
e Que en grupos de 3-4 personas los estudiantes revisen los comics que se proveyeron e
identifiquen los tipos de planos presentes.
Consolidacion
e En hojas de papel bond, individualmente, deberan dibujar 2 vifietas usando diferentes
planos.
e Para ello seguiran las siguientes tematicas a retratar:
- Yo caminando por mi comunidad
- Lamedicina ancestral de mi comunidad
- Mis amigos y mis profesores en el colegio
- Los turistas y yo siendo amigos
- Los ancestros de mi comunidad
- Las fiestas ancestrales de mi comunidad
e Paraespecificar el lugar o lo que hacen los personajes se ayudaran de las cartelas, los globos
y las onomatopeyas.
e Al terminar los dibujos los delinearan con esfero negro para darles mas claridad.
e Cada estudiante pasara su creacion al companero de la derecha para que este haga una

opinion o comentario del trabajo mostrado.

Observaciones y Recomendaciones
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e Tener amano todas las cartillas y material utilizado hasta ahora, por si necesitan recapitular
algiin punto que no esté bien aprendido.
e Fortalecer el proceso de cada estudiante mediante la revision constante de su trabajo.
e Exhortarlos a que usen indumentaria de la cultura aut6ctona o que hagan uso de simbologia
de la misma.
e Para mas ejemplos o material de ayuda, revisar la carpeta de Google Drive.
Destrezas curriculares reforzadas
D.ECA.EIB.57.20. Indaga sobre la vision del mundo en las culturas ancestrales la incidencia en
la vida cotidiana y su supervivencia en la actualidad, en ritos, celebraciones y ceremonias.
D.ECA.EIB.63.16 Observa y analiza las obras de artistas contemporaneos para determinar qué
elementos, recursos y espacios utilizan para la produccion de su obra.
D.ECA.EIB.63.18 Elabora ilustraciones, novelas graficas y fotografias sobre los mitos, leyendas o
cuentos que formen parte de la historia de la comunidad.
Links de refuerzo

e https://drive.google.com/drive/u/2/my-drive

Actividad #9

N° de actividad Actividad #9
Titulo de la actividad Una pequena historia hecha comic
Fecha 00/00/0000
Duracion 160 mins.
Parte 4 sesiones
Descripcion de la actividad
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e Mediante el uso de pequefios relatos acerca de la cosmovision kichwa los estudiantes
deberan retratar un dibujo (o los necesarios) resumiendo al mismo, para los cuales utilizaran
las técnicas de dibujo, el uso de globos, cartelas y onomatopeyas, asi como de los tipos de

textos, las vinetas y los planos.

Objetivo(s)

e Acercar a los estudiantes a la sintesis de una historia mediante el dibujo de una hoja de

cOmic.

Anticipacion
e Proveer a los estudiantes el comic Los punefios comeobispo (Anexo 39), para ser analizado.
e Ayudarse de la Cartilla docente 7 (Anexo 37) para especificar lo que es la secuencia del comic,
mientras se ejemplifica y aclara de qué se trata con el material proveido.
e Mediante la Cartilla docente 8 (Anexo 38) ensefiar qué es y para qué sirve el story board
del comic
e Hacer dos preguntas ¢Conocen alguna historia antigua de la comunidad?
¢Se podra crear un coOmic con esa historia?
e Escuchar sus opiniones y motivarlos para que lo hagan
Construccion
e Los estudiantes deberan investigar una historia o relato corto que tenga que ver con la
comunidad o la cosmovision kichwa.
e En grupos de 3-4 personas deberan resumir la historia en tres partes: inicio, nudo y
desenlace.
e Crearan un storyboard con base en ese resumen, buscando que lo que se va a proceder a
dibujar
e Al momento de terminar el primer storyboard o bosquejo, se procedera a revisar si el
mismo tiene el sentido y la pertinencia necesaria para que la historia sea bien entendida
Consolidacion

e Escogeran las técnicas necesarias (globos, cartelas, planos, etc) para empezar con el dibujo
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Los estudiantes iran dibujando poco a poco cada vifieta, procurando sigan lo planeado en el
storyboard

Al terminar cada vineta, la misma tendra que ser delineada con esfero negro para que tenga
mas claridad y sea mejor entendida

Para que las paginas creadas puedan ser leidas de mejor manera, los estudiantes deberan
colocarlas con cinta adhesiva en un papelote

Exponer el papelote a la clase

Mediante una coevaluaciéon los compafieros aportaran con sus opiniones acerca de si los
demas grupos lograron el cometido que se plantearon

Hacer un dialogo general con consejos para todos los grupos y asignar una tarea para la casa
que los haga ensayar todas las técnicas aprendidas (o casi todas), ya que desde la proxima

actividad empieza la creacion de un comic completamente nuevo.

Observaciones y Recomendaciones

Explicar despacio los temas de esta actividad ya que pueden ser un poco pesados, pero con
calma seran comprendidos y asimilados de mejor manera.

Buscar material de refuerzo en la carpeta de Google Drive y de ser necesario en fuentes como
YouTube o Google

Brindar el apoyo constante a los estudiantes en el tema que tengan mas dificultad.

Destrezas curriculares reforzadas

D.LL.C.67.6. Aplica el procedimiento de planificacion, redaccion y revision en la escritura de

informes y resimenes producidos en distintos &mbitos y con diferentes propositos.

D.LL.C.68.8. Comunica ideas con eficiencia aplicando, de manera autébnoma, las reglas del uso de

las letras, de la puntuacion y de palabras terminadas en ancia y encia en castellano.

D.ECA.EIB.67.17. Elabora y expone presentaciones relacionadas con obras, creadores y

manifestaciones artisticas contemporaneas sobre (pintura, musica, arquitectura, escultura,

ilustracion, novela grafica, fotografia, instalaciones, artesanias y tecnologia).

Links de refuerzo

https:// www.youtube.com/watch?v=1Lcok20fnCA&ab channel=IVANEVSKYt

utorialesdeDibujoCartoon

https://drive.google.com/drive/u/2/my-drive
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Actividad #10
N° de actividad Actividad #10
Titulo de la actividad Un paso més antes de empezar con nuestro
comic: la lectura de uno ya hecho

Fecha 00/00/0000
Duracion 80 mins
Para realizarse en 2 sesiones

Descripcion de la actividad

e Ahora que se tiene un conocimiento de las partes del comic, asi como de las técnicas para
realizarlas, se procede a leer un par de ejemplares en los que veremos que dichos
componentes se utilizan para difundir pensamientos o ideologias que no necesariamente
fomentan el respeto o la correcta representacion de los pueblos, la mujer o la sociedad en

general.

Objetivo(s)

e Acercar a los estudiantes al desarrollo de un pensamiento critico de la lectura de comics y
consecuencialmente de otro tipo de textos.
Anticipacion
e Empezar con una explicacion para los estudiantes de lo que son los estereotipos y los
prejuicios sociales
e Hacerles 4 preguntas: ¢Conocen un ejemplo de prejuicio racial o de género?

¢Creen que esa representaciones nos dejaran convivir
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en armonia entre todos?

¢Qué opinan de que la gran mayoria de personajes de
los comics son de una raza especifica?éSaben cual es?

¢Creen que en lugar de un prejuicio el comic pueda

llevar un mensaje o un reclamo social?

e Usar el Cuborioso para que los estudiantes respondan cada pregunta y opinen al respecto,

agregarle a un color la capacidad de réplica para que no sdlo respondan sino también refuten

lo que algiin otro compaiiero haya opinado, siempre desde el respeto obviamente.

Construccion

e Juntar a los estudiantes en grupos de 4 personas.

e Proveer a los estudiantes de los siguientes comics:

Uncanny X-men Vol 1

Condorito N°154

Tintin en el Congo

Toda Mafalda (p. 39-50)

NOTA: Al ser los volimenes completos lo que se va a proveer se debe
acceder a ellos mediante el link de refuerzo presente al final de esta

microplanificacion.

e Darles su tiempo para que lean y observen el contenido de los materiales

e Entre parejas discutir acerca de lo que prejuicios que pudieron comprender o los

estereotipos que encontraron.

e Realizar las siguientes preguntas:

¢Se fijaron en que la gran mayoria de personajes son de raza blanca?

¢Qué podemos decir acerca de que los X-men representan a una minoria?
¢Como es representada la mujer en el comic de Condorito?

¢Se fijaron que parte de su gracia esta cimentada en el engafo o lo que en
Ecuador llamamos la viveza criolla? éQué opinan de eso?

¢Por qué esos rasgos tan grotescos al momento de retratar a alguien de raza
afrodescendiente dentro de los cémic de TinTin?

¢A qué clase social o estrato pertenecian dichos personajes?
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- ¢Qué opinion tienen acerca de la emigracion o la educacion después de leer
a Mafalda?
- ¢Creen que esta bien decir que se retrata al mundo adulto como un siné6nimo

de insatisfaccion, dentro de los comics de Mafalda?

Consolidaciéon

Para responder a dichas preguntas los estudiantes deberan realizar un pequeino ensayo de al
menos dos paginas explicando sus respuestas.

Para nutrir mas el dialogo, se dividira a la clase en dos grupos y se creara un debate, un grupo
debera responder positivamente y el otro de manera negativa al planteamiento de las
preguntas anteriormente hechas.

Para terminar la clase el docente haré una tltima reflexion acerca de lo bueno y lo malo de

los estereotipos.

Observaciones y Recomendaciones

Ya que esta vez no se va a proveer de un fragmento de un cémic, sino el ejemplar completo,
se recomienda utilizar la app Perfect Viewer que se puede encontrar gratuitamente en
Google Playstore, o en la carpeta de Google Drive se encontrara el programa GonVisor para
instalar en la computadora. Usar estos programas debido a que sera mejor que puedan
manejar todo el ejemplar en formato digital para entender de mejor manera lo tratado en
esta clase, ya que imprimirlos tendria un costo no muy accesible.

Los comics mencionados se encuentran en las carpeta de Google Drive

En la reflexion final, como aspecto bueno, puede mencionarse que si no existieran los
estereotipos, no supiéramos en qué debemos mejorar como sociedad, como debemos
comportarnos con otros y representarlos en obras de nuestra creacion sin fanatismo ni
prejuicios. Tener muy en cuenta que no se aboga por crearlos, sino que el hecho de que
existan nos hace entender que aiin nos queda mucho por recorrer como sociedad.

Si es necesario, el docente debera buscar mas ejemplos de comics donde se presenten
estereotipos. Abajo en los link de refuerzo se encontrara bases de datos con variedades de

cOmics para descargar y utilizar en clase

Destrezas curriculares reforzadas
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D.LL.C.58.6. Debate de manera critica la interpretacion de textos literarios y no literarios,
basandose en indagaciones sobre el tema, género y contexto en castellano.

D.LL.C.58.7. Construye significados implicitos al inferir el tema, el punto de vista del autor, las
motivaciones y argumentaciones de un texto en castellano.

D.LL.C.59.4. Valora la diversidad cultural del mundo expresada en textos escritos representativos
de las diferentes culturas en castellano.

D.LL.C.66.3. Reflexiona sobre los efectos del uso de estereotipos y prejuicios en la comunicaciéon
en textos relacionados al romance en castellano.

D.CS.EIB.56.12 Practica una convivencia arménica con los integrantes de su familia y comunidad,
cumpliendo sus deberes y exigiendo sus derechos; conociendo el amor y la sexualidad, en contextos
interculturales en su comunidad, pueblo o nacionalidad.

D.CS.BIL.58.17. Fomentar el sumak kawsay como una forma de vida para lograr el equilibrio
y la felicidad personal y colectiva.

Links de refuerzo

e https://comicsclasicos.blogspot.com/

e https://recopilaciondecomics.blogspot.com/

e https://sanviator.net/multimedia/biblioteca/joyas-literarias-juveniles-comic/

e https://www.supercomics.com.br/home (En este link se podran encontrar varios

ejemplares de los autores ecuatorianos Gil y Oneto, de los cuales se analiz6 un comic
anteriormente. En el buscador de la pagina buscarlos como Revista Leyendas y apareceran
todas sus creaciones, las mismas que tienen totalmente relacion con la cultura ecuatoriana

y su historia)

e https://drive.google.com/drive/u/2/my-drive
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N° de actividad Actividad #11
Titulo de la actividad La creacion de algo nuevo
Fecha 00/00/0000
Duracion 80 minutos
Para realizarse en 2 sesiones

Descripcion de la actividad

e Después de haber aprendido los elementos bésicos para crear un comic, asi como a analizar
su contenido, lo siguiente es crear uno nuevo, desde cero. Para ello los estudiantes trabajaran
en grupos, aportando sus aprendizajes entre todos, dando como producto un cémic con un
mensaje, una critica o una opinion sobre si mismos y la comunidad en general. Esta es la
actividad introductoria y de organizacion, por eso la duracion de 40 mins. El proceso de
creacion tomara varias sesiones para las que no se ha visto necesaria la planificacion de mas

actividades, pero si se exhorta al apoyo y guia docente.

Objetivo(s)

e Guiar a los estudiantes hacia la creacién de un comic de su autoria y creatividad que utilice
las ensenanzas aprendidas durante el proyecto escolar y crear un producto claro e
intencionado.
Anticipacion
e Empezar con un didlogo introductorio en el que se hable de temas como la comunidad, la
institucidn, la cultura, su estado emocional, la sociedad, las luchas sociales, la educacion,

etc. Procurar que todos o la gran mayoria participen.
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e Continuar con 3 preguntas: ¢Se imaginan crear un comic donde retraten lo que
me han dicho?
¢Qué les parece que sean ustedes los protagonistas
y su comunidad el lugar donde se ambiente?
¢Empezamos con la creacion del mismo?

e Con base en lo que han venido desarrollado y las parejas o grupos con lo que han hecho se
crearan los grupos definitivos para la creacién del comic. Asi que darles la libertad de
agruparse entre 4-5 personas segun su afinidad.

Construccion

e Proveer a los grupos del comic Las ninas, ninos y adolescentes migrantes NO queremos
discriminacion (Anexo 40), como ejemplo de un comic corto pero con mensaje social, para
que tengan una guia de lo que deben hacer.

e Darles a escoger los siguientes temas para tratar:

- Los conocimientos ancestrales de la comunidad
- La historia de mi comunidad

- La historia de mi instituci6on

- Lafamilia y el bienestar

- Lamigracion fuera de mi comunidad

- Las culturas del mundo

- Ladiscriminacion

e Los estudiantes elegiran qué tematica van a abordar con su comic y seran advertidos de las
siguientes condiciones o lineamientos:

- Deben ser ellos los personajes protagonistas del comic.
- Retratar su propia comunidad o realidad en el mismo

e Asignar un espacio de trabajo en el aula para cada grupo, el cual debera recrearse hasta

finalizar el comic para que no haya alboroto por encontrar un lugar diferente en cada sesion.
Consolidacion
e Empezaran con la creacion del comic bajo los lineamientos del docente, quien se ayudara

del siguiente video
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https:// www.youtube.com/watch?app=desktop&v=n0OqsUThNpL4&ab chann
el=LoulouVZ

e Si hay algin punto de organizar, hacerlo y finalmente empezar con la creacion del comic.
Observaciones y Recomendaciones
e Sies necesario que el docente se nutra de material para la creacion del comic y asi guiar de
mejor manera, en la carpeta de Google Drive tendra una gran variedad de recursos para
ello, tanto los recursos de las actividades pasadas como nuevos, asegurando que tenga el
material necesario para apoyar la creacion de sus estudiantes.
Destrezas curriculares reforzadas
D.CS.EIB.56.12. Practica una convivencia armonica con los integrantes de su familia y
comunidad, cumpliendo sus deberes y exigiendo sus derechos; conociendo el amor y la sexualidad,
en contextos interculturales en su comunidad, pueblo o nacionalidad.
D.CS.EIB.60.12. Describe la vida cotidiana de la poblacién indigena del siglo XIX y XX, sus
costumbres, papel de las familias, alimentacién y formas de vida.
D.CS.EIB.65.11. Describe las costumbres, sabidurias y creencias de los pueblos originarios de
América como una fortaleza en la tradicion de las comunidades.
D.LL.C.67.6. Aplica el procedimiento de planificacion, redaccion y revision en la escritura de
informes y resimenes producidos en distintos &mbitos y con diferentes propésitos.
D.LL.C.68.7. Manifiesta intenciones determinadas (ironia, sarcasmo, humor, etc.) con el uso
creativo del significado de las palabras, para dramatizar un texto teatral desde el uso de las
convenciones dramaéticas en castellano.
D.ECA.EIB.62.16. Elabora dibujos y esculturas retratando gestos y expresiones de rostros.
D.ECA.EIB.57.18. Identifica personas técnicas, caracteristicas, funcion de la obra de personajes
representado en pinturas o esculturas.

Links de refuerzo

e https://drive.google.com/drive/u/2/my-drive
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Actividad Final
Titulo de la actividad iQue se conozca nuestra creacion!
Fecha 00/00/0000

Descripcion de la actividad

e Los estudiantes han pasado por un proceso que ha llevado tiempo para terminar creando un
producto que refleje sus capacidades estéticas y lingiiisticas, es por ello que como actividad
final se va a crear una exposicion o una casa abierta en la que se mostrara, no solo el producto
final, sino también los borradores parte del proceso de creacion del comic. De esa manera
los estudiantes podran compartir su trabajo con la comunidad educativa, contando su
experiencia de aprendizaje y el valor que tiene para ellos el haber aprendido diversas técnicas

bésicas para dibujar y escribir.

Objetivo(s)

e Potenciar el valor que tenga la creacién de los comics de los estudiantes mediante una
exposicién o casa abierta donde se desenvuelvan como expositores de su proceso, asi como
las ventajas y desafios que ha tenido el mismo.

A manera de trascendencia de esos conocimientos

e Para que todos estos aprendizajes estéticos y lingiiisticos no queden en el olvido, una buena
opcion es plantear la creacion de un club de cémics, donde los estudiantes ahora ya no solo
sean participantes sino promotores del proceso e instructores de nuevos integrantes que
quieran sumarse al aprendizaje de dichas destrezas. Un club donde se lea, analice y cree
cOmics para ser compartidos en la comunidad educativa. Incluso, si algiin padre, madre de

familia, anciano de la comunidad o cualquier actor educativo que no necesariamente sea
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parte de la institucion puede integrarse, seria mucho mas interactivo el proceso, al tener en

cuenta también sus experiencias y conocimientos. En el momento de la muestra de los

comics realizados lo pertinente seria asignar un espacio para la inscripcion a dicho club.

Rubrica de evaluaciéon

Al momento de proceder a verificar que los aprendizajes han sido asimilados y retratados en el

producto final, se propone la siguiente rubrica como medio para poder evaluarlos:

Indicador

Observaciones

=)
=
o
=
&b
=)
e
©
4

Claridad

El comic se entiende con facilidad

Trabajo colaborativo
Existe el aporte de todos los

integrantes

Pensamiento critico
Tiene un planteamiento que

fomente la reflexion

Coherencia y cohesién
La narrativa del comic tiene

sentido

Produccion estética

Manejo de las técnicas de dibujo

Interculturalidad
Existe simbologia de la cultura

propia

Pertinencia
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Toma como referencia la realidad

inmediata

6. RESULTADOS ESPERADOS

Al ser este un proyecto de corte teérico que no se ha podido aplicar adn, se procede a senalar

varios resultados que pueda arrojar este proceso con base en las microplanificaciones que se crearon, su

intencién y proposito.

Revalorizacion por los estudiantes de sus destrezas y capacidades artisticas para la creacion de
material didactico que se nutra de las mismas.

Sensibilizacion estética y lingiiistica del contenido que encuentre en producciones iconogréaficas
(cOémics) que puedan encontrar en diferentes medios fisicos y digitales.

Revalorizacion del trabajo en equipo para la creacién participativa y colaborativa de un producto
que represente a todo el grupo.

Fortalecimiento de los saberes comunitarios y las ansias de mantenerlos vivos mediante
representaciones innovadoras de los mismos.

Pensamiento critico para la creacion de material didactico que transmita un mensaje y tenga una
intencion social.

Dominio del anAlisis critico de productos iconograficos que se puedan encontrar en diversos

medios impresos o digitales.
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CONCLUSIONES

Los comics han servido durante gran parte de su historia para modelar los ideales de un sistema
o del autor que los cree. Al ser un material llamativo desde que se los abre, es inevitable que el
lector se vea sumido ante multitud de mensajes que no siempre llevan a la armonia de la sociedad
sino mas bien fomentan las divisiones y la exclusién. Sin embargo, asi como sirve para modelar
apoyo a sistemas sociales injustos, también se puede utilizar para fomentar la unién entre todos,
el respeto y la equidad, asi como la convivencia con la madre tierra y con los demas ciudadanos
de este mundo intercultural.

El proceso para la creacion de un cémic es largo y requiere de paciencia, destrezas y empeno,
primero para analizarlo y comprenderlo, luego para desarrollar las técnicas necesarias para
producirlo. Es netamente un proyecto que conlleva mucho esfuerzo, pero, al final del mismo
puede llenar de satisfaccion personal y grupal al o los creadores del mismo, ya que la idea que
tuvieron, la pudieron retratar iconograficamente en unas cuantas hojas de papel a las que por
medio de un lapiz les dieron vida y las convirtieron en un comic. Valiéndose de la participacion
cooperativa y el uso de diversos insumos fisicos, pero también digitales, la conjugaciéon puede dar
como resultado un producto que cumpla con los estandares que el docente guia pueda plantear
para el proyecto pero que también mejore el dominio de dichos insumos.

Los documentos que norman el sistema educativo son una pieza fundamental para que el uso y la
produccion de material didactico innovador (el comic en este caso) tenga una valia educativa, mas
solo se pudo ver reflejado ese pensar en la visidbn macro del sistema educativo, justamente en
dichos documentos. Se hace imperioso entonces que se replantee la producciéon de dicho material
desde las dimensiones meso y micro del sistema educativo, ya que de nada servira que el curriculo
o el MOSEIB fomenten el uso de material didactico innovador pero que no se lleve a la practica
ya que no se concreta su aplicacion ni en los textos escolares y por ende tampoco en la practica
docente, gran falencia porque aunque no se haya aplicado este proyecto, es muy posible que
atraiga a los estudiantes por su naturaleza interactiva y su interés por fomentar el protagonismo
de los mismos.

Mediante un planteamiento organizado, apoyado por bibliografia de profesionales y con una
direccion e intencion claras, se puede ejecutar una serie de actividades que aporten al

fortalecimiento de las destrezas basicas para el cumplimiento del perfil de salida EIB. No
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unicamente debe ser mediante la creacion de un comic, que se alcance dichas destrezas, bien
puede ser por medio de la filmacién de un cortometraje, la creaciéon de una revista educativa, la
elaboracion de un album fotografico comunitario, etc. En realidad, las opciones son ilimitadas
por asi decirlo. En tal caso, partiendo de una organizacion e intencionalidad definidas la creaci6on
de un comic puede llegar a generar aprendizajes significativos en los estudiantes debido a su

participacion y protagonismo, asi como a lo atractivo del material proveido para el aprendizaje de

las técnicas necesarias para la creacion de un comic.
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8. RECOMENDACIONES

Al ser un proyecto que requiere paciencia y un tiempo significativo, el docente debe plantear con
anticipacion lo que va a realizar en cada sesion. Si es cierto que hay un tiempo establecido en cada
microplanificacion, ello no es mas que una recomendacion, entonces se vuelve imperioso que a
cada una de las mismas se le dé una revision previa y de ser necesario una readecuacion.

El material que se puede encontrar en la carpeta de Google Drive es una pizca de lo que se puede
hallar en la Web, por ello una exploraciéon previa en diversas bases de datos no estaria demas,
incluso ayudaria a un mejor entendimiento del tema por parte del docente y consecuencialmente
una mejor ensefianza para los estudiantes.

La creacion del Club del Comic que se plantea en la actividad final, es una idea que vale la pena
llevar a cabo después del proceso de creacion que atravesaron los estudiantes, ya que de esa
manera se podran perfeccionar las técnicas aprendidas.

Si hay la posibilidad de que, en algin momento, se pueda contar con la participacion de un
dibujante o ilustrador profesional, seria excelente para que se realice una clinica de dibujo o
redaccion que refuerce las destrezas de los estudiantes.

Aventurarse a desarrollar dichas técnicas ya que el hecho de ser un docente no quita la capacidad
de poder aprender una nueva destreza, incluso si se pone empefio y se va aprendiendo en conjunto
con los estudiantes, habra dos ventajas importantes: la ayuda de ida y vuelta; y el mejor
relacionamiento con los mismos ya que habra una relacién horizontal entre docentes y

educandos.
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ANEXOS

Guia de analisis documental

Anexo 1

SI | NO | SI NO | SI | NO | SI INO| SI NO

Promueve el uso de material didactico para desarrollar En la politica ptblica se

los contenidos y alcanzar las destrezas propuestas. X X X X X contempla pero en la practica
no.

Los contenidos orientan a los estudiantes a un Se hace a medias y no se

pensamiento integral de su identidad. X X X X X presta la atencion necesaria.

Se trata la historia del Ecuador y de las diversas Se hace a medias y no se

nacionalidades, asi como sus luchas y demandas. X X X X X presta la atencidn necesaria.

Los contenidos reafirman la importancia de los derechos En la politica ptblica se

colectivos de los pueblos y nacionalidades. X X X X X contempla pero en la practica
no.

Se trata la plurinacionalidad con el fin de fomentar una Se hace a medias y no se

sociedad mas inclusiva e incluyente. X X X presta la atencion necesaria.
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Las orientaciones pedagbgicas encaminan a los En la politica ptblica se

estudiantes a una adaptacion a la tendiente sociedad del X X X contempla pero en la practica

conocimiento. no.

Se orienta a la contextualizacion de contenidos para Se hace a medias y no se

ensenar en los diferentes contextos de las nacionalidades X X X presta la atencion necesaria

Existe innovacion en las orientaciones pedagogicas asi Los docentes no manejan

como en la seleccion y tratamiento de los contenidos. X X X nuevos recursos ni innovan el
uso de los recursos existentes

Existe innovacion en las estrategias didacticas de los Los docentes no manejan

docentes. X X X nuevos recursos ni innovan el
uso de los recursos existentes

Se da importancia al trabajo en equipo y el alcance de Se hace a medias y no se

destrezas mediante la colaboracion participativa. X X X X presta la atencién necesaria

Desarrolla el pensamiento 16gico de los estudiantes asi En la politica publica se

como su capacidad para poder desenvolverse mejor en su X X X contempla pero en la practica

comunidad y la sociedad en general. no.

Se desarrolla el manejo del lenguaje escrito y pictorico Se hace a medias y no se

asi como las competencias lingiiisticas comunicativas. X X X X presta la atencién necesaria

Fomentan la creacion de espacios para dar la En la politica ptblica se

oportunidad a los estudiantes de expresar sus X X X X contempla pero en la practica

pensamientos, ideas y opiniones. no.
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Anexo 2
Diario de campo # 1: 29/10/2019

Lengua y literatura: La docente mantiene un buen ritmo de ensefianza, se gana su atencion y al
parecer han cumplido sus tareas, se nota que tienen una buena relaciéon. La docente también es la tutora
del curso, les habla sobre una reunion que hubo con los padres de familia donde algunos dijeron no haber
recibido un comunicado acerca de una minga que va a darse entre las proximas semanas. Estan
trabajando en un fanzine, actividad que fue del agrado de los estudiantes por haber sido aprendida de los

practicantes de la UNAE de ciclos pasados.
Anexo 3
Diario de campo #2: 01/11/2019

Lengua y Literatura: Continuaron trabajando con el comic, la tematica era sobre algo que
respecte al Ecuador, su gastronomia, lugares turisticos, artesanias, etc. Los estudiantes realizan trabajos
muy coloridos y creativos, aunque existen quienes no la tienen clara del todo o no hacen mucho esfuerzo
para crear algo elaborado. Hay estudiantes que no participan, que duermen durante clases, he sabido que
son estudiantes que trabajan en la pesca y eso los deja agotados por eso el cansancio. La docente entiende

y pasa por alto esa cuestion.

Ciencias Sociales: El docente realiza una catedra muy tradicionalista, los hace leer el texto
escolar y les pregunta acerca de lo comprendido pero no utiliza material didactico o genera una clase que
trascienda. Cuenta historias propias pero no todas tienen relacion con el tema tratado, los estudiantes
conversan con él pero se puede decir que el docente cambia de tema asi para mantener interesados a los
estudiantes, lastimosamente no hay un relacionamiento con el tema, entonces lo que logra es mantener

el orden del alumnado pero no su comprension ni aprendizaje.
Anexo 4
Diario de campo #3: 04/11/2019

ECA: Resulta que el trabajo del fanzine también era para esta clase ya que la misma docente de
Lengua imparte ECA. Hay interdisciplinariedad, pero gracias a que es la misma docente tratando dos

asignaturas diferentes, no la hay con otras asignaturas.

Lengua y Literatura: La clase también es de corte tradicionalista, los estudiantes realizan las
actividades detalladas en el libro y no hay un valor agregado por parte de la docente, es decir, no provee

de material extra ni contextualizado para el mejor entendimiento de la catedra.
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Anexo 5
Diario de campo #4: 05/11/2019

Ciencias Sociales: El docente al parecer no prepara sus clases, se nota una improvisacion
mientras va leyendo el texto. Lastimosamente los estudiantes también lo sienten asiy hay mucho desgano
por su parte, no se concentran ni entienden lo que se trata en clase, el docente no hace uso de ningin
material didactico para reforzar el aprendizaje ni contextualiza los contenidos, se cifie a lo que hay en el

texto escolar.
Anexo 6
Diario de campo #5: 07/11/2019

Ciencias Sociales: El docente me encargd dar una clase, al ver que los estudiantes no habian
estado atentos las clases anteriores, se realizé un repaso rapido y se hizo una actividad en el patio escolar,
que los hacia agruparse y responder preguntas relacionadas al tema y ganar puntos para su equipo. Para
obtener dicha pregunta debian correr hacia donde yo este y regresar con un papelito donde estaba escrita
la interrogante. La actividad les llamé la atencion, més alla de creer que uno tiene el secreto de la buena
educacion, se comprende que los estudiantes responden a actividades que los motiven y los tengan

activos.
Anexo 7
Diario de campo #6: 08/11/2019

Lengua y literatura: Terminaron finalmente el fanzine y como se habia observado en dias
anteriores, hubo una buena labor casi de todos los estudiantes, de algunos muy poca, pero en general
hicieron un buen trabajo. Les gusta trabajar con material didactico ya que en las clases en las que lo han
hecho han mantenido su atencion fija en el proceso de creacion del material, el alboroto es minimo y su
comportamiento es muy diferente a cuando se les estd dando una catedra magistral. Nuevamente se
comprueba que los estudiantes tienen potencial para aprender muy bien pero no las herramientas

necesarias.
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Anexo 8
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COmic 1: Mafalda

Fuente: Quino
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Comic 2: Condorito

Fuente: Pepo

Trabajo de Integracion Curricular Danny Sebastian Chérrez Chamba
Pag. 103



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Anexo 10

a4 “‘ﬁ”’_‘\ﬁt!

Coémic 3: Peanuts

Fuente: Schulz
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Anexo 11

Cartilla docente 1

Definicién del comic seglin
Will Eisner

su definicion mas basica, los comics se sirven
na serie de imagenes repetidas y simbolos reconocible
ando éstos se usan una y otra vez para dar a entender
ideas similares, se convierten en un lenguaje o,
si se prefiere, en una forma literaria.
WU (Eisner, 1990, p. 10)

» s/ Definicién del coOmic seglin
Scott McCloud

Ilustraciones yuxtapuestas y otras imagenes en secuencia
deliberada, con el propésito de transmitir informacion
y obtener una respuesta estética del lector
(McCloud, 1995, p.9).

Cartilla 1: Definiciones del c6mic segtan Eisner y McCloud

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 12

- Los comics se comunican en un "lenguaje” basado

P e e en una experiencia visual de la que participan
\ * £ g % tanto el profesional como el ptblico.
e o
b e e - El comie book consiste en un montaje de palabra
AL e imagen, y por tanto exige del lector el ejercicio de sus
i . . & \ facultades visuales y verbales.
I 4 v & - La lectura del comic book es un acto de doble
vertiente: percepcion estética y recreacion
. o intelectual.
b e
» » |- Seespera de los jovenes lectores una facil comprensio
P e de la combinacion de imagen y palabra, acompanada
' e e del tradicional desciframiento
del texto.
)
) e o 0 °
® & & o & 0 0 ® o 0 e 0

Cartilla docente 2: Caracteristicas del comic

Fuente: Elaboracion propia

Trabajo de Integracion Curricular Danny Sebastian Chérrez Chamba
Pag. 106



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Anexo 13

Comic 4: Popeye

Fuente: Elzie Criler Segar
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Anexo 14

JAMAS TOY DINERO
A GENTE DESCONOCIDA
PERQ USTED ME HA
CAYPO EN GRACIA.

Comic 5: Condorito

Fuente: Pepo
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Anexo 15

T

Coémic 6: Memin Pingiiin

Fuente: Yolanda Vargas Dulché
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Anexo 16

L

Caracteristicas del dibujo
segn Alba(2010, p.43)

-El dibujo es una importante herramienta de andlisis

e los significados. El dibujo es una expresion grafica que

convoca una fuerte capacidad imaginativa para comunicar

o un mensaje en una suerte de geometria ingenua (lineas,

formas, volumen y color. Expresa algo mas de lo que se
puede describir con palabras.

+ «| Ahiseencuentrasu mayor poder creativo, pues hace visible

B otras formas de expresion del sujeto social,
pero también ahi radica su mayor debilidad como

- método de andlisis de la construccion simbélica de la realidad,

° al obligarnos a hacer interpretaciones cuidadosas

°

°

°

sobre el dibujante y lo dibujado.

Cartilla docente 3: Caracteristicas del dibujo

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 17

Construceion del craneo y la mandibula

Piensa en el craneo como si fuera un globo de tres
dimensiones, Dibuja |as lineas del je, que te ayudaran a ir
situando los rasgos faciales. La linea vertical define el centro
de la cara. La linea de guia horizontal es el nivel del ojo: los
ojos quedan por encima de ella, la nanz por debajo y las
orejas a cada lado. Esta linea suele estar por debajo del
centro del globo

C

(AN X

)

El craneo encaja dentro de ia mandlbula, |y la cabezs ya esta compietal

® LACARNIA M IVALS HAVE &

plano lxquerdo en 344 do frante plans devectio en 344 party

La mandibula gira con el craneo, formando una unidad de 1al
manera que el personae sigue siendo el mismo sea cual sea la
posicidn en la que se encuentra la cabeza. Mantener la consistencia
de |3 cabeza es el secreto que permite que los dibujantes dibujen una
y otra vez el misme personaje sin perder su identidad. Algunas
personas se encuentran con grandes dificultades a la hors de dibujar
un personaje en distintas pesiclones, 50 se debe a que no utilizan
estos cimentos, lo cual significa que el dibujar puede convertirse en
un praceso de tanteo continuo, Pero vamos a cambiar tado eso..,

CTARTRUCT O DI CRANIG ¥ LA SEANMILLA &

Cuadernillo de dibujo: Paginas 1y 2 / Fuente: Christopher Hart (1997)
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De frente (hombre) .
Empieza siempre /

dibujando un perfil |
general, y ve afadiendo ) [
los detalles despues. ~— |

Empieza con una comnacidn

hasica craneo-mandiboz -
7
v 5 | o B
/ f A \ | (
| / \
/ \
\ { | l )’ / |
| -— 4= \
- N - f —
| o B
| \
\ /
\ J /
.\
7 Al [
I I /
Afade fas oo y o crlo Inchica ke cunvr Angge fa bota, fa nang y &)

o= b2 frente. cabelo Retocs @s melas para
adaptartas 3 /s expresion Lna
sonnsa, por ey, hard que las
meilles se ansanchen

\"'\_/\ /

\"(/
Ve

¥a soio faltan Aot ojas y Jas ceas
Afade sombreado detajo o 2

0ara obeney ur 25pecto profesional

Cuadernillo de dibujo: Paginas 3y 4 / Fuente: Christopher Hart (1997)

De lado (hombre)
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SeS .
Empiesa con & craneo y e manditiala

Afade &l cusho y las onglas

Adade of cabel, Jos oyos y & boca

12 LA CAREZA HUMAIA BASTA

De frente (mujer)

Aunque la cabeza de una mujer

tiene basicamente la misma estructura
que la de un hombre, la mandibula
femenina es mas estrecha y el mentén
menos pronunciado. Dibujar una tipica
dama de comic exige un tratamiento
exagerado de los 1abios, 1os ojos y e
cabello, La nariz, las orejas y el cuelio,
en cambip, deberlan ser minimizados

Y teernwna o dingo
aadendo los detalles

De perfil (mujer)

SIEL DIBUTO

NO TE EDADO
(R
/ AR
( \ '\ PONPE ESTCEL

EM4, 7

CRATIICCIOM LRl CRAMED ¥ LA MANTHITLA

Cuadernillo de dibujo: Paginas 5y 6 / Fuente: Christopher Hart (1997)
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RASGOS FACIALES
REPARTICOS POR
EL INTERIOR DELA
CABEZA TE PERMITIRA
CREAR PERSONATES
PE TIRA cOMIcA
MUCHO MA5
INTERESANTES.

] ASGOS FACIALES

Tipos de ojos

Puntos

20 RASGOS EADIMALES

La boca

Los ojos estan
considerados como

la parte mas expresiva
de la cara, pero
normalmente tas
bocas de los
personaes de comic
resultan mucho mas
utiles a la hova de
transmitir las
emociones. De hecho,
algunos personajes
de comic muy
famosos no tienen
ojos. Piensa en
«Beetle Baileys,

el clasico de Mart
Walker

Observa c6mo puedes
alterar la expresion de
un personaje solo con
ir cambiando la boca

Cuadernillo de dibujo: Paginas 7y 8 / Fuente Chistopher Hart (1997)
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Tipos de nariz

(' A
J}f” \ ; Una mano de comic solo tiene tres
dedos. Usar una mano mas simple
De boxeador Pxo ayuda a evitar que el dibujo quede

demasiado recargado, y la mano de
tres dedos se ha canvertido en
un estandar def comic.

De la misma manera en gue el torso es la base

, J
((w /l) . ; \‘g del cuerpo, la palma es la base de la mano.

Dibuja la palma
COMO un corazon
vuelto del revés, y
anade los dedos
y €l pulgar despues

Si te fijas en tu mano, veras que el
dedo medio es el mds largo. Para crear
una mano gue solo tenga tres dedos,
debes eliminar el dedo medio

Gordo Neviz cada Fayaso

IS oE e 2

Cuadernillo de dibujo: Paginas 9 y 10 / Fuente: Christopher Hart (1997)
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las manas pueden ser tan expresivas como |a cara,
y san igual de importantes a i3 hora de conseguir que
un dibujo «funciones. Estudia estos gestos

e
\/

N —
Estos son los tres tipos basicos de uhas del comic A C E
la una orcular, la uha de borde recto y el mas popular, la = V\ 7~ s

ufia inexistente Nt

r ] f |\ el

%@ ¥ L‘@
, ¥

Ahora empieza a separar |os dedos y (’)
ve girando la mano para varar
los gestos

2% LAMANO

Cuadernillo de dibujo: Paginas 11y 12 / Fuente: Christopher Hart (1997)
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]|, A PARTE INFERIOR
DE LA PIERNA\ |)....
Y EL PIE

~O0) PANTORRILLA Empecemos con las T
MUESO estructuras basicas de
I3 parte inferior de la pierna
Aqui heénes otras dos A
p posiciones del pie con 0
‘ /\ las que s muy probable Q
Qosm O N e

que te acabes encontrando
La de |3 izquierda es

bastante sencilia! es el
/\ reverso de 1a postura de
\ . la pagina anterior. Pero
) el pie de la derecha resulta
bastante mas dificl de
dibujar, Esta vez tendras

que agrandar la parte

) delantera del pie y reducir .
w la parte de atras para O
o e— chtener un efecto de

acortamiento del dibujo

En este dibujo, el dedo
gordo se ha vuelto muy
grande, mientras que

los otros dedos parecen
esconderse detras de &f.

La parte carnosa del ple
queda exagerada, y el talon

Haz bajar la parte
carnosa del pie para
crear el arco, y dibula
los dedos del pie,

irs

Redondea el talon
y dcaba de dibujar los

dedos del pie. Une la ‘ diterencia de jos dedos de es redutsdo 2l minimo

pantorrillz al tendan I la mano, los del pie no hacen

y al talon. Ahora haz gran cosa; s¢ imitan 3 estar

los Ultimos retoques en su sitio y hacernas sonreir

y dale un aspecto Los ples resultan dificiles de

lo mas gracoso \ dibujar en posiciones distintas

posible. jCuando porque los dedos sempre han

un dibujante dibuja de tener el mismo aspecto _— ==
un personaje que lleva _ N0 puedes cambiarios -

Ins pies descalzos,
normalmente quiere
que nos rlamos de el

Cuadernillo de dibujo: Paginas 13 y 14 / Fuente: Christopher Hart (1997)
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E" CUERPO IDEAL La oposicidn entre los hombros y las caderas

Si queeres dar mas viga a ias posturas de tus figuras, deberas
Ahora que ya tienes una idea

\

— alterar |a distnbucion del peso de tal forma que un pie soporte
bésica de como dibujar la 74 2N més peso que el otro
cabeza, las manos y los pies, l‘_ )
vamos a ponerlos alli donde ‘“r/
han de estar, en el cuerpo 4] V" oy
1 .[ l‘
Esta e5 la forma en la que } Aun asi, el problema - lk\'*' 0 >
muchas personas dibujarian 2 puede resolverse con =7 o Nt
una figura de palotes, =1 | N\ sélo hacer dos pequefios Lo .
jGrave error! De hecho, = | ‘// ' ajustes; _——T "‘ T / —~
resul talmente im ! 2 “1) ' I
esu ta totalmente imposible 22 1) 1. Afade un par de | |
crear un cuerpo viable a partir \ /
\ claviculas . { f
de ella. \ ~— / | ~
\ 3 | b gt
\ 2. Anade una pelvis | T ; A
M ) My ! -
L / 2 ‘:-l &
=0 Z> / /
.‘ | f‘ \ [
= 1 |
/ Peso sobve (& rodiVe wgquerds, Posturs newlral Peso sobve M rodiia derecha,
P N rodills dotiladha hacks dentro rodia detlada hacla fuers
S | \ O

) \ / =
. AN
Cuerpo de mujer Cuerpo de ) ) )
Hombros hombre / /
estrechos,

caderas anchas

|
|
Hombros anchos, o \r/
ﬂ caderas estrechas \ /\
| Los hombros y las :
/ . { caderds se oponen / b
entre si. Eso «estiras /
un lado del torso, y
encoge el otro.
)

Cuadernillo de dibujo: Paginas 15 y 16 / Fuente: Christopher Hart (1997)
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En estas posturas
los hambiros v las
caderas son una
fuerza dinamica.

Z> ~_ 2caban de gustarte

Como rellenar
el cuerpo

En el dibujo de tipo
realista, la inmensa
mayoria de

personajes tienen

seis cabezas de

altura, Pero los
personajes de comic
normaimente solo
tienen cuatro.
Obviamente, puedes
anadir cabezas

para obtener

un personaje mas aito
y quitarlas para obtener
un personaje mas bajo.

LA ESTRUCTURA

Recuerda que los
hombros y las caderas

siempre han de ser fo g"“
EAPD
A ";"u’am
Y CON IR
ANADIENDO COPA5

d suficientemente anchos,

Si tus posturas no

y no tienes muy claro
POr qué no te gustan,
prueba a inclinar un
poco mas los hombros .
y las caderas; eso dard
mas vida y energia a
tus dibuyos.

_ 34 1L cesro pea)
A POIY N AT | LT AL P erE e

(e

A
Tal como hemos visto, el torso
(indicado por la zona sombreada)
es el centro del cuetpo, y los
hambros, las caderas, los brazos

y las piernas van unidos a &l

& = C )
8
& ( >
RS z /L‘
S
El torso de un

/ individuo con
exceso de peso /
tiende a inclinarse | @
hacia atrds para \ |
compensar el v /
| |

peso de mas
J
)

que hay delante,

Cuadernillo de dibujo: Paginas 17y 18 / Fuente: Christopher Hart (1997)
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Practica con las estructuras corporales

Haz expenmentos con estas
estructuras. Fijate en que
siempre es el 10150, y no los
brazos o las piernas,

el centro alrededor del que
gira tada el cuerpo.

L CUTR=0 Ineay PACTICA COMLAS ISTRUCTIRAS COMOIALE

Cuadernillo de dibujo: Paginas 19 y 20 / Fuente: Christopher Hart (1997)
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)L A LINEA DE ACCION

i ;,.J " i

f Mo Lioarae Frivvmda forganta,

pesyats y Muli 4 b e

Cuando el cuerpo se dobla, se rétuence, gira o ejecuta
cualquier otro movimiento, of dibujante de coOmes tene que
enfrentarse a t1oda una nuevs sene de problemas. Bl cuerpo
debe poseer una direccian general, y ol movimeento ha de ser
gracil y fiudo. Esto e consigue de una manera muy sencilly
mediante b ines de accdn

i3 Inea de accidn sigue la curva natural de & columna
vertelral Utilizala para esbozar la postura sntes de
empezar a detallar fas partes del cuerpa, y ve Sguendo
 direccion que te indca.

S Aungue los memros
" se estan moviendo en

" todas direcciones, &
cuerpo se musve hadla
defante porgue la lines
de AcoON @ curva hadia
defante

‘Flijate en la susw curva \ [
L esta postura. No todas —r Y
s lineas de accion estan | = \
alenos de accions, pero Sy
Hodas actian como / — -
enics cohesnos / /
“Gue mantienen unido { [ ]
oo of cuerpo, desde

B cabeza hasta las puntas | [
e los dedos de los pies

Cuadernillo de dibujo: Paginas 21y 22 / Fuente: Christopher Hart (1997)
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0bserva 1as lineas
de accién subyacentes
en es1as posturas

lEres capaz de ver las lineas
de accién ocultas en estas
posturas? Intenta dibujar
estas figuras. Empieza con

la linea de accion, y después
crea la figura de palotes

y ve dibujando el torso,

los brazos y las piernas.

Cuadernillo de dibujo: Paginas 23 y 24 / Fuente: Christopher Hart (1997)
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Anexo 18

Comic 7: Popeye

Fuente: Elzie Criler Segar
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Anexo 19

Carlitos

quilen hilen el quienrel - .

Comic 8: Carlitos

Fuente: Schulz
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Anexo 20

PREGUNTALE AL PERRO
TU HERMANO St QUIERE

JUGAR CONMIGO...

ESTO NO ES UN PORCHE...
[ES LA ENTRADA !

TARNOS... |SAL PEL
PORCHE !

UN PORCHE TIENE UNAVERIA ALREDE Y UNA MESITA CON ¢ QUIERES SALR A | TE ESPERA EN
B B e~ | | Yoces ERaeay || Ju8ar o ESE. caico? LA ENTRADA !
DLANCO Y leENE UN IMP1O =

LUCIERMNAGAS Y GRILLOS
Y MUSICA SUAVE Y UNA
LUNA BRILLANTE.,,,

Coémic 9: Peanuts

Fuente: Schultz
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Anexo 21

8-30

C

© 1995 United Feature Syndicate, Inc

ES JOE
BLACKJACK, EL
JUGATOR TEL RI0
MUNPIALMENTE

FAMOSO...

AQUIEN ES
EL TiFo DEL
SOMBRERO

 HEMOS
VENIPO A
CHARLAR O
A JUGAR AL

POQUER 7

© 1995

A VECES
PESEARIA QUE
JOE BLACKJIACK,
EL JUGAVOR
PEL RIO MUNPIAL
MENTE FAMOSO,

APRENPIERA

.....

United Feature Syndicate, Inc.

Comic 10: Carlitos

Fuente: Schultz
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Anexo 22

FCOMO ES
IQUE NUNCA GA
NAMOS 7 CREES
Qut ESCONDE
CARTAS RBATD

A MAN A D
(SR "l—‘.\u,“,;

NO CREO QUE
NECESITE MANGAS..

© 1995 United Feature Syndicats, Inc.

Seatsdex

e r ¢ e O
VEO LAS LUCES PEL

AULTORBUS ACERCANDOSE
A TRAVES PE LA NIERLA

ES COMO UNMONSTRUO
ENORME DEVORANDO
TODO A SU FASO...

U] "IEAPUAS IR 4 DN 5651 O

COmic 11: Peanuts

Fuente Schultz
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Cuborioso

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 24

Cartilla estudiante 1
Textos descriptivos

Con la descripcion representamos con palabras
el mundo real o imaginado, percibiendo asi,
ese mundo a través de los sentidos.

Estructura interna de la descripcion

Se establecen 3 aspectos a considerar en la estructura interna del texto
descriptivo segin Casamiglia y Tuson (2002), mediante el siguiente
ejemplo hecho por una estudiante venezolana los conoceremos:

1. Anclaje Descriptivo: establece el objeto o tema a describir.
Un paseo en una hermosa ciudad

Al dia siguiente de una jornada agotadora de trabajo, busqué la manera
de pasar un rato agradable, decidi comprar un tique para montarme en el
tranvia, carruaje que me parece extremadamente hermoso: sus colores rojo y
amarillo, tipicos de nuestra arquitectura zuliana, hacen que se vea agradable a
la vista de todos los turistas. Su forma, muy particular, asemeja una atractiva
casa colonial, con ventanas arqueadas que permiten la visualizacion del
paisaje, comodas butacas de madera de cedro color miel, puerta principal,
salida de emergencia, rampa hidroneumatica, especialmente disefiadas
para discapacitados; y por su puesto, aire acondicionado, debido a las
circunstancias climaticas de nuestra ciudad.

Como podemos observar, lo que primero se hace es
describir el medio por el cual se va a hacer ese paseo
al que refiere el titulo

Cartilla estudiante 1 (Anverso): Texto descriptivo

Fuente: Elaboracion propia
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Cartilla estudiante 1

2. Aspectualizacién: se distinguen las cualidades, propiedades
y las partes del objeto que se describe.

Cumpliendo el recorrido que abarca gran parte de Ia dudad, comenzamoes en la primera estacion a las nueve
de lamanana con un sol radiante, caracteristioo de nuestro Maracaibo. Entramos ala tradicional plaza Baralt,
suss edificaciones coloniales que datan del sigho XIX, hacen que el turista recree su vista, ante tan conservada
belleza. El mercado principal, restaurado hace algunos anos, resalta su estructura con sus colores azul, celeste,
verde tungquesa v negro; su acabado en bronee brinda un matiz de realeza, la entrada principal recoge el
deslumbrante paisaje de nuestro kago, Lusego, seguimos, a las 10 a.m., a la segunda estacion en la plaza Bolivar,
rodeada de haneos de concreto color ocre, plazoleta artistica, escultura de Bolivar con su hermoso caballo
de unos 6m. de altura aproximadamente, tallada en mérmol color gris oscuro con detalles en bronee,
También, se pudo observar la vegetaciion exuberante que la emvuelve: drboles verdes, frondosos, y el trinar
delas palomas que reflejan la paz del lugar.

Para finalizarel recorrido, a las 11:30 am., llegamos a la titima estacidn, ubicada en el Paseodel Lago,
alli fuimos recibidos con alegria, obsequiando a los nifios globos de colores, caramelos y golosinas;
para el adulto, material de informacion turistica de todo € trayecto seguido,
refrescos v varios pasapalos (aperitivos) como mestra de gratitud por compartir el vigge.

Ahora se procede a describir el paseo como tal y los
Ingares que se pudo visitar.

3. Relacién del mundo exterior: tanto con el espacio y tiempo, como
con las miltiples asociaciones que se pueden activar con otros
mundos y objetos anélogos a través de metéforas, comparaciones
entre otros.

En el texto descriptivo, anteriormente expuesto, se aprecia de forma explicita los aspectos
relacionados con el espacio y con el tiempo, los cuales se logran a través de imagenes descriptivas:
« El tranvia cuya estructura asemeja las calles de la ciudad como lo eran las casas coloniales de antafio.
» El recorrido hecho desde el momento de la partida hasta el final de la jomada.
El iempo transcurrido en dicho paseo.
« La mencion que se hace a cada uno de los lugares recorrides, donde se utilizan adjetivos
que sirven para darle vida a los aspectos senalados por la escritora.

Cartilla estudiante 1 (Reverso): Texto descriptivo

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 25

Cartilla estudiante 2
Texto narrativo

La narracion es una de las formas de expresion mas utilizadas por las
personas. Narramos para informar, argumentar, persuadir, divertir, crear
intriga, entretener, entre otras.

Estructura interna de la narracién

La estructura narrativa de los relatos esta compuesta por los siguientes elementos:
Introduecion: El autor presenta los personajes, el lugar y el tiempo.
Desarrollo: Se enfoca en las acciones de los personajes o la secuencia de hechos.
Climax: corresponde al momento méis emocionante de la narracién
Conclusion: determina la parte final de la narracion, donde se resuelven los conflictos.

Ejemplo

Mientras un grupo de ranas viajaba por el bosque, dos de ellas cayeron en un pozo
profundo. Cuando las otras ranas se amontonaron alrededor del pozo y vieron
lo profundo que era, les dijeron a las dos ranas que ya no habia esperanza para ellas.

Sin embargo, las dos ranas decidieron ignorar lo que los otros estaban
diciendo e intentaron salir del pozo. A pesar de sus esfuerzos, el grupo de ranas en
la eima de la fosa seguia diciendo que debian rendirse. Que nunca lo lograrian.

Eventualmente, una de las ranas presté atencion a lo que los demés decian
y se rindi6, cayendo muerta.
La otra rana continu6 saltando tan fuerte como pudo.
Una vez mas, la multitud de ranas le grité para que parara el dolor y muriera.
Sin embargo salté ain mas fuerte y finalmente logro salir.

Cuando sali6, las otras ranas le dijeron: "¢No nos has oido?"
Entonces se dieron cuenta que era sorda y que todo el tiempo
pensoO que la estaban animando para que saliera.

Si nos fijamos cada parte del ejemplo estd dividida con
doble espaciado segin la estructura arriba indicada

Cartilla estudiante 2: Texto narrativo

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 26

Cartilla estudiante 3
Texto explicativo o expositivo

La explicaciébn consiste en hacer saber, hacer comprender y aclarar;
lo cual presupone un conocimiento que, en principio, no se pone en cuestiona-
miento sino que se toma como punto de partida. Su propésito no es convencer,
ni influir en el comportamiento del interlocutor;sino, en todo caso, cambiar su

comportamiento epistémico (conocimiento), logrando que una informacion que

ofrece dificultad se convierta en algo digerible.

Estrategias discursivas de la explicacién

Entre las estrategias discursivas a la cuales se recurren para que
se presente el proceso explicativo tenemos:
1. La definicion: constituye el primer paso para aclarar un problema.

2, La clasificacion: se utiliza para agrupar a partir de similitudes y diferencias.

3. La reformulacion: se usa para expresar de una manera mas clara
lo que esti formulado en términos abstractos o formales.

4. La ejemplificacion: se usa para concretar una formulacion general.

5. La analogia: es un procedimiento de aclaracion o ilustracion que se
construye a partir de poner en relacion un concepto o un conjunto
de conceptos con otros de distintos campos. Se hace a trayés de
comparaciones y metaforas. Ej. La diferencia de tamafio entre el
dtomo mas pequeiio (hidrogeno) y el de cesio (de los més grandes)
es practicamente como la diferencia existente entre los tamanos de
una pelota de ping-pong y de un balén de baloncesto

6. La citacion: es un recurso muy utilizado en la explicacion porque
la fiabilidad y la autoridad se buscan en las voces de los expertos.

Se hace necesario aclarar que no se tienen que usar todas las estrategias
nombradas, solo las que sean relevantes al texto eserito.

Cartilla 3 (Anverso): Texto explicativo o expositivo

Fuente: Elaboracion propia
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Cartilla estudiante 3
Ejemplo
La Tartamudez (Aldana y Diaz, 2006)

Muchas personas piensan que la tartamudez es una forma de hablar a la que definen como
“manias”, aunque en realidad es una patologia del habla que se caracteriza por presentar
bloqueos al inicio, en el medio o al final de expresiones orales, cortas, largas o simplemente
palabras (1). Existen dos tipos: la tartamudez tonica y la tartamudez clonica (2), La prime-
ra, hace refereneia a la produccion de bloqueos acentuados en el inicio de los fonemas o
palabras, conllevando a la manifestacién de pausas cargadas de tension; ésta, casi siempre,
tiende a originarse cuando articula los fonemas oclusivos /p/, /t/, /k/, es decir, aquellos
que s¢ emiten al haber un cierre entre los 6rganos articulatorios, generando asi una
presion intrabueal que al abrirse rdpidamente ocasiona un sonido plosivo (3). La segunda,
es la repeticion continua de un fonema e interrupcion del discurso, siendo su
posicion corporal rigida, por cuanto contrae en su totalidad los musculos, a nivel corporal,
v por ende, los que intervienen en la articulacion, como labios, mejillas, lengua y velo del
paladar (3), por ejemplo: “pa pa pa para jugar quiero estar solo” (4). Particularmente,
segn Alessandri, M. (2001) (6), los sintomas aparecen con més intensidad en ¢l momento
en el que el nifio inicia el contacto social. Asimismo, es més frecuente en nifios que nifias,
en una proporcion de 4 a 1, debido a que el lenguaje se desarrolla de forma més répida en
éstas que en éstos. Por lo tanto, la estimulacién que se le pueda brindar al nifio desde edad
temprana, al igual que la pronunciacion clara de las palabras a baja velocidad contribuye
fabulosamente al menor riesgo de difluencia oral. En si, la tartamudez es un trastorno que
puede manifestarse en cualquier situacion comunicativa, nivel socioeconémico y nivel de
educacion, aunque cueste creerlo. Ahora, usted puede ayudar a este tipo de personas
tratando de que: utilice frases cortas y sencillas, hable haciendo pausas entre las frases u
oraciones, relate acontecimientos en un orden cronoldgico simple, respire profundo inspi-
rando por la nariz y espirando por la boca a manera de relajacion, piense antes de hablar,
semi-cante las palabras al iniciar un discurso (6); ademas, incitelo a participar, esciichelo
atentamente y muéstrese interesado en lo que dice, evite situaciones sorpresas, organice
actividades tranquilas, demuéstrele como puede expresar sus emociones.

El seguira su ejemplo.

Si nos fijamos, al terminar cada estrategia que conforma el texto explicativo estd seguida de
un niimero rojo entre paréntesis o la frase estd subrayada de rojo para evidenciarlas.

Cartilla 3 (Reverso): Texto explicativo o expositivo

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 27

Cartilla estudiante 4

Texto Argumentativo
El texto argumentativo es una practica discursiva que responde a una
funeion comunicativa: orientar al receptor para lograr su adhesion. Ejemplos:
discursos de las personas que se dedican a la ensefianza, la politica,
la publicidad, la predicacion. (Calsamiglia v Tusén, 2002)
Recursos que se utilizan: estrategias de convencimiento, de persuasion
o seduceion, con instrumentos o armas orientados a la razon (argumentacion
apelativa) con argumentos orientados a la emocion (argumentacion
conativa),

Caracteristicas fundamentales de la argumentacién

Objeto: temas controversiales, dudosos, problemiético, que admita diferentes maneras de tratarlo.
Locutor: debe manifestar una forma de ver e interpretar la realidad, una postura ante el problema.
Caricter: polémico marcadamente dialogico. Contraposicion de dos o mis posturas.
Objetivo: provocar adhesion, convencer, persuadir,

Ejemplo

POR UN AMBIENTE MEJOR, CADA COSA A SU CONTENEDOR

¢éSabias que en nuestro pais la presencia de desechos solidos ha ido en continuo aumento, encon-
triindose entre los paises generadores de mis basura per cipita, 62% de origen doméstico y 38% de
origen industrial (BIOMA, 1991)? Se estima que, en promedio, cada persona produce 1 Kg de basura
por dia. Si se agregan los residuos de comerdios, hospitales y servicios, la cantidad aumenta en
25-50%, v alcanza hasta 1,5 kg por persona/dia (ADAN, 1999).
iDebemos hacer algo al respecto!

nos fijamos en el ejemplo, el mismo tiene
: it ioriad

Cartilla estudiante 4: Texto argumentativo

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 28

Cartilla docente 4

Bocadillos del comic: definicién,
tipos y caractertisticas (Eisner, 1985)

El bocadillo o globo es un invento que
logra capturar y hacer
visible un elemento etéreo: el sonido La
disposicion de los bocadillos que
contienen palabras (su posicion entre si,
o con respecto a la accion, o su posicion
con respecto al hablante) contribuyen a
medir el tiempo. Son disciplinarios en la
medida en que requieren la cooperacion
del lector. Otro requisito es el de tener
que leerlos en una secuencia ordenada
para saber quién habla primero. Nuestra
comprension
subliminal de los bocadillos nos permite
entender la duracion del habla.

Los bocadillos se leen siguiendo las
mismas reglas convencionales que el
texto normal (es decir: de izquierda a

derecha y de arriba a abajo) y en relacion
con la posicion del hablante.

Cartilla docente 4 (Anverso): Bocadillos (definicion)

Fuente: Elaboracion propia
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Cartilla docente 4

Bocadillos del comic: definicién,
tipos y caractertisticas (Curreiia, et al., 2013)

Este es el globo mas basico, no tiene connotacion
especial y es el que se utiliza mas comunmente.

La sustitucion de la flecha por pequenas burbujas que
suben hasta el globo generalmente indica pensamiento
(dialogo interno).

Los picos asimétricos y la forma irregular de este globo
se utllizan para representar ruldos estruendosos o
gritos,

La forma ondulada, o de nubes pequenas que van
creciendo hasta conformar una nube de mayor tamano,
generalmente representa suefos o recuerdos,

Los picos asimétricos de forma irregular, con un rayo en
vez de una flecha, normalmente indican que se trata de
la television, la radio o algin otro medio electronico.

El globo con multiples flechas sirve para indicar que
varios personajes hablan simultaneamente y por lo
general en un mismo orden de ideas.

Se utiliza para expresar frases o pensamientos
encadenados o simultaneos.

w| )| |3 12010

.
:
:
3
:
J

Indica miedo, temblor involuntario por enfermedad, frio
0 panico; también es utilizado para denotar susurro.

Cartilla docente 4 (Reverso): Bocadillos (tipos y caracteristicas)

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 29

Cartilla docente 5
Cartelas o cartuchos y onomatopeyas

La cartela o cartucho es un espacio rec-
tangular o cuadrado que sirve para
explicar o aclarar algin hecho o situa-
cion determinada dentro de una histo-
rieta, pero que se coloca fuera de la
imagen, a modo de inciso, en la misma
vineta o entre dos diferentes, distin-
guiéndose asi del globo. Su posicion
mas frecuente es la horizontal, ya sea al
pie o en la parte superior de la imagen.
La cartela cumple como la voz del
narrador para poder acercarse al lector

RECIERON. La onomatopeya es la imita-
%”gém ‘o cion de un sonido o ruido de la

PEL PAS ACUDIERON realidad, el cual puede estar
A HOMENA- dentro o fuera  del globo.

Cartilla docente 5: Cartelas y onomatopeyas

Fuente: Elaboracion propia
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CoOmic 12: X-men

Fuente: Stan Lee y Jack Kirby
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Comic 13: X-men

Fuente: Stan Lee y Jack Kirby
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Coémic 14: Astérix

Fuente: René Goscinny y Albert Uderzo
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CoOmic 16: Flash

Fuente: Gardner Fox y Harry Lampert

Trabajo de Integracion Curricular

Pag. 141

Danny Sebastian Chérrez Chamba



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Anexo 34

Cartilla docente 6

Las vifietas

Un panel o vifieta es un recuadro delimitado por lineas negras que
representa un instante de la historia. Se la considera como la repre-
sentacion pictografica del minimo espacio y/o tiempo significativo y

constituye la unidad minima del montaje del comic.

Este espacio acotado y escénico recoge una accion dibujada y en
ocasiones un texto, por lo que dentro de ella suelen coexistir el len-
guaje iconico y el lenguaje verbal. Al espacio que separa las vinetas se
le conoce como canaleta o membrana (gutter).

Los planos

Los planos nos ayudan a que el lector se involucre mas en la historia,
que vean mejor las expresiones de los personajes, el entorno donde se
mueven o las acciones que realizan. Al darle una variedad de planos,
la pagina de comic se volvera mas interesante de ver, esto no significa
que cada pagina debe contener todos los planos, Cada pagina es tinica
y particular, y requerira que usemos en ella un numero distinto de
planos.

Cartilla docente 6 (anverso): Las viiietas y los planos

Fuente: Elaboracion propia
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Cartilla docente 6

Los tipos de planos

Gran Plano General: Se utiliza para mostrar donde transcurre la historia. Es un
plano con una gran obertura en donde el protagonista es el escenario y no las
figuras que pudieran aparecer en esa vineta.

Plano general: Eneste plano se visualiza completo el personaje, asi como una gran
parte de su entorno. El personaje puede verse mucho mas detalle que en un Gran
plano general pero el protagonismo de la vifieta es compartido con el fondo.

Plano Entero: Se ve el personaje en todo su valor. El entorno ya no compite con el
personaje. Son ideales para dar sensacion de movimiento (caminar, correr).

Plano Americano: Muestra al personaje hasta la mitad de la pierna (Aproximada-
mente)

Plano Medio: Toma a nuestro personaje desde la cintura o el pecho (mas 0 menos)
En estos planos el enfoque es directamente el personaje. Ya podremos mostrarle al
lector emociones de nuestro personaje.

Primer Plano: Un plano ideal para mostrar emociones y mostrar la expresion
facial de los personajes. Va de los hombros a la cabeza (aproximadamente).

Primerisimo Primer Plano: Un plano mas cerrado que el PP, donde mostramos
exclusivamente el rostro del personaje. Habitualmente es usado para destacar una
expresion facial de un personaje o mostrar en detalle un elemento de la pagina.

Plano Detalle: Un plano muy cerrado sobre un elemento. Se usa generalmente
para enfatizar un detalle o elemento que no queremos que pase desapercibido al
lector

Cartilla docente 6 (Reverso): Tipos de planos

Fuente: Elaboracion propia
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Cartilla estudiante 5

Los tipos de planos

Gran plano general

Plano general

Cartilla estudiante 5 (Anverso): Tipos de planos

Fuente: Elaboracion propia
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Cartilla estudiante 5

Los tipos de planos

Plano entero

Cartilla estudiante 5 (Reverso): Tipos de planos

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 36

Cartilla estudiante 6

Los tipos de planos

Plano medio

Primer plano

Cartilla estudiante 6 (Anverso): Tipos de planos

Fuente: Elaboracion propia
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Cartilla estudiante 6

Los tipos de planos

Primerisimo primer plano

Plano detalle

Cartilla estudiante 6 (Reverso): Tipos de planos

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 37

Cartilla docente 7

La secuencia del comic

Una secuencia es una serie de imagenes que constituyen un conjunto
con significacion. De manera que, el significado de una vineta esta
subordinado al conjunto, carece de autonomia ya que depende de
toda la secuencia. Es decir, en una sola vifieta no encontraremos el

significado de la accion, sino que necesitaremos las anteriores y
posteriores que conforman la secuencia.

Cartilla docente 7: La secuencia en el comic

Fuente: Elaboracion propia

Trabajo de Integracion Curricular Danny Sebastian Chérrez Chamba
Pag. 148



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Anexo 38

Cartilla docente 8

El storyboard del comic

Un storyboard es un documento que describe una historia con
vinetas de forma sencilla. Es una forma ripida de tener una idea de
como va a quedar el comic El estilo a la hora de hacer este documento
es completamente libre, cada creador de storyboard puede hacerlo
como mejor le venga para su tipo de comic. El storyboard nos ayuda
a saber cuintas paginas va a tener nuestro comic (o capitulo).
Ademas, nos ayuda a saber como vamos a distribuir las vifietas
dentro de la pigina, a disenar los planos de las vinetas y a colocar los
globos de texto dentro de las mismas.
¢Como de detallado tiene que ser? Depende. Algunos autores simple-
mente marcan las vinetas en dibujos muy esquematicos y simples y
otros hacen desarrollos muy elaborados. Esto viene especialmente
bien en las historias o comics que tienen bastante texto. Hay que
escribir el guion por separado como un documento de texto, y luego
haces un storyboard asignando un niimero a cada globo de texto
para que sepas qué frase va ahi dentro o bien , las frases van en boca-
dillos como en los comics tradicionales. Lo ideal es integrar el texto (
descripciones técnicas de planos y encuadres con los didlogos) en el
mismo storyboard.

Cartilla docente 8: El storyboard del comic

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 40

LAS NINAS, NINOS

Y ADOLESCENTES MIGRANTES

N QUEREMOS
DISCRIMINACION

PO

ELSALVADOR

TEXTOS: ALGA AMAYA, MSUEL SOMEZ, KAREN ARDITA, MELISSA VESA,
ANASELL CRUZ, ROBESTO CANIZALES. TLUSTRACIONES: LINS PORTILLO.

Coémic: Las ninas, niios y adolescentes migrantes NO queremos discriminacion (Portada y p.1)

Fuente: Organizacion Internacional para las Migraciones
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LA DISCRIMINACION ES
TRATAR OIFERENTE A ALSUIEN
POR SU COLOR DE PIEL, EDAD,
SEXO, GENERO, LA FORMA OE
SU CUERPO, SU RELISION,
POR TENER CAPACIOADES
DIFERENTES, SU ESTATUS
MESRATORIO O VENIR DE
OTRO PALS.

POR ESO NADTE NOS PUEDE
OISCRIMINAR E INCEDIR QUE LA DISCRIMINACION ESTA

SOCEMOS O NUESTROS PROHIBIDA EN TODOS

LOS PAISES.
DERECHOS.

Coémic: Las ninas, niitos y adolescentes migrantes NO queremos discriminacion (p.2y 3)

Fuente: Organizacion Internacional para las Migraciones
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| CUANDO DISCRIMINAMOS A
LAS PERSONAS CON ALSON
TIPO OE DISCAPACIDAD,
ACTUAMOS MAL PORQUE NO
LES DEJAMOS TENER LAS

MISMAS EXPERIENCIAS
N\ BONITAS QUE

EL QUE YA TENGAN CANAS
NO SIENIFICA QUE NO
o cessoue | | SERSSESE
MAYORES, COMO MIS ELLAS Y ELLOS TIENEN |
ABLELITOS, TAMBIEN

] MUCHOS CONOCIMIENTOS
PUEDEN SUFRIR

QUE PUEDEN
) DISCRIMINACION. 4 ENSENARNOS,

Comic: Las ninas, niinos y adolescentes migrantes NO queremos discriminacion (p.4y 5)

Fuente: Organizacion Internacional para las Migraciones
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Comic: Las ninas, ninos y adolescentes migrantes NO queremos discriminacion (p.6y 7)

Fuente: Organizacion Internacional para las Migraciones
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Clausula de licencia y autorizacién para publicacion en el
] Repositorio Institucional
Certificado par Trabago de Integrackin Qurricsler de Carrerns de Grado de Modalidad Preseacial

UNAE
Carrera de: Educacion Intercultural Bilingiie
Itinerario Académico en: Pedagogia de la Lengua Kichwa

Yo, Danny Sebastian Chérrez Chamba, en calidad de autora y titular de los derechos
morales y patrimoniales del Trabajo de Integracion Curricular de Carreras de Grado de
Modalidad Presencial "El ecomic como recurso didictico en el refuerzo de la
interculturalidad: el caso de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie
“Cacique Tumbald", Engabao, costa ecuatoriana”, de conformidad con el Art. 114 del
CODIGO ORGANICO DE LA ECONOMIA SOCIAL DE LOS CONOCIMIENTOS,
CREATIVIDAD E INNOVACION reconozco a favor de la Universidad Nacional de
Educacién UNAE una licencia gratuita, intransferible y no exclusiva para el uso no comercial
de la obra, con fines estrictamente académicos.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion UNAE para que realice la
publicacién de este trabajo de titulacion en el repositorio institucional, de conformidad a
lo dispuesto en el Art. 144 de la Ley Organica de Educacion Superior,

Azogues, 08 de abril de 2021

</

————

Danny Sebastian Chérrez Chamba

C.I: 1723201934
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‘ | I Clausula de Propiedad Intelectual

Certificado para Trabajo de Integracién Curricular de Carreras de Grado de Modalidad Presencial
UNAE

Carrera de: Educacion Intercultural Bilingiie
Itinerario Académico en: Pedagogia de la Lengua Kichwa

Yo, Danny Sebastian Chérrez Chamba, autor del Trabajo de Integracién Curricular
de Carreras de Grado de Modalidad Presencial “El comic como recurso didéctico en el
refuerzo de la interculturalidad: el caso de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural
Bilingtie “Cacique Tumbald”, Engabao, costa ecuatoriana”, certifico que todas las ideas,
opiniones y contenidos expuestos en la presente investigacibn son de exclusiva
responsabilidad de su autor.

Azogues, 08 de abril de 2021

Danny Sebastidn Chérrez Chamba

C.I: 1723201034
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Certificado del Tutor

Certificado para Trabajo de Integracion Curricular de Carreras de Grado de Modalidad Presencial

UNAE

Carrera de: Educacion Intercultural Bilingiie
Itinerario Académico en: Pedagogia de la Lengua Kichwa

Yo, Alexander Antonio Mansutti Rodriguez, tutor del Trabajo de Integracion
Curricular de Carreras de Grado de Modalidad Presencial denominado “El eomic como
recurso didactico en el refuerzo de la interculturalidad: el caso de la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural Bilingiie “Cacique Tumbala”, Engabao, costa ecuatoriana”
perteneciente al estudiante: Danny Sebastian Chérrez Chamba con C.I. 1723291934. Doy
fe de haber guiado y aprobado el Trabajo de Integracion Curricular. También informo
que el trabajo fue revisado con la herramienta de prevencion de plagio donde report6 el
0 % de coincidencia en fuentes de internet, apegandose a la normativa académica vigente
de la Universidad.

Azogues, 08 de abril de 2021

Firmado digitalmente por

ALEXANDER ANTONIO
o0 L

Fecha: 2021.04.08 155513
0500

Alexander Antonio Mansutti Rodriguez

C.I: 0151579091
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