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RETOS MATEMATICOS

una forma amigable de entender esta ciencia

Osvaldo Jesus Rojas Velazquez / Marco Vinicio Vasquez Bernal

El proceso de la educacién, es tan fragil como
hermoso, su fundamento esta en generar
conocimiento y en alcanzar nuevos espacios para
todos los involucrados en él, en tal virtud muy poco
se ganaria si aquellos que participan en el mismo no
estan dispuestos a cambiar, con esa disposicién que
surge de laaccién, y cobraimportancia mayor cuando
hablamos del rol del maestro o facilitador, que debe
ser plena y motivadora, su funcién va mucho mas
alla de conocer el tema de su catedra, estd mas bien
ligado al compromiso con una sociedad mejorada
en base del conocimiento, sus planificaciones deben
buscar la generacion de nuevos saberes, sobre todo
un accionar critico que genere cuestionamientos
y puntos de vista divergentes que incidan en la
construccion de la verdad.

Ensefiar matematicas es un privilegio, pues permite
que quienes algo conocemos de la madre de las
ciencias, presentemos sus conceptos a mentes
nobles que buscan el conocimiento para generar
procesos de progreso en sus vidas y en sus entornos,
lo hacemos, presentando sobre todo una invitacién
a que sean la logica y el pensamiento razonado,
las herramientas que han de permitir que cada
individuo entienda su entorno y proyecte en lenguaje
de articulacién plena y de total entendimiento su

mensaje y su propuesta de vida.

La razéon de ser de las matematicas es sobre todo
entender en magnitud y medida lo que es el entorno
y las circunstancias, hecho aparentemente simple
que sin embargo genera resistencia y temor en los
estudiantes de cualquier geografia y de cualquier
edad.

Sera entonces el compromiso de ensefiar lo que nos
permita proponer nuevos métodos de construccion
de conocimientos, basdndonos en que la ensefianza
de las matematicas es mucho mas que adiestrar en
“operaciones” y resolver “problemas”; es generar
la destreza del razonamiento légico que permita
entender el entorno, en ese sentido presentamos
aqui, de forma muy resumida, una metodologia que
de origen no habla de problemas, por la concepcién
psicolégica de este vocablo, sino que propone retos o
desafios, que incitan al alumno a resolverlos, ademas
su resolucién no requiere de férmulas ni procesos
establecidos, requiere Unicamente de razonamiento
y de conocimientos basicos de matematicas.

A continuacién presentamos dos ejemplos que
permitiran mostrar esta metodologia.
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RETO 1

Se han dibujado un circulo, un triangulo y un rectangulo, como se indica en la figura, de forma que se
han generado nueve puntos de corte (designados con letras), se pide colocar en esos cortes los niUmeros
enteros del 1 al 9, sin repeticidn, de forma que si se suman los ubicados sobre cualquiera de las tres figuras
geométricas, el resultado sea un mismo valor.

Entendiendo el reto

Por la naturaleza del ejercicio no es posible establecer un proceso sistematizado, sin embargo en base de lo
requerido:

Los numeros a ubicarse son los
enteros del 1 al 9 sin repeticion.
. Los puntos A, B y D, estan
simultdneamente en el circulo y en el
rectangulo, de igual forma los puntos C,
E y G forman parte simultdneamente en el
rectangulo y el triangulo, y los puntos F H
e | son parte del circulo y del triangulo.

Solucion:

Por tanto el problema se reduce a separar
los numeros del 1 al 9 en tres grupos (de
tres nUmeros cada uno) cuya suma resulte
un mismo valor.

Ademaés es facil establecer que todos
los numeros suman 45, y por tanto cada
grupo de tres debera sumar 15, entonces
los tres grupos de numeros pueden ser (1,5,9), (2,6,7) y (3,4,8), por tanto, el resultado de sumar los numeros
que se ubican en cualquiera de las figuras geométricas sera 30.

Esta claro que existen gran cantidad de soluciones son muchas, una de ellas es A=1, B=5, D=9, E=2, C=6,
G=7, F=83, H=4, I=8.

Generalizacion

Basandonos en las caracteristicas de los nUmeros, podemos replantear el reto, proponiendo que los nueve
puntos se llenen con multiplos de cualquier entero, por ejemplo, multiplos de 4 y simplemente cada valor
se remplazara por su respectivo multiplo, siendo un posible resultado A=4, B=20, D=36, E=8, C=24, G=28,
F=12, H=16 e I=32, es logico que la suma en cada figura sera 120.

Es posible ademas anadir otras caracteristicas al reto, las cuales deberan basarse en las caracteristicas de
los nimeros y las leyes de las matematicas.

39
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RETO 2

A continuacién hemos ubicado cuatro circulos y dos elipses, con ocho puntos de cortes comunes, donde
pedimos ubicar los primeros 8 multiplos de 5, del 5 al 40, de forma que si sumamos los 4 respectivos a cada
una de las 6 figuras, el resultado es siempre un valor constante.

Entendiendo el reto

. En los 8 puntos, asignados con
letras, deberan ubicarse los niumeros 5, 10,
15, 20, 25, 30, 35 y 40.
0 En cada figura geométrica (circulo
o elipse) se ubicaran cuatro numeros.
/_\ . Los pares (AB), (C,D), (EF) vy
A D (G,H), tienen una fuerte relacién entre ellos,
d es decir en cualquier figura donde esté

presente A, esta también B; donde esta C,
también esta D y asi sucesivamente.

4

Solucion:

H Para facilitar la solucion del reto, lo

replantearemos solicitando que se ubiquen
\/ los primeros 8 numeros enteros. Por
esa relacion fuerte indicada, deberemos
separar los 8 numeros en cuatro grupos

de 2 numeros cada uno, cuya suma sea un
mismo valor.

m
\
o)

[

Es simple reconocer que esos 4 grupos son (1,8), (2,7), (3,6) y (4,5), que estan conformados por los nimeros
del 1 al 8, en 4 grupos, donde cada uno de ellos suma 9, consecuentemente en cada figura la suma total
sera 18.

Para resolver el reto planteado simplemente remplazaremos cada nimero con su respectivo multiplo de 5,
es decir los grupos seran (5,40), (10,35), (15,30) y (20,25). Entonces recalcando que son varias las posibles
soluciones, una de ellas sera: A=5, B=40, C=10, D=35, E=15, F=30, G=20 y H=25.

Generalizacion

Esta claro que podremos reformular el reto con multiplos de cualquier entero,
con series aritméticas o estableciendo nuevas caracteristicas que derivaran
de las propiedades de los nimeros y de las operaciones entre estos.

40
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CONCLUSIONES

Los retos pueden resolverse con distintas estrategias,
incluso por tanteo y muestran lo esencial de las
matematicas y sus algoritmos. Es posible trabajar
las distintas operaciones matematicas con estos
procedimientos.

Los conceptos de manejo de conjuntos,
proposiciones logicas, figuras geométricas, series,
etc. se utilizan en esta metodologia como base de
entendimiento del reto, apoyandose en el hecho de
que el interés por resolver el mismo, causa que el
estudiante interiorice esos conceptos.

Esta metodologia logra que el alumno se sienta en
un espacio ludico, siendo su interés lo que le lleva al
éxito. La metodologia planteada permite mostrar un
rostro amigable de las matematicas.
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