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DE LA ALFABETIZACION
DIGITAL A LA ALFABETIZACION

PEDAGOGICA

CON TECNOLOGIAS EN LA ESCUELA.

LA IMPORTANCIA DE LA
DIMENSION PEDAGOGICA
EN LA TECNOLOGIA EN LA
ESCUELA.

En la decada de los 90 del siglo pasado, el use
de las Muevas Tecnologias de la Informacidn v la
Comuncacian tuvieron uma importanta insercidn
an las institeciones aducativas, o cual trajo consigo
no solo aportes de estas herramientas como
MUEVDS MEcLTs0s en os procescs de ensefanza v
aprendizaje, sino qua tambkén genend dificultades ya
que la incorporaciin de estos medios en el curriculo
sedio de manera irreflaxiva, pues suintencidn apuntd
al uso artefactual ¥ sinun sentido pedagogico.

A inicios de la primera década del siglo XX,
algunos autores especiallzados en el dmbito de las

fdndras Hermann

Es evidenia que hoy an o o conoents ae
aifabatizacidn an 8 scioesoniurs debe ampharse
abarcando @ incluyencs nuevas enies os accaso |
da inforrnackin, asf como domingr s competencias og
gacodificacisn ¥ camprensda de sistemas v formnas
smbdicas muwlimediales  de  meoresentacion - oel
covicorrianio.
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tecnologias educativas, empezaron a reflexionar que
el rol de las nuevas tecnologias debian considerar
algunos elementos de las ciencias da la educacion,
gzl el profesor de la Universidad de Savilla, Julio
Cabero (2006}, en su texto "Bases pedagdgicas del
e-leaming” sostuvo qua las experiencias educativas
que hacen uso de las NTIC, deberian tomar en cuenta
ademds del componente tecnoldgico, elementos
como o padagdgice, metodoldgica v el contenida
de astudio.

El bafiar a las experiencias de tecnologia educativa
con el criterio pedagdgico, da una idea clara de
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que el paradigma educativo que incorpera gl uso
y comprensicn de las tecnologias tendria que dar
un salto de 3 alfabefizaciaon artefactual, hacia una
alfabetizacion de tipo pedagogica o cognitiva, Lo

antes expuesto comabora lo planteado en "Pedagogia
del ciberespacio”, teoria de ensefianza y aprendizaje
para ka era digital, que sostiena que &l simple hecho
de hacer use de los ordenadores v a red Internet
no garantiza alcanzar motivos educativos, ya que ho
que 32 encuentra en la Web son datos e informacicn,
que para gue se puedan converir en conocimisntos
v aprendizajes, se requisre del analisis, discusion y
reflexion a partir de la mediacion v el acto educativo
(Hermanmn, 2011).

La actual era digital presenta nuevas dinamicas y
necasidades an tomo & lo que s8 demanda parge
educar en una sociedad gue esta mediada por el uso
de tecnodogias; de esta forma le planteado por Marc
Prensky en torno a que los actuales educadores son
inmigrantes digitales gue no tiemen un total dominio
de estas hemamientas v gue los estudiantes que
son nativos digitales saben manejar, 88 comunican,
entretiensn y aprenden con estos medios, aspectos
que confima la necesidad de emprender procesas
de alfabetizacion digital en los maestros con ka idea
de que éstos puedan orientar adecuadamente en los
proceses formativos a sus educandos,

Es por esta razon, que las demandas que debaran
fijarse las escuelas serd que la alfabetizacion no
debera pasar sdlo por 1as acciones de ensefiar a
lear ¥ a escribir, sino que también deberd ensefiar
a utilizar las tecnologias digitales y
la red Intemet desde la perspectiva
de seleccionar, procesar y discermir
los datos que se encuenira en ia
gran autopista de k3 informagion,
“Lo fundamental ahora, ¥ es ko que
mantienen todos los experios del
munda, 85 concentrarse en que
Ios alumnos sean competentes en
el manajo de la informackon, Hasta
ahora, v desde la llustracion..., se
trataba de almacenar, rackonalizar y
memarizar datos, conocimientos.,.
El analfabetisma del futuro es no
saber utilizar bien Intemet™ (Red
educativa mundial, 2018),

~ALFABETIZACION
PEDAGOGICA CON NTIC
EN LOS PROCESOS DE
INNOVACION EN LA
ESCUELA.

Uno de los grandes emores gQue cometen las
instituciones educativas, al momento de implemsantar
fas NTIC en la educacion, es pensar que el aporte
fundamental de estas herramientas pasa por dolar
costosa infraestructura fecnologica, sin tomar en
cuenta que el proceso de innovacion entendido coma
el cambio y mejora an la ensefianza ¥ aprandizaje,
no atraviesa por un tema de equipamiento, sino que
esta en lograr definir un modele pedagoegico comao
expresion del pensar un proyecto educativo a lamgo
plazo, que debe tomar en cuenta aspectos como los
resuitados del aprendizaje, sistema de evaluacion,
metodolegia, contenidos y didacticas en las diversas
actuaciones educativas.
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software,
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AT
'El factor clave vy ~que
debera complementar a la
adquisicion del equipamiento
de las escuelas que decidan
emprender en el uso de
. las NTIC en sus sistemas
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que al mtenorde u

dialégico y
no reprod
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al maestro como un transmisor
pasivo de datos e informacién
(Area, 2008).

|EI modelo pedagdgico que
deberan tomar en cuenta las
I\instituciones educativas que
agan uso de las NTIC tendra
mas alld de los esquemas
mativos conductistas, que

! eoh&deran que las tecnologias
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50N reCUrs0s que promusvean & use instrumental de
estashemamientasparalageneraciondeinstrucciones
lineales, almacenamienta ¥ memonzacion de
contenidos e informacicn, Bl modelo que debera
promover el uso de la tecnologia en la educacion,
tendra que tener en cuenta gue estas heramientas
favorecen el intercambio de experiencias educativas
de manera colectiva y conectada, ademas que desde
la arquitectura de herramientas tecnoldgicas como
emtornos virtuales, redes sociales v espacics de
interes de intercambio favorscen una comunicacion
¥ mediacion muttidireccional donde todos aprenden
de todos,

''''''

Ciro de los elementos claves que deberd acompanar
a loz procesos de innovacikdn guee hagan uso de
las tecnologias en el aula, serd que los actores
educativos, en especial directivos v educadores
delbardn tomar en cuania [ formulacikin de procesos
de transferencia del conocimiento a partir de la
adquisicién de competenclas nformacionales y
digitales, asi come delinear procesos de capacitaciin
en la escuela, para asi instatar la reflexién del uso y
comprension de la tecnologias desde sus varantes
pedagdgica, metodoldgica, didactica v evaluativa

En lo que refiere a pensar en las escuelas e factor
de innovackin con MTIC, se tendra que tomar en
cuenta el desarmollo de alfabetizaciones digitales o
generacion de competencias informacionales, gue
apunten 8 promover la ensefanza de habilidadas
para saber usar adecuadamente las heramientas,
desde [a perspectiva de formar a los estudiantes en
competencias investigativas que permitan ensefaries
comn buscar, obfener, procesas, comumicar oS
datos @ informacién como expresian 48 UNa nusva
alfabetizaciin pedagogica v digital,

Hasta hace pocos afnos ser alfabeto era dominar
procedimientos de acceso a la cultura Impresa,
saber manejarse ante la simbologia v la gramatica
alfanumerica, poseer las competencias de g
lectoescritura, Hoy ser alfabeto es todo eso,
ademas, requiere ser competente
en el uso inteligente de las
tecnalogias v de las nuevas formas
culturales gque las acompanan;
buscar informacion en kas WWW,
participar en foros v redes virtuales,
escribir en blogs v wikis, colabaorar
y ftrabajar en entornos digitales,
emplear los recursos de la web
2.0, comunicarse mediane SM3
o email etcétera” (Area & Guarro,
212, p 49).

Con la idea de realizar una breve
recapitulacian e integracion de lo
gue se entiende por innovacion
con el uso de |2 tecnologia en la
escuela, es importante fener en
cuenta que los cambios positivos
de o  sigtemas educativos
que hagan uso de las NTIC, no pasa solo paor la
dotacion de infraestructura v equipamiento de estas
herramientas, sino que esta en establecer un modeio
pedagogico & instalar capacidades propkas en las
escuelas an tormno al use de las tecnologias en los
proceses de ensefianza, como refiere Area (2012) a
partir de cinco principios: a} dimension Instrumental
(saber buscar informacion), b} dimensién cognitiva
iconvartir k3 informacion  en  conocimiento),
dirensidn comunscativa (saber expresar los logros
alcanzados), d) dimension axioldgica (saber usar
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de manera etica la mformacian} v d)
dimension emocional (saber controlar
kz informacian v hacer un uso adecuado
en |a sociedad),

LA CURACION DE
CONTENIDOS COMO
UNA DIDACTICA DE
ENSENANZA EN
LOS PROCESOS DE
ALFABETIZACION
PEDAGOGICA Y DIGITAL CON
EL USO DE LAS NTIC.

£ craciants aumento de infarmeacicn an mnaasina
sooeded haos cadla wer mas podenia i3 necesidad
e reatizar una gestion &ficaz oals misma,

Jesils Salnas

En el primer apartado de este articulo s planted
que unm adecuado proceso de  vinculacion da
las NTIC en la educacin esta en dar &l paso de
la alfabetizacion digital o instrumental hacia la
alfabetizacion pedagdgica de la tecnologia. En al
segqundo apartado se reflexiono que la instalacion
de esta nueva cultura digital en la educacion estaria
determinada por la innovacion educativa desde
generacion de competencias digitales, pero para
que este proceso pusda decantar v aterrizar en g
realidad, proponemos un tarcer nivel que refiere a
la incorporacicon de la curacion de contenidos comao
una nueya didactica de ensefanza en la era digital,

Se entiends por curacion de contenidos la capacidad
de saber seleccionar datos e informacion que

s& ublcan en la red Internat para converticlos en
conecimientos v lograr motivos educatives, Lo antes
planteado corrobora la idea de que |a alfabetizacion
con el uso de las tecnologlas ya no sélo s& reduce
al saber manejar estas herramientas, sino gue
tendrd qgue apuntar en saber transformar los datos e
informackin en conocimientos v aprendizajes,

En & caso de "Pedagogia del ciberespacio”,
dizpasitive conceptual gue antiende las dinamicas
de ensefianza ¥ aprendizaps an la era digital, 2= tiene
clarg gue la curacion de contenidos coma proceso
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de separar el grano de |a paja pasa por cuatro niveles
que son kB seleccién de los dates, organizacion
de la informacion, analisis de los conocimientos
v aplicacion de los aprendizajes como expresion
de gestion del conocimiento, ambito que posibilita
hallar los- primeres insumos wbicades en la red
imtermat, hasta converirlos en moftivos educativos
en los diferentes ecosistemas educatives, (Hemmann,
2011).

Lo relavante que tiens fa curacidn de conienidos
en s proceans de aifabetizacion pedagogica v
digital, es que se constiluye como una estrategia
que permite  generar  procesos  de  selecoion,
filtrado, organizacion, agregacion, publicacion y
comparticion de contenidos, los mismos que tendran
que set escogidos entre la sobre-abundancia de
datos e informacion que se encuentra en la red, De
esta forma el rol de la escuela adquiers un papel
preponderante, va que esta instifucidn yva no salo
representa la instancia donde se debera proveer de
contenidos a los actores educativos, ya que esto se
encuentra en ka red Intemet; el gran aporte social de
la escuela en la era digital es el de saber ensefiar
come se selecciona, organiza, analiza v aplica los
datos, informacion, conocimientos v aprendizajes,

Para autores como Megre, Marn v Pérez (2014},
de la Universidad de Islas Baleares, la curacion

de contenidos en los procescos de alfabetizacion
digital en la escusla, va mas alla de saber manejar
la sobre-saturacion de la mformacion que hay en la
red Internat, es decir, a curacion de contenidos con
principios pedagogicos podria configurar en esta
estrategia una didactica de ensefianza que permita
a los maesiros seleccionar, valorar ¥y compartin
informacion relevante a sus estudiantes.

Si bien es cierto, que la curacion de
contenidos 58 constituye coma una
didactica para & logro de los motivos
educativos que supera la  vision
artefactual del uso de las tecnologias,
s tambien cierto que e uso
adecuado de las herramiantas podian
constituirse  como  Fecursos  parg
gestionar de manera adecuada los
datos e informacian que se encuenira
en ta md Internst, asi heramientas
coma ka red social Pinterest (hitpss
es.pinterest,.com’]  gue  almacena
imagenas y breve informacian v 1a red
social Scoopt  (hMipufwww.scoop.
it] que posibilita filtrar paginas web
a partir de la seleccion de palabras
claves, permitirdn de  manera
automatiza seleccionar los datos v
organizar la informacion en buaca
de gue los actores educativos puedan analizar y
reflexionar estos contenidos para gue con 1a guia de
oz maestros puedan aplicario como aprendizajes en
situaciones v contextos educativos reales.



Las TIG jusgan un papel muy importante en este
contexto, facilitando la creacion y acceso a un
creciente volumen de informacion. Sin embargo,
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mediador y curador de contenidos, miantras qus al
estudiants abandonaria su rol de sar receptor pasivo
a un co-protagonista en la construccion y produccion

de nusvos conocimientos.

esta gran cantidad de informacion plantea nuevos
retos: por una parte, evitar al
desbordamiento o saturacion por
&l exceso de la misma, y par otra,
distinguir la informacion relevante
de la que no lo es (Crosetti, v ofros,
2013, p 158).

En este articulo 52 ha colocado un
gran énfasia an la idea de que el uso
instrumental de las heramiantas
tecnologicas constituyen un factor
clave en el logro de los resultados
del aprendizaje, pero si sa arficula
a estaz experiencias educativas
visiones con andamiaje conceptual
desde la perspectiva pedagogica
v metodologica, estas tecnologias
podrian configurarse coma recursos
QUE PITITILEVen Una comunicacion mulidireccional,
donde kos usuarios de la red intermet puedan pasar
de ser consumidores a creadores de contenidos.

La actual situacion educativa requiers de un cambio
de roll dacanta, incorporando nusvas funciones: el sar
un guia v facilitador de recursos para la educacian de

La curagcion de contenides come didactice de  alumnos activos que participen en su propio proceso

ensenanza no solo favorece la fransfarencia de
conccimientos, sine que posibilita seleccionar, filtrar,
re-mezclar ¥ organizar los nuevos conocimientos
hasta convertidios en nuevos aprendizajes, para esto
&l rol del masstro pasaria de sar del (nico portador
del conocimiento y de la verdad a un dinamizador,

de aprendizaje, k3 gestion de un amglio rango de
herramientas de informacion vy cormunicacion en
constante cracimiento o el desamollo de intaracciones
profesionalas v espacialisias de contenido dentra de
su comunidad v fusra de ella {Crosetti, v otros, 2013,

p 158).
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Los pueblos construyen
su desarrollo con el
uso adecuade de las

herramientas que
las circunstancias
lo permiten. Las
herramientas
tecnologicas son
factores de cambio
que caracterizan
ruestros hiempos, su
uso ha dt_permrhr la
democratizacion del
conocimiento.
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