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Resumen

Las escuelas como instituciones constructoras de conocimiento, debe contar con
propuestas educativas innovadoras que garanticen la adquisicion de saberes cientificos, con los
que los estudiantes sientan el interés y motivacion de aprender y hacer matematicas en
contextos aulicos y no aulicos, es por eso que esta investigacion tiene el objetivo de disefiar
una estrategia didactica basada en gamificacion para potencia los aprendizajes matematicos en
estudiantes de séptimo de educacion general basica de la Escuela de Educacién General Basica
Panama de la ciudad de Cuenca. Se trata de un tipo de estudio descriptivo con un enfoque
cualitativo desarrollado con el método investigacion accién, las categorias de investigacion que
se desarrollan son estrategia didactica, gamificacion y matemaéticas. La poblacion estuvo
constituida por los estudiantes de la institucion educativa antes sefialada, de ella se tom6 como
muestra a 18 estudiantes del sétimo grado integrada por nifios y nifias. Las técnicas e
instrumentos seleccionadas acordes al método de investigacion seleccionado son el test de
VARK, observacion participante y entrevista. Los resultados fueron procesados a través de una
propuesta de intervencién resumida en una guia didactica de intervencion educativa. Entre los
resultados principales se determina que la estrategia basada en gamificacion aporta
significativamente al proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas en el aula en
estudio, mejora el rendimiento academico de los estudiantes y promueve el interés por aprender
la asignatura de manera motivada.
Palabras claves: Estrategia didactica, estrategia de ensefianza, gamificacion, matematicas,

aprendizaje, motivacion.
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Abstract

Schools as knowledge-building institutions must have innovative educational proposals
that guarantee the acquisition of scientific knowledge, with which students feel the interest and
motivation to learn and do mathematics in classroom and non-classroom contexts, that is why
this research has the objective of designing a didactic strategy based on gamification to enhance
mathematical learning in seventh grade students of basic general education of the Panama
School of Basic General Education in the city of Cuenca. It is a type of descriptive study with
a qualitative approach developed with the action research method, the category of research that
is developed is didactic strategy, gamification and mathematics. The population was
constituted by the students of the aforementioned educational institution, from which 18
seventh grade students made up of boys and girls were taken as a sample. The techniques and
instruments selected according to the selected research method are the VARK test, participant
observation and interview. The results were processed through an intervention proposal
summarized in an educational intervention teaching guide. Among the main results, it is
determined that the strategy based on gamification contributes significantly to the teaching-
learning process of mathematics in the classroom under study, improves the academic
performance of the students involved in this research and promotes interest in learning the

subject in a motivated way.

Keywords: Didactic strategy, teaching strategy, gamification, mathematics, learning,

motivation.
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Introduccion

El presente trabajo de investigacion previo a la obtencion del titulo de licenciatura en
Educacion Basica se desarrolla en la linea de investigacion Didacticas de las materias
curriculares y la practica pedagogica, puesto que se pretende aportar con didécticas mediante
el disefio e implementaciéon de estrategias de ensefianzas relacionados con los recursos y
contenidos disciplinares desde la transposicién didactica.

Para el desarrollo de esta investigacion se consideran las experiencias pedagdgicas de
las précticas preprofesionales realizadas durante octavo y noveno ciclo de Educacion Bésica
en la Escuela de Educacion General Bésica Panam4, en el séptimo de Educacion General
Basica; en este sentido se pretende proponer una estrategia didéctica basada en gamificacion
para potenciar los aprendizajes en la asignatura de matematicas.

Se considera que la educacion primaria es de gran importancia para el aprendizaje de
conocimientos bases para subniveles superiores en los que los estudiantes desarrollan
habilidades de aprendizajes mas complejas, y considerando que la mejor forma de adquirir
conocimientos es mediante juegos y el uso de mecanismos del juego en contextos no ludicos,
se pretende disefiar una estrategia basada en gamificacién enfocada a lograr aprendizajes
significativos que promuevan mejores resultados en el cumplimientos de las destrezas con
criterio de desempefio de la asignatura de matematicas, y por ende, mejores resultados en el
rendimiento académico de los estudiantes de séptimo de EGB.

Asi mismo, se presenta una serie de recursos y materiales que ayudan a transformar las
clases tradicionales en una clases activas y dinamicas, orientadas desde la innovacion
educativa, con los que el docente puede desarrollar un proceso de ensefianza aprendizaje de las

matematicas activo de interés para sus estudiantes.
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Este proyecto de investigacion se encuentra dividido en tres capitulos que permiten la
mejor comprension del mismo. El primer capitulo es destinado a la fundamentacion tedrica
para esta investigacion, para ello se desarrolla un estado del arte en el que se presenta desde
dos dimensiones temporal y geogréafica, estos son estudiados en el contexto latinoamericano en
los ultimos cinco afios; asimismo, se presenta las respectivas bases legales en las que se
fundamenta este trabajo de investigacion tales como Objetivos para el desarrollo Sostenible
2030, Constitucién de la Republica del Ecuador y Ley Orgénica de Educacion Intercultural.

Las bases tedricas y Marco referencial apoyan a esta investigacion para fundamentar el
objeto de estudio y enfocar a la posible respuesta a la pregunta de investigacion y cumplimiento
a los objetivos planteados. En el tercer capitulo se describe la metodologia de investigacion
utilizada en este estudio, se expone el paradigma, enfoque y tipo de estudio, ademas, se
describen las técnicas e instrumentos acordes al método elegido que ayudan al cumplimiento
de los objetivos propuestos al inicio de este trabajo, y la operacionalizacion o conceptualizacion
de variables. Finalmente, el cuarto capitulo es agregado para la presentacion, andlisis y
discusion de resultados, en este se presenta también la propuesta de intervencién educativa con
su respectiva evaluacion, la triangulacion de datos que se muestra enfoca a las principales

conclusiones y recomendaciones que son descritas en este mismo apartado.

Caracterizacion de la institucional y del aula en estudio

L9

La Escuela de Educacion Bésica “Panama” en acuerdos ministeriales acoge a
estudiantes practicantes de la Universidad Nacional de Educacion (UNAE) para realizar sus
practicas pre profesionales. Esta institucion educativa se encuentra ubicada en la ciudad de
Cuenca, parroquia Sucre, cuenta con un modelo pedagdgico constructivista y el pensamiento

critico que se articula desde el curriculo nacional vigente del Ecuador. Esta institucion cuenta
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con 36 docentes, 4 autoridades, 1 administrativo y 824 estudiantes. Su modalidad de estudio es
de forma presencial en las jornadas matutina y vespertina.

De acuerdo al Modelo de précticas preprofesional de la UNAE el practicante debe
ayudar, apoyar y experimentar en proceso educativo dentro de las aulas de clase, en este
contexto se lo desarrolla en el aula de séptimo ano de Educacion General Bésica paralelo “B”.
La misma cuenta con 38 estudiantes y tres docentes: docente de inglés, docente de Educacion
Fisica y, una docente y tutora del aula que imparte las cuatro materias basicas y proyectos. Se
asume que el proceso de ensefianza aprendizaje se desarrolla acorde al curriculo nacional de
educacion y al modelo pedagdgico constructivista de la Escuela de Educacion General Bésica
Panama.

Debido a que la pandemia COVID-19 que golpea a todos los paises del mundo y por
ende, a Ecuador, el gobierno ha tomado decisiones y ha decretado que el afio lectivo 2021-
2022 en todas las instituciones educativas del pais lleven a cabo su proceso educativo bajo la
modalidad virtual, disposicion a la que se ha sujetado la institucién educativa en estudio. Desde
la observacion participante en el aula de 7mo EGB paralelo B se ha evidenciado que las
relaciones interpersonales entre los sujetos educativos como estudiante- estudiantes, docente-
estudiante se han visto limitadas a la comunicacion telefonica, comunicacion mediante internet
y clases virtuales con herramientas tecnologicas como la plataforma Zoom, lo que se afecta
directamente en el proceso de ensefianza aprendizaje. Aunque el horario de clase y asignaturas
del subnivel educativo se distribuye equitativamente entre todos los dias de la semana, se ha
visto que los estudiantes presentan dificultades académicas y de atencion en la asignatura de
matematicas, distractores externos e internos como el ruido, el cansancio fisico de estar frente
al computador por muchas horas, el desinterés y falta de motivacion, etc.; las estrategias y

métodos de ensefianza de la docente en la modalidad virtual; no aportan significativamente al
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alcance de las destrezas con criterio de desempefio y a los objetivos que se pretende desarrollar
segun lo planificado en las Planificaciones de Unidad Didactica. Los principales problemas
que los estudiantes presentan en la asignatura de matematicas son ejercicios con respuestas
erréneas, falta de participacion, desinterés al momento de responder preguntas orales o

resolucion de problemas matemaéticos en clases.

Problematizacion

Descripcion general.

La matematica es concebida por la mayoria de estudiantes como una de las asignaturas
mas dificiles, lo que provoca desinterés en los estudiantes y por ende, bajo rendimiento
académico; un claro ejemplo de esto se evidencia en los resultados de las pruebas PISA D,
mismas que fueron realizadas en 2018. Los resultados obtenidos sirven como un indicador para
conocer el desempefio académico de los estudiantes ecuatorianos con respecto a los de América
Latina y el Caribe. Considerando los resultados de las prueban en la asignatura de matematicas
segun el Informe de los resultados de PISA para el Desarrollo emitido por OCDE 2018, el
70,9% de los estudiantes evaluados no alcanzan el nivel basico lo que los posiciona por debajo
del nivel 1, sin alcanzar la media con respecto a los paises de América Latina y los de OCDE,
datos preocupantes por lo que se asume que existe una problematica en las distintas
instituciones educativas con respectos a la ensefianza y aprendizaje de las matematicas.

Por otro lado, los informes con respecto a las notas de grado, inicamente en el contexto
ecuatoriano, arrojan datos en los que se puede evidenciar que el promedio de las notas de grado
en la asignatura de matematicas es de 7,62 sobre 10 a nivel nacional y 7,37 sobre 10 a nivel de

la provincia Azuaya (INEVAL,2020), lo que significa de los estudiantes evaluados no dominan
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los aprendizajes requeridos, sin embargo, alcanzan los aprendizajes requeridos para graduarse
como bachiller.

Desde una mirada general, en ambas situaciones se evidencia que existe una
problemaética en los resultados del rendimiento académico en la asignatura de matematicas, lo
que se supone que se ve afectado directamente por el proceso de ensefianza aprendizaje que se
desarrolla en las aulas de clase de las distintas instituciones educativas del Ecuador.

Sumado a esta problematica se puede considerar los acontecimientos recientes que se
desarrolla en este contexto, debido a la pandemia del COVID-19 en todo el mundo y el
confinamiento de algunos paises entre ellos Ecuador, el Ministerio de Educacion del Ecuador
propuso un curriculo priorizado para la emergencia en el Régimen Sierra - Amazonia, Fase 1
“Juntos Aprendemos en Casa” (MINEDUC, 2020). En el que se prioriza el aprendizaje de
ciertas destrezas del curriculo nacional a través de una ficha pedagdgica que contiene
actividades orientadas al cumplimiento de objetivos de aprendizaje.

Este curriculo priorizado para la emergencia dentro del subnivel media de EGB
(Educacién General Basica) N.° 7 contempla los siguientes contenidos esenciales en el area de
Matematicas: Lectura y escritura de numeros romanos. Magnitudes directa e inversamente
proporcionales. Célculo de porcentajes. Problemas de proporcionalidad directa e inversa.
Medidas de tendencia central y de dispersion. Combinaciones simples de hasta tres por cuatro.
Los cuales se han visto desarrollados durante las practicas pre profesionales.

A este tipo de planificacion educativa se ha sumado la escuela de EGB Panama, los
docentes han venido trabajando en conjunto para desarrollar un proceso de formacion acorde a
las necesidades socioeducativas que presentan sus estudiantes, mediante el uso de fichas

pedagdgicas, atencion priorizada a algunos estudiantes, entre otros.
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Sin embargo, de manera especifica en el aula de 7 EGB, en el desarrollo de la ficha
pedagogica semanal que se la realiza conjuntamente con la docente el segundo dia de clases en
la asignatura de matematicas, la docente ha mostrado su inconformidad en cuanto a la entrega
y desarrollo de las fichas por parte de los estudiantes adjuntando que las fichas se desarrollan
en clases por lo que no deberian presentar este tipo de problemas.

Por lo expuesto, se considera que el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura
de matematica necesita ser contemplado y atendido de forma prioritaria en todas las
instituciones educativas, y de manera especial en la escuela de educacion General Bésica

Panamay en el aula de 7 EGB.

Formulacion del problema

Desarrollar un proceso formativo en una modalidad virtual o un proceso educativo con
uso de recursos tecnoldgicos digitales cambia el ritmo de estudio e influye directamente en el
desempefio estudiantil en todos los salones de clases. En el aula de 7 de EGB de la institucion
en estudio, se observo que las relaciones interpersonales, estudiante-estudiante, docente-
estudiantes, y docente-padre de familia, se ven afectadas de manera negativa y limitada por la
comunicacion virtual; lo que conlleva a un problema mayor que es cambiar el ritmo y las
habilidades de aprendizaje de los estudiantes, en la mayoria de los casos se evidencia que se
desarrolla un proceso de autoaprendizaje, es decir cada estudiante busca estrategias de
aprendizaje que se adapten a una forma facil de aprendizaje en los distintos contextos familiares
en que se desarrollan.

Al incorporarse como practicantes de la UNAE en la institucion educativa, se pudo
observar la situacion de los estudiantes del Séptimo EGB paralelo “B” durante las practicas

preprofesionales. La tutora profesional solicito ayuda a los practicantes en preparar material de
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apoyo para retroalimentar los aprendizajes de la asignatura de matematicas, los cuales se
basaron en juegos y cuestionarios virtuales para implementarlos como refuerzo en las clases.
Durante la aplicacion del material de refuerzo se observo la participacion, colaboracion
e interés por parte de los estudiantes y la docente al desarrollarse las actividades por lo que se
concluye que estas herramientas basadas en gamificacion logran captar la atencién de los
estudiantes y quieren crear y aplicar estas herramientas en clases. por eso se plantea la siguiente

pregunta de investigacion.

Pregunta de investigacion

¢ Como contribuir al proceso de ensefianza de las matematicas para potenciar los aprendizajes

de los estudiantes de 7 de EGB de la escuela Panama?

Justificacion

El presente tema de investigacion se construye debido a la necesidad de motivar a los
estudiantes a adquirir conocimientos matematicos en el contexto actual, donde la tecnologia e
interaccion con recursos digitales juegan un papel importante en la vida de los estudiantes. Se
considera que los juegos virtuales y presenciales pueden fortalecer los conocimientos
adquiridos, es por ello que, se pretende potenciar los aprendizajes matematicos mediante el
disefio e implementacion de una estrategia que permita la gamificacion de aprendizajes.
Ademas, se pretende priorizar la innovacion en los planes de clases desarrollados por los
docentes, permitiendo que estos se adapten al contexto tecnologico del grupo estudiantil de

séptimo de EGB.

Al desarrollar un disefio de una estrategia didactica basada en la gamificacion se

pretende que los estudiantes puedan desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje con
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conocimientos significativos y el desarrollo de habilidades que puedan compartir con sus
comparieros, acompafiados y guiados por el docente enfocando a un aprendizaje gamificado.
En este sentido, se busca que sea el estudiante el principal actor de su aprendizaje con el
desarrollo de herramientas basadas en la gamificacion para que sus clases no se vuelvan
mondtonas y aburridas, sino que precise un mejor ambiente de aprendizaje conjuntamente con

sus comparieros y con su docente.

Los nuevos intereses educativos del siglo XXI donde el interés de los diferentes
recursos tecnoldgicos y tecnologias aplicadas, muchas veces orientan a los estudiantes a dejar
sus estudios, a obtener un mal rendimiento académico o dedicar mas tiempo a ser un
consumidor de los diferentes contenidos que a ellos les atrae. Debido a eso, el proponer un
disefio de una estrategia didactica que aborde los campos de la comunicacion y tecnologia
basados en el juego para abordar las matematicas en los estudiantes, permitird a docentes como
a estudiantes descubrir el interés de crear juegos y aplicaciones que mejoren el proceso de

ensefianza y aprendizaje dentro del aula.

Objetivos

Objetivo general

Disenar una estrategia didactica basada en gamificacion para potenciar el proceso de ensefianza

aprendizaje de las matematicas de estudiantes del Séptimo EGB de la escuela Panama.

Objetivos especificos

1. Diagnosticar las estrategias didacticas que se implementan en el desarrollo del proceso

ensefianza de la matematica en el Séptimo EGB de la escuela Panama.
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2. Categorizar los componentes de una estrategia didactica basada en la gamificacion en
el proceso de aprendizaje de la asignatura de matematicas para el Séptimo EGB de la
Escuela de Educacion Bésica Panama.

3. Implementar la estrategia didactica basada en gamificacion en el proceso de ensefianza
aprendizaje de matematicas.

4. Evaluar la influencia que tiene la estrategia didactica basada en gamificacion en el
proceso de aprendizaje de los estudiantes del Séptimo EGB de la Escuela de Educacion

Bésica Panama.

CAPITULO |

Marco teérico

Estado del arte

El estado del arte que se presenta tiene en cuenta dos dimensiones: temporal y
geografica. Con respecto a la temporalidad se toma en cuenta investigaciones publicadas en los
altimos cinco afos, 2016 al 2021; y geograficamente desarrollas en el contexto latinoamericano
en paises como México, Colombia, Cuba y Ecuador. Se presentan cuatro estudios en total,
realizados en educacién primaria con estudiantes menores de 12 afios de edad, las mismas que

estan publicadas en reconocidas revistas indexadas.

Titulo del estudio Pais Afo Autores
Integracion de Gamificacion y aprendizaje México 2016 Zepeda, S.,
activo en el aula. Abascal, R. vy
Lopez, E.
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Estrategia didactica para mejorar la calidad Cuba 2018 Sobrado, E.

de la comunicacién en matematica. Sarduy, D. vy
Espindola, A.
Estrategias para mejorar el rendimiento Colombia 2020 Mufoz, S.

académico en matematicas

Programa de estrategias didacticas Ecuador 2017 Urquizo, A. Yy
cognitivas para el desarrollo del Campana, A.
razonamiento matematico: Una experiencia

con estudiantes de bachillerato.

Fuente: Elaboracion propia

El estudio titulado Integracion de Gamificacion y aprendizaje activo en el aula, es
desarrollado en el contexto educativo y social Mexicano por Zepeda, S, Abascal, R. y Lépez,
E. en 2016, tiene como objetivo involucrar al proceso de ensefianza aprendizaje estrategias de

ensefianza basadas en gamificacion y aprendizaje activo.

La investigacion se divide en dos etapas, una que permite a los investigadores
diagnosticar e identificar los procesos educativos en los que pueden implementar su propuesta
y una segunda donde desarrollan su propuesta con un grupo de 22 estudiantes. Este estudio
tiene bases teoricas basadas en Contreras & Eguia (2016) quien menciona que la integracion
de gamificacién en la educacion consiste en integrar los elementos y principios del juego en

contextos que no son ludicos o de juego.

La investigacion titulada Estrategia didactica para mejorar la calidad de la

comunicacion en matematica. Elaborado por Estrella Sobrado Cérdenas, M. Sc. Delia Sarduy
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Népoles Dr. C. Arnaldo Espindola Artola. En Cuba en el 2018. Este articulo tiene como
objetivo evaluar una estrategia didactica para mejorar la calidad de la comunicacion en
matematica de los estudiantes universitarios. Se emplean diversos métodos tedricos y se
asumen algunos postulados relacionados con la comunicacién en matemaética. En relacion con
la investigacion, este articulo permite crear la didactica necesaria para poder comunicar las
matematicas a los estudiantes de educacion general basica para que logren captar la

informacion al momento de realizar actividades matematicas.

El articulo titulado, Estrategias para mejorar el rendimiento académico en matematicas.
Desarrollado por Sully T. Mufioz en Colombia y publicado en 2020, tiene como objetivo
principal de este establecer la aplicaciéon de estrategias didacticas para ser utilizadas en la
ensefianza y aprendizaje de las matematicas en el curso de Electronica y Telecomunicaciones.
Como aporte para esta investigacion, permite que, a través de las estrategias didacticas
aplicadas en cursos tecnoldgicos, se puedan adecuar para estudiantes de educacion general
bésica.

El estudio titulado Programa de estrategias didacticas cognitivas para el desarrollo del
razonamiento matematico: Una experiencia con estudiantes de bachillerato. Realizado por
Urquiza, A. y Campana, A., desarrollado en el contexto ecuatoriano en la ciudad de Riobamba-
Ecuador, en 2017. Este articulo tiene como propuesta generar estrategias didacticas cognitivas
que aporten al aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de la escuela “Santa Mariana
de Jestis” en Riobamba, con bases tedricas en el constructivismo y el cognitivismo. Con
relacion al tema propuesto en esta investigacion, aporta a tener una mirada al enfoque

cognitivista del aprendizaje con la utilizacion de estrategias basadas en gamificacion.
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Bases legales

Las bases legales en las que se fundamenta el presente trabajo de investigacion son

descritas a continuacion:

Objetivos para el desarrollo sostenible (Educacion de calidad)

Es de caracter indispensable implementar practicas docentes enfocadas a la calidad
educativa, es decir se considera que todo quehacer docente dentro del aula de clase permita a
los estudiantes desarrollar y fortalecer una educacion de calidad, por eso se menciona a uno de
los diecisiete Objetivos para el desarrollo sostenible (Educacién de calidad).

En 2015 la ONU (Organizacién de Naciones Unidas) presenté su agenda 2030 sobre el
desarrollo sostenible en la cual enmarcan 17 objetivos para mejorar la vida de todos. Dentro de
estos objetivos se presenta el Objetivo 4: Garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de
calidad y promover oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos.

Esta investigacion en relacion con el objetivo de desarrollo sostenible también busca
garantizar la educacion de calidad en los estudiantes en formacion de principios, valores,
habilidades, aptitudes y destrezas que pueden aportar desde una estrategia didactica propuesta
en esta investigacion.

De esta manera se puede garantizar educacion de calidad, inclusiva y equitativa como
una prioridad que debe ser atendida dentro de cada una de las instituciones escolares de cada
pais mediante propuestas innovadoras, incluyentes, dindmicas y activas que pueden potenciar

un mejor proceso de ensefianza y aprendizaje dentro de las aulas.
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Constitucién de Ecuador

Para esta investigacion es también necesario tomar en cuenta la Carta Magna, puesto
que esta esta disefiada para el bienestar de todos los ecuatorianos y extranjeros residentes en el
pais, y de manera especifica en cuanto a educacion garantiza su calidad y gratuitas para nifios,
nifias, adolescentes y adultos.

La constitucion del Ecuador del afio 2008 en el articulo 27 menciona que: “La
educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico,...., la iniciativa
individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar”
Por lo tanto, en esta investigacion se busca que los protagonistas de la educacién sean los
estudiantes y que toda actividad se centrara en un desarrollo individual como colectivo para
potenciar en ellos habilidades, competencias y destrezas que puedan ser facilitadas por parte

de los educadores como también por la sociedad.

Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI)

En Ecuador la Ley vigente que regula el quehacer educativo en instituciones educativas
publicas y privadas de educacién primaria y secundaria es la Ley Organica de educacion
Intercultural (LOEI), en ella se presentan articulos de facilitan, ayudan y protegen los derechos
y obligaciones de los distintos sujetos educativos involucrados en el sistema educativo. En esta
investigacion apegarse a esta Ley ayuda a realizar una propuesta de intervencion pedagogica
apegada a la normativa educativa vigente en la escuela en estudio.

Dentro de la LOEI cabe resaltar los principios de la educacion ecuatoriana mencionadas
en CAPITULO UNICO DEL AMBITO, PRINCIPIOS Y FINES, Art. 2 Principios, literal h

correspondiente al Interaprendizaje y multiaprendizaje. Donde se considera al
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“interaprendizaje y multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades
humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la informacion y sus tecnologias, la
comunicacion y el conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo”
(LOEI, 2011)

Dentro de esta investigacion, se considera una estrategia didactica con la utilizacion de
instrumentos y técnicas que busca en los estudiantes potenciar sus capacidades humanas y a su
vez desarrollar niveles de interaccién, colaboracién, construccién dentro de su desarrollo
personal como también en colectivo con sus compafieros y docentes. De esta forma se esta

dando un cumplimiento a uno de los principios de la LOEI.

Bases tedricas

Teoria del constructivismo.

La teoria de Jean Piaget trata sobre el desarrollo cognitivo que va adquiriendo el
individuo mediante la interaccion con el mundo externo. Segun Piaget (1981) menciona que se
trata de manera particular el desarrollo de las funciones cognitivas mediante tres procesos
explicados a continuacion:

e “La adaptacion del organismo a su ambiente durante su crecimiento” De esta manera
conjuntamente con sus interacciones y autorregulaciones que va adquiriendo en su
crecimiento, se ird formando y desarrollando en el medio.

e “La adaptacion de la inteligencia en el curso de la construccidon de sus propias
estructuras”. Hace referencia a las experiencias que va adquiriendo el individuo durante

su vivencia y que forman su desarrollo humano.
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e EI| establecimiento de relaciones cognitivas en el establecimiento de estructuras
construidas progresivamente mediante la interaccion entre el sujeto y el mundo externo.

Esta tedrica educativa aporta a esta investigacion porque permite considerar al
estudiante como un ser independiente, ser autor de su propio aprendizaje dejando de lado las
practicas docentes tradicionales y estrictamente conductistas, sino que se enfoca a lograr un
aprendizaje gamificado y a motivar al estudiante a adquirir conocimientos que pueda aplicarlos
en contextos educativos y sociales de su vida diaria. Ademas, el constructivismo en la
enseflanza, aprendizaje y quehacer educativo permite a los distintos sujetos educativos

desarrollar un proceso educativo de mayor interés y motivado a aprender.

Marco referencial

El siguiente apartado del marco teérico presenta informacion que fundamenta las
categorias de investigacion desde lo general a lo especifico. Las categorias que se investigan
son didactica de las matematicas, estrategia didactica, y gamificacion aplicadas en un contexto

educativo con estudiantes de primaria.

Didéctica de la matematica.

Dentro de las formas de pensar desde el punto de partida de como se debe ensefiar y
aprender matematicas se plantean las preguntas de ¢Como los docentes deben ensefiar? o
¢ Como los estudiantes deben aprender? para tener un comienzo de este proceso de ensefianza
y aprendizaje. Martinez et al., como se cit6 en Cattaneo et al. (2011), sefialan que el proceso
de aprendizaje de un estudiante debe enfocarse en su capacidad de crear, de conocer, de

descubrir y de sus motivaciones; mientras que el rol del docente tiene como propdsito guiar,
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orientar, facilitar, animar pero no considerar la Unica fuente de informacion para sus

estudiantes.

Por otra parte, Martinez y Sanchez (2016), hacen un enfoque a que el docente es quien
desde sus creencias, decisiones y consideraciones se enfoca a ensefiar la matematicas y como
sus estudiantes adquieren dichos conocimientos de las forma mas adecuada para obtener los
mejores resultados; también comentan que la matematica va mucho més alla de los contenidos,
mas bien se relaciona como la forma de resolver los diversos problemas que trae la vida
cotidiana, la aplicacion de conocimientos en areas de profesionalismos e investigaciones, y el

descubrimiento de ideas dia a dia.

Comparten el mismo pensamiento Pincheira y Vazquez (2018), quienes sefialan que el
enfoque didactico matematico que debe tener un docente a la hora de ensefiar involucra seis
facetas o dimensiones como: epistemoldgica, cognitiva, afectiva, interaccional, mediacional y
ecoldgica; implicadas en el proceso de ensefianza y aprendizaje de un docente para poner en

practica la ensefianza de temas especificos de las matematicas.

En consideracion a esto se puede destacar que la didactica de la matematica va mucho
mas alla de solo llenar conocimientos y teorias en los estudiantes. Mas bien buscan involucrar
a las matematicas como eje fundamental en la vida ser humano con la resolucion de problemas
de la vida cotidiana basandose desde el propio descubrimiento e interés que tiene el estudiante
en aprender como principal autor de la educacién; y en un docente que se muestra como un
guia, un apoyo desde sus decisiones y consideraciones que le has ayudado a formarse como un
buen profesional en el area de matematicas desde las concepciones del contexto socioeducativo

en el que se haya desarrollado o se desarrolla.
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Didactica de la matematica en la primaria.

La didactica de la matemaética dentro de la educacion primaria es el punto de partida de
la forma de aprender y ensefiar por parte de los docentes donde se ve involucrado los contenidos
matematicos a impartirse en las aulas y lo segundo, a la forma de ensefianza y aprendizaje de
las matematicas. Sierra & Gascon (2011) presentan una serie de investigaciones realizadas al
enfoque de la didactica matematica en la educacion inicial y primaria para dar a conocer 5 tipos
de contenidos y cémo los estudiantes aprenden matemaéticas en las aulas presentadas a

continuacion.

Los nimeros en educacion primaria: Perera & Valdemoros (2007) como se cit6 en
Sierra & Gascon (2011) en su investigacion con una propuesta didactica sobre las fracciones
en un marco de las matematicas realistas, para estudiantes de 4to grado en una escuela
mejicana, utiliza situaciones y experiencias de la propia vida de los estudiantes para el
aprendizaje. Consiguientemente, se puede resaltar que la didactica aplicada para aprender los
nameros es relacionar situaciones y experiencias basadas en la vida cotidiana de los

estudiantes.

La resolucion de problemas aditivos en la educacion primaria: De Gonzalez, 1997 y
Socas, Hernandez & Noda, 1997 citados en Sierra & Gascon (2011) sefialan primero la
clasificacion de problemas segln las estructuras numeéricas, semantica global y clasificacion
de los problemas aritméticos verbales para clasificarlos en categorias de cambio, combinacion
y comparacion en la resolucion de problemas. Evidentemente una didactica efectiva es saber

diferenciar los tipos de problemas aditivos para poder resolverlos.
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La geometria en educacion primaria: Fiol (1999) sefiala que para el aprendizaje de las
matematicas debemos estar en una constante interaccion con el estudiante siendo un contexto
adecuado para la interaccion. Ademas, contempla que la teoria debe ser articulada
completamente con la practica avanzada que ayuda a dar explicaciones a la teoria. Ciertamente,
la préactica como estrategia didactica ayuda en el proceso de ensefianza y aprendizaje sobre todo

en la geometria siempre se tenga un contexto de interaccion adecuado al tema estudiado.

Razon, proporcion y proporcionalidad en la Educacion Primaria: Puig & Fernandez
(2002) proyectan cuatro componentes de modelos tedricos para la ensefianza y aprendizaje de

la razon, proporcion y proporcionalidad sefialados a continuacion:

La componente de competencia formal que elaboran mediante el andlisis
fenomenoldgico de los conceptos de razén, proporcién y proporcionalidad. La
componente de cognicién y comunicacion que se lleva a cabo con una revision
bibliografica atendiendo a los problemas, las actuaciones de los estudiantes y las
variables que afectan a dichas actuaciones. Aqui el componente de comunicacion se
limita a la forma como se presentan a los estudiantes las tareas. Y en el componente de
ensefianza se tienen en cuenta dos disefios curriculares (el nacional y el autonémico),

los libros de texto de primaria de Matematicas. (Sierra & Gascon, 2011, pag. 130)

Mediante estos componentes se puede destacar que, desde lo tedrico, la comunicacion,
el desarrollo de tareas, el apoyo de los curriculos y los textos matematicos se relacionan para
que el aprendizaje de la razon, proporcion y proporcionalidad se lleve en la educacion primaria
por lo que tendriamos un aprendizaje transversal con diferentes herramientas que aportan para

el aprendizaje de los estudiantes.
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La optimizacion y la medida en la Educacion Primaria: Lacasta, Malaspina, Pascual, &
Wilhelmi (2009) sefalan que: “Para su movilizacion, el soporte simbolico es la “semirrecta
natural”, es decir, la sucesion de puntos equidistantes sobre una semirrecta, en cuyo origen se
representa el cero” (pag. 261). por coincidencia, se muestra que la semirrecta numérica se

utiliza como la base de la optimizacion y la medida en la educacion primaria.

Didéctica de la asignatura de matematicas segun el Curriculo Nacional 2016

La educacion en Ecuador esta regida por el curriculo nacional de educacion 2016 con
algunas reformas al curriculo nacional del 2010, y estas sean evaluadas por los estandares
requeridos por el INEVAL y los conocimientos adquiridos en el aula con la aplicaciéon de
indicadores de evaluacion y criterio de evaluacion para verificar si las destrezas han sido

adquiridas por los estudiantes (Ecuador Educacién, 2016).

Por otro lado, desde un contexto macro, el desempefio como pais en comparacion a
otros de americalatina y el caribe, segun los resultados de las pruebas PISA-D 2018, se
evidencia que los estudiantes ecuatorianos tienen gran dificultad en la resolucién de problemas
matematicos donde el 70.9% de los estudiantes no alcanzaron el nivel 2 de matemaéticas
categorizado en un nivel de desempefio basico donde el promedio de desempefio de Ecuador

fue 377 sobre 1.000 (OECD 2019 citando en Taco, 2020)

Taco (2020) menciona que:

La reforma curricular 2016 hace énfasis en que el objetivo principal de la
ensefianza de la matematica no es convertir a los futuros ciudadanos en matematicos

abnegados, lo que pretende es proporcionar una educacion holistica que se enfatice en
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la capacidad para interpretar, evaluar criticamente la informacién, y resolver los

problemas matematicos que encuentren en la vida diaria (pag. 43)

Entonces, la didactica de la educacion ecuatoriana mediante modelo curricular
ecuatoriano 2016, busca que los procesos de ensefianza y aprendizaje proporcionen a los
estudiantes conocimientos y capacidades de poder interpretar situaciones matematicas, evaluar
la informacion criticamente para sus necesidades educativas y sobre todo la resolucion de

problemas matematicos con un enfoque a la vida cotidiana de los estudiantes.

También en el curriculo nacional de educacion general basica de Ecuador en el area de
matematicas presenta que la ensefianza en esta area esta ligada a actividades ludicas que
fomentan la creatividad, la socializacion, la comunicacion, la observacion, el descubrimiento,
lainvestigacion y la resolucién de problemas cotidianos. A esto se le suma el aprendizaje visual
y la concertacion mediante la manipulacién de objetos para obtener las propiedades de las

matematicas deseadas e introducir nuevos conceptos (Ministerio de Educacién, 2016).

Estrategia didactica.

Las estrategias didacticas se pueden definir como los procedimientos o conjunto de
ellos (métodos, técnicas, actividades) por los cuales el docente y los estudiantes, organizan las
acciones de manera consciente para construir y lograr metas previstas e imprevistas en el
proceso ensefianza y aprendizaje, adaptandose a las necesidades de los participantes de manera
significativa. Se puede llegar a una clasificacion de estos procedimientos segun el agente que
lo lleva a cabo, en estrategias de ensefianza, estrategias instruccionales, estrategias de

aprendizaje y estrategias de evaluacion (Feo, 2010).
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Asi mismo, se podria decir que las estrategias didacticas son métodos que implementa
el docente con el fin de que el estudiante logre interiorizar el aprendizaje, ademas de facilitar
la comprension del contenido de una manera consciente y profunda, en este sentido de manera
general se puede entender a una estrategia didactica como procedimientos que utiliza el docente
de manera reflexiva y flexible para transformar la ensefianza y aprendizaje en un proceso

innovador con aprendizajes que aporten al estudiante en su vida diaria (Flores et al. 2017).

De la misma manera es necesario mencionar que las estrategias didacticas, influyen de
manera significativa en la adquisicién de competencias en los estudiantes. En si el uso de las
estrategias necesarias para la clase, dependera de dos aspectos esenciales, el primer aspecto
hace referencia al momento de la clase en el que se implementaran, ya sea el Inicio, Desarrollo,
Cierre, y el segundo aspecto toma en cuenta la forma en como se presentaran dichas estrategias

lo cual dependera con los momentos antes mencionados (Flores et al. 2017).

Por otro lado, es necesario mencionar el concepto propuesto por

Vaello (2009) citado en Flores (2017) el sefiala que debido a la naturaleza
flexible, adaptable y contextualizada de las estrategias didacticas existe la
posibilidad de usar una estrategia didactica en los tres momentos o fases de la
clase, como se planteé anteriormente se puede diversificar el uso de una
estrategia acorde a lo que voy a trabajar en cada momento, es decir que
propdsitos y objetivos deseo alcanzar para volver ese conocimiento
significativo, ademas de considerar las caracteristicas, intereses, habilidades y

potencialidades de cada estudiante (p.16).
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En base a los autores expuestos anteriormente se puede mencionar que la estrategia
didactica se divide en base a los agentes de ensefianza y aprendizaje tal como se describe en

los siguientes puntos.

Estrategia didactica de ensefianza aprendizaje

Este término en ocasiones es confundido con los procedimientos 0 métodos Gnicamente
que ayudan al docente a desarrollar el proceso educativo dentro de su planificacién curricular
Segun Diaz y Fernandez (2001) una estrategia de ensefianza y aprendizaje se relaciona con los
procesos 0 recursos utilizados con el fin de promover aprendizajes significativos en los
estudiantes
Contenidos a ensefiar:

Conceptos: saber
Procedimientos: Saber hacer

Actitudes: ser

Asi mismo la estrategia puede definirse como una manera de generar un apoyo hacia la

construccion del conocimiento de los estudiantes.

En este sentido Orellana (2008) citado Acosta et al (2012) define las estrategias de
enseflanza aprendizaje como todas aquellas ayudas planteadas por el docente que se le
proporcionan al estudiante para facilitar un procesamiento mas profundo de la informacion, es
decir, procedimientos o0 recursos utilizados por quien ensefia para promover aprendizajes

significativos (p.5).

En este sentido las estrategias de ensefianza son elementos esenciales que debe manejar

un docente, aungue es necesario reconocer que para volverlas significativas estas deben
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aplicarse de manera consciente, controlada e intencional, ademés de ser flexibles. Asi se
propone que las estrategias de ensefianza aprendizaje pueden clasificarse en pre-instruccionales
(inicio), co-instruccionales (durante) o post- instruccionales es decir al terminar la clase

(Acosta et al. 2012).

De esta manera especificando las estrategias de ensefianza aprendizaje pre-
instruccionales, se puede mencionar que estas tienen como propdsito que el estudiante sea
capaz de proponerse metas y objetivos, es decir estas estrategias intentan entender si el
estudiante reconoce lo que la asignatura contempla y el fin de este aprendizaje. Son
implementadas para que el estudiante recuerde los conocimientos previos con facilidad y para
que entienda de manera eficaz la aplicacion del nuevo contenido, en si son estrategias que

preparan al estudiante en cuanto a qué y cdmo va a aprender (Acosta et al. 2012).

En cuanto a las estrategias co-instruccionales, se podria mencionar que estas son
aquellas que apoyan al docente al momento de trabajar un contenido. Estas cumplen funciones
como, el detectar la informacion principal, la conceptualizacion de los contenidos, facilitar la
organizacion, la vinculacion entre contenidos, ademas de generar motivacion e interés en los
estudiantes, asi se puede decir que estas tienen el fin de aportar al docente con herramientas o
métodos que permitan generar un aprendizaje significativo al momento de trabajar una

temaética, volviendola més innovadora y dindmica (Acosta et al. 2012).

En cuanto a las estrategias de ensefianza post-instruccionales, se podria decir que son
las que se proponen después de presentar el contenido que se va a aprender, en si buscan generar
en el estudiante la percepcion integradora e incluso reflexiva del contenido. En si se puede

decir que se utilizan al momento de finalizar la clase y permiten que los estudiantes logren
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tener una postura critica sobre los temas trabajados, asi como también valorar el aprendizaje

propio (Acosta et al. 2012).

Gamificacion

En la actualidad los estudiantes interactian frecuentemente con pantallas digitales y
muchos de ellos son amantes de los videojuegos y del aprendizaje por medio de ellos, pues el
avance tecnoldgico y los cambios de generacion ha obligado indirectamente a cambiar o
mejorar las metodologias de ensefianza y los recursos con lo que se desarrolla cada proceso de

formacion en cada etapa del crecimiento humano.

El término gamificacion aparece documentado por primera vez en el afio 2008
(Deterding et. al, 2011), el mismo que se define como el proceso que relaciona el pensamiento
del participante o jugador con las técnicas del juego (Zichermann y Cunningham, 2011). De
acuerdo con Deterding et al, 2011 citados en Valda y Arteaga (2015) se asume a la gamificacion
como: “el uso de mecanicas, componentes y dindmicas propias de los juegos y el ocio en
actividades no recreativas” (pag. 67). En un contexto escolar, se podria asumir que la
gamificacion es importante dentro del proceso de ensefianza aprendizaje debido a que permite
a los estudiantes adquirir conocimientos de manera divertida y motivada, tomando en cuenta
los mismo mecanismos Yy caracteristicas de los videojuegos. Asimismo, la gamificacion se ha
convertido en una herramienta muy valiosa para la educacion por su funcionamiento como un
distractor de la cotidianidad educativa como también por su acogida por parte de los estudiantes
en la escuela. Sin embargo, muchos docentes desconocen de esta herramienta 0 no deciden

utilizarla debido a que la consideran como un espacio de ocio y no de aprendizaje.
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Se considera también a la gamificacion como un agente motivador que permite la
adquisicion de conocimientos de manera activa y divertida en el que los estudiantes deben
desarrollar las distintas actividades ejecutando y acatando reglas hasta lograr el objetivo. Al
incluir gamificacion en los procesos educativos se aporta al desarrollo de habilidades y
capacidades relacionadas a la comunicacion, interaccion, resolucion de problemas, equilibrio

emocional, creatividad y gestién como autor de su propio aprendizaje (Rodriguez, et al, 2019).

Es por ello que el término gamificacion llega a formar parte de las aulas de clase pues
se considera a la gamificacion como una forma de ensefiar y aprender debido a su
caracterizacion que es el juego. En este sentido, es indispensable no confundir gamificacion
con los Juegos Ludicos, Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ) o Juegos Serios, pues este
consiste en integrar elementos propios de los juegos para comprometer y motivar a los
estudiantes con su proceso educativo, segin Ruiz et al, (2020) mencionan que no
necesariamente se debe jugar para gamificar en el aula, pues no se trata de jugar para ensefiar
y aprender, sino que, en escenario aulicos y no lidicos se puede aprender de manera que los

estudiantes se mantengan activos e interesados por la construccion de su conocimiento.

Elementos y componentes de gamificacion.

Es importante conocer los elementos 0 componentes que se usan para gamificar en las
diferentes situaciones que se desarrollen y determinar cual de ellas se adapten mejor a las
necesidades que presente cada grupo de estudiantes o la planificacion de clase, de acuerdo con
Werbac y Hunter (2012) estos elementos son clasificados en tres categorias: dinamicas,
mecanicas y componentes.

Se entiende que los elementos dentro de la categoria mecanicas hacen referencia a los

elementos basicos de los juegos como las reglas que lo componen y su funcionamiento; la
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categoria dinamica se relaciona con el desarrollo de las mecénicas y como estas afectan en el
comportamiento de los participantes que estan vinculadas directamente con la motivacion de
cada uno. Por otro lado, los componentes son los recursos, materiales y medios que se utilizan
para el desarrollo de la actividad de la practica de gamificacion. En la siguiente tabla se

muestran los elementos y descriptores de cada categoria.

Dinamicas Emociones Curiosidad, competitividad,  frustracion,
felicidad
Narracion Una historia continuada es la base del proceso

de aprendizaje

Progresion Evolucién y desarrollo del jugador/alumno

Relaciones Interacciones  sociales,  compafierismos,

estatus, altruismo

Restricciones Limitaciones o componentes forzosos.
Mecanicas Colaboracion Trabajar juntos para conseguir un objetivo
Competicion Unos ganan y otros pierden. También contra
uno mismo
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Desafios

Recompensas

Retroalimentacion

Suerte

Transacciones

Turnos

Componentes  Avatar

Colecciones

Combate

Desbloqueo

contenidos

Equipos

Trabajo de Integracion Curricular

de

Tareas que implican esfuerzo, que supongan

un reto

Beneficios por logros

Cémo lo estamos hacienda

El azar influye

Comercio entre jugadores, directamente o con

intermediarios

Participacion  secuencial, equitativa y

alternativa

Representacion visual del jugador

Elementos que pueden acumularse

Batalla definida

Nuevos elementos disponibles tras conseguir

objetivos

Trabajo en grupo con un objetivo comun
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Gréficas sociales

Huevos de Pascua

Insignias

Limites de tiempo

Misiones

Niveles

Puntos

Clasificaciones y barras

de progreso

Regalos

Tutoriales

Trabajo de Integracion Curricular

Representan la red social del jugador dentro

de la actividad

Elementos escondidos que deben buscarse

Representacion visual de los logros

Competir contra el tiempo y con uno mismo

Desafios predeterminados con objetivos y

recompensas

Diferentes estadios de progresion y/o

dificultad

Recompensas que representan la progresion

Representacion grafica de la progresion y

logros

Oportunidad de compartir recursos con otros

Familiarizarse con el juego, adquisicion de

normas y estrategias
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Fuente: Muestras de dinamicas, mecéanicas y componentes (Werbach y Hunter 80)

https://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca_ele/aepe/pdf/congreso_50/congreso_50_09.pdf

Gamificacion en el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas.

En la actualidad, la asignatura de matematicas es concebida como una de las ciencias
con menor acogida por los estudiantes, pues la mayoria de ellos consideran como una de las
mas complejas y de dificil entendimiento, sumando a esto las metodologias y/o estrategias
didacticas con las que el docente desarrollen el proceso educativo, mantiene a los estudiantes
desinteresados por aprender esta asignatura.

La gamificacidn dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas no
se considera en proponer un juego donde se cumpla con una de las etapas gamificadas, sino
mas bien es considerar sus componentes para que el aprendizaje sea divertido y motivador para
los estudiantes (Sanchez, 2021).

Por lo tanto, es considerable que los componentes de la gamificacion complementen y
acompafien el proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas de manera que los
estudiantes sientan la motivacion, el interés, la atencién y sobre todo la diversion al momento

de adquirir conocimientos, destrezas y habilidades dentro de esta asignatura.

CAPITULO Il

Marco metodoldgico

Paradigma, enfoque y tipo de estudio.

La presente investigacion se desarrolla en base a la problematica surgida en las practicas

preprofesionales de octavo y noveno ciclo de la carrera de Educacion Basica, la misma que
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consiste en diseflar una estrategia didactica basada en gamificacion para potenciar el
aprendizaje de las matematicas, es por ello que se aborda el tipo de paradigma sociocritico
debido a que se pretende aportar a una transformacion social educativa mediante la innovacion
educativa en la escuela en estudio.

Segln Sosa (2003) el paradigma sociocritico incluye posiciones marxistas, criticas y de
observacion participante con un enfoque de cambio social y de caréacter participativo. Y para
Orozco (2016) el paradigma sociocritico permite la transformacion social fundamentadas en la
critica social con un aporte importante de la reflexion. Por lo tanto, este paradigma pretende
aportar cambios educativos desde la reflexion y critica de los conocimientos adquiridos por los
estudiantes en la unidad de estudio.

Su finalidad es la transformacion de la estructura de las relaciones sociales y dar respuesta a
determinados problemas generados por éstas, partiendo de la accion reflexiva de los integrantes
de la comunidad.

Asi mismo, se considera que el enfoque de investigacién cualitativo va acorde a este
tipo de paradigma, debido a que permite utilizar instrumentos de recoleccion de datos Utiles
para el diagndstico, analisis y evaluacion de la propuesta de intervencion educativa en la unidad
de estudio dando cumplimiento a los objetivos especificos de la investigacion.

El enfoque de investigacion cualitativo, es cuando predomina el estudio de los datos

sobre la base de la descripcion de los rasgos caracteristicos de los mismos.

Creswell, 1998, citado en Daza, 2018) considera que la investigacion cualitativa es un proceso
interpretativo de indagacion basado en distintas tradiciones metodologicas como la biografia,
la fenomenologia, la teoria fundamentada en los datos, la etnografia y el estudio de casos; que

examina un problema humano o social.
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Los problemas a investigar surgen a partir de sensaciones y percepciones, el disefio de
la investigacion es flexible, para la recogida de datos se utilizan herramientas cualitativas
mismas que servirdn en el andlisis e interpretacion de los resultados que derivaron en las

posteriores conclusiones o informes de resultados.

Asi mismo, se asume que el tipo de estudio descriptivo sefialado en esta investigacion
es debido a que el investigador determina ciertos aspectos de caracter subjetivo que se
abordan dentro de la investigacion donde uno o varios fendmenos son descritos en base a las

hipétesis planteadas segun la problematica abordada en la investigacion.

Segun Veiga y Zimmermann (2008) describen el tipo de estudio descriptivo donde
“el investigador se limita a medir la presencia, caracteristicas o distribucion de un fenomeno
en una poblaciéon en un momento de corte en el tiempo” (page. 83). De esta manera se
concuerda con el autor para concretar que el tipo de estudio descriptivo serd implementado
en un periodo de tiempo determinado mientras ocurre la investigacion y que el analisis de la

informacion sera de caracter subjetivo segun lo considere el investigador.

Dentro del contexto educativo el tipo de estudio descriptivo permite que los aspectos
mas relevantes y resultados obtenidos en esta investigacion, sean analizados desde las
perspectivas de los investigadores dentro un periodo de tiempo determinado para después

dar una solucion o respuesta a lo que sucede con la problematica surgida en la investigacion.

Meétodo: Investigacion accion

En la Investigacion-Accion, los investigadores se adentran en la investigacion
formando parte de la misma, por lo que estan en interaccion con el objeto de estudio y van a

ser parte de un dinamismo diverso y variado con las situaciones presentadas en el contexto
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investigativo.

El método de la investigacion de esta investigacion es debido a que los investigadores
forman parte del contexto investigativo. Ademas, la aplicacion de técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos basados en el objeto de estudio y aplicados dentro del contexto
investigativo, asi también los resultados obtenidos, son resultantes de la investigacion accion

realizada por los investigadores (Zapata & Rondéan,2016).

Técnicas de recoleccién y analisis de informacion

La poblacion con la que se lleva a cabo esta investigacion es de 38 estudiantes
pertenecientes al séptimo afio de Educacion General Basica paralelo B de la Escuela de
Educacion Bésica Panama. No se excepciona a ningun estudiante puesto que no tienen
irregularidades en su desempefio cognitivo y no presentan dafios neuroldgicos hasta la

intervencion pedagdgica.

Durante 2 ciclos académicos se realiza practicas preprofesionales en el aula en
estudio, por lo que se ha realizado seguimiento a las actividades y procesos de ensefianza
aprendizaje de la asignatura de matematicas, mismas que han sido registradas e interpretadas
en los distintos diarios de campo y guias de observacion utilizadas a lo largo del proceso de

investigacion.

Se hace uso de la técnica de investigacion participante, puesto que el investigador
influye en el contexto educativo en el que se desarrolla la investigacion. La observacion
participante es una técnica de recoleccion de datos donde los investigadores forman parte

del contexto educativo y describen ciertas situaciones o eventos que suceden durante la
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investigacion. Segun Kawulich, (2005) “La observacion participante es el proceso que
faculta a los investigadores a aprender acerca de las actividades de las personas en estudio

en el escenario natural a través de la observacion y participando en sus actividades”(pag. 2).

De esta manera al igual que los investigadores participan de las actividades dentro
del contexto educativo, también pueden recolectar datos importantes que surgen dentro de
la investigacion mediante la observacion participante; estos datos son véalidos para la

interpretacion y analisis de los investigadores dentro de la investigacion.

Con el propésito de diagnosticar y conocer la forma que los estudiantes adquieren de
mejor manera los conocimientos se ha aplicado el Test de VARK el mismo que es una
herramienta que permite conocer los diferentes estilos de aprendizaje mediante un test
aplicados en los estudiantes. EI modelo VARK supone que cada estudiante puede identificar
su propio estilo de aprendizaje, ser consciente de sus preferencias sensoriales (Sarmiento,
Mayté, & Tuyub, 2017); de esta manera permite reconocer 4 tipos de aprendizajes que son:

visual, auditivo, lector - escritor y kinestésico.

Asi mismo, para conocer de cerca las estrategias que implementa la docente en el
aula de clases para desarrollar el proceso de ensefianza y aprendizaje se realiza una entrevista
semiestructurada, la misma que tiene el objetivo de recopilar informacion acerca de las
estrategias didacticas implementadas en la asignatura de MATEMATICAS y su relacion con

el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Segun Calvo (2007) La entrevista es una técnica de recoleccion de datos donde el
investigador mantiene un dialogo con los actores de la investigacion en relacion al tema, la

problematica o el objeto de estudio. Cabe recalcar que esta informacion obtenida de esta
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técnica es de caracter subjetivo por lo que la informacion proporcionada por el entrevistado

es desde su punto de vista y su conocimiento en relacion al tema.

Pretest-postest

El pretest permite tener un primer acercamiento a las actividades, conocimientos,
habilidades, etc. que tienen los actores de la investigacion o personas relacionadas con el
objeto de estudio antes de que el investigador participante interfiera con su investigaciéon o

propuesta educativa.

El postest se realiza después de que el investigador interfiera con el objeto de estudio
0 sus participantes relacionados con el mismo, para conocer y analizar los cambios

suscitados en la investigacion.

Instrumentos de recoleccion y analisis de informacion

Instrumentos:

Dentro de los instrumentos de recoleccion de datos se tiene los diarios de campo,
segun Martinez (2007), los diarios de campo son instrumentos de recoleccion de datos que
brindan informacion de acontecimientos o hechos reales dentro de la observacion
participante. Los datos obtenidos de los diarios de campo son obtenidos de la observacién
participante desarrollada en el marco de las practicas pre profesionales desarrolladas en un
contexto educativo virtual y semipresencial en el séptimo EGB paralelo “B” de la Escuela

de Educacion Basica Panama.

De igual manera la guia de observacion es un instrumento de recoleccién de datos

obtenidos de la observacion participante con relacion a un objeto de estudio. Para Tamayo
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(como se citd en Campos y Martines, 2012), la guia de observacion es un formato de
recoleccion de datos de forma sistemética y uniforme con una revision clara y objetiva de

los hechos, acontecimientos, variables de una forma especifica.

De esta manera la guia de observacion permite la recoleccién de datos relacionados
con las variables de estudio de esta investigacion como son las estrategias utilizadas por la
docente, la didactica de la matematica dentro del aula de clases, y el impacto de la

gamificacion en los estudiantes durante el proceso de implementacion de la propuesta.

La guia de entrevista son las preguntas estructuradas que sirven como guia al
investigador al momento de aplicar la entrevista. En el caso de esta investigacion, las preguntas
tienen relacion con las estrategias didacticas que utiliza el docente dentro del contexto
educativo, la relacion que tiene la gamificacion con las matematicas, los principales problemas
que presentan los estudiantes al momento de aprender matematicas, etc.

La guia de evaluacion es un instrumento que permite comprobar qué aspectos se
lograron cumplir durante la implementacion de la propuesta. Con esta guia se considera si la
propuesta aplicada se desarrollé con los elementos de una estrategia didactica basada en
gamificacion y de qué manera tuvo su impacto en los estudiantes.

e Poblacién: 38 estudiantes de 7mo de EGB.

Fases de la investigacion

Acorde al méetodo de investigacion accion elegido en esta investigacion se presentan
las fases de investigacion en cuatro tiempos: planificacion, actuacion, observacion y

reflexion.
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En la primera fase (Planificar) se dispone a realizar un diagndstico de la problematica
encontrada en el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas en el séptimo de EGB.
En primera instancia, se realiza una observacion participante en la que se utiliza diarios de
campo Y guias de observacion para el registro de actividades y comportamientos Utiles para
este trabajo de investigacion, una entrevista a la docente del aula con el objetivo de conocer
las estrategias de ensefianza aprendizaje que implementa con sus estudiantes para el
desarrolla de la asignatura de matematica. Asi mismo, se aplica el Test de VARK con el fin
de determinar el estilo de aprendizaje predominante en los estudiantes del aula de clases en
estudio. El resultado de estos instrumentos es de ayuda para la planificacion del disefio de la
estrategia didactica basada en gamificacion para lograr un aprendizaje gamificado. Se realiza
una planificacién de clases en la se incluye la propuesta de intervencion pedagogica

desarrollada con una estrategia didactica basada en gamificacion.

En la segunda fase (Actuar), con lo diagnosticado y planificado en la primera fase se
procede a aplicar una prueba (PreTest) con contenidos matematicos relacionados al tema de
suma y resta de numeros fraccionarios, los resultados de esta prueba seran luego
comprobados con los resultados del Postest lo que determina si el proceso de ensefianza

aprendizaje es afectado por la intervencion pedagogica descrita en la propuesta.

Ademas, se desarrolla una clase en la que se implementa una planificacion de clase
basada en gamificacion (implementacion de la propuesta), esta intervencion es desarrollada
y controlada por uno de los practicantes, en un contexto de clases presenciales en el que

asisten 18 estudiantes por disposiciones gubernamentales.

En la tercera fase destinada a la observacion, dos docentes (practicante, docente

profesional), mediante una guia de observacion, recogen evidencias para comprobar con los
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resultados esperados con la implementacion de la propuesta. Para concluir la intervencion

pedagogica se aplica una prueba (Postest). En este apartado también se destina a la

evaluacion de la clase desarrollada para se analizan las evidencias.

Reflexionar: se dedica a analizar como se desarrolla la clase y se anota punto que se

deben mejorar en el proceso de ensefianza aprendizaje, esta reflexion se hace en torno a los

punto positivos y negativos de la observacion de la clase de demmostracion.

Conceptualizacion de variables de estudio

Operacionalizacion de variables

matematica dentro de
la educacion primaria
es el punto de partida

Categorias Definicion Dimensiones Indicadores
Didactica de la o Ensefianza Planificacion
matematica La didactica de la microcurricular para

el tema con el que se
desarrolla la clase.

Trabajo de Integracion Curricular

Ruiz Padilla Monica Graciela
Suarez Cobos Edison Edmundo

de la forma de

aprender 'y ensefiar Conocimientos

por parte de los | Aprendizaje significativos/conoci

docentes donde se ve mientos previos.

involucrado los

contenidos

matematicos a Prueba de

impartirse  en  las | Evaluacion de | diagnostico/estilos

aulas y lo segundo, a | aprendizaje de aprendizajes

la forma de

ensefianza y

aprendizaje de las

matematicas.
Estrategia did4ctica | Las estrategias | Accesibilidad a los|Uso de recursos
de ensefianza | didacticas se pueden | recursos. tecnoldgicos,
aprendizaje de las | definir como los accesibilidad a
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matematicas

procedimientos 0
conjunto de ellos
(métodos, técnicas,
actividades) por los
cuales el docente y
los estudiantes,
organizan las
acciones de manera

consciente para
construir 'y lograr
metas previstas e

imprevistas en el
proceso ensefianza y
aprendizaje,

adaptandose a las
necesidades de los
participantes de
manera significativa.

Diseio de una
estrategia didactica
enfocada al (tema de
matematicas de
acuerdo las practicas
preprofesionales)

internet.

Método/Técnicas/act
ividades

Gamificacion
aprendizajes
matematicos

de

Conocemos a la
gamificacion  como
una forma de ensefar
y aprender debido a
su  caracterizacion
que es el juego.
(Deterding et al,
2011 como se citd en
Valda & Arteaga,
2015) definen a la
gamificacion como:
“el uso de mecanicas,
componentes y
dindmicas propias de
los juegos y el ocio
en actividades no
recreativas”  (pag.
67).

Motivacién/interes
por la asignatura.

Aprendizaje
gamificado

Identificacion del
estilo de aprendizaje
de cada estudiante.

Percepcion del
proceso de ensefianza
aprendizaje del
estudiante.

Conocimiento
adquirido.
Correlacion
matematica e
informatica.

Tabla 1: Elaboracion propia
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CAPITULO Il

Presentacion de resultados preliminares o diagnostico.

En el siguiente apartado se realiza la presentacion de los datos acorde a las técnicas de
investigacion utilizadas en la recoleccidn de datos cualitativos de este trabajo de investigacion.

A continuacion, se presentan los resultados de la aplicacién del test de VARK (Visual,
Aural, Read/Write, Kinesthetic) a 22 estudiantes del séptimo de EGB que equivale al 57.9%
de los estudiantes en estudio.

Con este cuestionario se tiene el propdsito de saber acerca de sus preferencias para
trabajar con informacion. Seguramente tiene un estilo de aprendizaje preferido y una parte de
ese Estilo de Aprendizaje es su preferencia para capturar, procesar y entregar ideas e
informacion.

En la tabla se muestra que el estilo de aprendizaje de la mayoria de los estudiantes es
la lectura/escritura sefialada en 109 elecciones, seguido por el auditivo con 99 elecciones, y los

menos elegidos son el estilo de aprendizaje visual y cinestésico.

N° de pregunta | Visual Auditivo Iectgra- Cinestésico
escritura
1 4 15 1 2
2 2 3 17 0
3 13 2 4 3
4 3 0 12 7
5 2 8 6 6
6 3 7 5 6
7 1 10 3) 6
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8 3 11 3 5
9 2 4 14 2
10 6 6 8 2
11 2 4 6 10
12 2 9 8 3
13 1 4 7 10
14 5 6 3 8
15 2 7 8 5
16 13 3 2 4
TOTAL 64 99 109 79

Tabla 2: Elaboracion propia

Resultados de la entrevista realizada a la docente de matematicas del aula de 7mo de

EGB de la escuela de Educacion General Basica Panama

Objetivo: Recopilar informacion acerca de las estrategias didacticas implementadas en la

asignatura de MATEMATICAS vy su relacion con el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Datos informativos de la docente

Nombres y apellidos: Lady Elisa Fernandez Chacon

Experiencia docente:20 afios (aproximadamente)

Experiencia significativa: Con frecuencia sus estudiantes suelen confundirla con un ser
cercano a su familia, en ocasiones le han llamado mama, tia, fiafia, abuelita, entre otros.
Considera que el ser humano aprende en contextos que se siente cbmodos y eso hace confundir
al docente con miembro de sus familias, en este sentido ella se siente estimada por sus

estudiantes.
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1. ¢Cuél cree usted que es la principal problematica en el desarrollo del proceso de

ensefianza aprendizaje en la asignatura de matematicas?

La docente desde su experiencia educativa considera que en los subniveles superiores no estan
bien afianzados los conocimientos de los primeros afios de educacion “es importantisimo que
en los primeros afos de educacion se trabajan bien los conceptos basicos... todo lo que seria
la base fundamental para llegar al pensamiento abstracto y formal que nosotros trabajamos ya
en los afos superiores”. Otra problematica que considera que afecta directamente a la
educacion y formacion de sus estudiantes es la responsabilidad y el trabajo conjunto que debe

realizar la escuela, docentes, estudiantes y padres de familia.

2. ¢Queé estrategias didacticas ha implementado usted en el desarrollo del proceso

de ensefianza aprendizaje de las matematicas?

La docente considera que existe un sinnimero de estrategias de ensefianza para desarrollar la
asignatura de matematicas, pero a la que mayor importancia le concede es a la participacion
activa de sus estudiantes en el proceso de ensefianza aprendizaje que permita ser autores de su
propio conocimiento, este tipo de estrategia permite al estudiante explorar el ensayo y error,
considera que mientras mas se equivoca el estudiante mayor es el aprendizaje que adquiere.
Otra estrategia que usa a menudo es la motivacion, que consiste en no rechazar al estudiante
por cometer un error académico sino en incentivar al estudiante a realizarlo de nuevo, hacer
entender que del error se aprende. Considera que el aprendizaje activo y la motivacion van de

la mano al realizar un proceso de ensefianza aprendizaje ya sea en el trabajo grupal o individual.
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3. ¢Cuédles considera usted que son los recursos y materiales adecuados para que el
proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas aporten a fortalecer el

aprendizaje de los estudiante?

En la Escuela la mayoria de docentes desarrollan tre momentos el concreto, elemental y
pensamiento abstracto; desde los niveles mas bajas cuando se trabaja con nifios se usa mucho
el material concreto o manipulable, en el nivel medio se va integrando problema con casos de
la vida cotidiana y establecemos la relacion entre el conocimiento y la realidad. Y ya en el nivel
superior se formula el pensamiento abstracto. Considera que el uso de material concreto debe
estar presente en todos los niveles de educacién, pues los estudiantes no avanzan al mismo

ritmo por lo tanto el uso de carteles y la parte visual ayuda también a este proceso.

Otros materiales a los que le da importancia también son al material visual que se puede
aprovechar desde lo digital, en el tiempo de pandemia sirvieron de gran utilidad ya que no se
podia interactuar con los estudiantes de forma presencial el uso de estos recursos y materiales

facilitaron el proceso de formacion.

4. ¢Considera usted que sus estudiantes se desempefian de forma motivada cuando

aprenden dentro de la asignatura de matematicas? ¢ Por que?

La docente considera que sus estudiantes se encuentran motivados al momento de adquirir
conocimientos matematicos, algo que ella suele decir durante sus clases es que las matematicas
no son dificiles, precisamente porque considera que sus estudiantes tienen bases solidas con
respecto a las matematicas, es decir, en los niveles no se adquirieron las bases para que ahora
en el séptimo puedan desarrollar contenidos mas complejos, por lo tanto, es necesario explicar

paso a paso cada tema.
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Otra forma que permite mantener motivados a los estudiantes es el desarrollo del juego dentro
del aula, a los estudiantes les gusta mucho la competencia y los incentivos desde los mas
pequefios como los aplausos, ese tipo de practicas puede motivar al estudiante a aprender. Cabe
mencionar también que el rol de docente juega un papel muy importante porque siempre debe

estar al pendiente de todos sus estudiantes.

5. ¢Le concede usted importancia a la aplicacién de juegos en el proceso de

ensefianza aprendizaje de la asignatura de matematicas?

Se sabe que los estudiantes aprenden mucho mejor cuando se incluyen juegos ludicos en el
proceso formativo, ya sea un juego en el patio al aire libre, juego en papel, etc. Estos permiten
al estudiante abrir su mente y se dispone aprender de mejor manera, y ya en el aula se puede
incluir los juegos en los cuadernos y asi promover un pensamiento abstracto también. Por lo

tanto, los juegos son muy importantes.

6. ¢Considera usted que la gamificacidn y la didactica tienen una estrecha relacion

en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica?

Considera que la gamificacion y la didactica si estan relacionados, con respecto a la
gamificacion pues en la actualidad considera que existe un sinnimero de juegos matematicas
en internet que pueden ser aprovechados por los estudiantes, el cerebro siempre esta dispuesto

aprender y si es de manera ludica es mucho mejor.

7. ¢Cudl modalidad de estudio (virtual o presencial) considera usted que aporta

mejor en la adquisicion de conocimientos de la asignatura de matematicas?

Considera que la modalidad presencial es mucho mejor en todos los aspectos, aunque existen

muchos recursos y materiales en linea y con su respectiva explicacion, estos nunca van a

Pag. 48
Trabajo de Integracion Curricular Ruiz Padilla Monica Graciela
Suérez Cobos Edison Edmundo



sustituir a la guia y atencion que el estudiante puede recibir del docente, incluso el docente
puede motivar directamente al estudiante mientras que una computadora por mas mensajes de
motivacion que tenga no va a lograr los mismo que un docente dentro del aula de clase y del

refuerzo que necesita cada estudiante.

8. ¢En base a su experiencia qué sugerencias o consejos podria aportar para

desarrollar un proceso de ensefianza aprendizaje satisfactorio?

Una de las sugerencias mas importante es mantener a los estudiantes en todo momento activos
y ayudar a que vaya construyendo su propio aprendizaje. Estar pendiente de la relacion que
tiene el estudiante en sus hogares también es importante y como docente debe estar atento hacia
cualquier irregularidad pues esto puede afectar directamente en el desempefio de los
estudiantes. Por lo tanto, mantener una comunicacion frecuente con los padres de familia ayuda
al docente a entender a sus estudiantes y adaptarse a sus habitos, padres de familia y docente
deben seguir el mismo sentido de comunicacidén para que los estudiantes tengan un buen

desempefio académico.

Resultados del PreTest

Resultado de Pretest Matematico
Criterio de Desempefio: Resolver y plantear problemas de sumas, restas con fracciones, e

interpretar la solucion dentro del contexto del problema. Ref. M.3.1.42.

Este test fue tomado a 17 estudiantes de forma presencial que asistieron a clases del grupo 1.

Tiempo para desarrollar el pre test.
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Tiempo en desarrollar el test

W 14 - 20 minutos
W21 - 25 minutos
M 26-30 minutos

Grafico 1: Elaboracion propia

Dentro del tiempo en desarrollar el test se puede observar que el 12% de estudiantes
terminaron dentro del tiempo de 14 a 20 minutos, el 29% dentro del tiempo de 21 a 25 minutos

y el 59% dentro del tiempo de 26 a 30 minutos que durd el test.

Datos por promedio en el test

Promedio del test

m Promedio de aciertos

= promedio de incorrectos

y

h

Gréfico 2: Elaboracion propia
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En el promedio del test se puede observar que el 42% se relaciona al promedio de los
aciertos obtenidos en el test mientras que el 58% se relaciona al promedio los aciertos

incorrectos del test.

Datos por pregunta del test.

1. Si Juan tiene medio litro de agua y lo mezcla con un cuarto litro de aceite, ¢Cuantos

litros de mezcla tendra Juan?

Preguntal

m Correcto

m Incorrecto

Graéfico 3: Elaboracion propia

En relacion a la primera pregunta se puede observar que el 53% de estudiantes acertaron

con la respuesta correcta, mientras que el 47% no acertaron con la respuesta correcta.

2. Si un cultivador siembra, una quinta parte de su terreno con maiz, dos octavas partes
con porotos y una sexta parte con arveja. ¢Cuantas partes de su terreno ha sembrado el

cultivador?
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Pregunta 2

mCorrecto |

m Incorrecto

Gréfico 4: Elaboracion propia

En relacion a la segunda pregunta se puede observar que el 24% de estudiantes acertaron

con la respuesta correcta, mientras que el 76% no acertaron con la respuesta correcta.

3. AJose le pertenecen dos terceras partes de todos los juguetes de navidad, pero él decide
regalar una quinta parte de sus juguetes a sus vecinos. ;Con cuantas partes de

juguetes terminara José al final?

Pregunta 3

m Correcto '

m Incorrecto
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Grafico 5: Elaboracion propia

En relacion a la tercera pregunta se puede observar que el 35% de estudiantes acertaron con

la respuesta correcta, mientras que el 65% no acertaron con la respuesta correcta.

4. Un caracol sube una tercera parte de una pared durante el dia, pero en la noche resbala

una cuarta parte de la pared. ¢ Cuéantos dias demora en subir la pared?

Pregunta 4

m Correcto

m Incorrecro

Gréfico 6: Elaboracion propia

En relacion a la cuarta pregunta se puede observar que el 18% de estudiantes acertaron

con la respuesta correcta, mientras que el 82% no acertaron con la respuesta correcta.
Presentacion de resultados de intervencién pedagdgica

Resultado de Postest Matematico

Pag. 53
Trabajo de Integracion Curricular Ruiz Padilla Monica Graciela
Suérez Cobos Edison Edmundo



Criterio de Desempefio: Resolver y plantear problemas de sumas, restas con fracciones, e

interpretar la solucién dentro del contexto del problema. Ref. M.3.1.42.

Este test fue tomado a 17 estudiantes de forma virtual mediante la plataforma Quizz.

Tiempo para desarrollar el postest.

Tiempo en desarrollar el test

M 14 - 20 minutos
W21 - 25 minutos
26-30 minutos

Gréfico 7: Elaboracion propia

Dentro del tiempo en desarrollar el test se puede observar que el 71% de estudiantes
terminaron dentro del tiempo de 14 a 20 minutos, el 18% dentro del tiempo de 21 a 25 minutos

y el 12% dentro del tiempo de 26 a 30 minutos que duro el test.

Datos por promedio en el test
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Promedio del postest

u Promedio de aciertos

® promedio de incorrectos

Gréfico 8: Elaboracion propia

En el promedio del test se puede observar que el 66% se relaciona al promedio de
aciertos obtenidos en el test mientras que el 34% se relaciona promedio de los aciertos

incorrectos del test.
Datos por pregunta del test.

1. Si Juan tiene medio litro de agua y lo mezcla con un cuarto litro de aceite, ¢ Cuantos

litros de mezcla tendra Juan?

Pregunta 1

W Correcto
M incorrecto

Grafico 9: Elaboracion propia
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En relacion a la primera pregunta se puede observar que el 71% de estudiantes acertaron

con la respuesta correcta, mientras que el 29% no acertaron con la respuesta correcta.

2. Si un cultivador siembra, una quinta parte de su terreno con maiz, dos octavas partes
con porotos y una sexta parte con arveja. ¢Cuantas partes de su terreno va a sembrar el

cultivador?

Pregunta 2

M Correcto
M Incorrecto

Grafico 10: Elaboracién propia

En relacion a la segunda pregunta se puede observar que el 76% de estudiantes acertaron

con la respuesta correcta, mientras que el 24% no acertaron con la respuesta correcta.

3. AJosé le pertenecen dos terceras partes de todos los juguetes de navidad, pero él decide
regalar una quinta parte de sus juguetes a sus vecinos. ;Con cuantas partes de

juguetes terminara José al final?
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Pregunta 3

M Correcto
M Incorrecrio

Gréfico 11: Elaboracién propia

En relacion a la tercera pregunta se puede observar que el 76% de estudiantes acertaron con

la respuesta correcta, mientras que el 24% no acertaron con la respuesta correcta.

4. Un caracol sube una tercera parte de una pared durante el dia, pero en la noche resbala

una cuarta parte de la pared. ¢ Cuantos dias demora en subir la pared?

Pregunta 4

M Correcto
M incorrecto

Gréfico 12: Elaboracién propia

En relacién a la cuarta pregunta se puede observar que el 71% de estudiantes acertaron

con la respuesta correcta, mientras que el 21% no acertaron con la respuesta correcta.
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Relacion de pre y post test (analisis individual por estudiante)

Pomedio de estudiantes

i .IIILJ@.,IHIIi

u &. a® xE 55 3 2 2 z 2 & 2
@ - -'35‘ -@é S *a? & & & & & &
NP PP ‘p 5 G @ g 4
T s o @b b b & B .@b &
e R <'ip' (::'1 "'ﬁ.-' Q:’ R "ﬁ' .r‘:} {{,-L} Q‘L.I ‘;;_L:"

B Promedio pretest B Fromedio postest

Gréfico 12: Elaboracién propia

En este grafico se puede observar como el promedio de los estudiantes tienen una

diferencia entre sus pretest y postes. En los cuales 12 estudiantes lograron mejorar su promedio

en el postest realizado después de la implementacion de la propuesta.

Propuesta de intervencién

Datos informativos

Nombre la escuela: Escuela de Educacion Béasica Panaméa

Docentes: Monica Graciela Ruiz Padilla - Edison Edmundo Suérez Cobos
Subnivel de educacién: 7 de Educacion General Bésica

Numero de estudiantes: 38 estudiantes (nifios y nifias)

Duracion total: Dos horas pedagdgicas (80 minutos)

Modalidad de estudio: Presencial/semipresencial

Trabajo de Integracion Curricular Ruiz Padilla Monica Graciela
Suérez Cobos Edison Edmundo
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Nombre de la propuesta: Estrategia Matematica Gamificada GAMIMAT

Objetivo general:

El objetivo de esta propuesta consiste en desarrollar un proceso de ensefianza aprendizaje de la
asignatura de matematicas en el que se logre potenciar el rendimiento académico y facilitar la
adquisicion de conocimientos matematicos en estudiantes de séptimo de Educacion General
Basica, mediante la implementacion de los elementos y componentes de la gamificacion

sintetizada en una estrategia didactica.

Problema:

La falta de motivacion estudiantil, el desinterés académico, la falta de conectividad, los
distractores internos y externos, y el cansancio virtual, que se presentan en el contexto
educativo desarrollado en casa a raiz de la pandemia Covid-19, han provocado deficiencias en
el sistema educativo, llevando a que el rendimiento académico y la adquisicion de
conocimientos no cumplan con los objetivos y estandares de calidad que exige el sistema
educativo ecuatoriano. Ademas, en el retorno paulatino a clases presenciales en el que se
participa con normas de bioseguridad, aforos reducidos y distanciamiento social; ha permitido
observar que en muchos estudiantes aun mantengan la falta de participacion activa, escasa
interaccion entre estudiantes y docentes, y sobre todo, los problemas académicos que presentan
en la asignatura de matematicas,

En consecuencia, se presenta una propuesta en la que se pretende disefiar una estrategia

de ensefianza aprendizaje basada en gamificacion para potenciar los aprendizajes matematicos.
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Justificacion:

Esta propuesta busca que los estudiantes logren recuperar la motivacién y atencion al
proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas para potenciar los aprendizajes, puesto
que es una de las areas donde los estudiantes tienen méas problemas en su desempefio académico
segun la tutora profesional y las observaciones realizadas en las clases virtuales y
semipresenciales durante las practicas preprofesionales.

Ademas, se busca que los estudiantes puedan encontrar espacios de interaccion
estudiantil, ademas de potenciar la confianza entre estudiantes y el docente. Pero sobre todo
que se pueda potenciar el proceso de ensefianza aprendizaje mediante la gamificacion con
herramientas y procesos que puedan ser aprovechados al maximo por los estudiantes y el

docente.

Método:

Para el método se propone utilizar los tres momentos de la clase como son anticipacion,
construccién y consolidacion; en los cuales estan implicitos los componentes de la
gamificacion como potenciadores al proceso de ensefianza y aprendizaje.

En fase de anticipacion es importante considerar los componentes de gamificacion como las
dinamicas, las mecanicas y los componentes.

Dentro de las dindmicas se consideran las emociones debido a que en este primer
momento de la clase es esencial que se incentive la motivacion, la atencion y el interés en el
tema a desarrollarse. También las limitaciones y las relaciones que tienen los estudiantes para
asi dentro del siguiente proceso lograr una formacion de grupos equitativos y correlacionales

que puedan aportar al aprendizaje cooperativo.
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Dentro de las mecanicas, se considera la competitividad ya que como un factor dentro

de la anticipacion puede generar en los estudiantes un interés y atencion durante la clase para

desarrollar actividades y obtener logros mientras fortalece el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

Como componentes ya se consideran los puntos y recompensas, esto permite a que el

estudiante durante toda la clase esté al pendiente de obtener recompensas al momento de

realizar actividades o de trabajar en equipos.

En la fase de construccién se enfoca en desarrollar los elementos de la gamificacién comos

son:

Logros: Los logros estan relacionados a las actividades cumplidas durante las clases, la
utilizacion del tiempo, la utilizacién de recursos y sobre todo obtener los primeros
lugares.

Ranking: Los estudiantes mantendran la competitividad y motivacién de encontrarse
en los primeros lugares ya sea con el trabajo individual o el trabajo en equipo.
Competicidn: Es un elemento fundamental que tiene el juego para que la motivacion
no se pierda. Pero para este aspecto si se debe considerar la igualdad de oportunidades
y el apoyo docente en cuanto a estudiantes que pueden perder la motivacion al momento
de competir.

Cooperacion: Este elemento es muy factible al momento de la construccion dentro de
la clase debido a que el trabajo cooperativo intensifica las relaciones personales, el
dinamismo de la clase y la ayuda entre pares o grupos para lograr una meta propuesta.
La progresion: Es muy indispensable que la construccion del conocimiento se lleve a

cabo desde lo basico hasta lo complicado debido a que esto permite que los estudiantes
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enfrenten nuevos desafios al momento de aprender y no se encuentren en una repeticion
constante del mismo grado de dificultad hasta llegar a perder el interés.

Finalmente, en la fase destinada a evaluacion o consolidacion de aprendizajes se desarrolla

una evaluacion sumativa. Para esta fase es importante considerar elementos de la gamificacion
como son las recompensas, el ranking, las emociones y las relaciones.
Estos elementos son fundamentales debido a que, si no se consideran las recompensas, el
estudiante puede perder el interés en clases futuras y frustrarse al momento de participar en
ocasiones siguientes. De igual manera el ranking no debe ser considerado para que los
estudiantes se sientan superiores a los demas, sino mas bien que se pueda crear un liderazgo
dentro de clases, un apoyo a quienes tienen mas dificultades para lograr un aprendizaje
cooperativo.

Las emociones y relaciones que se debe considerar en el momento de la consolidacion debe
servir para motivar a todos los estudiantes que todos los conocimientos, habilidades, destrezas
y capacidades logradas; son producto de una clase que trabaja en cooperacion y dinamismo
para cada dia aprender mucho méas. La motivacién tiene que ser dada por parte del docente al
momento de evaluar y dar a conocer sus resultados a sus estudiantes para que cada dia se
puedan lograr superarse y aprender mas.

e Competencias especificas:

Motivar: Los estudiantes sienten el interés y pueden alcanzar el objetivo del aprendizaje
de las matematicas.

Interactuar: Se busca el trabajo en equipo, el comparierismo y el aprendizaje en
conjunto.

Potenciar: Busca que los estudiantes presenten sus capacidades y habilidades y las

aprovechen al maximo dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje.
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e Construccion de competencias
La construccion de competencias esté relacionada con la gamificacion que son la parte
esencial dentro de esta estrategia.

1. Los componentes: estan relacionados a los roles, niveles, puntos, ranking y
logros que los estudiantes pueden adquirir dentro del proceso de ensefianza y
aprendizaje.

2. Las mecénicas: se relaciona con los retos, la competicion, la cooperacion y las
recompensas que deben existir dentro del proceso de ensefianza aprendizaje.

3. Las dinamicas: Esta relacionado con las relaciones, las limitaciones, la
narracion, las emociones que se implican en el momento de aplicar la
gamificacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

e Elementos bésicos de competencias
Dentro de los componentes tememos.

1. Logros: Superarse a si mismo mientras se aplica la competitividad

2. Puntos: Al Obtener los puntos el estudiante se sentira valorado en las
actividades que realiza.

3. eNiveles: El ir superando los niveles de aprendizaje se podra observar el avance
que tienen los estudiantes.

Dentro de las mecanicas tenemos:

1. Retos: Para la superacion personal y grupal.

2. Competicion: Aprovechar el desarrollo y habilidades que tienen los
estudiantes.

3. Cooperacion: El trabajo en equipo y/o trabajo en parejas.
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4. Recompensas: El incentivo necesario y justo para que el estudiante cumpla con
el proceso de E-A
Dentro de las dinamicas tenemos:
1. <Emociones: Busca en los estudiantes la motivacion y el afecto a las
matematicas.
2. <Relaciones: Relacionar la amistad, comparierismo y afecto entre estudiantes y
con el docente.

3. +Progresion: Observar los avances y mejoramiento del proceso de E-A.

Recursos y medios

Los recursos, materiales y medios a utilizar para la implementacién de esta estrategia
deben cumplir con la funcidn de desarrollar un proceso de ensefianza aprendizaje matematico
enfocado a dar cumplimiento a la destreza con criterio de desempefio palmeada y que los
resultados logrados se evidencie un aprendizaje gamificado.

Se debe resaltar que todos estos recursos y materiales deben estar basados en los
mecanismos del juego enfocados a potenciar los aprendizajes matematicos, mejorar la
motivacion, el interés, la atencion activa, la competitividad, etc. que aporten con el desarrollo
de destrezas, habilidades y competencias en los estudiantes. En este sentido, se puede hacer
uso de plataformas digitales, recursos digitales, material didactico concreto, material didactico
virtual; de manera que sean adecuados para lograr un aprendizaje gamificado en los estudiantes

de séptimo de EGB.
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Técnicas evaluacién

Para la evaluacion formativa de los estudiantes se pueden utilizar diferentes
instrumentos, herramientas digitales y actividades con un enfoque llamativo, interactivo,
motivacional, que permita a los estudiantes no sentir una presion psicoldgica al momento de
ser evaluados.

Los instrumentos de evaluacion que se usan son las rubricas de evaluacion, lista de
cotejo, guia de observacion y/o portafolio de evidencias. Estos instrumentos permiten evaluar
los avances como también considerar las debilidades que los estudiantes que no hayan logrado
alcanzar el objetivo propuesto.

Como herramientas digitales que facilitan al proceso son plataformas como Kahoot,
Google Forms, Quizz e Infografias. Estas herramientas ademas de ser interactivas y de obtener
resultados al instante, permiten al docente obtener registro de calificaciones y observar los
problemas que tienen los estudiantes con la asignatura.

En el proceso de evaluacion se considera la utilizacion de plataformas digitales con
componentes gamificados que permite medir el aprendizaje sumativo de los estudiantes. Al
utilizar estas plataformas el estudiante puede interactuar y de conocer los aciertos como
también los errores cometidos al instante; por lo tanto, el estudiante como también el docente
puede saber en qué actividades y temas debe enfocar un refuerzo educativo dentro y fuera de
sus clases. Asi mismo, en un contexto presencial en el que no se puede acceder a conexion

internet se puede desarrollar el mismo procedimiento con material concreto.
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Descripcion de la propuesta:

Esta propuesta educativa se implement6 en la escuela de Educacion Bésica Panama en
el séptimo afio de EGB paralelo “B”, contexto en el cual se desarrollaron las practicas
preprofesionales.

Dentro de las précticas preprofesionales se pudo observar que los estudiantes tenian
poca participacion en clases, falta de atencion, problemas al responder las preguntas, falta de
motivacion, falta de interaccién con sus demas comparfieros, poca interaccion con la docente,
desinterés académico, etc. Por lo tanto, se implement6é una estrategia académica basada en
gamificacion para potenciar el aprendizaje matematico.

Dentro de las fichas académicas semanales y las clases virtuales en la asignatura de
matematicas, se selecciond el tema de los nimeros fraccionarios, debido a que en este tema los
estudiantes presentaban problemas de comprensién y resolucion de problemas. De la misma
manera, retomada la modalidad presencial en la institucion por grupos de estudiantes, en las
practicas se constato que los problemas académicos con nimeros fraccionarios seguian siendo
regulares puesto que se repitié la clase y se implement6 clases de refuerzo con los mismos
temas.

Desde el proceso de investigacion, se planteo las variables a estudiar de tal forma que
todos los elementos son acorde a lo mencionado por los autores y adaptados al contexto
educativo donde se implementd la propuesta. De igual forma, esta propuesta es socializada con
el tutor profesional de la escuela para su consideracion y aprobacion al proceso de intervencion

pedagdgica dentro del aula de clases.
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Guia de intervencion pedagoégica

Para la presentacion de la estrategia didactica basada en gamificacion se presenta un

formato de plan de unidad didactica o de parcial propuesto por el Ministerio de Educacion de

Ecuador mediante el Instructivo para Planificaciones Curriculares para el Sistema Nacional de

Educacion 2017.

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE Graciela Ruiz -

AREA: Matematicas

Edison Suarez

N° DE 4
UNIDAD

DE

PLANIFI
CACION:

OBJETIVOS
ESPECIFICOS
DE LA UNIDAD

CRITERIOS
DE
EVALUACION

TITULO DE Sumay resta de nimeros N°

LA fraccionarios PERIODOS: 1 ANA
PLANIFICACI DE
ON: INIC

10:
OG.M.1.

GRADO:

Séptimo

DE

PARALEL B
©%

SEM 2021-12-13

Proponer soluciones creativas a situaciones concretas de la realidad nacional y
mundial mediante la aplicacién de las operaciones basicas de los diferentes conjuntos
numéricos, y el uso de modelos funcionales, algoritmos apropiados, estrategias y
métodos formales y no formales de razonamiento matematico, que lleven a juzgar con
responsabilidad la validez de procedimientos y los resultados en un contexto.

CE.M.3.5.

Plantea problemas numéricos en los que intervienen nimeros naturales, decimales o
fraccionarios, asociados a situaciones del entorno; para el planteamiento emplea
estrategias de calculo mental, y para su solucion, los algoritmos de las operaciones y
propiedades. Justifica procesos y emplea de forma critica la tecnologia, como medio

de verificacion de resultados.

2. PLANIFICACION:

Trabajo de Integracion Curricular

Ruiz Padilla Monica Graciela
Suarez Cobos Edison Edmundo

EVALUACION

DESTREZAS CON | ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS
CRITERIOS DE INDICADORES | TECNICAS E
DESEMPENO DE LOGRO INSTRUMENTO

S

ANTICIPACION: 1.M.3.5.1.
Técnica:
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Resolver y
plantear
problemas  de
sumas,  restas
con fracciones, e
interpretar la
solucién dentro
del contexto del
problema. Ref.
M.3.1.42..

El juego el rey manda. (Actividad
1)

CONSTRUCCION:

- Reconocer expresiones

algebraicas (Actividad 2)
Al finalizar esta actividad se dara
un receso de 5 minutos a los
estudiantes.

- Suma vy
expresiones
fraccionarias.

-Recordatorio de sumas y restas de
fracciones homogéneas y
heterogéneas mediante un video.
https://youtu.be/qSe4 X6eyd-g

resta con

CONSOLIDACION:
-Aplicacion del juego: Sumando y
restando fracciones (Actividad 3)

ADAPTACIONES CURRICULARES

ADAPTACION
EDUCATIVA

NEE

Trabajo de Integracion Curricular

DE

Computa
dor.
Teléfono
movil.
Una hoja
0
cartulina
blanca
A4,
Lapiz.
Pinturas
Marcador
es de
colores.

Borrador,
Sacapunt
as.

Aplica las
propiedades de
las
operaciones
(adicion y
multiplicacién
), estrategias
de calculo
mental,
algoritmos de
adicion,
sustraccion,
multiplicacion
y division de
nameros
naturales,
decimales vy
fraccionarios,
y latecnologia,
para resolver
gjercicios y
problemas con
operaciones
combinadas.

(1.1

Test
Instrumento:
Test virtual
https://quizizz.
com/join?gc=6
90595&source
=liveDashboar
d

LA NECESIDAD ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD A SER APLICADA

- Se le imparte las destrezas con menor grado de dificultad.
- Se le brinda una atencidon personalizada.
- Se le asignan roles dentro del aula.

- Motivar al nifio, con frases positivas.

- Ubicarlo en un puesto cercano al docente
- Brindar un refuerzo pedagdgico.

- Asegurarse de que las tareas las termine dentro del horario

escolar.

- Dar mas tiempo para concluir la actividad planteada.

Ruiz Padilla Monica Graciela
Suarez Cobos Edison Edmundo
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ELABORADO REVISADO APROBADO

DOCENTE!: COORDINADORA!: VICERRECTORA!
FIRMA: FIRMA: FIRMA:
FECHA: FECHA!: FECHA:

Descripcion de actividades

Actividad 1

Nombre de la actividad: Juego el rey manda

Escenario /lugar: El patio de la escuela

Desarrollo de actividad:

1. Eldocente guiara a sus estudiantes a ubicarse dentro de un punto especifico de la cancha

tomando en consideracién un punto de partida desde uno de los arcos de la cancha.

PUNTO DE
PARTIDA

| © [

2. Siempre para cada mandado utilizara la frase: “el rey manda”

3. Para las frases el docente utilizara expresiones fraccionarias como:
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e “El rey manda a ubicarse a la mitad de la cancha”.
e “El rey manda a ubicarse en un cuarto de la cancha”.

e “El rey manda a ubicarse en dos tercios de la cancha”.

@ '[!lﬂ' OIIRIEIRO

Mitad Trestercios  Dostercios  Un tercio Cuatro  Tres Dos Un
Un medio cuartos  cuartos  cuartos  cuartos

4. También se puede utilizar mandados con expresiones fraccionarias con sumas y restas
por ejemplo: “El rey manda a ubicarse en la mitad menos un cuarto de cancha”, “El rey
manda a ubicarse en la mitad mas un tercio de cancha”.

5. Después de cada mandado, el docente pedira a sus estudiantes nombrar en qué parte de
la cancha se encuentran.

6. Los tres estudiantes que lleguen al ultimo a la ubicacion pedida seran eliminados y
deberan pagar una prenda.

7. Los ganadores seran los 5 ultimos estudiantes que completen el juego y tendran un
punto de ayuda para las actividades posteriores.

8. Para recuperar las prendas los estudiantes eliminados deberan ubicar su prenda segun
la ubicacion dada por los estudiantes ganadores con una expresion fraccionaria dentro

de la cancha.

Actividad 2

Nombre de la actividad : Uno a uno
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Escenario /lugar: Aula de clases

Desarrollo de actividad:

1- Formacién de dos equipos

2- Dentro de cada equipo cada estudiante tendré un nimero del 1 al 10.

3- Cada equipo contara con una pizarra ubicada de espaldas

Pizarra 1 Pizarra 2

4- El docente dird un numero al azar del 1 al 10 y los estudiantes de cada equipo que
correspondan a ese numero deberan pasar a su pizarra respectiva.
5- El docente proyectara una imagen donde tendran tres apartados, pero los estudiantes deberan

completar dos de los que faltan.

(completar]|

Wi =
™~

(completar)

Un tercio

Deben completar los que faltan.
6- El primer estudiante que complete la actividad tendra que decir “tiempo”, para que su

compaiiero del grupo contrario deje de seguir realizando la actividad.
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7- Si la actividad esta bien resuelta, el grupo ganara un punto. En el caso de que la actividad
no se encuentre bien realizada, su oponente contard con un tiempo de 10 segundos para
presentar su actividad y llevarse el punto, pero si no logra presentar o la actividad presenta
errores, no se llevaran ningun punto.

8- Al finalizar se contabilizaran los puntos que obtuvo cada equipo.

Actividad 3

Nombre de la actividad: Jeopardy

Escenario /lugar: Aula de clases

Desarrollo de actividad:

Formar 4 equipos entre todos los estudiantes.

1. Se proyectard una tabla de juegos donde se presentan 4 categorias con diferentes
puntajes donde cada uno de los grupos puede elegir la categoria y el puntaje en el que

desea jugar.

Suma de fracciones Resta de fracciones Problemas de sumas Problemas de resta

100 100 100

200 200

300 300

400

500
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2. Dentro de cada categoria y puntaje elegido, el grupo resolveré el problema.

Continue Resta de fracciones for 300 Reveal Correct Response

2/3 -1/6 =

3. En caso de responder correctamente, el grupo ganara el puntaje de la categoria, caso
contrario se dara paso al siguiente grupo.
4. Ladistribucién de puntos a cada participante sera distribuira de la siguiente manera.
e Primer lugar: 2 puntos a cada participante.
e Segundo lugar: 1.5 puntos a cada participante.
e Tercer lugar: 1 punto a cada participante.

e Cuarto lugar: 0.5 puntos a cada participante

Evaluacion de la propuesta de intervencion
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Rubrica de observacion de la intervencion pedagogica
Objetivo: Evaluar la influcncia que tiene la estrategia didactica basada cn gamificacion
en el proceso de aprendizaje de los estudiantes del Séptimo EGB de la Escucla de
Educacion Basica Panama.

Nombre de los docentes: Lo-)j €lisa Feraunder Chacon

A. Actividades iniciales

Criterios de evaluacién 1 2 3 4

Presenta el plan de clase al observador.

Inicia su clase puntualmente.

Da a conocer los objetivos de la clase a sus estudiantes y
presenta ¢l tema a desarrollar.

Realiza una evaluacion diagnoéstica para conocer los
conocimientos previos sobre el tema.

OIS YN

Se realizan dindmicas para iniciar la clase,

B. Proceso de enseiianza aprendizaje

Criterios de evaluacion 1 2 3 4

Toma las expericncias previas de los estudiantes como
punto dc partida para la clasc

Presenta el tema utilizando ejemplos reales o anécdotas,
experiencias 0 demostraciones.

Relaciona el tema tratado con la realidad en la que viven
los cstudiantes.

Asigna actividades claras que los estudiantes logran
cjecutar exitosamente.

Asigna actividades alternas a los estudiantes para que
avancen mas rapido.

Refuerza la explicacion a los estudiantes que muestren
dificultad para comprender un concepto o una actividad.

Realiza preguntas para comprobar si los estudiantes »
comprendieron la clase.

Realiza algin tipo de evaluacion para conocer si los
estudiantes comprendieron el tema tratado.

Kc\\\e\(\‘\\.m
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Adapta espacios y recursos en funcion a las actividades
propuestas.

Utiliza recursos didacticos creativamente para captar la
atencion e interés durante la clase.

Se hace uso de juegos y dindmicas para captar la atencion
de los estudiantes.

Se desarrolla satisfactoriamente el trabajo individual y
grupal.

Las tecnologias de la comunicacion ¢ informacion que se
utilizan para el desarrollo de la clase son las correctas.

Atiende a las necesidades educativas de forma individual
0 en grupo.

SN SRS ]S

Los cstudiantes s¢ muestran comodos y activos durante cl
desarrollo de la clase.

C. Ambiente en el aula

Criterios de evaluacién 1 2 |3 4

Q\U‘

El docente es afectuoso y calido con los estudiantes.

Promueve ¢l respeto y la amabilidad entre los estudiantes
y docente. /

El docente valora la participacion de los estudiantes.

La clasc se desarrolla en un ambiente disciplinado en ¢l M
aula.

Manticnc a los estudiantes motivados y centrados en la
clase y ¢l tema que se desarrolla.

Observaciones:

LOA Clisa Fernc{nc}ez, C,‘\a(c’an

Nombr'e del evaluador or

Recomendaciones de la propuesta de intervencién
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Triangulacién de datos cualitativos

En el siguiente apartado se desarrolla la técnica triangulacion de datos cualitativos en
la que se permite estudiar los datos recolectados en los distintos instrumentos utilizados con
anterioridad. Se presenta una tabla de doble entrada en la que se resumen datos cualitativos de
diarios de campo, guia de observacion, pre y post test, entrevista, guia documental, guia de
evaluacion etc. En este sentido, estos datos estan relacionados con tres categorias estudiadas
en esta investigacion didactica de matematicas, estrategias didacticas, gamificacion de

aprendizajes.

Didactica de la matematica

pudo evidenciar que

los estudiantes
presentaban
constantemente
problemas de

atencion y desinterés
en la asignatura de
matematicas.

que en los subniveles
superiores no estan
bien afianzados los
conocimientos de los
primeros afios de
educacion

Otra  problematica
que considera que

consideran aspectos
de considerar los
conocimientos

previos,  ejemplos
relacionados a la
realidad, anécdotas
de estudiantes,
experiencias y
demostraciones. Los

INDICADORES

Diarios de | Resultados de la | Evaluacion de la| Revision

campo/guia de | entrevista propuesta bibliogréafica
observacion

Dentro de las | La docente desde su | Dentro de la| Martinez et al., como
observaciones en los | experiencia evaluacion de la | se citd en Cattaneo et
diarios de campo se | educativa considera | propuesta se [ al. (2011), sefialan que

el proceso de
aprendizaje de un
estudiante debe
enfocarse en  su

capacidad de crear, de
conocer, de descubriry
de sus motivaciones;
mientras que el rol del
docente tiene como

Existe también la | afecta directamente | cyales se cumplen en | propésito quiar
falta de correlacion |a la educacion vy | ng escala | orientar facilitar
entre la asignatura y | formacion de  sus | gatisfactoria (5/5). |animar  pero  no
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las experiencias que
deben tener los
estudiantes en cuanto

a los contenidos,
puesto que el proceso
de ensefianza
aprendizaje no es
adaptado a las
necesidades y
situaciones

contextuales
llamativas para los
estudiantes.

estudiantes es la
responsabilidad y el
trabajo conjunto que
debe realizar la
escuela,  docentes,
estudiantes y padres
de familia.

En la Escuela la
mayoria de docentes
desarrollan tre
momentos el
concreto, elemental
y pensamiento
abstracto; desde los
niveles mas bajas
cuando se trabaja
con estudiantes se
usa mucho el
material concreto o
manipulable, en el
nivel medio se va
integrando problema
con casos de la vida

cotidiana y
establecemos la
relacion entre el

conocimiento y la
realidad.

Se considera en
acompafiamiento 'y
refuerzo del docente
hacia los estudiantes

que presentan
problemas de
atencion y  de
dificultad en el
proceso de
ensefianza

aprendizaje con una

escala satisfactoria
(5/5).
En la observacion

también se resalta el
trabajo competitivo,
trabajo individual y
el trabajo en equipo
al momento de la
construccion de
conocimientos

durante la clase con
la implementacién
de la propuesta.

considerar la Unica
fuente de informacion
para sus estudiantes.

Martinez y Séanchez
(2016), sefialan en dar

un enfoque a Ila
resolucion de
problemas que
presenta la vida a
través de los
conocimientos

adquiridos.

Pincheira y Vazquez
(2018), senalan el
cumplimiento de seis
facetas o dimensiones
como: epistemoldgica,
cognitiva, afectiva,
interaccional,
mediacional y
ecologica; implicadas
en el proceso de
enseflanza aprendizaje
de las matematicas.

Conclusiones:

Una de las problematicas encontradas dentro de la didactica de la matematicas es el desinterés
y la falta de atencion de los estudiantes hacia la materia; uno de los sefialamientos
mencionados por la docente es que los conocimientos no han sido bien afianzados en niveles
académicos anteriores, mientras que en los diarios de campo y con la entrevista se coincide
que no ha existido el trabajo cooperativo, la adaptacion de la materia a contextos vivenciales
de los estudiantes y el aprendizaje significativo.

Mientras que en la evaluacion de la propuesta se resalta que la didactica de la matematica se
adapta a los contextos vivenciales, experiencias y casos de la vida real para que el aprendizaje
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sea significativo como lo sefiala Martinez y Sanchez (2016). También, se destaca el
aprendizaje cooperativo, trabajo individual y trabajo grupal de los estudiantes y el rol del
docente como acompafante dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Estrategia didactica para el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas

INDICADORES

de
de

Diarios
campo/guia
observacion

Resultados de la
entrevista

Evaluacién de la
propuesta

Revision
bibliografica

En las
observaciones de las
PP durante las clases
virtuales se observo
que la estrategia para
el aprendizaje de las
matematicas por
parte de la docente
fue mediante la
teoria y la resolucion
de ejercicios en la
pizarra.

Mientras que
parte de los
practicantes las
clases se desarrollan

por

La mayor
importancia que la
docente le concede
es a la participacion
activa de sus
estudiantes en el
proceso de
ensefianza
aprendizaje que
permita ser autores
de su propio
conocimiento, este
tipo de estrategia
permite al estudiante
explorar el ensayo y
error,

En la evaluacion de
la propuesta se
presentan los
criterios del
desarrollo del trabajo
grupal e individual
que se cumple en una
escala satisfactoria
(5/5).

Para las actividades
se considera el uso
de TIC
correspondientes a la
clase que se cumple
en una  escala
satisfactoria (5/5).

Feo (2010) sefala
que la estrategia
didactica es el
conjunto de
procedimientos por
los cuales el docente
y los estudiantes,
organizan las
acciones de manera
consciente para
construir 'y lograr
metas previstas e
imprevistas en el
proceso ensefianza y
aprendizaje.

Se puede entender a

con  metodologias | El aprendizaje activo una estrategia
basadas en |y la motivacion van | El uso de juegos y | gidactica como
gamificacion, de la mano al|dinamicas al igual | hrocedimientos que
aprendizaje  basado | realizar un proceso | Aue la utilizacion de | jliza el docente de
en problemas vy |de ensefianza | "écursos  didacticos | manera reflexiva vy
aprendizaje aprendizaje yaseaen | € emplean de | flexiple para
cooperativo. el trabajo grupal o | Manera satisfactoria | {ransformar la

individual. (5/5) dentro dentro | ensefianza y
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~|de la escala de |aprendizaje en un
Las actividades se | El uso de material | vajoracion por parte | proceso  innovador

centran siempre en | concreto 0| de la docente. con aprendizajes que
que los estudiantes | manipulable, en el aporten al estudiante
sean capaces de | nivel medio se va en su vida diaria
construir su propio | integrando problema (Flores et al. 2017).
conocimiento con casos de la vida
mediante estrategias | cotidiana y
Ilamativas que | establecemos la

intenten lograr tener | relacion entre el
la atencion y | conocimiento y la
motivacion de los | realidad.

estudiantes.
Se da importancia

también  son  al
material visual que
se puede aprovechar
desde lo digital,

Conclusiones:

Las estrategias didacticas para el proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas
tienen como resultados los procesos cognitivos que van adquiriendo los estudiantes
mediante técnicas como: desde el ensayo y error, aprendizaje basado en problemas,
gamificacion dentro de la propuesta y el trabajo individual como también grupal. Todas
estas técnicas estan apoyadas por el uso de material concreto, recursos audiovisuales y
actividades que sean llamativas y motivadoras.

Se resalta que todas estas estrategias didacticas se centran en la construccion del proceso de
ensefianza aprendizaje para los estudiantes buscando fomentar en ellos el aprendizaje
significativo desde la flexibilidad y adaptabilidad de los recursos, técnicas y actividades
segun las necesidades educativas de los estudiantes.

Gamificacion de aprendizajes

INDICADORES
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Diarios de | Resultados de la | Evaluacion de la| Revision
campo/guia de | entrevista propuesta bibliografica
observacion
Dentro de las PP se | Se sabe que los | Dentro de la| De acuerdo con
implementa la [ estudiantes aprenden | evaluacion de la | Deterding et al, 2011
gamificacion de [ mucho mejor cuando | propuesta se [ citados en Valda y
aprendizajes como [ se incluyen juegos | considera si  se | Arteaga (2015) se
parte de atender las | Iudicos en el proceso | cumplen los [ asume a la
necesidades de | formativo, ya sea un | componentes de | gamificacion como:
refuerzo de clases | juego en el patio al | gamificacion como | “el uso de mecanicas,
para los estudiantes | aire libre, juego en | Los componentes: | componentes y
durante la modalidad | papel, etc. Estos | estan relacionados a | dinamicas propias de
de estudio virtual. permiten al | los roles, niveles, | los juegos y el ocio
estudiante abrir su [ puntos, ranking vy |en actividades no
Al considerar que Ia | mente y se dispone | logros  que  los | recreativas”  (pag.
gamificacion aprender de mejor | estudiantes  pueden | 67).
presenta  efectos | manera, y ya en el | adquirir dentro del
significativos en 10s | 313 se puede incluir | proceso de | Al incluir
estudiantes como el | |55 juegos en los | ensefianza y | gamificacion en los
interés de aprender, | cadernos y asi | aprendizaje. L as | Procesos educativos
la atencion a clases y | hromover un | mecanicas: se | se aporta al
la participacion; se | pensamiento relaciona con los | desarrollo de
empieza a | abstracto  también. | retos, la | habilidades y
implementar Por lo tanto, los | competicion, la | capacidades
actividades para | juegos son muy | cooperacién y las | rélacionadas a la
refuerzo y clases de | jmportantes. recompensas  que | Gomunicacion,
matematicas. deben existir dentro | interaccion,
Considera que la|gel proceso  de | resolucion de
Dentro del contexto | gamificacion y la | ensefianza problemas, equilibrio
presencial €| didactica si estdn | aprendizaje.  Las | €mocional,
implementa la| relacionados,  con | ginamicas:  Est4 | creatividad y gestion
gamificacion como | respecto  a  la | ygjacionado con las | COMO autor de su
una  estrategia  de | gamificacion  pues relaciones, las | Propio  aprendizaje
aprendizaje para que | en o actualidad | jimitaciones, la | (Rodriguez, et al,
los estudiantes | considera que existe | narracion, las | 2019).
logren 1alun sinnimero  de | emociones que se
participacion actl\(a juegos matematicas implican  en el
y el wabaloten intenet  que | momento de aplicar
colaborativo con sus
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comparieros mientras
aprenden jugando.

pueden ser
aprovechados  por
los estudiantes, el
cerebro siempre esta
dispuesto aprender y
si es de manera
ludica es mucho
mejor.

la gamificacion en el
proceso de
ensefianza y
aprendizaje

Los cuales si se
cumplen dentro de la
propuesta.

Conclusiones:

La gamificacion de aprendizajes se ha convertido en una estrategia didactica de gran
importancia dentro de las clases de refuerzo como también dentro de la propuesta de
intervencion puesto que, ha brindado resultados satisfactorios en los estudiantes dentro del
proceso de ensefianza aprendizaje potenciando en los estudiantes la atencidn, motivacion y
rendimiento académico.

De igual forma se resalta que los componentes, dindmicas y mecanicas de la gamificacion
dentro de las clases aporta en los estudiantes el interés, la participacion activa y el trabajo
cooperativo mientras desarrollan las capacidades, habilidades, interaccion y gestion
personal preparandose para la vida.

Conclusiones

El avance de la tecnologia en la era actual y las nuevas tendencias de ideologias
socioeducativas, obligan indirectamente al sistema educativo a modificar la forma de educar a
los estudiantes, en ese sentido se trata de adaptar al nuevo sistema metodologias, métodos y
didacticas que aporten a la adquisicion de conocimientos enfocados a resolver situaciones de
la vida cotidiana, con la ayuda de los recursos tecnologicos y la innovacion educativa en cada

una de las distintas aulas de clase. En este trabajo de investigacion se ha presentado detallado
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el aporte que se puede hacer al proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de
matematicas mediante la implementacion de clases distintas al sistema tradicionalista, es por
ello que a continuacion se presentan las siguientes conclusiones en las que se dan respuesta a
la pregunta de investigacion y determinan el alcance logrado con cada objetivo propuesto al
inicio de esta investigacion.

Con respecto al cumplimiento del primer objetivo en que se pretendia diagnosticar las
estrategias didacticas que se implementan en el desarrollo del proceso ensefianza de la
matematica en el Séptimo EGB de la Escuela de Educacion Basica Panam4, se realizd una
entrevista a la docente para conocer las estrategias didacticas utilizadas para el desarrollo de
las clases de matematicas, mismas que sirvieron para conocer el punto de partida y orientar el
disefio de la propuesta de intervencion educativa que luego seria desarrollada para potenciar
los conocimientos matematicas. Asimismo, fue necesario realizar un Test de VARK con el que
se determina el estilo de aprendizaje de los estudiantes con el proposito de planificar
actividades acordes a las necesidades académicas del aula, es decir, adaptar los recursos y
materiales que sean comodos e interesantes para los estudiantes de 7 EGB. El pretest aplicado
también sirvié para conocer los conocimientos y rendimiento académico de los estudiantes
antes de una intervencion educativa diferente al método tradicional. Todas estas acciones
desarrolladas permitieron lograr el primer objetivo especifico, mismo que sirvié como punto
de partida de esta investigacion.

Luego haber alcanzado el diagnostico requerido se crea una estrategia didactica en la
que se incluye gamificacion en forma y fondo, esta es presentada mediante un plan de clase y
especificada en la descripcion de actividades a desarrollar. Con la respectiva fundamentacion
teorica y uso de los instrumentos correctos se da cumplimiento al segundo objetivo especifico,

con el que se pretende categorizar los componentes de una estrategia didactica basada en la
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gamificacion en el proceso de aprendizaje de la asignatura de matematicas para el Séptimo
EGB de la Escuela de Educacion Béasica Panama. Dentro de este, se concluye que el uso de
recursos, materiales y medios tecnoldgicos ayudan significativamente al proceso de ensefianza
aprendizaje, pues de esta manera los estudiantes estan mas motivados por aprender, esta
adaptado a su estilo de aprendizaje y sobre todo las actividades que se desarrolla son de gran
interés para los estudiantes lo que influye directamente en su rendimiento académico y
personal.

Con respecto a la implementacién de la propuesta de intervencién educativa, se enfatiza
en los conocimientos matematicas aplicados en la vida cotidiana mismo que ayuda a los
estudiantes relacionar la teoria con la practica desde la perspectiva personal, es decir
permitiendo a los estudiantes ser constructores de su propio conocimiento y de esta manera
adquiriendo un aprendizaje significativo Gtil para ser reconocido y utilizado en situaciones
complejas y/o futuras.

Con la evaluacion de la propuesta de intervencion educativa se determina que la
estrategia didactica basada en gamificacion influye de manera positiva en el proceso de
ensefianza aprendizaje de matematicas en estudiantes de séptimo de EGB de la Escuela de
Educacién General Basica Panamd, pues los resultados de la evaluacion de la clase
demostrativa y los resultados del pretest, son indicadores que evidencia la validacion positiva
de esta propuesta, con ella se logra grandes cambios en el comportamiento y desarrollo
educativo de los estudiantes.

Por lo antes mencionado se da respuesta a la pregunta de investigacion planteada en
este trabajo de investigacion ¢Como contribuir al proceso de ensefianza de las matematicas
para potenciar los aprendizajes de los estudiantes de 7 de EGB de la escuela Panama? Tomar

en cuenta varios factores como el avance de la tecnologia, la ideologia del contexto educativo,
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las tendencias sociales, el estilo de aprendizaje de los estudiantes, las estrategias didacticas ya
implementadas en el aula de clase, entre otras, llevo a disefiar una estrategia didactica basada
en gamificacion, misma que permite potenciar el proceso de ensefianza aprendizaje de las
matematicas de estudiantes del Séptimo EGB de la escuela Panama. De manera que los
estudiantes modifican su comportamiento al momento de adquirir conocimientos, pues con la
la implementacién de esta estrategia didacticas en el aula de clase se puede notar que los
estudiantes tienen mayor motivacion por aprender y que su rendimiento académico mejora
significativamente y esto se ve reflejado en los resultados de las notas obtenidas luego de ser
evaluados por una prueba escrita.

Mejorar las précticas educativas en cada institucion educativa enfoca a la
transformacion social desde cada aula de clase, y de esta manera aporta al cambio positivo del
sistema educativo del pais para la construccion de una sociedad en la que la adquisicion de

conocimientos inicie desde el formar estudiantes autores de su propio conocimiento.

Recomendaciones

De manera general se recomienda a los docentes que se encuentran actualmente
desarrollando sus clase de matematica en las distintas instituciones educativas, incluir en sus
planificaciones y desarrollo de las mismas elementos de gamificacion con el fin de potenciar
los aprendizaje matematicos y modificar el comportamiento de sus estudiantes, pues de esta
manera los estudiantes estaran mas motivados e interesados por aprender una asignatura que
es percibida como una de las complejas y de dificil comprension.

Por otro, se recomienda también implementar la propuesta de intervencion disefiada en
esta investigacion con un namero mayor de estudiantes teniendo en cuenta el control de la

disciplina, pues cuando se desarrollan actividades donde elementos de la gamificacion como
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la competencia, el tiempo récord, los incentivos, entre otros, los estudiantes tienden a
desarrollar actitudes indisciplinadas tales como el ruido, risas excesivas y mas, por lo que es
necesario en todo momento recordar las reglas que se han presentado al inicio de cada actividad
o0 de la clase, se presume que controlar ese tipo de actitudes en los estudiantes potencia en gran
medida la adquisicion de conocimientos matematicos, debido a que se lograria un aprendizaje

gamificado cada intervencion.
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Anexos
Anexo 1. TEST DE VARK

El Cuestionario VARK - ;Cémo aprendo mejor?

Con este cuestionario se tiene el propdsito de saber acerca de sus preferencias para trabajar con
informacion. Seguramente tiene un estilo de aprendizaje preferido y una parte de ese Estilo de
Aprendizaje es su preferencia para capturar, procesar y entregar ideas e informacion.

Elija las respuestas que mejor expliquen su preferencia y encierre con un circulo la letra de su eleccién.
Puede seleccionar mas de una respuesta a una pregunta si una sola no encaja con su percepcion. Deje en
blanco toda pregunta que no se apliqué a sus preferencias.

1. Esta ayudando a una persona que desea ir al aeropuerto, al centro de la ciudad o a la estacion del
ferrocarril. Ud.:

a. iriaconella.

b. e diria como llegar.

c. le daria las indicaciones por escrito (sin un mapa).
d. le daria un mapa.

2. No esta seguro si una palabra se escribe como ‘“trascendente” o “tracendente”, Ud.:

a. veria las palabras en su mente y elegiria la que mejor luce.
b.  pensaria en como suena cada palabra y elegiria una.

c. las buscaria en un diccionario.

d. escribiria ambas palabras y elegiria una.

3. Esta planeando unas vacaciones para un grupo de personas y desearia la retroalimentacion de
ellos sobre el plan. Ud.:

a. describiria algunos de los atractivos del viaje.

b.  utilizaria un mapa o un sitio web para mostrar los lugares.

c. les daria una copia del itinerario impreso.

d. lesllamaria por teléfono, les escribiria o les enviaria un e-mail.

4. Va acocinar algun platillo especial para su familia. Ud.:

a. cocinaria algo que conoce sin la necesidad de instrucciones.

b.  pediria sugerencias a sus amigos.

c.  hojearia un libro de cocina para tomar ideas de las fotografias.

d. utilizaria un libro de cocina donde sabe que hay una buena receta.

5. Un grupo de turistas desea aprender sobre los parques o las reservas de vida salvaje en su area.
Ud.:

a. les daria una platica acerca de parques o reservas de vida salvaje.
b. les mostraria figuras de Internet, fotografias o libros con iméagenes.
c. losllevaria a un parque o reserva y daria una caminata con ellos.

d. les daria libros o folletos sobre parques o reservas de vida salvaje.

6. Esta a punto de comprar una camara digital o un teléfono mévil. ; Ademas del precio, qué mas
influye en su decisiéon?
a. lo utiliza o lo prueba .
b. lalectura de los detalles acerca de las caracteristicas del aparato.
c. el disefio del aparato es moderno y parece bueno.
d. los comentarios del vendedor acerca de las caracteristicas del aparato.

7. Recuerde la vez cuando aprendié cémo hacer algo nuevo. Evite elegir una destreza fisica, como
montar bicicleta. ; Cémo aprendié mejor?:

a. viendo una demostracion.

b. escuchando la explicacion de alguien y haciendo preguntas.
c.  siguiendo pistas visuales en diagramas y graficas.

d.  siguiendo instrucciones escritas en un manual o libro de texto.
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8. Tiene un problema con su rodilla. Preferiria que el doctor:
le diera una direccién web o algo para leer sobre el asunto.
utilizara el modelo pléstico de una rodilla para mostrarle qué esta mal.

le describiera qué esta mal.
le mostrara con un diagrama qué es lo que esta mal.

a0 op

9. Desea aprender un nuevo programa, habilidad o juego de computadora. Ud. debe:

a. leerlas instrucciones escritas que vienen con el programa.
b.  platicar con personas que conocen el programa.
c.  utilizar los controles o el teclado.

d. seguirlos diagramas del libro que vienen con el programa .

10. Le gustan los sitios web que tienen:

a. cosas que se pueden picar, mover o probar.

b.  un disefo interesante y caracteristicas visuales.

c. descripciones escritas interesantes, caracteristicas y explicaciones.
d. canales de audio para oir musica, programas o entrevistas.

11. Ademas del precio, ;qué influiria mas en su decisién de comprar un nuevo libro de no ficcién?

a. la apariencia le resulta atractiva.

b.  una lectura rapida de algunas partes del libro.

c. unamigo le habla del libro y se lo recomienda.

d. tiene historias, experiencias y ejemplos de la vida real.

12. Esta utilizando un libro, CD o sitio web para aprender como tomar fotografias con su nueva camara
digital. Le gustaria tener:

a. la oportunidad de hacer preguntas y que le hablen sobre la camara y sus caracteristicas.
b. instrucciones escritas con claridad, con caracteristicas y puntos sobre qué hacer.

c. diagramas que muestren la camara y qué hace cada una de sus partes.

d. muchos ejemplos de fotografias buenas y malas y cémo mejorar éstas.

13. Prefiere a un profesor o un expositor que utiliza:

a. demostraciones, modelos o sesiones practicas.

b.  preguntas y respuestas, charlas, grupos de discusién u oradores invitados.
c. folletos, libros o lecturas.

d. diagramas, esquemas o graficas.

14. Ha acabado una competencia o una prueba y quisiera una retroalimentacién. Quisiera tener la
retroalimentacion:

utilizando ejemplos de lo que ha hecho.

utilizando una descripcion escrita de sus resultados.

escuchando a alguien haciendo una revision detallada de su desempefio.
utilizando graficas que muestren lo que ha conseguido.

a0 oo

15. Va a elegir sus alimentos en un restaurante o café. Ud.:

elegiria algo que ya ha probado en ese lugar.

escucharia al mesero o pediria recomendaciones a sus amigos.

elegiria a partir de las descripciones del menu.

observaria lo que otros estédn comiendo o las fotografias de cada platillo.

oo oo

16. Tiene que hacer un discurso importante para una conferencia o una ocasién especial. Ud.:

a. elaboraria diagramas o conseguiria gréficos que le ayuden a explicar las ideas.
b.  escribiria algunas palabras clave y practica su discurso repetidamente.

c. escribiria su discurso y se lo aprenderia leyéndolo varias veces.

d. conseguiria muchos ejemplos e historias para hacer la charla real y practica.
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Alvesthetic

The VARK Questionnaire Scoring Chart

Use the following scoring chart to find the VARK category that each of your answers corresponds to. Circle

the letters that correspond to your answers
e.g. If you answered b and c for question 3, circle V and R in the question 3 row.

Question | acategory | b category c category d category
— P
3 K ( V) ( R ) A
- e
Scoring Chart
Question | a category b category ¢ category d category
1 K A R \
2 \ A R K
3 K \ R A
4 K A \ R
5 A \ K R
6 K R \ A
7 K A \ R
8 R K A Vv
9 R A K \Y
10 K \ R A
11 \Y R A K
12 A R \ K
13 K A R \Y
14 K R A Vv
15 K A R \Y
16 Vv A R K

Calculating your scores
Count the number of each of the VARK letters you have circled to get your score for each VARK category.

Total number of V's circled =

Total number of As circled =

Total number of Rs circled =

Total number of Ks circled =
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Anexo 2: ENTREVISTA

ista realizada a la docente del 7 “B” de la Escuela de Educacion Basica Panama

UNIVERSIDAD

NACIONAL DE . : . , .
EDUCACION izado por: Monica Graciela Ruiz Padilla

ENTREVISTA A LA DOCENTE DEL AULA DE SEPTIMO EGB PARALELO B

Objetivo: Recopilar informacion acerca de las estrategias didacticas implementadas en la

asignatura de MATEMATICAS vy su relacion con el proceso de ensefianza-aprendizaje.

9. ¢Cuadl cree usted que es la principal problematica en el desarrollo del proceso de

ensefianza aprendizaje en la asignatura de matematicas?

10. ¢ Qué estrategias didacticas ha implementado usted en el desarrollo del proceso

de ensefianza aprendizaje de las matematicas?
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11. ¢ Cuédles considera usted que son los recursos y materiales adecuados para que el
proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas aporten a fortalecer el

aprendizaje de los estudiantes?

12. ¢ Considera usted que sus estudiantes se desempefian de forma motivada cuando

aprenden dentro de la asignatura de matematicas? ¢Por qué?

13. ¢(Le concede usted importancia a la aplicacién de juegos en el proceso de

ensefianza aprendizaje de la asignatura de matematicas?

14. ; Considera usted que la gamificacion y la didactica tienen una estrecha relacion

en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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15. ¢ Cudél modalidad de estudio (virtual o presencial) considera usted que aporta

mejor en la adquisicion de conocimientos de la asignatura de matematicas?

16. ¢En base a su experiencia qué sugerencias 0 consejos podria aportar para

desarrollar un proceso de ensefianza aprendizaje satisfactorio?
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Anexo 3: PREY POST TEST

Evaluacion realizada a los estudiantes del 7 “B” de la Escuela de Educacion Basica

Panama

Realizado por: Monica Graciela Ruiz Padilla

EVALUACION APLICADA A ESTUDIANTES DEL AULA DE SEPTIMO EGB

PARALELO B.

Objetivo: Recopilar informacion acerca de las estrategias didacticas implementadas en la
asignatura de MATEMATICAS y su relacion con el rendimiento académico en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Pretest Matematico

NOMBRE:

Criterio de Desempefio: Resolver y plantear problemas de sumas, restas con fracciones, e

interpretar la solucion dentro del contexto del problema. Ref. M.3.1.42.

1. Si Juan tiene medio litro de agua y lo mezcla con un cuarto litro de aceite,

¢ Cuantos litros de mezcla tendra Juan?

DATOS OPERACION
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RESPUESTA:

2. Si un cultivador siembra, una quinta parte de su terreno con maiz, dos octavas
partes con porotos y una sexta parte con arveja. ¢ Cuantas partes de su terreno ha sembrado

el cultivador?

DATOS OPERACION

RESPUESTA:

3. A José le pertenecen dos terceras partes de todos los juguetes de navidad, pero
él decide regalar una quinta parte de sus juguetes a sus vecinos. ;Con cuantas partes de

juguetes terminara José al final?
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DATOS OPERACION

RESPUESTA:

4, Maria tiene siete tercios de naranjas de su cosecha y regala la mitad a su mama

y una cuarta parte a su papa. ¢Con cuantas naranjas se queda Maria al final?

DATOS OPERACION

RESPUESTA:

5. Un caracol sube una tercera parte de una pared durante el dia, pero en la noche

resbala una cuarta parte de la pared. ;Cuantos dias demora en subir la pared?
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DATOS

OPERACION

RESPUESTA:

Trabajo de Integracion Curricular

Ruiz Padilla Monica Graciela
Suarez Cobos Edison Edmundo

Pag. 99



Anexo 4: Rubrica de observacién de la intervencion pedagogica

Objetivo: Evaluar la influencia que tiene la estrategia didactica basada en gamificacion en
el proceso de aprendizaje de los estudiantes del Séptimo EGB de la Escuela de Educacién

Bésica Panama.

A. Actividades iniciales

Criterios de evaluacién 1 2 |3 4 5

Presenta el plan de clase al observador.

Inicia su clase puntualmente.

Da a conocer los objetivos de la clase a sus estudiantes y

presenta el tema a desarrollar.

Realiza una evaluacién diagndstica para conocer los

conocimientos previos sobre el tema.

Se realizan dinamicas para iniciar la clase.

B. Proceso de ensefianza aprendizaje

Criterios de evaluacién 1 2 |3 4 5

Toma las experiencias previas de los estudiantes como

punto de partida para la clase
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Presenta el tema utilizando ejemplos reales o anécdotas,

experiencias o demostraciones.

Relaciona el tema tratado con la realidad en la que viven

los estudiantes.

Asigna actividades claras que los estudiantes logran

ejecutar exitosamente.

Asigna actividades alternas a los estudiantes para que

avancen mas rapido.

Refuerza la explicacion a los estudiantes que muestren

dificultad para comprender un concepto o una actividad.

Realiza preguntas para comprobar si los estudiantes

comprendieron la clase.

Realiza algun tipo de evaluacion para conocer si los

estudiantes comprendieron el tema tratado.

Adapta espacios y recursos en funcion a las actividades

propuestas.

Utiliza recursos didacticos creativamente para captar la

atencion e interés durante la clase.

Se hace uso de juegos y dindmicas para captar la atencién
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de los estudiantes.

Se desarrolla satisfactoriamente el trabajo individual y

grupal.

Las tecnologias de la comunicacion e informacion que se

utilizan para el desarrollo de la clase son las correctas.

Atiende a las necesidades educativas de forma individual o

en grupo.

Los estudiantes se muestran comodos Yy activos durante el

desarrollo de la clase.

C. Ambiente en el aula

Criterios de evaluacién 1 2 |3 4 5

El docente es afectuoso y calido con los estudiantes.

Promueve el respeto y la amabilidad entre los estudiantes

y docente.

El docente valora la participacion de los estudiantes.

La clase se desarrolla en un ambiente disciplinado en el

aula.

Mantiene a los estudiantes motivados y centrados en la
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clase y el tema que se desarrolla.

Observaciones:
Nombre del evaluador Firma del evaluador
Pag. 103
Trabajo de Integracion Curricular Ruiz Padilla Monica Graciela

Suarez Cobos Edison Edmundo



UNIVERSIDAD
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Certificado para Trabajo de Integracién Curricular de Carreras de Grado de Modalidad Presencial

Carrera de: Educacion Basica

Itinerario Académico en: Educacién General Basica

Yo, Monica Graciela Ruiz Padilla, autor del Trabajo de Integracion Curricular de Carreras
de Grado de Modalidad Presencial “Disefio de una estrategia didactica para la
gamificacion de aprendizajes matematicos en el séptimo de EGB”, certifico que todas las
ideas, opiniones y contenidos expuestos en la presente investigacion son de exclusiva

responsabilidad de su autor.

Azogues, 14 de abril de 2022

C.1 0106268717
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CLAUSULA DE PROPIEDAD INTELECTUAL

Certificado para Trabajo de Integracion Curricular de Carreras de Grado de Modalidad Presencial

Carrera de: Educacién Basica

Itinerario Académico en: Educacion General Basica

Yo, Edison Edmundo Suérez Cobos del Trabajo de Integracién Curricular de Carreras de
Grado de Modalidad Presencial “Disefio de una estrategia didactica para la gamificacidon
de aprendizajes mateméticos en el séptimo de EGB”, certifico que todas las ideas,
opiniones y contenidos expuestos en la presente investigacion son de exclusiva

responsabilidad de su autor.

Azogues, 14 de abril de 2022

Edison Edmundo Suarez Cobos
C.J 0106361488
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CLAUSULA DE LICENCIA Y AUTORIZACION PARA PUBLICACION EN
EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL

Certificado para Trabajo de Integracién Curricular de Carreras de Grado de Modalidad Presencial

Carrera de: Educacion Bésica

Itinerario Académico en: Educacién General Basica

Yo, Monica Graciela Ruiz Padilla, en calidad de autora y titular de los derechos morales y
patrimoniales del Trabajo de Integracién Curricular de Carreras de Grado de Modalidad
Presencial “Disefio de una estrategia diddctica para la gamificacion de aprendizajes
matematicos en el séptimo de EGB”, de conformidad con el Art. 114 del CODIGO ORGANICO
DE LA ECONOMIA SOCIAL DE LOS CONOCIMIENTOS, CREATIVIDAD E INNOVACION
reconozco a favor de la Universidad Nacional de Educacion UNAE una licencia gratuita,
intransferible y no exclusiva para el uso no comercial de la obra, con fines estrictamente

académicos.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacién UNAE para que realice la
publicacién de este trabajo de titulacién en el repositorio institucional, de conformidad a lo

dispuesto en el Art. 144 de la Ley Orgénica de Educacién Superior.

Azogues, 14 de abril de 2022

Monica Graciela Ruiz Padilla
C.1 0106268717
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CLAUSULA DE LICENCIA Y AUTORIZACION PARA PUBLICACION EN
EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL

Certificado para Trabajo de Integracién Curricular de Carreras de Grado de Modalidad Presencial

Carrera de: Educacién Bésica

Itinerario Académico en: Educacién General Basica

Yo, Edison Edmundo Suarez Cobos, en calidad de autor y titular de los derechos morales y
patrimoniales del Trabajo de Integracién Curricular de Carreras de Grado de Modalidad
Presencial Disefio de una estrategia didactica para la gamificacion de aprendizajes mateméticos en
el séptimo de EGB, de conformidad con el Art. 114 del CODIGO ORGANICO DE LA ECONOMIA
SOCIAL DE LOS CONOCIMIENTOS, CREATIVIDAD E INNOVACION reconozco a favor de la
Universidad Nacional de Educacion UNAE una licencia gratuita, intransferible y no exclusiva para

el uso no comercial de la obra, con fines estrictamente académicos.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion UNAE para que realice la
publicacién de este trabajo de titulacién en el repositorio institucional, de conformidad a lo

dispuesto en el Art. 144 de la Ley Organica de Educaciéon Superior.

Azogues, 14 de abril de 2022

Edison Edmundo Suéarez Cobos
C.1 0106361488
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CERTIFICADO DEL TUTOR

Certificado para Trabajo de Integracién Curricular de Carreras de Grado de Modalidad Presencial

Carrera de: Educaciéon Bésica

Itinerario Académico en: Educacién General Basica

Yo, PhD. Arelys Garcia Chavez tutor del Trabajo de Integracion Curricular de
Carreras de Grado de Modalidad Presencial denominado “Disefio de una estrategia
didactica para la gamificacion de aprendizajes matematicos en el séptimo de
EGB”’, perteneciente a los estudiantes: (Edison Edmundo Suarez Cobos con C.I.
0106361488, Monica Graciela Ruiz Padilla con C.I. 0106268717). Doy fe de haber
guiado y aprobado el Trabajo de Integracion Curricular. También informo que el trabajo fue
revisado con la herramienta de prevencién de plagio donde report6 el 9 % de coincidencia

en fuentes de internet, apegandose a la normativa académica vigente de la Universidad.

Azogues, 14 de abril de 2022

PhD. Arelys Garcia Chavez

C.I: 0152162244
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