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RESUMEN
El presente Trabajo de Integracion Curricular (TIC) tuvo por objetivo la creacion de objetos
virtuales de aprendizaje (OVA), para la ensefianza-aprendizaje de la operacion bésica de la
multiplicacion con los estudiantes de 7mo grado de la Unidad Educativa Intercultural Bilingie
(UEIB) “Provincia de Chimborazo”, donde se observo las falencias en el &rea de Matemaética
en tiempo de pandemia por el COVID-19, para ello, dentro de esos OVA se integré el método

japonés, que fueron desarrollados en plataformas y herramientas digitales de la web 2.0.

Las practicas preprofesionales fueron realizadas en modalidad virtual a causa del
confinamiento y el cierre escolar, producto de la emergencia sanitaria nacional y global por el
COVID-19. El estudio se centr6 en apoyar el proceso de aprendizaje de la multiplicacion,
puesto que es aqui, donde se evidenci6 que los estudiantes presentaban mayores dificultades

en el area de matematicas.

La metodologia de la investigacion fue cualitativa con un disefio de investigacion de tipo
etnografico, inspirado en la investigacion accion. Los participantes fueron los estudiantes de
7mo grado de la UEIB “Provincia de Chimborazo”, para ellos se realizaron los objetos virtuales
para la ensefianza de la operacion de la multiplicacion, con el tema “Multiplicacion de nlimeros
naturales”, de la unidad 37 del curriculo kichwa; esto se realiz6 empleando la aplicacion de
Filmora para la edicién de estos objetos virtuales. Los instrumentos para el recogido de
informacién fueron una prueba diagnostica de conocimientos, una guia de observacion, un
cuestionario de valoracion de la aplicacion de los objetos virtuales, empleando la aplicacion de

Educaplay y una prueba final para determinar los resultados obtenidos.

En la aplicacion de la prueba de diagnostico se reflejaron inconvenientes al momento de
resolver la operacion de la multiplicacion, por ello se aplico los OVA con la integracion del

método japonés para apoyar a la ensefianza de esta operacion; los resultados que se lograron
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obtener con la aplicacién de este método fueron significativos, esto se pudo visualizar en la
lista de cotejo, ya que 26/30 estudiantes tuvieron una mejora al momento de resolver la
operacion de la multiplicacion, lo cual representa un 87% de progreso, pero aln existe un grupo
pequefio que todavia no logra el dominio de aprendizaje requerido, por lo que se planteé que
la docente siguiera haciendo uso de estos recursos digitales para complementar y fortalecer los
contenidos impartidos en clase. Ademés, con la integracion de un método Ilamativo e
innovador (método japoneés) lograron aprender de mejor manera la multiplicacion, logrando

enriquecer el proceso de enseflanza-aprendizaje en modalidad presencial y virtual.

Palabras claves: Ensefianza-aprendizaje, Herramientas digitales, Método Japonés,

Multiplicacion, Objetos virtuales de aprendizaje, Virtualidad.
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TIMIANTRI JUUKMA

Juu takat unuimiartin juukmanmanka TICnum enkekma najénatin timiati, unuimiatai Provincia
de Chimborazo uchi tsenken uwi unuimiak pujuinia nekapmatai irurtin jintiatin timiaiti,
unuimiatnum nekapmatai jintiamu tii awajiamu wainkiamu iisar najanamujai tura juka tawas
sunkur (Covid 19) amania nui najannamai, tuma asamtai OVAnmaka japonés jintitia enkeamiji,

enkekar tura imiatkin enketai web jimiar tsak atsanan (2.0) najannamai.

Unuikiartin ajastin nekapmamaka tawas sunkur (COVID 19) tii nukap pampaki weakui
enkekmanmani najannamai. Ji unumiatramunmanka nekapmat ikiaunkatin jintiatai tura
yainkiatin enentai jurusmaiti, unuimitainiam nekapmamkur pujusar uchi nekapmamu
ikiaunkatin itiurchatan takakainia nu iirsar najinamuiti. Aentsarik japonésnumia unuimiat tii

péneker ana nujai najamuiti.

Juu takatka jintiamu urukuit tamajai unuimiatramuiti, tura aetsan tuimpia tura itiur najanna nu
iisar, tura niniuri estrertukar najanamuiti. Unuimiatai Provincia de Chimborazo uchi tsenken
uwi unuimianiak pujuinia pachinkiarmai, tura imiakin uchiniuka enkekma nekapmat
ikiaunkniuka juu naartiniaiti Nekapmamu ikiaunkatin tamajai najanakmayi; juu imiatkinkia
akadnkamu menaintiu nawe tsenekenjai (37) Kichu unuimiartin tama akatukamjai najamuiti
tura enketai Filmora nujai najannakmai. Nuu takathumka juu imiatkinjiai najankamji,
inintrusma eemka nekdmu nekapmasatinjiai, jintia iistinjiai, enkékma timiantri inintrusma
najatkamu, nuka enketai Educaplay jai najanar tura amuakur mash irurar nekapmamu

najanamji takat najamu itiurak najanaka nu nekattsar.

Uchi iinkia nekamu nekapmamtikmanmanum takat ikiaukatin najanmanum itiurchat
wainniakamyi nuinkia itiur jintiatniut nu jintiattsarki imiatkin nekapak enkekar najantai OVA
nuya jintitiai japonés jai najannamiji, tura Ova nuya japonés jintitiajai najanam tii penekr takat
najamu jiinkimiai, juka takat najanamu metek apatkar anairar iitijai iisam jimiara nawe ujuk
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inintrusman penker aikma jiikimiai, tura aintiuk awajirma jiinkimiai (26/30), nuka 87% yarush
nawe tsenken washimramu nekamu awai, tumaitkiusha itiurchatka tuke awai, tumakui

unuikiartin uchijiai takakmak puja juu imiatkin ikiauntai jai takakmasta tiri ikiuaji.

Yamaram Chicham: Jintiamu-nékamu, Imiatkin enkékma, Najantai Japonés, Ikiaunkatin,

imiatkin enkékma nekatai, virtualidad.
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ABSTRACT
The objective of this Curriculum Integration Work (TI1C) was to create virtual learning objects
(VLO), for the teaching-learning of the basic operation of multiplication with 7th grade
students of the Bilingual Intercultural Educational Unit (UEIB) "Chimborazo Province", where
the shortcomings in the area of Mathematics were observed in times of the COVID-19
pandemic, for this, the Japanese method was integrated into these OVAs, which were

developed on digital platforms and web tools 2.0.

The pre-professional practices were carried out in virtual mode due to confinement and school
closure, as a result of the national and global health emergency caused by COVID-19. The
study focused on supporting the learning process of multiplication, since it is here where it was

shown that students had greater difficulties in the area of mathematics.

The research methodology was qualitative with an ethnographic research design, inspired by
action research. The participants were the 7th grade students of the UEIB "Chimborazo
Province™, for them virtual objects were made for teaching the operation of multiplication, with
the theme "Multiplication of natural numbers", from unit 37 of the curriculum. kichwa; this
was done using the Filmora application for editing these virtual objects. The instruments for
collecting information were a diagnostic knowledge test, an observation guide, a questionnaire
to assess the application of virtual objects, using the Educaplay application, and a final test to

determine the results obtained.

In the application of the diagnostic test, inconveniences were reflected when solving the
multiplication operation, for this reason the OVAs were applied with the integration of the
Japanese method to support the teaching of this operation; the results that were achieved with
the application of this method were significant, this could be seen in the checklist, since 26/30

students had an improvement when solving the multiplication operation, which represents 87%
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of progress, but there is still a small group that still does not achieve the required learning
domain, so it was suggested that the teacher continue to use these digital resources to
complement and strengthen the content taught in class. In addition, with the integration of a
striking and innovative method (Japanese method) they managed to learn multiplication in a
better way, managing to enrich the teaching-learning process in face-to-face and virtual

modalities.

Keywords: Teaching-learning, Digital tools, Japanese Method, Multiplication, Virtual

learning objects, Virtuality.
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INTRODUCCION
La tecnologia en el siglo XXI se ha constituido como parte principal de la vida diaria de la
sociedad. Esta ha desempefiado un rol significativo en la educacion, debido a que permite a los
estudiantes adquirir nuevas habilidades y conocimientos a través de los recursos y herramientas
tecnologicas, que son empleadas por los docentes como estrategias didacticas que les permiten
complementar y/o transformar las metodologias tradicionales en metodologias activas e
innovadoras, generando un gran interés en los estudiantes al momento de aprender nuevos

conocimientos tanto tedricos como practicos.

Dado la emergencia sanitaria producida por el COVID-19, desde mediados de marzo del 2019,
los gobiernos de todo el mundo tomaron algunas medidas de prevencién contra la expansion
de la pandemia. Entre esas medidas, estaba la suspensién de clases presenciales, por lo que,
para poder continuar y finalizar el afio lectivo, el Ministerio de Educacion de la Republica del
Ecuador, optd por implementar un Plan de Emergencia con una Educacién a distancia y otra
modalidad virtualizada, con la finalidad de proteger la salud de directivos, docentes, estudiantes

y personal que labora en los establecimientos educativos.

El Trabajo de Integracion Curricular, fue realizado en el aula del 7mo Grado de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie (UEIB) “Provincia de
Chimborazo”. Para la elaboracion de este trabajo se tuvo en cuenta que el Ministerio de
Educacion (Mineduc) no decret6 el retorno a la modalidad presencial, razén por lo cual, no se
pudo realizar el acompafiamiento pedago6gico presencial en el aula de clases, pero se trabajé de
forma virtual con la docente y los estudiantes para tener un mejor acercamiento con los actores

educativos.

Mediante las Practicas Preprofesionales en modalidad virtual debido a la emergencia sanitaria

del Covid-19 que fueron realizadas el afio pasado en la UEIB “Provincia de Chimborazo”, se
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pudo identificar algunas falencias en la educacidn virtualizada. En particular en el aula del 7mo
grado, en la que, los estudiantes presentaron inconvenientes no solo en la parte académica sino

también en la parte social.

Para afrontar esta situacion, la docente del séptimo afio, Lic. M.M, elaboraba guias didacticas
de interaprendizaje con el contenido del Plan Educativo COVID-19, emitido por el Ministerio
de Educacion, creado en base al Curriculo Priorizado el cual pretende asegurar el acatamiento
del mandato sobre el derecho a la educacion. Se disefi6 el Plan Educativo “Aprendemos juntos
en casa”, que consta de una tactica educativa que permite afrontar los desafios que representa
una educacion en contextos de emergencia. Por ello en estos periodos se ha trazado un
Curriculo Priorizado por subniveles, dicho curriculo esté definido para favorecer al proceso de
ensefianza-aprendizaje auténomo desarrollado en distintas modalidades ya sea presencial,
semipresencial o remota y que se acople a la demanda educativa y las diferentes necesidades
de aprendizajes que tienen los estudiantes, dependiendo de su contexto (Ministerio de

Educacion, 2020).

Este curriculo se enfatiza desarrollar las diferentes capacidades y habilidades para su
vida futura de los estudiantes, especificadas en la guia de desarrollo humano integral,
asi como la capacidad de adaptacién a la incertidumbre, el desarrollo del pensamiento
critico, el andlisis y la argumentacion considerando diversas perspectivas, la
comunicacion empatica, la toma de decisiones, el trabajo colaborativo y el manejo de
las tecnologias, con énfasis en la contencion emocional de los estudiantes y sus familias

(Ministerio de educacion, 2020, pag. 1).

Es asi como las guias didacticas desarrolladas por la docente, en base al Curriculo Priorizado
eran enviadas a los padres y representantes de los estudiantes para su respectivo desarrollo; sin

embargo, hay que tomar en cuenta que existen materias que requieren de un explicacion mas
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amplia y concreta, una de ellas es la Matematica, en la cual se evidencié que los estudiantes
presentaban mayor dificultad de comprension de los contenidos curriculares del subnivel
educativo. Después de un andlisis de la problematica identificada, se indagd posibles
alternativas pedagdgicas que vayan en beneficio de los estudiantes, de tal manera que se plante6
disefiar objetos virtuales de aprendizaje, conocidos como OVA. Este estd centrado
especificamente en el video, como un recurso digital que facilite y apoye a la mejora del

proceso de ensefianza-aprendizaje en condiciones de una educacion virtual.

Para el desarrollo de esta investigacion se plante6 por objetivo primordial desarrollar objetos
virtuales de aprendizaje integrando el método japonés que facilite la comprension de la
operacion de la multiplicacion en los estudiantes de 7mo grado de la UEIB Provincia de

Chimborazo, con el fin de presentar una alternativa a la problematica identificada.

De la misma manera, como objetivos secundarios se establecid: 1) Identificar el potencial
didactico de los OVA para la ensefianza de las operaciones aritméticas basicas (método
documental), I1) Diagnosticar la implementacién de los objetos virtuales de aprendizaje en el
area de matematicas en la educacion virtual de los estudiantes de 7mo grado de la UEIB
Provincia de Chimborazo, Ill) Disefiar objetos virtuales de aprendizaje con el tema de la
multiplicacién de ndmeros naturales; y por altimo, 1V)Valorar los objetos virtuales de
aprendizaje a partir de la aplicacion con los estudiantes de 7mo grado de la UEIB “Provincia

de Chimborazo”.

En esta investigacion se utilizo el enfoque cualitativo de carécter descriptivo, donde se realizo
un pretest y post test donde se identifico y verifico el aprendizaje mediante este recurso digital;
y una lista de cotejo para validar la aplicacion de estos objetos virtuales que permiten

desarrollar el proceso de aprendizaje interactivo, autbnomo y dinamico, esto genera que los
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estudiantes experimenten un método distinto de aprendizaje, el cual estd basado en la

construccioén de sus propias reflexiones y conocimientos.

El desarrollo de la investigacion se sustenta en seis capitulos, que se describen a continuacion.

Capitulo 1.- El problema puntualiza el problema, su contextualizacion, se delimita la
justificacion, se plantea las interrogantes de la investigacion, y plantea los respectivos objetivos

del proyecto.

Capitulo I1.- Marco Teorico refiere a los antecedentes de investigacion, trabajos relacionados

con la temética de investigacion y bases tedricas que respaldan esta investigacion.

Capitulo I11.- Metodologia se presenta el contexto donde se realizé la investigacion dando a
conocer el enfoque, modalidad de estudio, tipo de investigacion, poblacion objeto de estudio,
también se muestra las técnicas e instrumentos de investigacion empleados, asi como el plan

de recoleccion y procesamiento de informacion.

Capitulo IV.- Propuesta en este apartado describimos la posible solucién a la problemética
planteada, es decir sobre el disefio de los objetos virtuales de aprendizaje que facilitan el
aprendizaje y la comprension de la operacion de la multiplicacion de los estudiantes de la UEIB

Provincia de Chimborazo utilizando el método japonés.

Capitulo V.- Analisis e Interpretacion de Resultados en este apartado se puntualiza el
analisis e interpretacion de los resultados obtenidos, la validacion de los test, enfocado a la

comprobacion de la aplicacion de los objetos virtuales de aprendizaje.

Capitulo VI. - Conclusiones y Recomendaciones se muestra conclusiones Yy
recomendaciones a las que se llegd en base a los datos y objetivos planteados del trabajo de

integracion curricular.
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Finalmente, nuestro trabajo de titulacién fue pensado y desarrollado para una educacion en su
modalidad virtual, no obstante, también esta pensado para aplicarlo en una modalidad
presencial, puesto que uno de los retos que tiene la educacion actual postpandemia es
implementar recursos virtuales que ayuden y apoyen el proceso de ensefianza-aprendizaje del

estudiante mediante los objetos virtuales de aprendizaje (OVA).

Los OVA estan pensados para apoyar principalmente al estudiante, brindarles una ayuda en las
dificultades que ellos presenten, dotdndolos de un material audiovisual que pueden tener a su
alcance cuando ellos lo requieran. Ademas, no solo se trata del video como un recurso, a éste
le hemos incluido el Método Japonés, el cual se presenta como una solucion y/o una alternativa

para la operacién de la multiplicacion.

De la misma manera, el presente proyecto es de gran beneficio para los docentes de educacion
bésica, para que se interesen y se instruyan en los servicios que nos brindan las tecnologias de
la informacién y la comunicacion, por ello hicimos uso de los OVA como una propuesta para
optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje y darles a conocer que se puede integrar
distintos métodos para la ensefianza como una posible alternativa a una problematica detectada

dentro del aula.

CAPITULO |
1. PROBLEMATICA
El trabajo de integracion curricular surgié a partir de las experiencias vivenciadas en las
Practicas Preprofesionales de 7mo ciclo de la carrera de Educacién Intercultural Bilingue,
practicas en su modalidad virtual, realizadas en la Unidad Educativa Intercultural Bilingie
“Provincia de Chimborazo”, el aula en la que realizamos nuestras practicas fue 7mo grado de

EGB. La tutora Lic. M. M. del subnivel educativo tiene a su cargo 30 estudiantes de los cuales
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solo 10 contaban con internet fijo y los otros 20 solo tienen acceso a datos mdviles para las

clases virtuales.

A partir del brote de la pandemia que se originé en la zona cero de la nueva cepa de coronavirus
COVID-19 dada en la Republica Popular de China, exactamente en el estado de Wuhan. EI
cual, después de un contagio masivo en el pais, se tomaron una serie de medidas para hacerle
frente a esta situacion, siendo la cuarenta un mecanismo esencial para frenar los contagios.
Dada la rapida expansion del COVID-19 por todo el mundo, en Ecuador se decretdé una
cuarentena obligatoria desde el mes de marzo del 2020, con la finalidad de frenar la
propagacion del virus en la poblacion, generando con ello una suspension de actividades,

afectando en gran medida a una pieza clave en el pais como lo es la educacion.

Con el cierre de las escuelas, colegios y universidades, el Ministerio de Educacion opt6 por
implementar una nueva modalidad de estudio: educacién online o educacion virtual; con esta
nueva modalidad de educacion operando en el pais se logré evidenciar maltiples falencias y
necesidades que afectan principalmente a los grupos vulnerables. Los docentes de la UEIB
“Provincia de Chimborazo” acataron las o6rdenes del ministerio de educacioén, empleando el
Plan Educativo “Aprendamos juntos en casa” para planificar sus guias y enviar las actividades

a los estudiantes por medio del WhatsApp.

En esa nueva realidad de educacion, la docente era quien integraba tecnologias de informacion
y comunicacién como la plataforma de Microsoft Teams para los encuentros virtuales con los
pocos estudiantes que podian conectarse a Internet, y mediante via WhatsApp para los que no
contaban con internet fijo. El periodo de clase era aproximadamente de 40-50 minutos, 4 dias

a la semana, debido a que 1 dia tenian proyectos escolares.

Los encuentros virtuales no comenzaban a la hora acordada, puesto que habian estudiantes que

no ingresaban pronto a la clase, por lo que se perdia un tiempo considerable de los 50 minutos
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de la clase, mismo que estaba distribuido en 3 momentos: Momento 1: Iniciaba la clase con
una dinamica, posterior a esta actividad explicaba el objetivo del tema, y proseguia con el
contenido de la guia; Momento 2: a través de una presentacion de Power Point explica la teoria
de manera breve y concisa, ademés planteaba actividades en base al tema expuesto; finalmente
en el Momento 3: para concluir con la clase la docente llevaba a cabo una retroalimentacion
donde planteaba preguntas con la finalidad de lograr el objetivo planteado. Para el envio de
actividades extracurriculares, la docente utilizaba la plataforma de WhatsApp, como medio de
comunicacion con los padres de sus estudiantes, quienes segin comentaba la docente, no
realizaban el debido acompafiamiento a sus hijos, puesto que se dedicaban a sus actividades

laborales y otros se encuentran fuera del pais.

La asignatura en la que los estudiantes presentaron mayor dificultad fue matematica, debido a
que las estrategias utilizadas por la docente no se complementaban con ningdn recurso visual
para una mejor explicacion y comprension de los temas. La Matemaética es una materia poco
comprensible por su caracter abstracto que se muestra a los estudiantes, sin embargo, esta debe
integrar recursos que faciliten su comprension de forma diferente. Por ello, necesita una
explicacion procedimental y visual, para una mejor comprension y entendimiento, para esto es
conveniente la creacion de objetos virtuales de aprendizaje (OVA) que complementen los
temas que la docente imparte en las clases virtuales. EI tema donde mas presentaron problemas
los estudiantes fue en la operacién béasica de la multiplicacion de nimeros enteros, en la que
requieren de un refuerzo tanto en las tablas de multiplicar como en el proceso de la operacion

de la multiplicacion.

La docente del subnivel educativo nos menciono que el rendimiento escolar de los estudiantes
que trabajaban con las guias fue muy inferior en comparacion con aquellos estudiantes que, si
tenian la oportunidad de recibir clases online, por ello, se plante6 brindarles un apoyo

pedagdgico que ayude a mitigar esa problematica. Es asi como se disefi0 y creo objetos
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virtuales contextualizados como un recurso de apoyo pedagogico para el aprendizaje de la
multiplicacion. Es fundamental incentivar a los estudiantes el uso de estrategias y habilidades
que permitan una mejor comprension y razonamiento de las operaciones matematicas, mismas
que le permitan desarrollar el sentido numeérico, debido a que este permite formular estrategias
adecuadas capaces de resolver problemas de manera flexible y creativa teniendo en cuenta que

no existe un solo método para la resolucion de problemas numéricos (Garcia, 2014)

De esta manera, se empleé un método Ilamativo e innovador como lo es el Método Japonés a
través de OVA, donde se visualizd el procedimiento y resolucion de ejercicios de
multiplicacién, que favorecieron la habilidad de aprender de forma independiente,
fortaleciendo su pensamiento matematico y logrando alcanzar las competencias y habilidades
acorde a sus necesidades educativas del subnivel educativo. EI método japonés aport6 al
aprendizaje de la multiplicacion de manera Ilamativa y comprensible, incentivando al
estudiante a que sea participe en el proceso de ensefianza-aprendizaje, siendo el estudiante el

actor principal de su aprendizaje.

Dado la brecha digital por la que atravesamos en pleno siglo XXI, la inexperiencia en la
utilizacion y beneficios de Objetos Virtuales de Aprendizaje, traen como consecuencia que los
docentes se limiten a utilizar métodos tradicionales al impartir las clases, estas acciones se
tornan dafiinas para los estudiantes dado que esos métodos planificados son deficientes y no se

logra obtener los dominios requeridos para la asignatura.

Un factor primordial también es el uso inadecuado que se hace de los medios tecnolégicos,
debido a que los docentes no cuentan con una capacitacion sobre la utilizacion de estos recursos
tecnologicos, los cuales son necesarios para complementar los temas impartidos y que les
permita fortalecer el aprendizaje a los estudiantes. EI desuso de estos recursos incide a que los

estudiantes presenten a veces un desinterés al momento de visualizar estos recursos debido a
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que no estan familiarizados con estos métodos de aprendizaje, donde se puede aprender de

mejor manera generando espacios de debate a partir de la observacion.

2. JUSTIFICACION
Este trabajo de integracion curricular es relevante para la comunidad educativa, dado que es
una manera diferente de desarrollar los procesos matematicos, que contribuyen a mejorar las
competencias individuales entre los estudiantes. Actualmente la sociedad utiliza las TIC para
comunicarse, relacionarse, trabajar y sobre todo en este tiempo del COVID-19, la tecnologia
ha sido de gran ayuda para las clases virtuales, debido a que ha influido en gran magnitud,
generando que la sociedad tenga que acoplarse al uso de teléfonos inteligentes y cuente con

acceso a una red de internet para el uso de estas herramientas tecnoldgicas (Suarez, 2014).

La realidad que se esta vivenciado hoy por hoy, a causa del confinamiento por el COVID-19,
afectdé en gran medida a los estudiantes y docentes de la Unidad Educativa Intercultural
Bilingiie (UEIB) “Provincia de Chimborazo”, dejando en evidencia multiples falencias en el
area de Matematica, que se notan ain mas ahora, con el tema de la educacion virtualizada. Las
consecuencias que se generaron por el COVID-19 atentan directamente al campo educativo y
contra el derecho a la educacién. No olvidemos que el derecho a esta no es solamente asegurar
el acceso a la educacidon (actualmente online), sino garantizar el derecho a una educacién digna
y de calidad, el cual contemple métodos inclusivos los cuales aseguren la equidad de

oportunidades para todos y todas, porque la igualdad fortalece la justicia social (Gomez, 2018).

Entre las modalidades que plantea el MOSEIB (2013), consideramos a la modalidad virtual
como aquella modalidad donde se emplea recursos y medios tecnoldgicos acordes a las
necesidades educativas, esta modalidad podrd ser adecuada dependiendo los ritmos de
aprendizaje de los estudiantes. Esa situacion fue evidenciada en las Practicas Preprofesionales

virtuales desarrolladas con la docente- tutora profesional, donde nos informaba que la mayoria

Trabajo de integracion curricular Juan Diego Torres Zumba
Johanna Patricia Yunganaula Gonzalez



de sus estudiantes asisten a las clases virtuales, sin embargo ella nos menciond que el
inconveniente que presentaba era interactuar con herramientas y plataformas virtuales, por lo
que se limitaba a presentarles Unicamente el contenido de las guias a través de Microsoft Teams,
plataforma que la docente ha empleado desde que la educacién fue de forma virtual.

Debido a la caracteristica flexible que presenta el curriculo nacional los docentes pueden
desarrollar propuestas innovadoras para mejorar la calidad educativa dentro de una modalidad
virtual y a distancia, donde incorporen conocimientos esenciales, sin dejar de lado la lengua

ancestral de cada pueblo y nacionalidad (Ministerio de Educacion, 2017).

En el acompafiamiento que realizamos a la docente tutora dentro de las clases virtuales, se pudo
visualizar que no empleaba objetos virtuales en el desarrollo de la clase, sino mas bien
presentaba la guia de aprendizaje, realizaba una explicacion general del tema y continuaba con
las actividades. Asi, en uno de los acompafiamientos se pudo evidenciar que los estudiantes
presentaban dificultades en el area de matematicas especificamente en la multiplicacion, es asi
como tras un analisis llegamos a la conclusion, que la presentacion de las guias no era muy
eficaz, al menos no para ensefiar los procesos matematicos, debido a que este proceso necesita
profundizar y fortalecer las estrategias didacticas de ensefianza- aprendizaje, con sus
respectivas técnicas y métodos. Dado que estas estrategias no se profundizan conlleva a que
los estudiantes no adquieran un nivel de aprendizaje adecuado, por lo que la mayoria de ellos
presenta dificultades y por consiguiente tendran problemas de retraso en su escolaridad en los

niveles subsiguientes (Mora, 2003).

Por este motivo surgié nuestro interés en ayudar y apoyar a este grupo, es asi como se planted
el disefio de objetos virtuales de aprendizaje, que tienen propositos educativos constituido por
los contenidos, las actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacion que sean de

facil comprension acorde a la capacidad de aprendizaje de los estudiantes, donde se mida el
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aprendizaje y adaptabilidad que tenga cada estudiante respecto al proceso educativo (Pascuas,

Jaramillo, & Verastegui, 2015).

Se integro el método japonés en el OVA, para la ensefianza de la multiplicacion, el cual que
aporto al crecimiento intelectual e individual de los estudiantes, donde les permitio desarrollar
habilidades y procesos que conllevan a un pensamiento matematico critico y analitico para
formar nifios que piensen y aprendan por si mismos y para ellos mismos (Isoda & katagiri,

2016).

Los objetos virtuales estan compartidos en algunas plataformas y herramientas (YouTube
WhatsApp, Facebook, blogs, etc.), donde docentes y publico en general tienen acceso a estos
productos para observar y compartir con estudiantes que tengan las mismas dificultades en la
educacion virtual, por lo tanto, con la aplicacion de estos objetos virtuales se busca generar un
cambio positivo en el proceso educativo actual de la EIB, para que cada estudiante sea
protagonista de su aprendizaje y mejore su proceso de formacion a través del fortalecimiento

de su pensamiento matematico.

Este trabajo investigativo tuvo relevancia debido a que se dio a conocer una manera diferente
de realizar la operacion de multiplicar a través de herramientas y plataformas digitales, a las
cuales pueden acceder estudiantes y docentes que requieran de un apoyo dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje en modalidad virtual o presencial, a su vez, se ensefie al estudiante a
pensar por si mismo para que desarrolle sus capacidades de razonamiento I6gico matematico y
de esta manera comprenda la importancia de desarrollar nuevos métodos y técnicas que ayude

a la resolucion de la multiplicacion.
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3. PREGUNTA DE INVESTIGACION
¢De qué manera se integrara los Objetos Virtuales de Aprendizaje para el aprendizaje de la

operacion de la multiplicacion con los estudiantes de 7mo grado de la UECIB “Provincia de

Chimborazo™?

4. OBJETIVOS
4.1. Objetivo general

Desarrollar objetos virtuales de aprendizaje integrando el método japonés que facilite la
comprension de la operacion de la multiplicacion, para los estudiantes de 7mo grado de la
UEIB Provincia de Chimborazo.

4.2. Objetivos especificos

e ldentificar el potencial didactico de los OVA para la ensefianza de las operaciones
aritméticas basicas (método documental).

e Diagnosticar la implementacién de los objetos virtuales de aprendizaje en el area de
matematicas en la educacion virtual de los estudiantes de 7mo grado de la UEIB
Provincia de Chimborazo.

e Disefiar objetos virtuales de aprendizaje con el tema de la multiplicacion de niameros
naturales integrando el método japones.

e Valorar la implementacion de los objetos virtuales de aprendizaje con los estudiantes

de 7mo grado de la UEIB “Provincia de Chimborazo”.

CAPITULO 1l

2. MARCO TEORICO

Este apartado se construye como base y soporte de la investigacion ya que se presenta los

diferentes antecedentes y marcos tedricos que fundamentan el trabajo de integracion curricular,
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ademas tiene como propdosito referenciar la literatura asociada con el tema de investigacion

abordado en base a la problemética planteada.

2.1. Estado de Arte
Mediante la revision bibliografica en diferentes fuentes de informacion como lo son
repositorios y tesis, se pudo encontrar varios trabajos de investigacion vicnulados de manera

directa con nuestro tema de invetsigacion entre ellos se menciona los siguientes:

Un primer estudio antecedente corresponde a Rodriguez et al (2019), quienes realizaron un
trabajo investigativo sobre: “El video como Recurso Educativo Abierto y la ensefianza de
matematicas”. En este trabajo se abordaron temas muy importantes como: Recursos Educativos
Abiertos, desemperfio escolar y video educativo. Se afirma la importancia de la incorporacion

tecnoldgica a la escuela, la cual favorece al desarrollo continuo del aprendizaje.

El estudio fue de caracter cualitativo, la muestra estudiada fue de 32 alumnos distribuidos en
los dos 8vos grados del colegio San Felipe de Monterrey, institucion privada que se encuentra
situada en la zona sur de la ciudad de Monterrey (Nuevo Ledn - México). El objetivo principal
de este trabajo de investigacion fue analizar el impacto en el desempefio académico, la
motivacion y el grado de satisfaccion de los alumnos de bésica media al implementar al video
como Recurso Educativo Abierto (REA). La técnica que emplearon los autores para la
evaluacion fue la rejilla de informacion y la encuesta, esta Gltima constaba de preguntas
abiertas, estas dos técnicas estaban direccionados a los estudiantes para generar un diagnostico
situacional, ademas se disefio y se elabord los videos que fungieron como apoyo al tema
seleccionado “Rectas y puntos en tridngulos” dentro del area de matematicas (Rodriguez et al,

2019).

En el proyecto de Rodriguez et al (2019), se emplea un analisis cuantitativo de documentos

para la obtencién de informacion referente al desempefio académico de los estudiantes, en
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nuestro caso, el proyecto se direccionard con un enfoque cualitativo-descriptivo, lo que se
pretende es mejorar y apoyar al proceso de aprendizaje en el area de matematicas mediante la
creacion y aplicacion de videos interactivos en el aula de clase o fuera de ella, como una
herramienta de apoyo para los estudiantes. Los resultados que se obtuvieron al terminar el
proyecto demostraron una mayor comprension de los contenidos conceptuales y

procedimentales por parte de los estudiantes de la escuela San Felipe de Monterrey.

Se refleja claramente la mejoria del desempefio tanto grupal como individual de los estudiantes,
demostrando un impacto positivo en la mayoria de los integrantes, ya que presentan buenos
resultados. Se concluye mencionando que el estudiantado supo aprovechar las ventajas que
ofrecen los videos educativos como recursos de apoyo pedagdgico para el aprendizaje. Este
trabajo de investigacion se relaciona con la investigacién que se pretende realizar con los
estudiantes del 6to grado de educacion general basica de la Unidad Educativa Intercultural
Bilingiie “Provincia de Chimborazo”, ya que propone a los objetos virtuales como un recurso

para fortalecer los procesos de ensefianza-aprendizaje del estudiantado.

Por su parte, el trabajo de Velasco et al. (2018), titulado: “Los videos educativos como
herramienta disruptiva para apoyar el proceso de aprendizaje de algoritmos de resta y
multiplicacion en estudiantes de segundo grado de primaria” aborda temas importantes como
el aprendizaje, discalculia y videos educativos. Este documento estd orientado para el

fortalecimiento de las matematicas, en este proyecto se aplico un enfogque cuantitativo.

Este trabajo de investigacion se realizé en el colegio SN particular de varones que se encuentra
localizada en la ciudad de Bogota (Colombia), la muestra estuvo constituida por 24 estudiantes,
5 de ellos con dificultades de aprendizaje. La técnica que emplearon fueron las siguientes: dos
test de habilidades especificas, su objetivo principal fue la de recolectar informacion sobre las

caracteristicas especiales de la personalidad, conducta, entre otros. Estas pruebas fueron
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aplicadas antes del video y otro después del video, también se empled la observacion de
actitudes y finalmente una entrevista, todos estos dirigidos a los estudiantes del colegio SN

particular de la ciudad de Bogotéa (Velasco, Montiel, & Ramirez, 2018).

El estudio establecio las siguientes conclusiones: El uso de videos produjo un gran beneficio
para los estudiantes, tanto para los que presentaban dificultades de aprendizaje ya que
presentaron mejores resultados, a partir de la observacion de los videos, de la misma manera,
les sirvié para aquellos estudiantes que no presentaban ninguna dificultad en el aprendizaje,
puesto que emplearon el video como una fuente de consulta y estudio, lo que les permitid
progresar con sus resultados y afianzar sus conocimientos (Velasco, Montiel, & Ramirez,

2018).

Estos dos estudios antecedentes que se han presentado describen la buena aceptacion y
viabilidad de los objetos virtuales, como un recurso pedagdgico de aprendizaje, lo cual ha
ayudado a que los estudiantes mejoren su desempefio estudiantil. De la misma manera, el
proyecto que pretendemos llevar a cabo en la UECIB “Provincia de Chimborazo”, propone a
los objetos virtuales como un recurso de apoyo pedagodgico, que tiene por objetivo mejorar el

desempefio de los estudiantes del 7mo grado en el area de Matematicas.

En el trabajo de Bautista (2020), enfocado en un recurso didactico matematico para la
educacidn financiera, enfatiza que las destrezas utilizadas por los docentes no son las adecuadas
para el desarrollo de las clases, por lo que estos se desmotivan y no alcanzan los objetivos
planteados, dado esto con su trabajo el autor busca plantear una solucion a las dificultades
planteadas, apoyandose en la educacion financiera, por lo que se propone elaborar un recurso
digital como una estrategia basada en el método de proyectos, para contribuir al aprendizaje de

la multiplicacion, y lograr un aprendizaje significativo.
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La poblacion objeto de estudio de esta investigacion fueron los 20 estudiantes del lero de
Bachillerato de la Unidad Educativa “San Francisco de Asis”, donde se aplicé una
investigacion cualitativa, que le permitié tener un punto de vista de cada uno de los
participantes de la institucion. El recurso didactico utilizado fue el programa de Excel donde
se elaboro una plantilla para desarrollar destrezas matematicas en relacion al tema de funciones
lineales; como resultado de esta investigacion obtuvieron un cambio en cuanto a la
comparacion de las destrezas antes y después de la aplicacion de este programa, ademas se
concluye mencionando que la integracion de recursos didacticos y estrategias metodoldgicas
distintas, permiten transformar el interés de los estudiantes con respecto a los contenidos
estudiados, donde el docente encamine su rol a ensefiar al estudiante lo que €l necesita saber
para comprender el mundo que lo rodea e incentivarlos para que sean ellos quienes busquen

recursos que generen su propio aprendizaje (Bautista, 2020).

Asi también, Encalada y Pinto (2019), realizaron un estudio sobre recursos didacticos
audiovisuales para la ensefianza de las ciencias sociales, donde se plantean disefiar y aplicar
recursos didacticos audiovisuales (diapositivas, videos, musica, software, documental y radio
online) para emplearlos como un sistema de actividades para la ensefianza de Ciencias Sociales;
la muestra fue el tercer grado de Educacion general basica de la Unidad Educativa “La
Inmaculada”, en donde el estudio se realiz6 con una poblacion de 40 estudiantes (Encalada &

Pinto, 2019).

La metodologia empleada fue con un enfoque cualitativo, utilizando como instrumentos de la
investigacion la observacion, entrevista, encuesta y diario de campo que permiten analizar y
determinar la problematica y constatar su solucion que se plantearon, como resultado se
constatd la mejora de los conocimientos, que eran mas profundos y significativos, la firmeza
del uso de este recurso en base a las destrezas procedimentales planteadas en el curriculo

evidencian mayor motivacion, interés y participacion, finalmente se concluye mencionando
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que utilizar recursos audiovisuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje es una alternativa

didactica favorable para la mejora del proceso (Encalada & Pinto, 2019).

Un estudio antecedente corresponde a Amendario y Calle ( 2019), estudiantes de la Universidad
Nacional de Educacion (UNAE), cuyo trabajo trata sobre la “Matematicas: una propuesta
didactica para la mejora del rendimiento académico”. Este trabajo investigativo aborda temas

importantes como la innovacién, la integracion de las Tics, recurso didactico etc.

Este proyecto investigativo se realizo en la Unidad Educativa “Julio Maria Matovelle”, que se
encuentra ubicada en la ciudad de Cuenca (Azuay-Ecuador), el grupo que se selecciono para
llevar a cabo esta investigacion fue el séptimo grado de educacion general basica, en donde
visualizo la falta de integracion de recursos didacticos como las TIC, durante el proceso de
enseflanza — aprendizaje. La metodologia que se emple6 en este trabajo investigativo
corresponde a un enfoque mixto, es cualitativo ya que se aplico un cuestionario de actitudes a
los estudiantes, también se realiz6 una entrevista a la docente y es cuantitativo puesto que el

resultado se visualiza mediante las calificaciones.

El objetivo principal de este proyecto fue la implementacion de las TIC dentro del aula de clase
€S un recurso importante y necesario, el cual pretende ayudar al docente en el desarrollo de sus
clases aspirando de esta manera que el estudiante sea acreedor a elementos visuales, auditivos
e interactivos, mismos que permitan enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje. El
objetivo del proyecto que pretendemos llevar a cabo coincide con el objetivo del trabajo
descrito, puesto que buscamos apoyar el proceso de la ensefianza de la multiplicacion a través

del disefio de objetos virtuales integrando el Método Japonés.

El proyecto presentado por Amendafo y Reyes (2019) guarda relacion con el proyecto que se
pretende realizar con los estudiantes del sexto grado de la Unidad Educativa Intercultural

Bilingiie “Provincia de Chimborazo”, puesto que buscan solventar las necesidades que
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presentan los estudiantes en la asignatura de matematicas, es muy importante la integracion de
los Tics en el desarrollo de las clases puesto que lo que se busca es fortalecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las matemaéticas, en nuestro caso en especifico la ensefianza-

aprendizaje de la multiplicacién a través de los objetos virtuales y el método japonés.

La intencion de los objetos virtuales de aprendizaje contextualizados es brindar un apoyo
pedagogico a todos los estudiantes, este recurso virtual puede aportar a una mejor comprension
del tema que se esté abordando. En nuestro caso, los videos interactivos contextualizados
serviran como un recurso pedagdgico para el aprendizaje, mismos que estaran direccionados a

los estudiantes del 6to grado de la UECIB “Provincia de Chimborazo™.

2.2. Fundamentacion teérica

Para el desarrollo de este apartado se establecio varios referentes tedricos que solventan el tema

de investigacion, en base al planteamiento de diversos autores.

2.2.1. Educacion Intercultural Bilingte (EIB)

La Educacion Intercultural Bilingie de las nacionalidades y pueblos indigenas de Ecuador
inicia desde la estimulacion temprana hasta el nivel superior, donde se implementa el estado
plurinacional e intercultural, dentro del marco de desarrollo sostenible que se encuentra suscrito

en la Constitucion de 2008.

Ecuador es un pais multilinglie plurinacional, en el que se encuentra 14 nacionalidades
(Shuar, Awa, Eperara siapidara, Chachi, Tsa chi, Kichwa, A’i (Cofan), Pai (Secoya),
Bai (siona), Waorani, Achuar, Shiwiar, Zapara, y Andoa), y 18 pueblos (Otavalo, Palta,
Panzaleo, Puruwa, Karanki, Salasaka, Saraguro, Tomabela, Waranka, Chibuleo,
Kayambi, Kichwa Amazénico, Kisapincha, Kitu kara, Kafari, Manta, Huancavilca,

Natabuela y Pasto), mismos que tienen derecho a contar con su propia educacion
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reconocido por la Constitucion de la Republica (Ministerio de educacién, 2013, pag.

13).

El Sistema de Educacion Intercultural Bilinglie como ente gubernamental de la EIB esta
encargada de “mejorar la calidad de educacion de los pueblos y nacionalidades en todos los
niveles y modalidades, también busca que se respete los ritmos de aprendizaje de todas las
personas, su capacidad creativa, los conocimientos ancestrales”. Ademas, se busca integrar los
saberes y conocimientos de otras culturas para aportar al desarrollo arménico de cada persona

y medio ambiente Sumak Kawsay (Ministerio de Educacién, 2013).

Esta educacién esta enmarcada en el aprendizaje de las lenguas ancestrales de cada pueblo y
nacionalidad, ademas vincula al contexto para el proceso de ensefianza donde se fortalezca los
saberes y conocimientos ancestrales; también les permite desarrollas y crear nuevas destrezas

en base al aprendizaje planteado en los curriculos establecidos para cada nacionalidad.

2.2.2. Modelo del Sistema de Educacion Intercultural Bilingtie (MOSEIB)
El Modelo del Sistema de Educacion Intercultural Bilingie (MOSEIB) permite “fortalecer la
calidad de la educacion con pertinencia cultural y linglistica a fin de desarrollar las habilidades
y destrezas cognitivas, psicomotrices y afectivas de los estudiantes de nacionalidades y pueblos
en las instituciones educativas interculturales bilingiies” (Ministerio de educacion, 2013, pég.

24),

La politica estatal con relacion al sistema de EIB asume un sinnimero de responsabilidades
para brindar un soporte y asistencia a esta educacion. EI MOSEIB entre las responsabilidades
busca “garantizar la implementacion de la educacion intercultural bilinglie para los pueblos y

nacionalidades residentes en las ciudades” (2013, p. 27).
En este sentido, gran parte de la ciudadania perteneciente a una determinada nacionalidad han
inmigrado a las grandes ciudades por diversas razones y estan asentadas en estos lugares
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adoptando asi un nuevo comienzo de vida. Es posible que esta sea una de las muchas razones
por las que en algunas ciudades podemos encontrar instituciones educativas Interculturales
Bilingues, las cuales educan a las personas de las nacionalidades y acogen a las que pertenecen

a otras nacionalidades incluyendo a las extranjeras.

Tal es el caso de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Provincia de Chimborazo”, la
cual esté ubicada a los alrededores del centro de Ambato, esta es la Unica institucion educativa
intercultural que podemos encontrar en la ciudad, a ella acuden nifios de distintas
nacionalidades, pero la mayoria son de la nacionalidad Kichwa, aunque también se puede
encontrar a estudiantes de los paises vecinos como Colombia y Venezuela. Esta institucion
educativa se rige en base a lo que plantea el MOSEIB, esto se puede evidenciar a través de las

planificaciones de clase de su cuerpo docente.

De esta manera, se puede constatar que se cumple con una de las responsabilidades que se
describen en el MOSEIB, puesto que se garantiza la educacion intercultural bilingle para

aquellos grupos gue se encuentran residiendo en las diferentes ciudades del pais.

Modalidades

En el MOSEIB también se manifiesta sobre las modalidades en la EIB, las cuales se determina
en funcion de las distintas situaciones espaciotemporales y de la capacidad o disposicién del
alumno para completar la formacion y el aprendizaje. Estos métodos facilitan una educacién
personalizada, cientifica y creativa disefiada para maximizar el potencial intelectual, mental,

fisico y artistico de los estudiantes. (Ministerio de educacion, 2013).

Dentro de las modalidades se consideran las siguientes:

a. Presencial: en esta modalidad los estudiantes asisten a clases de acuerdo con los

calendarios establecidos en el sistema educativo intercultural bilingue.
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b. Semipresencial y a distancia: en estas modalidades los estudiantes pueden
realizar actividades en el centro educativo o fuera de él, contando con la
disponibilidad del maestro para garantizar la efectividad del proceso. En la
modalidad semipresencial tendrd mas horas presenciales que en la modalidad a
distancia.

c. Virtual: La modalidad de educacion virtual se realizara conservando el mismo
nivel de calidad que la modalidad presencial, pero empleando los recursos
tecnoldgicos que ella requiera. Esta modalidad podra ser adecuada a los ritmos
de aprendizaje previstos para las otras modalidades (Ministerio de educacion,

2013, pég. 45).

Con la pandemia del COVID-19, la ensefianza en la Educacion Intercultural Bilingte tuvo un
cambio dentro de la modalidad presencial, dado que no se podia asistir a las instituciones
educativas se vio necesario acatar las nuevas disposiciones del ministerio de educacion frente
a la pandemia, por lo cual las clases se tornaron virtuales. Por ello, este trabajo investigativo se
realiz6 en las dos modalidades como bien menciona el MOSEIB, virtual y semipresencial, para
los cuales se empled objetos virtuales de aprendizaje como material de apoyo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.
2.2.3. Ensefianza-Aprendizaje Virtual

La ensefianza-aprendizaje es un proceso que también puede ocurrir en las clases de forma
virtual, permitiendo al estudiante construir su propio conocimiento, sin embargo, también se
puede complicar la situacion, y a veces cometer errores, al no saber como desarrollar la clase
en la virtualidad, produciendo un desinterés por parte de los estudiantes en la atencion y
concentracion en clase, pero de ello se aprenden y al final adecuando la metodologia necesaria
para la ensefianza, se lograra alcanzar el aprendizaje deseado. La educacion tradicional esta

fundamentada en que el estudiante aprende al escuchar, mediante la memorizacion de corto
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plazo, la cual no llega a ser muy util en la vida real, mientras que en el aprendizaje virtual se

aprende mediante la accion, observando, ensayando y poniéndole en practica (Vera, 2004).

La educacion a distancia o virtual es un modelo educativo que se plantea como una estrategia
educativa, que permite que los diferentes factores como el espacio y tiempo, o nivel de los
estudiantes no afecte el proceso de aprendizaje. Este proceso es convencional desarrollado en
la educacion virtual, a través de la ensefianza dirigida por el docente brindandole el uso del
avance tecnologico, ademas esta educacion implementa nuevos modelos educativos, esta nueva
forma de educacion permite la autocomprension y la autorregulacion del aprendizaje. (Heedy

& Uribe, 2008)

Esta ensefianza ha supuesto un cambio radical en el proceso de aprendizaje, debido a que se
desarrolla fuera de un espacio fisico, temporal y a través de internet, que ofrece diversidad de
medio y recursos para la ensefanza, este modelo de educacion centra sus procesos en el
estudiante y le permite construir su propio conocimiento basado en las expectativas y
necesidades de su entorno, donde desarrolla su capacidad intelectual que le facilita el uso de la
tecnologica de la informacién y comunicacion (TIC). Esta educacion pertinente, cuyo objetivo

es mantener y elevar la calidad del proceso educativo (Vidal, Llanusa, Olite, & Vialart, 2008).

De acuerdo con estos conceptos planteados, la ensefianza virtual es una modalidad de
educacion en la cual el proceso se da mediante el uso de Internet, permitiendo flexibilizar a los
estudiantes el aprendizaje, donde deben adaptarse a diversas circunstancias y espacios.
Mediante la situacion sanitaria de confinamiento a causa de la pandemia COVID-19, el
Ministerio de Educacion del Ecuador, desarrolld un plan educativo de contingencia para el
proceso de ensefianza-aprendizaje virtual a través de guias, facilitando a los docentes y
estudiantes cumplir con las actividades previstas para culminar el periodo lectivo 2019-2020,

pero muchas de esas guias no son suficientes para que el estudiante adquiera los conocimientos
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necesarios, debido a que no cuentan con un recurso tecnoldgico para ingresar a las clases

virtuales, produciendo en algunos casos una exclusion en la educacion.

2.2.4. Aprendizaje significativo en EIB
Segun David Ausubel, el aprendizaje del alumno se basa en la estructura cognitiva previa que
se ha desarrollado y se relacionard con nueva informacion. Los conocimientos que posee el
estudiante son de gran valor, desde ahi se partird con el proceso de orientacion en el
aprendizaje. Asi,
"Si tuviese que reducir toda la psicologia educativa a un solo principio, enunciaria este: El
factor mas importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe. Averigiiese
esto y enséfiese consecuentemente” (Ausubel, 1976, p.6).
Con estas palabras Ausubel nos da a conocer la importancia que tienen los conocimientos
propios de cada estudiante y también que estos deben tomarse en cuenta para el desarrollo del
aprendizaje construido en la escuela, si los conocimientos abordados estan relacionados con
los estudiantes despertaran su interés y llamaran la atencion, de esta manera facilitara la labor
docente (Ausubel, 1983).
Incluso, Ausubel (1983) plantea que el aprendizaje significativo es un conocimiento adquirido
a través de nuevas técnicas de ensefianza, que pueden ser persuasivas, dindmicas y
significativas para que los estudiantes se relacionen con el conocimiento previo. Entonces, el
aprendizaje significativo proporciona una comprension del contenido asimilado en clase, ya
que es importante tener en cuenta los conocimientos previos del alumno, complementando
estos conocimientos de esta manera para comprender o aprender mas sobre el temay asi lograr

resultados de aprendizaje significativos.

Partiendo de esto se debe tomar en cuenta los saberes y conocimientos adquiridos dentro del
nucleo familiar y comunitario para complementarlo con los saberes educativos y de esta manera

potencializar los contenidos curriculares obteniendo asi una mejor formacién educativa en los
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estudiantes dentro de la EIB. En consecuencia, el Movimiento Indigena, establecid la
Confederacion de Pueblos Indigenas del Ecuador (CONAIE), ademas del MOSEIB, para tomar
en cuenta las necesidades, intereses y aspiraciones de todos los pueblos indigenas del pais en
el campo de la educacion. Esto quiere decir que, se tiene en cuenta la cosmovision de cada
persona, para iniciar la clase se deben combinar los saberes y conocimientos de las
nacionalidades, utilizando recursos didacticos, imagenes, instrumentos musicales, vestimenta
0 elementos comunitarios. Como se indica en el armonizador de saberes del MOSEIB, esto se

convierte en una ciencia cultural y significativa en la vida de los estudiantes.

2.2.5. Plan Educativo COVID-19 (Aprendamos juntos en casa)
El Plan Educativo COVID-19 desarrollado por el Ministerio de Educacion a partir de la
pandemia, tiene como objetivo proveer herramientas pedagdgicas, metodoldgicas y
psicosociales, que fomenten la construccion de un modelo educativo adaptable, respondiendo
a las necesidades de los estudiantes desde sus domicilios, donde se observa varias actividades
didacticas donde los docentes deben trabajar de forma simultanea para aplicar diversos recursos
educativos, garantizando el derecho a la educacion en medio de dificultades (Ministerio de

Educacion, 2020).

Este plan es un conjunto de sistematizaciones pedagdgicas operativas, que tiene la capacidad
de responder a emergencias como la que se estd atravesando el pais, hasta volver a las
actividades docentes normales. Es una herramienta importante que esta basada en estudios de
riesgos que permite establecer normas, procedimientos y operaciones basicas de respuesta para
afrontar de modo oportuno, efectivo y conveniente segln el estado de emergencia que se
presente. Sus objetivos son planificar y describir la capacidad de las respuestas educativas

rapidas que son necesarias para controlar la emergencia (Ortiz, 2020).
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Los docentes utilizan este Plan Educativo para llevar a cabo sus planificaciones acorde a los
diferentes grados, dado que no es posible seguir con las guias de interaprendizaje planificadas
en el Plan Escolar Anual como lo determina el Modelo de Sistema de Educacion Intercultural
Bilinglie (MOSEIB), tomando en cuenta el curriculo de EIB, debido a la situacion de
emergencia sanitaria y confinamiento nacional, que atraviesa el pais desde el mes marzo de
2020, por lo cual los docentes, estudiantes y padres de familia tuvieron que acoplarse a dicho
Plan para culminar sus actividades escolares, dejando de la lado los saberes y conocimientos
planteados para la Educacion Intercultural Bilingle, rigiéndose a un Plan Educativo Nacional,
el cual esté estructurado por un contenido esencial, donde los aprendizajes de las zonas rurales

se limitan produciendo una educacion desfavorable.

2.2.6. Herramientas tecnoldgicas
La tecnologia es esencial en la sociedad, a partir de esto se desarrollan las herramientas
tecnoldgicas que ayudan al manejo e intercambio de informacion. Ademas, en la educacion
contribuyen a la comunicacién e intercambio de recursos para el aprendizaje entre docentes,
estudiantes y comparieros a pesar de la distancia y el tiempo, a mas de esto facilitan la

elaboracion de novedosos materiales didacticos (Cordero, 2014).

Existen algunas ventajas en el uso de estas herramientas digitales como: facil accesibilidad en
paginas Web educativas, aumentan la autonomia de los estudiantes debido a que aprenden a
trabajar de manera individual formando un pensamiento critico, flexibilizan la ensefianza y
fomentan la alfabetizaciéon digital. Mediante un buen uso de estas herramientas, se puede

obtener y elaborar informacion educativa de calidad de forma facil y gratuita.

Sin embargo, estas mismas herramientas también tiene sus desventajas como: el ser accesibles

solo para personas que tengan equipos tecnologicos inteligentes, computadoras, tabletas. etc,
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gue son costosos. Ademas, en ocasiones puede aparecer informacién alterada y el uso cotidiano

de estos medios puede convertirse en una adiccion (Cordero, 2014).

Estas tecnologias de Informacion y Comunicacién (TIC), son de gran relevancia, aungue para
muchas personas que no estan sumergidas dentro de este campo y se les complica la utilizacion
de estas. Por ello, se debe capacitar a los docentes para el manejo de herramientas digitales

practicas que les permitan elaborar sus propios recursos para aplicarlos en el proceso educativo.

Integracion de la tecnologia en la educacion virtual y presencial

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion mas conocidas como (TIC) desde hace
ya unos afios estan transformando la vida personal y profesional de la sociedad. Estas
tecnologias estdn cambiando el formato para acceder al conocimiento y al aprendizaje, la
manera de comunicarnos y los modos de relacionarnos, a tal punto que la produccion,
procesamiento y transmision de informacion y de conocimiento se estd transformando en un
elemento de poder y utilidad en la "sociedad informacional” (Castells, 2001). Dentro del &ambito
educativo estas tecnologias de la informacion y comunicacién han tomado un rol muy
importante y han tenido un impacto positivo en la educacion presencial, virtual y

semipresencial.

Es importante educar a los estudiantes sobre las tecnologias de la informacion y comunicacion
puesto que como menciona Piaget los nifios son curiosos por naturaleza, ellos buscan conocer,
aprender del mundo que les rodea y es por ese motivo que el docente debe cautivar a los nifios
con sus materiales didacticos, ya que tendra la oportunidad de generar sus experiencias como
docente, la creatividad, la innovacion, y la experimentacion, estos puntos estimulara cada

curiosidad de los nifios y la dicha de aprender nuevas cosas cada dia mas (Moreno, 2016).

De acuerdo con Moreno (2016), el docente debe indagar y auto educarse a lo largo de su vida

profesional, en una época en donde la tecnologia se encuentra en todos los ambitos y la

Trabajo de integracion curricular Juan Diego Torres Zumba
Johanna Patricia Yunganaula Gonzalez



educacion no queda exenta de ella, es necesario e importante indagar sobre métodos, recursos
y estrategias que ayuden al estudiante a tener un mejor entendimiento, y el internet facilita al
docente un sinnimero de alternativas para hacerlo posible. La educacion desde hace 2 afios que
entrd en una modalidad virtual, lo cual de una u otra manera obligé a los docentes a introducirse
al mundo de las tecnologias, a la busqueda y disefio de material didactico que sirvan como un
apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje, sin duda alguna esto ha servido para renovar la
manera de ensefiar y de aprender, ya que con la aplicacion de nuevos recursos didacticos ya
sean fisicos o virtuales le permite al estudiante aprender de una manera creativa y diferente a

la que esta acostumbrado.

La aplicacion de recursos didacticos virtuales dentro del aula y en una educacion virtual como
la que vivimos hoy en dia, despierta un interés y motivacion al momento de adquirir nuevos
conocimientos, es asi que ‘“Para Bruner el aprendizaje es el proceso de interaccion en el cual
una persona obtiene nuevas estructuras cognitivas o cambia algunas ajustando a las distintas
etapas del desarrollo intelectual” (Moreno, 2016, pag. 2). La educacion necesita promover la
interaccion dentro del aula, este proceso debe ser dindmico entre docente y alumno y méas ahora
que una pantalla nos limita para generar esa interaccion, es alli que los recursos virtuales
pueden ayudar a mitigar esta necesidad y a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje y, de
hecho, en este proyecto se trabajo con la aplicacion de objetos virtuales de aprendizaje para la

ensefianza de la multiplicacion, obteniendo unos muy buenos resultados.

El MOSEIB (2013) también hace referencia sobre los recursos pedagogicos que pueden ser
empleados por el docente en el aula y enuncia lo siguiente “Los recursos pedagdgicos deben
estar fundamentados en aspectos psicoldgicos, linguisticos, sociales y didacticos de acuerdo
con la edad, las condiciones socioeconémicas y culturales de los estudiantes” (Ministerio de
educacion, 2013, pag. 44). Con relacion a lo descrito por el MOSEIB, coincidimos con lo que

se enuncia puesto que el material que se disefie debe cumplir con ciertas caracteristicas, la edad
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del pablico, el contenido del material, la duracion del tiempo, el lenguaje etc. Es por ello que
la propuesta de esta investigacion (uso de objetos virtuales de aprendizaje) cuidd de cumplir
con la mayoria de las caracteristicas que el MOSEIB menciona y que los objetos virtuales sean

productivos para los estudiantes.

Las TIC, manifiesta (Rodriguez, 2011), han dado espacio a que se constituyan nuevos roles y
practicas docentes. El cuerpo docente en la actualidad, ademés de su ocupacion instructiva,

tienen que asumir roles como los que se describen a continuacion:

Promotor de climas de aprendizaje; disefiador de materiales pedagdgicos; creador y
gestor de labores para entornos de aprendizaje mismo que faciliten la variedad de
ritmos, saberes y conocimientos de los alumnos; instructor, orientador de ensefianzas y
del impulso de las competencias de los estudiantes; ensefiar a aprender, ser un
motivador y promover la indagacion intelectual y frenesi en los estudiantes; consultor
que solventa inquietudes; impulsor del uso de las tecnologias de informacién y
comunicacion en multiples escenarios (biblioteca, clase, hogar); docente-investigador
que critica y reflexiona sobre la practica y contribuye con otros maestros; e innovador
de los contenidos y verificador de los programas de estudios, entre otros (Rodriguez,

2011, pag. 17).

Los cambios en la docencia han generado, una necesidad de formacion de los docentes, para
que puedan desarrollar habilidades y competencias y que de esta manera se pueda hacer posible

lo descrito anteriormente.

2.2.7. Estrategias didacticas
Son métodos y técnicas desarrolladas por el docente con el proposito que el estudiante logre la
construccion de su aprendizaje, alcanzando los objetivos planteados en la guia didactica.
Implica la utilizacién de técnicas y recursos convergentes que puedan ser de gran apoyo y
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ayuda en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Su aplicacion en la practica demanda de un
perfeccionamiento de los procedimientos y técnicas detalladas en el disefio realizado por el
docente. Los elementos que forman parte de esto son: el docente, el estudiante, contenido,
contexto de aprendizaje. Todo esto apoya para una mejor asimilacion del aprendizaje, debido

a que cada uno cumple un papel primordial (Meneses, 2007).

En la modalidad virtual las estrategias didacticas se apoyan en los medios tecnologicos, debido
a que estos son mas llamativos para los estudiantes de esta “era digital”. El uso de las TIC
favorece la practica pedagogica, pero implica la necesidad de crear herramientas innovadoras
que contribuyan a la formacioén del estudiante, debido a que esto mejora la calidad de
aprendizaje. El docente es el encargado de discernir qué tecnologias educativas son las mas
aptas para ser utilizadas, planear y organizar de manera adecuada las estrategias didacticas

innovadoras que han sido elegidas (Rivero & Abrego, 2013).

La incorporacion de estas estrategias didacticas dentro de los ambientes educativos provoca
que docentes y estudiantes aprovechen al maximo las potencialidades de estas estrategias o
competencias que desarrollan y fortalecen el aprendizaje de los estudiantes. Los docentes optan
por aplicar nuevas estrategias didacticas como un medio para facilitar su labor, dejando de lado
las metodologias tradicionales, creando espacios eficientes y creativos en entornos virtuales de
aprendizaje.
2.2.7.1. Objeto virtual de aprendizaje (OVA)

Son un conjunto de diferentes recursos digitales, reutilizables que tiene propositos educativos
y estéd constituido por tres componentes principales que son las actividades de aprendizaje y
elementos de contextualizacion, este objeto debe se claro y preciso, donde los contenidos
expuestos sean de facil comprension y el desarrollo de las actividades este acorde a la capacidad
de aprendizaje de los estudiantes, este recurso permite medir el aprendizaje y adaptabilidad que
tiene cada nifio respecto al proceso educativo (Pascuas, Jaramillo, & Verastegui, 2015)
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Es un material digital sobre una unidad de temadtica, utilizada para fines especificos de
aprendizaje, con determinados objetivos, actividades y evaluacion; es una herramienta
pedagbgica mediadora del conocimiento de los estudiantes, mediante el cual permite una

presentacion didactica de los contenidos de forma audiovisual e interactiva.

También son consideradas estrategias digitales enfocadas a lograr el aprendizaje, cumplir con
los objetivos planteados por el docente, con el apoyo de estos objetivos los estudiantes llegan
a desarrollar su capacidad intelectual facilitando la comprension de los temas impartidos en el

proceso de ensefianza-aprendizaje (Feria & Zuniga, 2016).

El Ministerio de Educacion Nacional de Colombia (citado en menciona Morales, Gutierrez, &
Ariza, 2016), menciona que el OVA es un material estructurado de manera significativa, que
estd asociada con un proposito educativo de caracter digital distribuido y consultado a través
de internet, este objeto debe contener una ficha de registro, donde se enlista atributos sobre los
conocimientos. En esta herramienta de ensefianza los estudiantes aprenden a su propio ritmo,

y de forma independiente las bases de un tema especifico (Morales, Gutierrez, & Ariza, 2016).

Basandose en las definiciones planteadas se deduce que los OVA son recursos disefiados para
ensefar un concepto, tema o conocimiento, a través de una herramienta o recurso multimedia,
como son graficos, texto, animaciones, audio y video, este soporte digital de calidad esta
enfocado en cumplir los objetivos de aprendizaje planteados en una guia didéctica por parte
del docente, donde busca desarrollar las capacidades individuales de los estudiantes, mismos
que pueden ser utilizados en modalidad presencial y virtual. Por ende, el proposito educativo
de los OVA esta constituido por algunos componentes como contenidos, actividades de
aprendizaje y elementos de contextualizacion, que se acoplen a las necesidades de los usuarios,
utilizando de manera efectiva estas herramientas didécticas, como complemento de los

procesos de ensefianza en ambientes de aprendizaje mediados por la tecnologia.
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Las Caracteristicas que presenta un OVA pueden ser:

Fiables: informacion verdadera y oportuna segun la tematica; Interactivos: responden
a diferentes demandas; Reutilizables o reusables: permiten crear un nuevo OVA a partir
de él, ya sea para mejorar su contenido o para utilizarlo en otros contextos; Compatibles
o interoperables: compatibilidad con otras especificaciones que permitan su utilizacion
sin inconvenientes técnicos; Estructurados: faciles de utilizar y claros en su
presentacion (interfaz) para la navegacion; Multimedia: combinan o se componen de
varios medios como imagen, sonido o la suma de ambos (video) para presentar la

informacion (Feria & Zuiiga, 2016, pag. 66).

2.2.7.2. Educaplay

“Educaplay” es una plataforma u objeto virtual de aprendizaje digital la cual permite disefiar
diferentes tipos de actividades pedagodgicas online, como, por ejemplo: crucigramas, preguntas
de opcion multiple, emparejamiento de palabras y/u oraciones, rellenar espacios con palabras
o frases, etc. Esta plataforma es de gran ayuda y sirve para que el docente elabore sus
actividades, de tal manera que los alumnos aprendan de una manera ludica. Para que el docente
pueda llevar un registro de las actividades del alumno, ellos deben crearse su propia cuenta de
esta forma el docente sabe si el estudiante ha realizado alguna actividad y por ende puede llevar
un registro de la puntuacion que ha obtenido (Pérez, 2014).

Todo usuario que se ha registrado en Educaplay tiene acceso a disefiar actividades educativas
teniendo como resultado un trabajo atractivo y de calidad, en tan s6lo minutos. Una de las
ventajas que presenta esta plataforma frente a otras plataformas es la facilidad de descargar las
actividades en formato flash para poder realizarla sin conexion a internet (Pérez, 2014).

A continuacion, describiremos las actividades que se pueden realizar en la plataforma de

Educaplay:
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a) Adivinanzas:

El propdsito de este ejercicio es repasar conceptos a través de definiciones, sonidos e imagenes;
donde el estudiante debe buscar una palabra a partir de las pistas que se le va facilitando. Hay
que tener en cuenta que mientras mas pistas solicite el estudiante su puntaje serd menor.
Asimismo, cada adivinanza tiene un limite de prueba que no debe ser superado. Las pistas que
se generan pueden ser de texto o de audio, también pueden estar acompariadas de una imagen,
la cual estard incompleta y se muestra con claridad cuando se le asigna mas pistas (Pérez,
2014).

b) Crucigramas:

En este ejercicio se debe completar la palabra cada letra en una casilla segin corresponda, para
ello se debe pulsar con el mouse sobre las casillas de la palabra asignada, con ello se muestra
la definicion de la palabra. Para la definicién de cada una de las palabras se puede presentarse
de 3 maneras: mediante un concepto escrito, mediante un sonido y a través de una imagen
(Pérez, 2014).

c) Sopa de letras

Esta actividad sirve para recordar y repasar el vocabulario que se ha aprendido, y consiste en
pulsar y arrastrar el mouse lo cual permitira encontrar las palabras que buscamos. Para ello se
pone el titulo, palabras a buscar y las direcciones en las que se colocan las palabras. Ademas,
puede variar su dificultad segun el nivel de los estudiantes o personas a las que se les aplica
esta actividad. Se puede configurar las pistas de tres formas diferentes: sin pistas sobre las
palabras a buscar, muestra del nimero de caracteres de la palabra a buscar y muestra a un

costado de las palabras que debemos encontrar (Pérez, 2014).
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d) Completar textos

Esta actividad consiste en que el estudiante debe afadir palabras que faltan en un parrafo o en
una frase, que anteriormente se ha eliminado. En esta actividad podemos encontrar dos métodos
con los cuales podemos completar los espacios en blanco: Pulsar sobre las palabras que se
exponen en la parte inferior de manera sistematica, y la otra alternativa es escribir en los

espacios en blanco cada palabra a través del teclado (Pérez, 2014).

e) Dialogo

Esta actividad consiste en escuchar y leer una conversacion entre dos o méas estudiantes o
personajes. Ademas, permite anular el audio de uno o varios participantes con el fin de que el
usuario pueda tomar el rol del personaje. Cuenta con dos modos de reproduccion: reproduccion

continua, y reproduccion frase a frase (Pérez, 2014).

f) Dictados

El objetivo de esta actividad es fortalecer la comprension oral y escrita, consiste en escribir
textualmente el discurso o texto que se dicte. Es importante tomar en cuenta todos los signos
de puntuacion a la hora de dictar, esto permitira que el docente o el usuario puedan realizar una

correccion exacta (Pérez, 2014).

g) Ordenar letras

Esta actividad consiste en ordenar las diferentes letras que se vaya presentando de manera
desordenada, con el objetivo de formar un texto o una frase. Existen varias formas de ordenar
las palabras: escribir con el teclado la palabra, pulsar sobre cada letra de manera correcta y
ordenada, por ultimo, pulsar y arrastrar cada letra a su lugar segin corresponda. Ademas, se

puede facilitar sonido de la palabra como una pista (Pérez, 2014).
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h) Relacionar elementos

La relacion de elementos consiste en organizar un conjunto de palabras para clasificarlas segun
corresponda. Un claro ejemplo seria el de encontrar sinGnimos y antonimos de las palabras. El
objetivo de esta actividad es el repaso del vocabulario y el reconocimiento de varias palabras

de un mismo género (Pérez, 2014).

i) Cuestionario tipo test

En esta actividad se puede crear un test, el cual consiste en contestar un banco de preguntas
que estan encadenadas secuencialmente. Hay que tomar en cuenta que el nimero de preguntas
en el test se constituye al momento de crear la actividad. Las repuestas pueden presentarse de
diferentes tipos: forma escrita, una respuesta de entre varias opciones y varias respuestas de
multiples opciones. Con esta actividad se puede evaluar los aprendizajes que se hayan

adquirido anteriormente (Pérez, 2014).

j) Mapa interactivo

El mapa interactivo consiste en definir y sefialar los puntos exactos segun corresponda su
nombre, esta actividad se puede realizar sobre una fotografia, un dibujo, un mapa etc. El

objetivo de esta actividad es profundizar en las tematicas abordadas (Pérez, 2014).

k) Videoquiz

El desarrollo de esta actividad estara estructurado por secuencias, mismas que estaran
compuestas por un video que seleccionemos de YouTube o un video que hayamos elaborado
anteriormente, dentro del mismo se podra introducir una o varias preguntas en base a su
contenido, la pregunta debe ser resuelta para poder continuar viendo el video. Esta actividad

puede ser empleada para reforzar los conocimientos o para realizar una prueba (Pérez, 2014).
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Se ha dado a conocer las actividades que se pueden disefiar y desarrollar en Educaplay, es asi
como el docente tiene acceso a estas alternativas para reforzar los conocimientos en las

diferentes areas segun la necesidad educativa.

2.2.7.3. Aplicacion Filmora
Esta es una aplicacion u objeto virtual de aprendizaje para editar y crear videos mediante un
método pedagogico y educativo. Filmora es un programa editor que contiene varias funciones
para edicion, fotografia, disefio, entre otras cosas, permitiendo que los productos virtuales

generados sean llamativos para diversos publicos.

Es una aplicacién de gran eficacia y se utiliza para editar todo tipo de videos, al pudiéndose
escoger el formato en el cual se desea guardar o, si quiere cargarlo directamente en Facebook
0 YouTube. Esta herramienta esta en idioma espafiol y no es complicado acceder a ella, tiene
una gran variedad de funcionalidades muy utiles para realizar diferentes videos educativos y lo
mejor de todo es que no requiere de conocimientos en edicion para poder utilizarla (Pacheco,

2018).

Esta herramienta sera de gran relevancia para la edicion de los objetos virtuales de aprendizaje,
como apoyo de las Guias pedagogicas enviadas por la docente tutora profesional a los

estudiantes de 7mo grado de Educacion Basica.

2.2.8. Integracion curricular
La integracion curricular busca trabajar con contenidos de varias disciplinas asociadas, para
ello es necesario vincularlas con una base de las otras areas, para trabajar con las necesidades
sociales y educativas, donde se mejore el proceso de aprendizaje de manera integral y cultural.
En relacion con los lineamientos MOSEIB (2017), el curriculo se vincula al eje empirico de la

familia y la comunidad a través de un modelo de colaboracion docente-docente que incide en
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el entorno integral de las instituciones. Este sistema y método rompe patrones de trabajo en

diferentes campos o disciplinas. (Romeu & Molina, 2011).

Apunta a la interdisciplinariedad, a investigar y aprender la realidad en la practica, donde todo
se relaciona, las operaciones matematicas se expresan en base a otras materias y contenidos,
relacionandolos entre si, la implementacién de esta integracion curricular exige esfuerzo y
también se corre el riesgo de no vincular alguna disciplina dentro del tema impartido, sin
embargo favorece el aprendizaje significativo, debido a que estimula la relacion entre los
hechos y objetos, su relacion de la teoria y la practica, sin acumular contenidos que no deben

ser aprendidos (Fingerman, 2011).

Un objetivo de la integracion curricular es la capacidad instalada en los docentes, de manera
que puedan implementar en el curso la integracion de los contenidos y las habilidades a futuro,
para ello también se ha ido registrando y evaluando la implementacion de los talleres o médulos
para ir conociendo la experiencia de docentes y estudiantes con este proceso (Pontificia

Universidad Catdlica de Chile, 2017).

La gestion curricular integrada permite sumar propuestas innovadoras para potenciar la calidad
de educacion, integrando la pertinencia cultural y lingiiistica. De esta manera, la planificacion
se puede hacer en torno a disciplinas, temas, organizaciones o espacios geograficos, y los
docentes deben disefiar, organizar y administrar los recursos y entornos para el proceso de

aprendizaje.

2.2.9. Operaciones Aritméticas (multiplicacién)
Estudia los numeros y las operaciones como suma, resta, multiplicacion y division, esta rama
de la matematica se ha desarrollo con el tiempo, llegando al punto de enfocarse también en la
potenciacion o raiz cuadrada, ademas ya no solo se basa en numeros naturales, sino en

decimales y nimeros negativos. Entre las operaciones matematicas directas se distingue la
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multiplicacién, donde se calcula el producto de dos 0 mas nimeros, representado de esta forma

A x B (Westreicher, 2020).

La multiplicacion también consiste en sumar repetidamente un nimero en base a la cantidad
de veces que indica la otra, el termino multiplicaciéon tiene su origen en el latin "multiplicatio”
que admite nombrar la accion y la reaccion de multiplicar. El signo que representa a la
multiplicacion es “equis” (X), aunque también se lo representa con un punto medio, o el
asterisco (*). Las partes de la multiplicacion son: Coeficiente o Factores: estos corresponden a
los nimeros que se multiplican y que a su vez se descompone en dos términos (Perez & Gardey,

2010).

Multiplicando: es el nimero que esta multiplicando o nimero a sumar;

Multiplicador: las veces que se debe sumar el multiplicando:

Producto: el resultado de la multiplicacion;

3 « Multiplicando
X 2 « Multiplicador
6 « Producto

llustracion 1 Partes de la multiplicacion

Ademas, la multiplicacion tiene sus propiedades especificas que deben ser cumplidas:
conmutativa, el orden de los factores no altera el producto; asociativa el orden en una
multiplicacién de 3 o mas factores no importa; identidad o elemento neutro todo nimero
multiplicado por 1 siempre va resultar ese mismo numero; distributiva la suma de dos nimeros
multiplicados por un tercero es igual a la suma de cada sumando por el tercer nimero;
propiedad del cero cualquier numero multiplicado por 0 siempre sera 0; clausurativa el
producto de dos nimeros naturales da como resultado otro nimero natural; factor comun este

consiste en el proceso inverso de la propiedad distributiva, si se tiene varias operaciones ya sea
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suma o resta y tienen un factor comun o nimero igual, es posible transformar la suma o resta

en producto al extraer dicho factor (Perez & Gardey, 2010).

Para poder multiplicar de mejor manera se recomienda utilizar una hoja cuadriculada para
poder colocar de mejor manera los nimeros, hay diversos métodos de aprendizaje para realizar
la multiplicacion uno para cantidades pequefias y otro para cantidades grandes. Tal es la
multiplicacion en linea, donde se emplea multiplicaciones con cantidades pequefias, por
ejemplo 6 x 8; la otra es multiplicacion en columna, este método es utilizado para realizar
operaciones con numeros mas grandes, consiste en colocar el multiplicando sobre el
multiplicador, identificando cada uno de sus nameros, unidades con unidades, decenas con
decenas y centenas con centenas, empezando de derecha a izquierda ejemplo (Perez & Gardey,

2010).

llustracion 2 Ejemplo de la multiplicacion en columna(Juan, 2015)

En algunas ocasiones existe la multiplicacion con llevadas, donde se puede complicar la
operacion, por lo que se pide tener un orden para facilitar la multiplicacion y obtener un
resultado correcto; se entiende por llevada a la multiplicacion en la cual implica multiplicar las
unidades y se obtiene un nimero de 2 cifras, por ejemplo si multiplicamos 12 x 5=60, por lo
que se tiene que colocar el 0 como unidad y el 1 de decena seria la llevada para la siguiente
cifraa multiplicar (1 x 5), y como se llevo 1 se le sumaria esa cantidad, teniendo como resultado

60, 6 decenas y 0 unidades (60) (Perez & Gardey, 2010).
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1 2 12 11
16 15 147 204
X2 X4 X3 X3

32 60 44] 792

El nimero rojo representa la llevada que debe sumarse.

llustracion 3 Ejemplo de la multiplicacion con llevadas (Castro, 2012)

Es importante considerar que para realizar esta operacion se debe conocer muy bien las tablas
de multiplicar para poder realizar los ejercicios, sin estar con una calculadora a mano; otra
cuestion a tener en cuenta si deseamos realizar una comprobacion de la multiplicacion se debe
realizar una division, de manera que se divida el resultado entre cualquier factor y de esta

division resulta el factor restante, indicando que la multiplicacién se realiz6 correctamente.

2.2.10. Método Japonés para la multiplicacion
Para el proceso de ensefianza-aprendizaje de las multiplicaciones existen varias técnicas
pedagogicas empleadas por los docentes. Sin embargo, el método que se emplea en los colegios
japoneses es muy caracteristico y util cuando no se tenga a la mano una calculadora y se
requiera obtener rapidamente el resultado de una cifra de varios digitos. Este método fue
implementado en Japon, pero su origen data de la cultura maya que habité en América Central
hasta la llegada de los conquistadores en el siglo XV, donde se conocia como método Tzeltal,
que consistia en usar lapices de distintos colores para trazar tantas rectas paralelas como indica
los digitos de uno de los factores e igualmente en direccion perpendicular con el otro factor, y
para los resultados se debia contar los puntos de interseccién de las rectas en diagonal (Llorente,

2017).

Las lineas se dibujan de la siguiente forma: La primera cifra de la operacion indica el nimero
de lineas horizontales inclinadas que hay que trazar. Por ejemplo, en la multiplicacion 24 x 36

el nimero uno de la cifra inicial (24) le indica que debe hacer dos lineas y el segundo, cuatro
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lineas, dejando un espacio entre las primeras y las otras cuatro para que no queden unidas y se
puedan diferenciar. El segundo nimero (36) indica las lineas verticales: tres al extremo
izquierdo y seis al extremo derecho, permitiendo que las lineas horizontales anteriormente

trazadas, se crucen con las verticales.

El dibujo le quedara como un cuadrado ligeramente inclinado.

Figura 1 Elaboracion propia de la representacion grdfica del Método Japonés (Yunganaula, 2021)

Para llegar al resultado se debe ir sumando los puntos de encuentro del extremo izquierdo
corresponde a la primera cifra del resultado; la suma de los del centro, corresponden a la
segunda cifra y la tercera, se obtiene de la suma de los puntos de encuentro ubicados en el

extremo derecho (Sanchis, 2021).
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Figura 2 Representacion grdfica de la suma de puntos con el Método Japonés (Yunganaula, 2022)
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CAPITULO 111

3. CONTEXTO

La Unidad Educativa Intercultural Bilinglie Provincia de Chimborazo estd ubicada en la
provincia de Tungurahua, canton Ambato, parroquia Celiano Monge, barrio San Juan de

Bellavista, entre las calle José de Antepara, y Francisco Morales en la avenida Victor Hugo.

2 ©

O

O
O

O

llustracion 4 Ubicacion de la UECIB “Provincia de Chimborazo” (Fuente: Google Maps, 2020)

En la entrevista realizada el 12 de junio de 2020 al Licenciado Miguel Cafiar, nos indicé que
la Unidad Educativa Intercultural Bilingle Provincia de Chimborazo fue creada el 3 de enero
de 1995 por un grupo de trabajadores autbnomos (vendedores informales, estibadores en el
mercado mayorista y vendedores de aguas de coco) residentes de la ciudad de Ambato. En ese
entonces, existia mucha marginacion por parte de los migrantes mestizos de otras provincias
hacia los indigenas, los cuales no encontraban cupo para sus hijos en colegios ni escuelas de
prestigio. Por ello, decidieron crear esta Unidad Educativa Intercultural Bilingle, para tener su

propia educacion con el fin de preservar su identidad, costumbres y tradiciones. Los primeros
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afios funciond en el Barrio la Dolorosa, en una casa social, en el tercer piso, hasta el afio 2012.
Con ayuda de las autoridades gubernamentales del Municipio de Ambato, tras varias gestiones
donaron un terreno para la construccion de la escuela en la comunidad de San Juan de
Bellavista, donde se encuentra ubicada hasta la actualidad. Aqui empezaron las clases con tres
aulas, en una casa barrial. Luego de nuevas gestiones, las autoridades de Ambato construyeron
tres aulas mas y baterias sanitarias, asi mismo se contaba con algunos docentes indigenas de

diferentes nacionalidades (Cafar, 2012).

Empezaron a trabajar con 16 estudiantes y un docente, pero, en la actualidad la UECIB
“Provincia de Chimborazo” tiene 380 estudiantes, 19 docentes de diferentes culturas y un
rector. Los niveles de educacién van desde Inicial hasta el tercer afio de Bachillerato con
jornada matutina y vespertina, modalidad presencial. Segun el Sr. Miguel Cafar (entrevista, 12
junio 2020), la estructura de la escuela es de hormigdn, tiene 6 aulas pequefias, un laboratorio
de computo, con acceso a Internet. No cuenta con espacios verdes, recreativos, ni tampoco
canchas deportivas, salon de uso mdltiples, comedor ni biblioteca, dado que tiene un espacio
bien reducido. Esto es un déficit que presentd, debido a que la poblacion estudiantil ha ido
creciendo. Los alumnos salen a las canchas del barrio para realizar actividades deportivas o
eventos como la celebracion de los Raymis. A méas de esto, para el proceso de aprendizaje se

usan los idiomas de espafiol, kichwa e inglés (Cafar, 2012).

Su vestimenta tradicional de los hombres consiste en: un sombrero blanco, el cual representa
la pureza, un poncho rojo, que simboliza la lucha indigena y sus franjas de colores representan
la cebada, la tierra, el agua y union entre pueblos, mientras que de las mujeres es un anaco de
color negro que simboliza la tierra y se lo considerado mas elegante y caliente, sombrero
blanco, una blusa bordada con flores de todos los colores, que representa la Pacha Mama, y

un chumpi o faja que se utiliza para sostener el anaco esta consta de diferentes colores y
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tamafos. Esta vestimenta es utilizada los dias lunes para el acto civico y para las celebraciones

tradicionales de la ciudad (Ministerio de Turismo, 2019)

En la Institucion se celebran los cuatro Raymis, el primero es el 21 de septiembre el Kulla
Raymi, cuando se realiza la preparacion del suelo (Pachamama), para que reciba la semilla del
maiz. En este evento concientizan a los estudiantes sobre el valor que tiene este ritual y se les
hace participar mediante dramatizaciones, juegos, danzas y cuentos. Otra de las festividades
que celebran es el 21 de diciembre, es el Kapak Raymi, pero los docentes buscan una fecha
donde se puedan unir los dos mundos, el mestizo y el indigena, para esta celebracién. También,
se da el cambio de mando a los dirigentes indigenas. En lo que respecta a la escuela, se hace
un programa donde dan regalos a los nifios, pero no los tipicos juguetes, sino que; a los nifios
se regala una pala para que aprendan a cultivar la tierra, mientras que a las nifias se ofrece una

olla para que aprendan a cocinar.

Después, el 21 de marzo celebran el Pawkar Raymi, que es la fiesta del florecimiento, cuando
los campos estan verdes y dan gracias a la Pachamama por la bendicion de los productos y
alimentos. El tltimo festejo se realiza el 21 de junio el Inti Raymi, ésta es la fiesta mas grande
en honor al sol, porque gracias a él se han dado los productos que seran cosechados, a mas de

esto, brinda claridad y da vida (Cafiar, 2012).

Cabe recalcar que en todos estos eventos se realiza un programa donde se inicia primero con
una ceremonia, que es realizada por una persona con conocimientos de la cosmovision
indigena. Luego participan los estudiantes y docentes de la institucion, realizando actividades
recreativas y al finalizar se brinda una comida comunitaria, denominada pampa mesa, en la
cual llevan los alimentos propios de la comunidad. Para la realizacion de todas estas costumbres
y tradiciones propias de la comunidad se designa a un maestro de la Institucion para que

coordine las actividades acordes a lo que se esta celebrando.
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Esta comunidad se caracteriza por trabajar en la ganaderia y la agricultura rudimentaria, en
donde predominan productos como el maiz, frijol, haba, ajo, cebolla, melloco, ocas y una gran
variedad en verduras. La condicién econémica de los padres de familia y representantes de esta
institucion es de bajos recursos, por lo que muchos de los nifios no pueden acceder a Internet,

para desarrollar una modalidad de estudios virtuales (Cafar, 2012).

3.1. METODOLOGIA
Utilizamos el método cualitativo para llevar a cabo el proyecto, porque nos permite recopilar
y analizar datos; la investigacion puede plantear preguntas e hipétesis antes, durante o despues
de la recopilacion, para analizar adecuadamente los datos registrados en las observaciones y
experimentos, sin duda ni filtro, permitiéndonos directa o indirectamente realizar
investigaciones profundas sobre cada situacion real. Estas actividades ayudan a descubrir las
preguntas de investigacion méas importantes y luego las refinan y responden. Este proceso de
indagacion se mueve flexiblemente en dos direcciones: entre los hechos y su interpretacion, y

resulta un proceso mas bien “circular” (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014, pag. 7).

El disefio de investigacidn de este trabajo fue de tipo etnogréafico, inspirado en la investigacién
Accibn, debido a que es un proceso sistematico, critico-empirico aplicado al estudio de un
problema, de tipo descriptivo, interpretativo y propositivo, con un enfoque cualitativo dado que
coexiste descripciones precisas de situaciones, eventos, personas, interacciones, conductas

observadas y sus manifestaciones tal como menciona (Sherman y Webb, 1988; Patton, 2011).

Partiendo de esto el investigador emplea técnicas para recolectar datos, como la observacion,
, entrevistas no estructuradas, revision de documentos, discusion en grupo, evaluacion de
experiencias personales, registro de historias de vida, interaccion e introspeccion con grupos o
comunidades, dado esto dentro de nuestra investigacion también se partio de una recoleccion
y anélisis de los datos para mejorar las preguntas de investigacion y mostrar nuevas
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interrogantes en el proceso de interpretacion, que permitié describir la percepcion de los
estudiantes del 7mo grado de la UEIB “Provincia de Chimborazo” ante la aplicacion de los
objetos virtuales, este enfoque es adecuado y flexible para conocer las estrategias utilizadas en
el proceso de ensefianza-aprendizaje dentro del contexto situacional (Sampieri, Fernandez, &

Baptista, 2014).

3.1.1. Investigacion accion participativa (1AP)
En el método de investigacion de Fals Borda se busca acercar a la realidad y experiencias de
las personas mediante métodos cualitativos, para conocer como se desenvuelven en su vida
cotidiana y de esta manera identificar sus necesidades individuales o colectivas. Ello implica
la valoracion de los saberes ancestrales, la incorporacion como coinvestigadores de los

investigados y la asociacion intima entre reflexion teorica y préctica.

Se pudo interactuar con los participantes, conociendo sus actividades y siendo parte de ellas,
en donde los colaboradores no son vistos como objetos sino, como actores principales de la
investigacion, ambas partes tanto el investigador como el investigado son beneficiados con este

estudio (Cardona & Calderén, 1997).

Para conocer las fortalezas y debilidades del aula se realizé un método de investigacion a través
de la observacidn, en el que se incorporan dos procesos (el conocer y el actuar), de manera que
se cuestionan los problemas, necesidades, habilidades y recursos de los estudiantes, que
mejoren la calidad de vida de los estudiantes y maximizan la participacion, complementados

con actividades de investigacion o intervenciones comunitarias.

3.1.2. Poblacion de estudio
El presente estudio se realizé en el 7mo grado de la Unidad Educativa Intercultural Bilingue
“Provincia de Chimborazo”, conformada por 30 estudiantes de los cuales 16 son hombres y 14

mujeres, oriundos de la provincia de Tungurahua y sus alrededores, sus edades oscilan entre
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12 a 14 afios, todos pertenecientes a la nacionalidad kichwa, aunque muchos de ellos no les
gusta hablar el idioma, pero sus familiares les inculcan los valores y tradiciones que van de
generacion en generacion. La mayoria de los estudiantes viven con sus abuelos, tios, primos u
otro familiar, debido a que sus padres emigraron hacia los Estados Unidos, esto a causa de la
situacion econémica por la que atraviesan. Por ello, esto ha ocasionado la pérdida de la
identidad cultural, ya que han dejado de lado su vestimenta y su idioma materno acoplandose
a las culturas occidentales y a sus estilos de vida, dado que se sienten marginados por el trato

que se les da al ser considerados indigenas.

Para el desarrollo de este estudio se utilizaron algunas herramientas y técnicas o instrumentos
de investigacion que permitieron la recopilacion de la informacion necesaria para el desarrollo

del proyecto investigativo, mismas que se detallan continuacion:

3.1.3. Herramientas de investigacion
Las herramientas de recopilacion de datos que se han utilizado en la investigacién fueron: la
técnica de la observacion y la entrevista. Para la técnica de la observacién, se ha hecho uso del
diario de campo porque es un recurso manejado por algunos investigadores para anotar los
hechos que son importantes para ser interpretados y sistematizar las experiencias para luego

analizar los resultados obtenidos (Pérez & Merino, 2009).

Mientras que la guia de observaciéon es un documento que permite proceder la accion de
observar fendmenos. Esté estructurada a través de columnas que favorecen la organizacion de

los datos recogidos (Pérez & Merino, 2012).

En estos documentos se llevd un registro de todas las observaciones realizadas los dias de
practica tanto virtual como presencial, debido a que los estudiantes asistieron a la escuela segun
un cronograma establecido para dicha interaccion, alli se tomo nota de todos los hechos que

fueron importantes durante la aplicacion de los OVA en el proceso de ensefianza de la
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operacion de la multiplicacion para ser interpretados, ademas nos permitid sistematizar las
experiencias para luego analizar los resultados obtenidos mismo que facilitaron la construccion

del TIC.

3.1.4. Técnicas e instrumentos de investigacion
Las técnicas e instrumentos para la recoleccion de informacion fueron: observacion

participante, entrevistas y pruebas.

La observacion participante fue importante, dado que nos permitio estudiar un fenémeno dentro
del aula de clases, donde el investigador se pudo involucrar con el grupo de estudiantes a través
de la préctica realizando actividades como acompariar, ayudar y experimentar junto al docente

de aula (ver anexo 8).

La entrevista tuvo el proposito de recabar datos para obtener informacién mas profunda y
detallada sobre el tema de investigacion; se realizaron entrevistas no estructuradas de manera
que fueron més flexibles y se adaptaron a los sujetos y condiciones, los involucrados fueron
los estudiantes de 7mo grado, que tuvieron la libertad de ampliar su respuesta en base a las
preguntas que fueron surgiendo durante la investigacion, también se realizd un conversatorio
con 30 estudiantes (ver anexo 1), sobre el proceso de ensefianza cuando se utilizan los OVA en
la multiplicacién utilizando el método japonés, para conocer las ideas y perspectivas que tienen

sobre la aplicacion de estos recursos.

Para el trabajo se realizaron dos pruebas cada una de ellas consto de 5 items, primero se llevo
a cabo un pretest como una prueba de diagndstico para valorar los conocimientos previos (ver
anexo 2), y un post test como prueba final, luego de la intervencion de los objetos virtuales
donde se visualizo el empleo del método japonés para la ensefianza de la multiplicacion (ver

anexo 4).

Trabajo de integracion curricular Juan Diego Torres Zumba
Johanna Patricia Yunganaula Gonzalez



De la misma manera, empleamos como rubrica de evaluacion una lista de cotejo de 5 preguntas,
con criterios (no, quizas, si) y un apartado para que cada estudiante describa una observacion
general sobre la percepcion con la aplicacion de los videos interactivos en el proceso de
aprendizaje de la operacion de la multiplicacion, el cual nos permitio realizar un cotejo entre
los dos test aplicados para apreciar las semejanzas o diferencias que existan con los resultados
obtenidos determinando si esta herramienta ayuda en la adquisicion de conocimientos (ver

anexo 5).

Este trabajo investigativo se realizd bajo dos modalidades (virtual y presencial), dado la
situacién de emergencia sanitaria por la que atraviesa el pais, y para salvaguardar la salud de
los estudiantes se desarroll6 estos grupos de trabajo, donde al iniciar la investigacion esta fue
realizada de forma virtual, donde no se podia tener una buena interaccién con los estudiantes,
por lo que se optd buscar alternativas de trabajo, incentivando a los estudiantes a acudir a la
institucion para cumplir con el objetivo de nuestro trabajo de integracién curricular que fue la
implementacién de los OVA en proceso de ensefianza-aprendizaje integrando el método
japonés que facilite la comprensién de la operacién de la multiplicacion; cabe mencionar que
también se trabajo de forma virtual la aplicacion de los OVA, para identificar el potencial que

tenia este recurso en ambas modalidades de aprendizaje.

Las fases del estudio fueron:

Fase inicio: se realiz6 una prueba diagnostica con los estudiantes para identificar el nivel de
desarrollo de las competencias y conocimientos basicos que tienen los estudiantes de 7mo
grado sobre la operacion de la multiplicacion, esta prueba nos permitié apreciar en qué medida
se producen los cambios dentro de proceso de ensefianza, con la aplicacion de los OVA

integrando el método japonés. (ver anexo 2)
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Fase de desarrollo: en esta fase se llevo a cabo la elaboracion de dos OVA, utilizando para ello
la aplicacion Filmora, donde se integro el método japonés, para ensefiar la operacion de la
multiplicacion de una manera innovadora, logrando asi que los estudiantes desarrollen un
pensamiento matematico critico mas amplio, enriqueciendo sus competencias y habilidades

(ver anexo 5).

Fase de intervencion: en esta etapa se plante6 contribuir al aprendizaje de la multiplicacion a
través del disefio de objetos virtuales de aprendizaje integrando el método japonés mediante
plataformas y herramientas digitales, que permitan la asimilacion de este proceso matematico,
logrando asi alcanzar los dominios requeridos en el curriculo kichwa. El tiempo de intervencion
dentro del aula fue de 5 sesiones, que estuvo dividido en base a las técnicas e instrumentos que

se utilizaron para el desarrollo de este trabajo investigativo.

Fase de valoracion: los objetos virtuales fueron aplicados a la poblacién objeto de estudio para
observar el impacto positivo que generd en los estudiantes este recurso innovador con respecto
al aprendizaje de la multiplicacion. De la misma manera, se realizd un cuestionario con
preguntas de opcion mdaltiple para validar un mejor rendimiento en el aprendizaje de la

multiplicacion.

Para culminar el proceso del disefio de la investigacién se procesé la informacién recolectada,
se procedid a realizar una triangulacion para el andlisis de los resultados obtenidos con la
aplicacion del plan de intervencion. Finalmente, se dara a conocer la presentacion y difusion

del proyecto investigativo.

3.1.5. Anadlisis de la informacion
Para realizar el analisis y la interpretacion de los resultados se realizd en base a unos
indicadores donde se vincule, los instrumentos y técnicas utilizadas en la investigacion como:

la entrevista, las pruebas, la aplicacion de los OVA vy la lista de cotejo, para determinar el
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impacto positivo de la implementacion de los OVA, con la integracidn del método japonés para

la ensefianza de la operacion de la multiplicacion.

CAPITULO IV
4. PROPUESTA DE LA INVESTIGACION
4.1.1. Fases de la investigacion
La ejecucion de la propuesta de este trabajo investigativo se desarrollo en el séptimo grado de
educacion basica de la Unidad Educativa Intercultural Bilinglie “Provincia de Chimborazo”,
en una modalidad virtual y semipresencial. El objetivo principal fue apoyar el proceso de
enseflanza-aprendizaje en los estudiantes dentro del area de matematicas, mediante el uso de
Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA). Para ello, la ejecucion de la propuesta se enmarca
en 4 fases especificos: inicio, desarrollo, implementacién y valoracion de los resultados de la

propuesta, tal como se representa en la gréfica.

Fases de la investigacién

Inicio Desarrollo Implementacion Valoracion

Figura 3 Esquema de fases de la investigacion (Torres, 2021)

Fase: Inicio

En primer lugar, se elabord un plan de practicas, en el cual describimos las actividades que
teniamos pensado desarrollar en nuestra permanencia en la institucion; luego de esto, se

contacto con el rector y con las autoridades de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie

Trabajo de integracion curricular Juan Diego Torres Zumba
Johanna Patricia Yunganaula Gonzalez



“Provincia de Chimborazo”, y mediante un oficio se solicitd que nos permitan realizar las

practicas preprofesionales en la institucion educativa.

Asimismo, se convoco a una reunion al rector, inspector, tutores profesionales, practicantes y
tutor académico, en dicha reunién se tratd puntos variados, entre esos puntos justificamos
nuestra presencia en la institucion educativa, luego cada pareja pedagogica se presento con su
respectivo tutor profesional y se dialog6é a groso modo sobre las propuestas que queriamos

implementar en el aula.

El dia lunes 13 de septiembre de 2021 arribamos a la institucion educativa, es importante
mencionar que la modalidad de estudio era virtual para los alumnos, pero los directivos y
docentes se daban cita a la escuela para desde ese lugar impartir sus clases, es por esa razon
que fuimos recibidos por el rector y por todos los docentes que estaban alli presente, en ese
pequefio conversatorio recibimos pautas generales y en un punto importante de ese dilogo,
enuncidbamos que cual seria la posibilidad de que los estudiantes asistan a la escuela, por lo
que el rector y los docentes mencionaron que eso dependia de los padres de familia y de los

docentes.

Para la asistencia de los estudiantes de manera presencial se redact6 un oficio dirigido al rector,
el cual nos concedio la autorizacion para que podamos citar e interactuar con los alumnos. Es
importante destacar que la asistencia presencial de los estudiantes no fue obligatoria, sino mas
bien voluntaria y puesto a consideracion de los padres de familia por la situacion de la

emergencia sanitaria del Covid-19.

De esta manera el martes 14 de septiembre se dio inicio a las practicas, siendo el septimo afio
el grupo seleccionado para trabajar, dicho grupo estaba constituido por 30 estudiantes. Los
encuentros con la docente y los alumnos se realizaron de manera virtual, la carga horaria estaba

distribuida de lunes a viernes de 45 minutos al dia.
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El diagndstico se generd a partir de una visita hecha con anterioridad a la institucion educativa,
en esa ocasion las clases fueron en modalidad virtual, lo cual, a partir de la interaccion con los
alumnos se evidencid que ellos presentaban dificultades al momento de realizar ejercicios de
multiplicacién, puesto que la docente hacia uso exclusivo de la guia de interaprendizaje,

acompafado de una explicacion breve de la tematica.

En el trascurso de la practica, no se evidencié el uso de recursos virtuales por parte de la
docente, los cuales habrian apoyado a una mejor comprensién del contenido, se conoce que la
matematica tiene cierta complejidad y que el uso de material de apoyo puede beneficiar en gran
medida al proceso de ensefianza. Es asi, que ante esta problematica y mediante una discusion
se propuso disefiar objetos virtuales de aprendizaje (OVA) especificamente el video, como un
recurso que permita hacerle frente a la situacion mencionada. Ademas, mediante una busqueda
sobre métodos que faciliten el entendimiento de la multiplicacion, se encontr6 y se decidio
integrar el Método Japonés, dicho método es de facil comprension y entendimiento para

ensefiar esta operacion matematica.

Fase: Desarrollo

Para el disefio del video (https://youtu.be/IkBQ4Rg61bA)se tuvo en cuenta la edad del pablico

para el que iba a ir dirigido, en este caso a los estudiantes del séptimo grado, su edad oscila
entre 12 y 14 afios, también se analiz6 sobre el tiempo de duracién que tendria el video,
determinandolo en un tiempo estimado de minuto y medio. La tematica que se selecciond fue
el tema de la multiplicacion, su planificacién fue para 3 dias, dado que la clase tenia una

duracion de 45 minutos.

Una vez delimitado los parametros descritos anteriormente, se procedio a disefiar un primer
video de prueba, el cual fue grabado a través de una computadora touch, mediante una

explicacion breve se socializaba paso a paso como resolver el problema, para el segundo, tercer
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y cuarto video de prueba se corrigieron ciertos errores y se incluy6 otras aportaciones. Para el
quinto y ultimo video se decidid insertar una breve definicion del Método Japonés, esto le
permitiria al estudiante recordar la definicion del este método, seguidamente se formul6 el
problema y luego se dio paso a resolverlo; para ello se decidié emplear colores diferentes para
el trazo de las lineas perpendiculares, con el fin de que los alumnos puedan diferenciar las
unidades, decenas y centenas de la primera cantidad, de la misma manera ocurrié con la
segunda cantidad y para la separacion y conteo de las diferentes partes se empled un color

diferente, de esta manera se podia diferenciar facilmente todo el proceso.

Una vez finalizado el disefio del video, se procedid a disefiar una prueba pretest, para ello se

utilizo el test online “daypo”( https://www.daypo.com/multiplicacion-10.html) dicho test tiene

una interfaz muy sencilla y de facil acceso, el pretest constaba de 5 preguntas, la primera
pregunta constaba en seleccionar los términos de la multiplicacion, y las preguntas restantes
fueron ejercicios que debian resolver empleando el método que ellos conocian y utilizaban en

clases.

De la misma manera, se disefid un post test, pero en esta ocasion se utilizé otra plataforma

virtual “Educaplay” (https://es.educaplay.com/recursos-educativos/9678351-

multiplicacion.html), para este nuevo test se elabor6 5 preguntas, de igual manera que en el

primer test, en el segundo se pidio seleccionar los términos de la multiplicacion, y las otras

preguntas fueron operaciones que debian resolver pero en empleando el Método Japonés.

Por Gltimo, para la valoracion del video se disefid una lista de cotejo, el cual nos permitiria
observar la percepcion de los estudiantes posterior a la aplicacion de los objetos virtuales y el
Método Japoneés. La lista de cotejo se estructurd con un encabezado con los puntos mas
importantes a nuestro juicio, el cual cuenta con el nombre de los observadores, la fecha de

aplicacion, el nombre del participante, la asignatura, y el nombre de la institucion educativa.
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Ademas, se vio conveniente establecer un objetivo al cual responda la lista de cotejo, asimismo
se contempl6 unas indicaciones para que los nifios no tengan inconvenientes al momento de

contestar la rubrica.

La lista de cotejo consta de 5 items valorados en una escala de si, no, y quiza; la cual

describimos a continuacion:

¢El video es de facil comprension?

¢Entiendes de mejor manera observando videos?

¢ Te parece interesante el Método Japonés?

¢Entiendes de mejor manera la multiplicacion con el Método Japonés?

¢Podrias resolver ejercicios de multiplicacion con el Método Japonés?

Para finalizar, se dejé un espacio en la parte final para las observaciones u opiniones de los

estudiantes sobre el video, y el Método Japonés.

Con la descripcion del video, el pre y post test y la lista de cotejo concluye la etapa del disefio.

Por otro parte, tenemos la aplicacién del proyecto, el cual se pudo ejecutar en la segunda

semana que estuvimos en la institucion educativa.

Fase: Implementacion

Para la implementacion del video se planifico una clase, tomando en cuenta las dos
modalidades, virtual y presencial, para ello en la primera clase se hizo un recuerdo de los
elementos de la multiplicacion, y también se hizo una aproximacién sobre el Método Japonés,

donde se origina, como se aplica, en que consiste, su representacion etc.

En el segundo dia se presento el video con el método japonés, en él se visualizaba la resolucion

del ejercicio, cabe mencionar que la multiplicacion era de 2 cifras. Una vez que se termino de
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observar el video de corrido, lo regresamos al principio y fuimos explicando paso a paso todo
el proceso. Los estudiantes no tardaron mucho en comprender el uso de este método, por lo
que rapidamente pidieron realizar ejercicios en sus cuadernos, razén por la cual se les puso a
realizar algunos ejercicios de 2 cifras, esta actividad les tomo el resto de la clase y al finalizar
nos enviaron sus tareas por medio de WhatsApp para su respectiva revision. Por la tarde
revisamos las tareas y constatamos que la clase tuvo mucho éxito, solamente hubo un par de
casos donde se visualizd una pequefia confusion, razén por la cual, mediante WhatsApp
emitimos un mensaje para que aquellos estudiantes que tenian algunos inconvenientes con los
ejercicios puedan acercarse a la institucién para una asistencia personalizada mediante una
clase presencial, recibiendo como respuesta la confirmacién de la asistencia de un grupo de

estudiantes.

Para el siguiente dia se tuvo que planificar para las dos modalidades, primero dictamos la clase
de manera virtual de 8 a 9 de la mafana, de la misma manera presentamos el video con varios
ejercicios pero esta vez fueron de 3y 4 cifras, en esta ocasion algunos de ellos los resolvimos
en conjunto y otros los resolvieron por si solos, asimismo antes de finalizar la clase hubo
algunos problemas como deber, culminada la clase virtual nos centramos en preparar el
material para la clase presencial que daba su inicio a las 10 y finalizaba a las 11.30 de la

mafana.

Ya con los estudiantes en el aula y con las medidas de bioseguridad para evitar el contagio del
COVID, se comenzé a dictar la clase, todos los estudiantes que confirmaron su asistencia
estaban presentes, especificamente diez, con ellos, comenzamos hablando un poco sobre la
multiplicacién y su complejidad, también tocamos el tema sobre el uso de los recursos virtuales
de aprendizaje en sus clases virtuales. Una vez concluida esta introduccién se inicid la clase,
proponiendo algunos ejercicios de 2 cifras para resolverlos en la pizarra y determinar y

solventar las confusiones en el proceso de multiplicar con el Método Japonés.
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Después de los ejercicios y de las explicaciones se les dictd una tarea a los estudiantes,
combinado ejercicios de 2 y 3 cifras, de los cuales solo unos cuantos ejercicios no estaban
correctos pero las dudas habian sido respondidas, luego de esta tarea organizamos un pequefio
concurso donde los dividimos en 2 grupos heterogéneos, esta actividad consistia en resolver
ejercicios de multiplicacién en la pizarra en el menor tiempo posible entre dos participantes,
con esta actividad se dio por finalizado la clase y mediante la misma se pudo constatar el
aprendizaje de la multiplicacion con el Método Japonés, de esta manera se nivelaron los

conocimientos de todos los alumnos.

Fase: Valoracion

Para el ultimo dia, reforzamos la multiplicacion con mas ejercicios y posteriormente
procedimos a aplicar el post test, para ello enviamos el link de educaplay y pasaron a resolver
el test online. Ademas, reservamos 15 minutos antes de finalizar la clase para aplicar la lista de
cotejo y de esta manera conocer la percepcion de los estudiantes al aplicar los objetos virtuales

de aprendizaje y el Método Japonés.

Para finalizar, en la fase de resultados se maneja en base a una triangulacion entre las

entrevistas, el diario de campo, la guia de observacion, los test y la lista de cotejo.

4.1.2. Actividades desarrolladas en la propuesta
Las actividades que se desarrollaron en base a la propuesta se detallan a continuaciéon como

fueron disefiados, desarrollados e implementados.

Actividad Objetivo Materiales Contenido del OVA
Diagndstico Conocer las Pizarrén, El OVA empleado para conocer estas falencias
de falencias que | computadora, fue la plataforma digital daypo.com, donde
conocimiento tienen los celulares, desarrollamos un cuestionario de 5 preguntas
(Semanal) | estudiantes con esferos, para que los estudiantes resolvieran los
respecto a la lapices. gjercicios y asi determinar el nivel de
multiplicacion. conocimiento que tenian en la resolucion de la
multiplicacion.
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Link. https://www.daypo.com/multiplicacion-
10.html

Multiplicando Ensefiar la Pizarron, El OVA aplicado para dar a conocer el método
(Semana 1) | operacién de la | computadora, japonés fue un video interactivo, que
multiplicacién | marcadores, disefiamos en la aplicacion Filmora, y
utilizando el cuadernos, posteriormente subido a la plataforma de
método pinturas YouTube para que los estudiantes tengan acceso
japonés a este recurso y puedan visualizarlo en sus
casas, de tal manera que cuenten con un
material de apoyo pedagdgico.
Link. https://youtu.be/IkBQ4Rg61bA
Con la aplicacion de este OVA, se dio a
conocer como se utiliza el método japonés para
la resolucidn de la operacion de la
multiplicacion de dos y tres cifras, donde se
indico que se debe trazar lineas diagonales, que
representen a cada cifra o cantidad a
multiplicar, y el resultado se obtendra en base a
los puntos de union entre las lineas trazadas,
para ello se utilizé una pizarra digital de
manejo facil para que los estudiantes entiendan
correctamente el uso de este método.
Reforzando Contribuir al Pizarra Primero se realizé una retroalimentacion sobre
conocimientos | fortalecimiento digital, el método japonés y su utilidad en la
(Semana 2) de las nuevas | computadora, | multiplicacion. Posterior a esto se utilizé como
habilidades cuadernos, OVA, una pizarra digital para reforzar el
multiplicativas. lapices, aprendizaje del método japonés, donde los
regla. estudiantes debian realizar ejercicios con este
método. En base a la realizacion de estos
ejercicios se plante6 un juego para dinamizar la
clase, donde se expuso algunos ejercicios que
debian resolver y quien lo hiciera primero se
ganaba puntos extra, como incentivo a la
participacion.
Link. https://lucid.app/lucidspark/96a77276-
4506-492a-a12d-
7c0464b884df/edit?invitationld=inv_ebdd8c0b-
17ae-41dc-9324-2107f5d1711c#
Evaluando Verificar el | Pizarron, Para esta actividad se desarroll6 un cuestionario
conocimientos nivel de computadora, | de 5 preguntas con ejercicios, disefiadas en la
adquiridos conocimiento | celulares, plataforma educaplay, que debian ser resueltos
(Semana 2) del método | cuaderno, con el método japones, para identificar si la
japonés. lapices, aplicacion de este metodo genero cambios,
esfero. respecto a la prueba de diagnostico que se
realizé al inicio.
Link. https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/9678351-multiplicacion.html
Valorando Determinar las Pizarron, Para esta ultima actividad se disefié una lista de
nuevos percepciones lapices, cotejo, para valorar la aplicacion de los OVA,

conocimientos

sobre el

esfero, hojas.

con la integracion del método japonés, y
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https://www.daypo.com/multiplicacion-10.html
https://www.daypo.com/multiplicacion-10.html
https://youtu.be/IkBQ4Rg61bA
https://lucid.app/lucidspark/96a77276-4506-492a-a12d-7c0464b884df/edit?invitationId=inv_ebdd8c0b-17ae-41dc-9324-2107f5d1711c
https://lucid.app/lucidspark/96a77276-4506-492a-a12d-7c0464b884df/edit?invitationId=inv_ebdd8c0b-17ae-41dc-9324-2107f5d1711c
https://lucid.app/lucidspark/96a77276-4506-492a-a12d-7c0464b884df/edit?invitationId=inv_ebdd8c0b-17ae-41dc-9324-2107f5d1711c
https://lucid.app/lucidspark/96a77276-4506-492a-a12d-7c0464b884df/edit?invitationId=inv_ebdd8c0b-17ae-41dc-9324-2107f5d1711c
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/9678351-multiplicacion.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/9678351-multiplicacion.html

(Semana2) método verificar el impacto que tuvo sobre la
japonés. ensefianza-aprendizaje de la operacion de la
multiplicacion, donde los estudiantes
expresaran su opinién acerca de la utilizacion
de estos recursos.

CAPITULO V

5.1. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Analisis de los resultados

En este apartado se dard a conocer la valoracion de los resultados que se obtuvieron con la
aplicacion de la propuesta didactica a través de los instrumentos que fueron elaborados y
posteriormente aplicados.

5.1.2. Entrevista
En primera instancia se realiz6 un conversatorio y una entrevista a modo de diagndstico a los
estudiantes del séptimo grado de la UEIB Provincia de Chimborazo teniendo en este proceso

los siguientes resultados:

La entrevista fue dirigida a los 30 estudiantes con el objetivo de conocer su realidad educativa,
puesto que en el afio anterior (sexto grado) se habia evidenciado que la mayoria de los
estudiantes presentaron ciertos inconvenientes en el area de matematicas, especificamente en
la operacidn de la multiplicacion, debido a que no comprendian mediante la presentacion de
las guias de interaprendizaje, el proceso que conlleva la multiplicacion. Por ello, a través de
esta entrevista se determiné que la mayoria de los alumnos aun seguian presentando

dificultades al momento de realizar la operacion de la multiplicacion.

En la primera pregunta sobre la opinion de la modalidad virtual dentro del proceso de
enseflanza-aprendizaje, se obtuvo como resultado que para un 100% se le dificulto el

aprendizaje en esta modalidad, dado que no se entiende el contenido presentado por la docente,

Trabajo de integracion curricular Juan Diego Torres Zumba
Johanna Patricia Yunganaula Gonzalez



ademas mencionaban que las clases son aburridas y que no les gusta recibir las clases desde
casa, porque tienden a distraerse y enfocarse en otras actividades en vez de prestar atencion a

la explicacion de la docente.

La segunda pregunta sobre la dificultad de comprension en las materias, dejo en evidencia los
siguientes resultados un 94% mostraba dificultad en la asignatura de matematica, un 3% se les
dificultaba estudios sociales y un 3% el area de lengua y literatura, debido a que con la
presentacion de guias no se logra el dominio de aprendizaje requerido, dejando asi una grave

preocupacion sobre el aprendizaje de la matematica desde la educacion virtual.

La tercera pregunta estaba encaminada a conocer cual era el tema de mayor dificultad, donde
mencionaron un 80% que la multiplicacion era complicada entender solo mediante guias,
mientras que a un 20 % se le dificultaba entender la division y otros temas relacionados con la

materia.

La cuarta pregunta enfocada sobre el empleo de recursos digitales, los resultados fueron, un
95% menciono que la docente no utiliza recursos digitales, un 5% coment6 que en algunas
ocasiones a tratado de utilizar videos, pero que son videos largos y con mucho texto, por lo que
no se comprende bien el tema y ademas por dificultades del internet por parte de la docente no

logran visualizar todo el video.

La quinta pregunta estaba dirigida para conocer si deseaban aprender a multiplicar con otro
método, donde respondieron que si en un 64%, un 25% menciono que puede ser, y un 11%
comento que si es mas facil y si no esté involucrado las tablas de multiplicar que si les gustaria

aprender.

De la misma manera, en la sexta pregunta sobre el acceso a internet se obtuvo el resultado de
los estudiantes que poseen internet por cable y de aquellos que utilizan datos moviles para la

conectividad, con lo cual un 94% cuenta con internet fijo y el 6% recurre a datos moviles.
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El resultado que arrojo6 la séptima pregunta fue el acceso que tienen los estudiantes a equipos
tecnoldgicos en sus hogares, el cual el 90 % emplea un dispositivo movil, un 5 % hace uso de
una computadora, y otro 5% cuenta con una Tablet, por lo cual esto representa que el 100% de

los estudiantes tienen acceso a estos equipos tecnolégicos en sus hogares.

Como resultado de la octava pregunta sobre si le gusta los videos interactivos, se obtuvo los
resultados en un 96% que desconocia que eran videos interactivos, mientras que el 4%
menciono si eran los videos de YouTube, por lo que se procedid a dar una breve explicacion
sobre lo que son los videos interactivos, teniendo una buena acogida y logrando que en un

100% quiera visualizar los videos interactivos para aprender de mejor manera.

En la Gltima pregunta sobre el método japonés un 90% desconoce de este método, un 5% dijo
que, si es algo relacionado con Japon, y otro 5% pidié una explicacion sobre el método, por
ende, se indicd una pequefia definicion sobre ello para que entiendan de mejor manera el
método, posterior a esto, los estudiantes mostraron interés por aprender nuevas estrategias de
multiplicacion, para asi no estar utilizando la calculadora o memorizando las tablas de

multiplicar para realizar las operaciones (ver anexol).

5.1.3. Pretest
Con la aplicacién del pretest en la primera sesion en las modalidades virtual y presencial; en la
modalidad virtual se procedio a enviar el link a los estudiantes para que realicen la prueba; y
en la modalidad presencial, se les facilito el acceso al laboratorio de computo, para que realicen
la prueba, de lo cual los resultados obtenidos reflejaban los serios inconvenientes que tenian
los estudiantes al resolver los ejercicios matematicos, dejando en evidencia una problematica

preocupante.

En este primer test, el 50% de los estudiantes (hombres y mujeres), tuvieron una mala

calificacion puesto que los resultados de los ejercicios estaban incorrectos en su mayoria.

Trabajo de integracion curricular Juan Diego Torres Zumba
Johanna Patricia Yunganaula Gonzalez



En la pregunta nimero uno todos los estudiantes contestaron correctamente, en la pregunta
namero dos un 60% de los estudiantes fallaron, en la pregunta nimero 3 un 70% de los
estudiantes volvieron a fallar, de la misma manera en la pregunta nimero 4 se registré un 60%
de equivocacion y, por ultimo, en la pregunta nimero cinco un 80% de los alumnos respondio
incorrectamente. Estos resultados dejan en evidencia los inconvenientes que padecian los

estudiantes.

Puntuaciones Iniciadas y finalizadas

W 75-100

B 50-75 Bl Mo finalizadas
B 25-50 B Finalizadas
Wo-25

llustracion 5 Captura de pantalla de los porcentajes obtenidos en base a la aplicacion del pretest a los estudiantes de 7mo
grado (Torres & Yunganaula, 2021)

Ante este primer diagndstico se planifico 5 sesiones, de lunes a viernes distribuidos 1 hora
virtual y 2 horas presencial, en los cuales se ejecut6 la propuesta de los objetos virtuales de
aprendizaje integrando el Método Japonés, este ultimo ayud6 en gran medida en la resolucion

de ejercicios de multiplicar, puesto que es un método facil, llamativo y comprensible.

5.1.4. Aplicacion de los objetos virtuales de aprendizaje (video interactivo)
Se aplico los OVA, el primer dia de la segunda semana de nuestra estadia en la institucién, en
base a una planificacién donde se dio a conocer el método japonés, su utilizacion y beneficio
dentro del proceso educativo, mismo que es de facil comprensién y contribuye a que los

estudiantes realicen la operacion con mayor facilidad sin memorizarse las tablas de multiplicar.

Esta aplicacion se realizé en dos modalidades virtual y presencial, en ambas modalidades se

procedi6 a dar una clase sobre la multiplicacion con el método japonés y posterior a ello se les
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mostro el video interactivo para que complementen los conocimientos adquiridos, ademas se
les realizo varios ejercicios; cabe destacar que en la modalidad presencial se solicitd a los
estudiantes realizar los ejercicios en la pizarra para evidenciar el aprendizaje del método, donde
se observo que fue fructifera la ensefianza de este, debido a que realizaron los ejercicios sin

ningun inconveniente.

Figura 4 Nifia resolviendo la multiplicacién aplicando el Método Japonés (Torres, 2021)

Cabe mencionar que en el post test y la lista de cotejo se puede evidenciar la aceptacion que
tuvo la aplicacion de estos objetos virtuales, tanto en la modalidad presencial como en la

virtualidad.

5.1.5. Post test
Con la implementacion de los OVA en las clases virtuales y presenciales se pudo observar una

mejora significativa en lo que respecta a la resolucion de ejercicios de la multiplicacion.

De esta manera en la segunda semana adaptandonos a dos modalidades virtual y presencial; en
la modalidad virtual se procedi6 a enviar el link a los estudiantes para que realicen la prueba;
y en la modalidad presencial, se les volvio a facilitar el acceso al laboratorio de computo para

la aplicacion de un post test paOra conocer si la implementacion de la propuesta ayudé a los
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estudiantes en su proceso de ensefianza-aprendizaje. La nueva prueba estaba conformado por
5 items, en el cual en la primera pregunta los resultados que se obtuvieron fueron los siguientes:
en la primera pregunta se obtuvo un 100% en la respuesta, en la segunda pregunta un 90% de
los estudiantes contestaron correctamente, en la tercera pregunta un 100% de los estudiantes
respondieron muy bien, de igual forma en la cuarta pregunta se registré un 95% que contestaron
bien y, por Gltimo, en la quinta pregunta un 85% de los alumnos respondi6 correctamente. Estos
resultados dejan en evidencia que la aplicacion de los OVA, con la integracion del Método
Japonés, fue de gran ayuda para que los estudiantes resolvieran los ejercicios de forma mas

rapida y sencilla, facilitando asi el proceso de aprendizaje de la multiplicacion.

Porcentaje de aciertos

31%
Personas

Aciertos 0% 0-20% 20-40% 40-60% 60-80% 80-100% 100%

llustracion 6 Captura de pantalla de los porcentajes de aciertos obtenidos en base a la aplicacion del post test (Torres &
Yunganaula, 2021)

5.1.6. Lista de cotejo
Para la valoraciéon de la propuesta de los Objetos Virtuales de Aprendizaje y del Método
Japonés, se aplico una lista de cotejo a los estudiantes, lo cual permitié conocer las diferentes
percepciones sobre la aplicacion de los OVA y el Método Japonés en las clases virtuales y

presenciales, esto ayudo en su aprendizaje para la resolucion de la multiplicacion.

Esta lista fue envia a través de WhatsApp, para que los estudiantes respondan segun su criterio,
ademas se aplicd esta misma lista a la docente para conocer su opinion y valoracién de la

aplicacién de los OVA con método japonés, donde se obtuvo los siguientes resultados.
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En la primera pregunta se obtuvo el 90% de aceptacion, en la segunda pregunta respondieron
con un 100%, la tercera pregunta obtuvo un 80%, en la cuarta pregunta hubo un 90% y en
ultima pregunta obtuvo un 100%, con estos datos consideramos que los OVA y el Método

Japonés han resultado unas herramientas muy Utiles y practicas.

Con la aplicacion de la propuesta de los 30 estudiantes 26 mencionaron gque los objetos virtuales
de aprendizaje son mas efectivos y entendibles que la guia que se les presentaba, de la misma

manera concluyeron mencionando que el Método Japonés es un metodo facil y comprensible.

Es asi como, en las clases planificadas se presentd los videos que anteriormente se habian
elaborado, los cuales tuvieron una gran acogida y aceptacion por parte de todos los estudiantes,
reflejando buenos resultados en las tareas y deberes que fueron asignados al finalizar la

aplicacion de la propuesta.

Interpretacion de los resultados

Una vez presentado los resultados que se han obtenido con la aplicacién de la entrevista,
pretest, post test y lista de cotejo, se procede la interpretacion colectiva de dichos resultados,
con la finalidad de generar una triangulacién con los instrumentos ya antes mencionados.
Para la interpretacion de los resultados se planted algunas categorias las cuales se describen a
continuacion:

Triangulacion de los datos

Para la triangulacion de la informacidn se ha utilizado la entrevista, la lista de cotejo, las
pruebas (pre y post test) que se ha realizado en la investigacion. De los cuales se ha logrado

obtener las siguientes categorias.
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Los Objetos Virtuales de Aprendizaje en el proceso de ensefianza-aprendizaje

Se ha visto necesario e imprescindible el uso de los OVA en el desarrollo de las clases, dado
que, estas herramientas ofrecen un sin nimero de alternativas para mejorar el proceso de
ensefianza y por ende mejorar el aprendizaje. Desde nuestra experiencia, con los alumnos del
séptimo afo se ha podido evidenciar una mejora significativa en cuanto a la transmision del
conocimiento empleando los OVA, puesto que en un conversatorio los estudiantes
mencionaron que la clase se vuelve mas activa y dinamica, recordemos que las clases fueron
virtuales, razén por la cual, el uso de los OVA marcé una diferencia significativa, puesto que
no se Vio su uso en clases anteriores. Por esta razon, los alumnos opinaban sobre los OVA y
mencionaron que es mas creativo y se entiende mucho mejor cuando se emplea estos recursos

al momento de explicar o ejemplificar los contenidos.

En las clases de matematicas se hizo uso de videos para explicar un nuevo método para la
operacion de multiplicacion, el cual fue aceptado positivamente por los estudiantes, pudiendo
observar una empatia y curiosidad por este tipo de recurso y su contenido. Ademas, se puede
corroborar la utilidad y la importancia del empleo de los OVA en el proceso de ensefianza.-
aprendizaje a través de la lista de cotejo. En dicha lista, la mayoria de los estudiantes dejan en
claro que les ha gustado los OVA y su desempefio como material de apoyo para la socializacion

de los contenidos.

En la lista de cotejo se puede evidenciar claramente las percepciones positivas de los
estudiantes acerca de los OVA, dejando entrever que estos recursos tienen un gran impacto en

la transmision de los conocimientos de los alumnos.

De acuerdo con las opiniones de los estudiantes y con los buenos resultados que presentaron,
podemos afirmar que los OVA ayudaron a mejorar el proceso de ensefianza de las matematicas
aprendizaje en modalidad virtual.
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Uso efectivo del Método Japonés en la multiplicacion

El Método Japonés resultd ser una herramienta muy util para la resolucion de ejercicios de
multiplicacion, asi lo han hecho saber los alumnos del séptimo afio. Esto se puede constatar
por relatos de los mismos estudiantes en los conversatorios que se tuvo al finalizar el
acompariamiento pedagdgico en las practicas preprofesionales, en dicho conversatorio dejan
en evidencia y citamos textualmente algunas de las muchas apreciaciones vertidas por los

estudiantes:

“Con este método se me hace mas facil”

“Ya puedo hacer multiplicaciones mas rapido”

“A mi me ayudo a entender como multiplicar porque de la otra forma es dificil entender”

“Para mi esta forma estd mas facil y rapido de hacer multiplicaciones™”

Las opiniones que se han presentado nos dejan entrever que realmente fue beneficioso el uso
del Método Japonés como método de resolucion de multiplicaciones, y no solamente podemos
regirnos a las opiniones de los estudiantes, sino también se puede constatar en la prueba “post
test” que fue aplicada a los alumnos, en el cual se obtuvo unos muy buenos resultados, de
hecho, si comparamos los resultados del pre test y del post test notaremos que hay una
diferencia significativa, puesto que en la primera prueba el 50% de los estudiantes obtuvieron
una mala calificacion, pero en la segunda prueba los estudiantes alcanzaron un 95 % de
efectividad al responder correctamente los preguntas, esto nos demostrd que el uso de este

método fue Gtil y provechoso para el estudiantado.

De la misma manera, en la lista de cotejo se puede evidenciar y confirmar los logros y las

buenas sensaciones que genero el uso del Método Japonés, puesto que en ella se describen
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comentarios positivos y contundentes sobre la aplicacion y uso de dicho método, a

continuacion, damos a conocer algunas percepciones de los alumnos:

“Me parece interesante aprender una nueva forma de multiplicar”

“Usando el Método Japonés las multiplicaciones se volvieron mas facil de resolver”

“El Método Japonés es muy facil de comprender, ahora ya no tengo problemas en hacer las

multiplicaciones”

“A mi me gusta hacer las multiplicaciones con este método, es mas rapido y facil”

Es innegable el éxito que tuvo el Método Japonés como herramienta para realizar la operacion
de la multiplicacion, esto se ha podido corroborar tanto en la entrevista, en el post test y en la
lista de cotejo, en esta Gltima, la percepcion de los estudiantes fue decisiva para afirmar el éxito

del Método Japonés.

Los Objetos Virtuales de Aprendizaje en la educacion virtual

La labor educativa en la actualidad requiere que los docentes desarrollen nuevas estrategias
didacticas vinculadas a la educacion virtual, donde los estudiantes sean el centro de su propio
proceso, donde el uso de la tecnologia y la implementacion de la cultura digital es indispensable
de acuerdo con las necesidades de los estudiantes, por ellos se presenta estos OVA como una
herramienta digital utilizada en la educacion virtual como complemento para el proceso de

ensefianza aprendizaje en entornos de aprendizaje mediado por la tecnologia.

En el caso de los estudiantes de 7mo grado también se ha utilizado estos OVA para contribuir
a la ensefianza de la operacion de la multiplicacion integrando el método japonés, esta
aplicacion se realizo en dos modalidades virtual y presencial, en la modalidad presencial se les
mostro el video a través de computadora, y en la virtual se les envio el link y compartié la

pantalla para que visualizaran el video, posterior a ello se les realiz6 un post test para verificar
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la implementacion de estos OVA, en la lista de cotejo se puede visualizar la aceptacion que
tuvieron estos recursos. Ademas, mediante la implementacion de estos recursos se logré que
los estudiantes desarrollen sus habilidades cognoscitivas fomentando en ellos su capacidad de
analisis y reflexion. El aprender a través de los OVA facilita la comprension de los contenidos,
donde se experimenta una nueva forma de aprendizaje basado en el uso de estas herramientas
ya sea videos, podcast, test, etc. La educacion ha ido cambiando con el tiempo, y ahora con la
situacion que a traviesa el pais, esta ha tenido grandes cambios, debido a que se pas6 de una
educacidn presencial a una educacion virtual, donde los estudiantes tuvieron que acoplarse a

esta modalidad, y los docentes adaptar sus guias para esta modalidad de ensefianza.

La aplicacion de estos OVA fue de gran ayuda en esta modalidad virtual para los estudiantes
de 7mo dado que les facilito la comprension de un nuevo método para realizar la multiplicacion,
donde asumieron el reto del aprendizaje virtual para lograr un aprendizaje significativo, que

les ayude a cumplir los dominds de aprendizaje requeridos para el area de matematica.
Potencial didactico de los OVA para la ensefianza de las operaciones aritméticas basicas

En el proceso de ensefianza-aprendizaje las dificultades que se presentan son varias,
especificamente en el area de matematica donde el aprendizaje de las operaciones matematicas
es complicado de entender, pero con el apoyo de los OVA, se puede desarrollar nuevas
habilidades de conocimiento donde los estudiantes sean participes de su propio aprendizaje, a

través del desarrollo de su pensamiento critico.

Para la evaluacion de las matematicas impartidas mediante Objetos Virtuales de Aprendizaje
(OVA), se debe tener en cuenta que un elemento fundamental es la diversidad de
representaciones que se ponen en juego en la implementacion de las herramientas tecnologicas

(Gonzalez, 2019).
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En el caso de los estudiantes de 7mo grado los OV A ejercieron una gran atraccién y se convirtio
en un potencial para implementar cambios en el aprendizaje, dado que se despertd el interés en
el tema expuesto, que les servird de motivacion para seguir investigando sobre los contenidos
presentados por la docente y a su vez permitird comprender facilmente otros temas de mayor

complejidad.

Los OVA apoyan y facilitan el proceso educativo debido a que aplican metodologias activas
que aportan al desarrollo del pensamiento matematico con el fin de mejorar el proceso de

aprendizaje, siendo el estudiante el protagonista de su proceso.

Con respecto a la matematica, a través del tiempo se ha considerado como una asignatura un
poco dificil para los estudiantes, es decir que les agrada muy poco, y en la que anualmente se
da la mayor pérdida del afio lectivo y mas ahora se les dificulta por la educacion virtualizada a
la que estan expuestos ya 2 afos, a causa de la pandemia del COVID-19. Los estudiantes
manifestaron poco interés por esta asignatura y a la vez no le vean la gran utilidad que esta
tiene en todas las actividades de la vida cotidiana, dado esto implementamos nuevas
metodologias y estrategias de aprendizaje, como la de integracion de los OVA en la ensefianza
de las matematicas. Segun, menciona Pino, (2017), ensefiar matematicas es primordial ya que
a través de estas se desarrolla el pensamiento I6gico, ayudan a comprender por qué los niUmeros
son importantes en nuestras actividades cotidianas, desarrolla estrategias cognitivas de orden

superior y la capacidad de manejar informacion cuantitativa y cualitativa (Pino, 2017).

El uso de estas herramientas no solo permite a que los estudiantes aprendan en la escuela, sino
también asincrénicamente, dado que tienen acceso a estos objetos en las diferentes plataformas

digitales que les permiten una interaccion con las Tics.
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Segln Fernandez - Pampillon, Dominguez y Armas (2012):

Un OVA es de calidad cuando es eficaz, didactico, produce buenos resultados

académicos y tecnologicos; ademas, argumentan que para evaluar la eficacia

tecnoldgica y didactica de los OVA se debe utilizar herramientas de evaluacion como

el COdA, que consiste en una tabla de diez criterios de calidad puntuables de uno (1)

como minimo hasta cinco (5) como méaximo. Los primeros cinco criterios son de

caracter didactico, mientras que los otros cinco son tecnoldgicos, por lo que ambos

aspectos tienen el mismo peso (Albarracin, 2020, pag. 16)

CAPITULO VI

6.1. Conclusiones
Es importante destacar que en una educacion virtual como la que vivimos hoy en dia, es
necesario hacer uso de los diversos recursos que nos ofrece la tecnologia, los cuales son de
gran apoyo para el entendimiento del estudiantado, es asi como ante la ausencia de estos
recursos dentro del aula virtual del séptimo grado, se disefi6 e implemento los objetos virtuales
de aprendizaje, con la intencién de mejorar y apoyar tanto al docente como al estudiante en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, ademas en estos objetos virtuales se integré un método
innovador como lo es el Método Japonés, dicho método fue de gran ayuda en la resolucién de
la multiplicacién puesto que es aqui donde se visualizd que los alumnos presentaban

dificultades.

En base a las investigaciones que se abordaron en este proyecto, ayudaron a entender y
corroborar la importancia y la necesidad de aplicar recursos didacticos dentro del proceso
formativo de los estudiantes, estos antecedentes demostraron que la implementacion de
recursos digitales brindaron un gran apoyo al docente al momento de preparar e impartir sus

clases y a los estudiantes les brindo la oportunidad de interactuar con el mundo de las Tics,
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estos recursos permitieron que los estudiantes comprendan de mejor manera el contenido al

momento de impartir la clase.

La implementacién de los OVA se dio en base a la problematica encontrada y la entrevista
realizada a los estudiantes donde un 95% de ellos manifest6 que la docente no hace uso de estas
herramientas, solo se regia al uso exclusivo del Plan Educativo COVID -19, razén por la cual
una gran parte de los estudiantes no lograban comprender el proceso que implica la
multiplicacion, por ende, no podian alcanzar los dominios de aprendizaje requeridos dentro del
area de matematicas, dado esto fue oportuno implementar los OVA para apoyar el proceso de
la multiplicacion donde los estudiantes aprendan a través de videos interactivos, que les permita
desarrollar nuevas habilidades matemaéticas, familiarizandose con el mundo de la tecnologia,

que contribuya a su proceso de ensefianza-aprendizaje.

La aplicacion de los OVA gener6 un impacto positivo en los estudiantes del séptimo grado,
despertando el interés y la motivacion de aprender la multiplicacion integrando un nuevo
método, el Método Japonés, esto se observo mediante la aplicacion del post test y la lista de
cotejo, donde los estudiantes dieron a conocer su perspectiva sobre el uso de estos recursos
digitales. Los resultados que se obtuvieron en las categorias de triangulacion superaron las
expectativas, evidenciadas en las generando en los estudiantes una mejora significativa y una
inclinacion hacia el método japonés para la resolucién de la multiplicacién en comparacién con
el método comunmente utilizado. Sin embargo, la problematica no ha terminado, puesto que
es importante que la docente debe emplear estos recursos para reforzar y enriquecer los
conocimientos existentes, emplear estos medios para futuras planificaciones que serviran no

solamente para la ensefianza de las matematicas sino también de las otras asignaturas.

Se debe tomar en cuenta que para una verdadera transformacion en el &mbito educativo el

docente debe auto educarse y adentrarse en el mundo de las tecnologias de la informacion y
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comunicacion (Tics), esto le permitira conocer, explorar y emplear los diversos recursos que
ofrece las Tics con la finalidad de mejorar la ensefianza y por consecuente obtener mejores

resultados.

6.2. Recomendaciones
Es importante tener en cuenta al publico al que va a ir dirigido los Objetos Virtuales de
Aprendizaje, puesto que los ritmos de aprendizaje varian de grado a grado y un material por

mas didactico que sea si esta mal dirigido a nuestra audiencia puede no ser beneficioso.

Se presentan casos de nifios que no estan familiarizados con el uso de herramientas digitales,
para ello se debe planificar una capacitacion y brindarle asistencia cuando lo requieran, de esta

manera no quedaran relegados de los demas estudiantes.

Cuando se vaya a disefiar los objetos virtuales de aprendizaje se debe tener en cuenta que su
contenido sea concreto y muy claro, revisar y ajustar la informacién para que el video no sea
de larga duracion, de serlo asi lo que se obtendrd es que los estudiantes se aburran y se

distraigan, perdiendo lo beneficioso de estos recursos.

Hoy en dia la mayoria de los estudiantes cuentan con redes sociales, por lo que seria muy
conveniente difundir todo el material que se vaya disefiando, esto servird como un reservorio
digital que pueden visitar cuando ellos lo requieran, ademas puede servir como material para

familiares y amigos que lo necesiten.

Finalmente, teniendo los conocimientos necesarios sobre el disefio de objetos virtuales de
aprendizaje se puede instruir a los estudiantes para que realicen por ellos mismo materiales

interactivos que pueden ser expuestos en la clase.
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ANEXOS

Anexo 1.- Transcripcion de las entrevistas

Preguntas de la entrevista

Respuestas de Estudiantes

Anadlisis-sintesis de Respuestas

1) ¢Qué opinion tienes sobre
la modalidad virtual?

E1: A mi no me gusta porque a
veces la sefial se corta 'y no
escucho a la profesora

E2: Es dificil entender porque
no explica bonito la profe

E3: A mi no me gusta porque
tengo que ver en el celular y es
muy pequefio y me duelen los
0jos

E4: No es lo mismo las clases
en el celular que en la pizarra, a
mi me gustaba mas cuando iba a
la escuela

E5: Hay cosas que no entiendo y
me da miedo preguntar

E6: Yo me aburro en toda la
clase porque a profesora pasa
solo hablando y nosotros no
hacemos nada

E7: Yo no entiendo mucho lo
gue explica porque no hacemos
ejemplos como en la pizarra

E8: Es aburrido tener clases
virtuales, yo quiero que
tengamos clases normales

E9: Ya no quiero tener clases
virtuales

E10: Es aburrido pasar frente a
la computadora

E11: Yo no atiendo las clases,
porque a veces se corta el
internet

E12: Yo paso jugando porque la
profe me aburre

E13: A mi no me gustan las
clases virtuales porque no estoy
con mi compafieros para jugar

E14: Con estas clases ya no
puedo estar con mis amigos

E15: Yo no entiendo los deberes
gue manda la profe

E16: La profe no explica rapido
y me olvido de lo que dice

E17: No es lo mismo porque
nadie responde a la profe y me
aburro

E18: No participamos 0 mismo
como en clases presenciales

De acuerdo con lo que mencionan la
mayoria de los estudiantes acerca de
las clases en modalidad virtual, se
puede deducir que no se han acoplado
a esta modalidad pese a que ya llevan
2 afos con esta educacion virtual, una
de las razones principales en las que
coincidieron la mayoria de los alumnos
es que se les complica y dificulta
entender la explicacion socializada por
parte de la docente. De la misma
manera, gran parte de ellos mencionan
gue al momento de recibir clases
virtuales tienden a aburrirse y por ende
se distraen con otra actividad. También
indicaron algo muy interesante, y deja
en evidencia la necesidad y la
importancia de convivir con el otro, en
este caso la convivencia entre
estudiantes y docente. Para finalizar, se
puede deducir que los estudiantes
prefieren la modalidad presencial
sobre la modalidad virtual, ya que esta
permite un mejor entendimiento y
comprension de los contenidos.
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E19: Hay partes que entiendo y
otras no, pero ya quiero regresar
a las clases normales

E20: No aprendemos lo mismo
como antes, porque podiamos
preguntar a los compafieros o a
la profe y nos explicaba en la
pizarra

E21: Para mi es mas fécil
aprender en clases presenciales,
porque en las clases virtuales no
se entiende y mejor me pongo a
ver videos

E22: La profe explica rapido y
me olvido lo que explica

E23: Yo quiero ir estar con mis
amigos y mi profesora en el aula

E24: El internet de mi casa no
es muy bueno y se corta lo que
dice

E25: A mi no me gusta enviar
tareas por computador

E26: A veces no puedo entrar a
clases porque mi fiafio tiene
clases

E27: No me gusta porque no
aprendo mucho

E28: Es aburrido estar
escuchando solo a la profe

E29: Hay dias que mi internet se
desconecta y no entiendo lo que
la profe explica

E30: A mi no me gusta tener
clases virtuales es muy cansado
y aburrido y no comprendo muy
bien

2) ¢En qué materia tuviste
mayor dificultad de
comprension?

E1: Yo no entiendo matematicas

E2: Tengo mas problemas en
matematicas porque no
comprendo a veces

E3: Es dificil aprender
matematicas

E4: Yo tengo problemas con
matematicas por eso mi fiafia me
ayuda

E5: Yo a veces veo videos para
aprender matematicas porque es
un poco dificil comprender a la
profe

E6: Yo no entiendo lenguaje, y
un poco matematica

E7: No entiendo matematicas
profe

En base a las respuestas dadas por los
estudiantes, se conoce gue la materia
en la que presentan mayor dificultad es
matematica, debido a que no
comprender con la ensefianza a través
de las guias presentadas por la docente.
Aunque también dan a conocer que
tiene problemas en la comprension de
lengua y estudios sociales dado la
dificultad de aprendizaje en las clases
virtuales.
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E8: Yo no entiendo matematica
porque en las guias no
comprendo

E9: La profe explica mucho y
no hacemos muchos ejercicios
E10: Matematicas yo no puedo
ni multiplicar ni dividir

E11: Yo si que mateméticas
tengo problemas

E12: A veces estudios sociales y
matematicas

E13: Yo no comprendo casi
nada clases

E14: Matematicas es muy dificil
aprender asi, yo no se si avance
pasar el afio

E15: Yo no sé multiplicar yo en
mate no puedo casi nada

E16: Yo desde antes no se tablas
de multiplicar a veces tengo
problemas de sumary
multiplicar

E17: Yo mate no puedo

E18: Yo entiendo poquito mate,
pero multiplicar es mas dificil
E19: No hacemos muchos
gjercicios de matematicas con la
profe

E20: Matemaéticas es
complicado aprender en clases
virtuales

E21: A mi mi fiafia me ayuda
porque mate esta dificil, ella me
ayuda a multiplicar

E22: Yo no entiendo a veces
lenguaje, ni estudios sociales
E23: Si matematicas no
comprendo, es dificil aprender
en el celular

E24: Yo no entiendo mate,
lengua y estudios

E25: Yo tengo problemas en
mate en division profe

E26: Esta dificil aprender mate
yo todavia no se multiplicar
bien

E27: A mi no me gusta mate
porque no entiendo a la profe
E28: Profe yo no puedo mate
porque es dificil de entender en
clases virtuales

E29: Yo no entiendo lenguaje,
la profe a veces explica muchas
cosas y no entiendo
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E30: Yo quiero que aprendamos
como antes ya quiero que
volvamos a la escuela porque
asi era mas facil aprender todo

3) ¢Qué tema de matematica
se te dificult6 aprender?

E1: La multiplicacion, porque
no se me las tablas

E2: La multiplicacion y
division, porque no realizamos
gjercicios en la pizarra

E3: Ladivision es muy dificil
de entender

E4: Todos los temas, aunque la
multiplicacion es mas dificil,
porque no realiza muchos
ejercicios para entender

E5: La multiplicacion, porque
no me gusta tener que aprender
todas las tablas de multiplicar

E6: La division es feo de
entender mediante las clases
virtuales

E7: Ladivisiony la
multiplicacion no entiendo

E8: Lo que no entiendo en las
clases es como multiplicar

E9: No se multiplicar y me
aburre aprender las tablas

E10: Ladivisiény la
multiplicacion no puedo realizar

E11: Tengo problemas en la
multiplicacién porque me
confundo con las tablas

E12: La multiplicacion no
puedo entender bien

E13: La division es dificil de
realizar

E14: La multiplicacion es
aburrida por eso no entiendo

E15: En la multiplicacién me
confundo en las cifras

E16: No nos ensefiaron bien a
multiplicar

E17: La multiplicacion es
aburrida

E18: La division es mas dificil
de aprender

E19: No me gusta la
multiplicacion, por las tablas

E20:No entiendo como
multiplicar

E21: No entiendo cédmo se
divide los nimeros decimales

Como bien mencionan la mayoria de
los estudiantes el tema de la
multiplicacion, es de dificil
comprension dado que algunos no
saben las tablas de multiplicar o
deducen que es aburrido aprender a
multiplicar, otros estudiantes indican
que tienen complejidad en la divisién e
incluso en las ecuaciones y sumas y
restas de fracciones, debido a que no
se presenta una metodologia adecuada
para la ensefianza de estos temas que
se conocen su dificultad de
entendimiento, ademas ya tienen un
afio en clases virtuales y no logran
comprender bien como se multiplica.
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E22: La multiplicacion de los
nimeros decimales es muy
dificil

E23: No entiendo las ecuaciones

E24: No aprendi a multiplicar el
afio pasado

E25: No entendi como sumar y
restas fracciones

E26: Me falta entender la
multiplicacion de nimeros
decimales

E27: La divisién de nimeros
decimales estaba dificil de
aprender

E28: Tengo problemas al
entender la multiplicacion,
porque es confuso las tablas

E29: No se me las tabas de
multiplicar

E30: Me falta memorizarme las
tablas para poder multiplicar

4) ¢La profesora utiliza
recursos digitales como
material de apoyo para las
clases?

E1: No ella solo explica en
power point

E2: La profe solo lee lo que esta
en su computadora y a veces nos
hace leer a nosotros

E3: A mi me aburre que solo
explique

E4: No profe, solo estudiamos
en una presentacion

E5: Yo a veces veo videos para
entender mejor profe

E6: No profe, solo vemos una
presentacion

E7: Nosotros atendemos a lo
que dice la profe y luego
hacemos lo que ella dice

E8: Yo a veces me pierdo por
gue leemos mucho

E9: Es aburrido estar viendo la
guia

E10: A mi me da suefio profe y
me aburro

E11: Yo si entiendo lo que dice
la profe en la guia

E12: No profe, seria méas lindo
jugar y ver videos

E13: Solo explica la guia licen

E14: A veces después de que la
profe explica la guia hacemos
algunos ejercicios

E15: Lo que explica
matematicas en la guia es dificil
comprender

Dado lo que indican los estudiantes, se
conoce que la docente no utiliza
recursos digitales, simplemente se rige
a presentar una guia didactica o una
presentacion en power point donde
explica los temas y les manda a
realizar las distintas actividades que se
encuentran planificadas, pero a veces
ellos no comprenden las indicaciones,
por lo que prefieren realizar otras
actividades.
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E16: No solo leemos y
atendemos lo que la profe lee en
su guia

E17: No profe, por eso es
aburrido

E18: Es cansado estar solo
leyendo

E19: A nosotros nos gusta
estudiar como antes

E20: No solo nos muestra la
guia, pero a mi si me gusta leer
profe

E21: El internet de mi casa se
traba mucho y a veces solo
escucho lo que explica profe

E22: No, por eso yo a veces me
pongo a jugar cuando esta
explicando la profe

E23: Solo vemos una
presentacion en power point y
luego hacemos la tarea

E24: Yo a veces veo videos para
entender mejor

E25: No profe solo en power
point

E26: En la guia explica lo que
hay que hacer

E27: A mi me gustaria que sea
mas divertida la clase

E28: A veces quiere mostrarnos
videos, pero el internet de la
profe se va y ya no veo nada

E29: No, solo utiliza laguiay a
veces hace presentaciones

E30: Solo nos muestra una
presentacion

5) ¢Te gustaria aprender a
multiplicar con otro
método?

El: Si es mas facil

E2: Puede ser, porque no me
gusta las tablas

E3: Yo si quiero

E4: Si me parece muy lindo

E5: No sé, me aburre
matematicas

E6: Si me gustaria

E7: Yo no quiero, es aburrido
multiplicar y las tablas

E8: Si quiero profe, que nos van
a ensefiar

E9: Si profe, para que sea mas
facil multiplicar

E10: Si es que es mas facil

E11: Puede ser, digame de que
se trata

Dentro de las respuestas planteadas por
los estudiantes se identifica que existe
un gran interés por aprender un

método diferente para multiplicar,
aunque tienen dudas si ese método sera
mas facil, o es necesario conocer las
tablas de multiplicar para entender esta
nueva forma de aprendizaje, otros
mencionan que no les gustaria
aprender debido a que les aburre
aprender la multiplicacion y no les
gusta memorizar las tablas, pese a ello
si quieren escuchar de que trata el
método.
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E12: ;Que método?, hay que
saber las tablas

E13: Si me gustaria profe

E14: No profe, eso es aburrido

E15: Si quiero profe, pero es
facil o dificil

E16: No se profe, es que
multiplicar es dificil

E17: No profe

E18: Claro profe, cuando nos
ensefia

E19: ;Que método profe?

E20: Si profe

E21: Cuando nos van a ensefiar

E22: Yo no sé las tablas profe,
si quiero aprender de otra forma

E23: Pero es més facil

E24:Si quiero profe ustedes
ensefian bien

E25: Claro profe, que tenemos
que hacer

E26: Como nos va a ensefar
profe

E27: Si quiero aprender

E28: A mi si me gustaria
aprender otro método para hacer
mas réapido las multiplicaciones

E29: Yo si quiero profe

E30: Si si quiero profe

6) Dispones de internet fijo

E1: Si profe

E2: Yo si profe

E3: Yo tengo megas en el celu
de mi papa

E4: Si profe si tengo internet
fijo

E5: Si

E6: En mi casa si hay internet

E7: Si profe

E8: Yo si tengo

E9: Yo pongo megas y asi
recibo clases

E10: Yo si tengo internet fijo

E11: Si profe

E12: Yo si tengo internet en mi
casa

E13: Yo si profe

E14: Megas profe

E15: Si profe

E16: Si profe

E17: Si tengo

E18: Claro profe

E19: Si hay internet en mi casa

E20: Yosi

Con las respuestas positivas de los
alumnos se puede afirmar que casi la
totalidad de los alumnos cuentan con
internet fijo en sus hogares, ya sea con
internet por cable o por contrato de un
paquete de megas, lo que hace posible
que los estudiantes tengan la
posibilidad de entrar y recibir las
clases virtuales.
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E21: Si tengo
E22: Recién pusieron en mi casa

profe
E23: Si tengo
E24: Si tengo si profe
E25: Si
E26: Si tengo internet fijo
E27: Yosi
E28: También tengo internet
E29: Si profe
E30: Si
7) ¢Cuentas con algin equipo | E1: Si profe si tengo Sin duda alguna, mediante las

tecnoldgico? E2: Yo tengo mi celular respuestas de los estudiantes se puede
E3: Yo tengo una computadora | confirmar que los alumnos cuentan con
profe, alli recibo clases al menos un equipo tecnologico en sus
E4: Si profe hogares, ya sea un celular, una tableta
E5: Yo utilizo el celular de mi | 0 una computadora, estos equipos
papa posibilitan que los estudiantes puedan
E6: Yo también utilizo mi educarse en esta modalidad virtual.
celular

E7: Yo tengo computadora

E8: En mi casa tenemos un
celular y una computadora

E9: Si tengo profe

E10: Yo tengo una computadora
E11: Yo tengo un celular

E12: Yo tengo el celular de mi
mami y de mi hermano

E13: Yo tengo una Tablet

E14: Yo tengo celular profe
E15: Yo tengo una computadora
profe

E16: Yo solo tengo el celular de
mi mami

E17: Si tengo el celular de mi
fiafio profe

E18: Yo tengo dos celulares
profe

E19: Mi fafio tiene una
computadora y me presta

E20: Yo tengo el celular de mi
papi

E21: Yo utilizo la computadora
de mi Aafa

E22: Si tengo profe

E23: Yo tengo un celular

E24: Si hay una computadora
en mi casa profe

E25: Yo tengo 2 computadoras
E26: Mi mami me compro un
celular para las clases

E27: Yo tengo una computadora
E28: Yo tengo una Tablet
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E29: Yo si tengo profe

E30: Yo veo videos en mi
celular profe

8) ¢Te gustan los videos
interactivos?

El: ¢ Qué es eso profe?

E2: Yo no sé profe

E3: Tal vez, son los videos de
YouTube

E4: Explique es videos
interactivos

E5: No sé qué seran esos videos

E6: No se profe

E7: De que es mas 0 menos

E8: Mejor explique profe

E9: No se pueda que si

E10: Explique que es video
interactivo

E11: Y para qué es video
interactivo no sé que

E12: Que son esos videos profe

E13: Y si nos explica profe

E14: No entiendo que es eso de
video interactivo, video si lo
otro no

E15: Expliquennos de que trata

E16: ;Y qué es eso?

E17: No profe ni idea

E18: Y0 no sé qué sera eso

E19: Mejor digame que tiene
ese video

E20: Video si profe, pero
interactivo no

E21: No profe no habia
escuchado eso

E22: Explique mejor

E23: Yo no se

E24: Solo video no mas

E25: ;VVamos a hacer eso profe?

E26: Nunca habia ofdo eso

E27: ;Y que tienen los videos
interactivos?

E28: Explique que es profe

E29: Yo no sé nada de eso profe

E30: Son videos de YouTube

Al plantear esta pregunta existieron
varias interrogantes como:

¢Qué son?, ;expliquenos, que tiene ese
video, son videos de YouTube?

Por ende, se les menciono que los
videos interactivos son recursos
digitales utilizados como material de
apoyo para gue los estudiantes tengan
una mejor comprension del tema que
se ha impartido. En base a esa
explicacion los estudiantes,
mencionaron que, si les parece
interesante aprender a través de los
videos, ya que les sirve para revisar
después de la clase y poder realizar las
actividades enviadas por la docente.

9) ¢Has escuchado
sobre el Método
Japonés?

E1: No profe que es eso

E2: Nunca profe que sera eso

E3: Y eso que es profe

E4: Es algo de Japdn profe

E5: Para qué sirve eso profe

E6: No profe, pero explique qué
es eso

E7: Puedo buscar en internet
gue es eso profe

E8: Para qué es eso

La mayoria de los estudiantes comento
que no han escuchado sobre el método
japonés, y pidieron que les
expliquemos de que se trata. Otros
mencionaron si se trataba sobre algo
de Japdn y que tal vez escucharon en
algin video sobre el método.

Por ello, les explicamos que el método
japonés es un método usado en los
colegios de Japdn para ensefiar la
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E9: No he escuchado nada

E10: Yo no sé nada de eso profe

E11:Y si me explica profe

E12: Creo que es algo de Japon
profe

E13: Que sera eso profe usted
pregunta algo que no se

E14: No profe, mejor digame
que es

E15: Para qué sirve eso método
Japo6n no sé que

E16: Eso nos va a ensefiar para
multiplicar

E17: Como vamos a saber si no
somos de Japon

E18: Yo he escuchado que es
algo sobre Japén

E19: Hay videos de eso en
internet

E20: No he escuchado profe

E21: Parece que he visto un
video de eso

E22: No sé nada yo profe

E23: Para qué sirve ese método

E24: No profe

E25: No, mejor digame que es
lo que hace eso

E26: Que método dice, yo no he
visto nada

E27: Yo no sé nada de esos
métodos

E28: Que es eso

E29: Yo no conozco

E30: Puedo buscar en internet
para saber

multiplicacion de mejor manera, sin
utilizar las tablas de multiplicar, donde
el estudiante traza lineas diagonales
para representar las cifras que desea
multiplicar, luego se procede a contar
los puntos de union entre las lineas
para sacar el resultado.

Luego de esta explicacion les llamo6 la
atencion aprender la multiplicacion de
otra manera y mas adn si no intervenia
las tablas de multiplicar con las que
ellos tenian mucha dificultad de
memorizacion.

Anexo 2.- Capturas de pantalla del pretest

La multiplicacién

Cuestion: 1/5

Aciertos: 0 Fallos: 0

Puntos: 0

6.952
x 346

X

784 Resuelva las siguientes operaciones de multiplicacion
() 2.405,392 - 229,712
293
e e (0 2.678,324 - 229,810
(0 2.430,392 - 210,712
() 3.345,210 - 344,890

Esperando a tpegoaglesyndication.com.

Posponer

Contestar
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Cuestion: 2/5 Aciertos: 0 Fallos: 1 Puntos: 0
Resuelva el siguiente ejercicio
a) ¢Cuantos huevos hay en
324 empaques como este? O 3,885
O 4,110
12 O 3,967
. O 3,888
C DU
x
-+
Posponer ‘ Contestar |
Cuestion: 3/5 Aciertos: 0 Fallos: 2 Puntos: 0
Cuales son las partes de la multiplicacién
(O Sumando, suma total
O Dividendo, divisor, cociente, residuo
(O Factores (multiplicando, multiplicador) y producto
(O Restando, producto
Posponer | Contestar ‘

Cuestién: 4/5 Aciertos: 0 Fallos: 3 Puntos: 0
Hemos preparado 285 bandejas con 190 Resuelva cada operacién del siguiente problema
brownies en cada una y también 346 bandejas O 90,897
con 135 tar}talelas de manzana en cada una. O 54,150
¢Cuantos dulces hay en total?
O 100,945
(O 100,860
Pospener Contestar
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La multiplicacién

Repetir: 4 | =

Cuestion: 5/5

Aciertos: 0

Fallos: 4 Puntos: 0

3 & 3
x8 7 6

Resuelva el siguiente ejercicio
(O 330,988
O 320,564
() 317,988
(O 317,900

Posponer ‘ Contestar

Anexo 3.- Capturas de pantalla de la aplicacién del método japonés

REALIZADO POR:
DIEGO TORRES
JOHANNA YUNGANAULA
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Anexo 4.- Capturas de pantalla del post test

Multiplicacién

Multiplicacion

Resuelva las siguientes
multiplicaciones

O  1.081.665 - 2.288,728

[0 2643472 -1.324,665

O 1.081,687 - 2.887,729

O  2456,728 - 1.081.667

Multiplicacion

Multiplicacién
;Cuéles son las partes de la
multiplicacion?

O Multiplicando, multiplicador y producte
(@] Sumandos, total

(@] Dividendo, divisor. cociente y residuc
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Multiplicacion

Una caja tiene 475 abanicos. ;Cusntas abanicos habra en Multiplicacién
3.  otecapw o o
Resuelva el siguiente ejercicio

O 8400
O 11400
O 12300
O 15000

Multiplicacion

Multiplicacion

4,

Definicion de multiplicacién

Tu respuesta

Anterior

Multiplicacion

*Uina mifia tiene 12 sacos de canicas con 11 en cada saco, jculnlas fiene
tiene ea woal?

Multiplicacién

5. ¥Lia, grupe d 17 chions sreapen antsnbes e sl d i sarcn cade w. Resuelva los siguientes ejercicios:

LOudnto se gastaron?

O 132-216
O 8e-217
O 92-200
O 216-128
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Anexo 5.- Lista de cotejo

UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION
= UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION (UNAE)
LISTA DE COTEJO PARA OBSERVAR LA PERCEPCION DE LA APLICACION DE LOS OBJETOS VIRTUALES Y EL
METODO JAPONES
Fecha: septiembre septiembre 17 del 2021 Asignatura: Matematica

Observadores: Johanna Patricia Yunganaula & Juan Diego Torres | Institucién Educativa: Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Provincia
de Chimborazo™
Estudiante: 7) . To.eoma o Trimestre: primer

Nivel/Grado: 7mo
Objetivo: Conocer la percepcion que tienen los estudiantes sobre la aplicacion de los objetos virtuales integrando el Método Japonés en el proceso

de aprendizaje de la multiplicacion en el area de matematicas.

Indicaciones: A continuacién, se presenta una lista de indicadores (preguntas) en la que usted debe marcar con una X en el casillero que usted
cree conveniente, segin su impresioén sobre la aplicacion de los objetos virtuales y el Método Japonés para la resolucion de la multiplicacion.

Indicadores Criterios Observaciones
NO | QUIZAS|SI
1. ;Elvideo es de facil comprensiéon? X o o R e o
2. ;Entiendes de mejor manera observando videos? * T T e‘,:_;(m ‘o
3. ;Te parece interesante el Método Japonés? = e, “‘mc; el T
4. Entiendes de mejor manera la multiplicacién con el o 7 2
Método Japonés? X © &5 .necesenis socber \es toblas .
S. ﬁ:t::f:: ;(::)g;r ejercicios de multiplicacién con el . W st weindtds it s S

Observacion General: Me Vo VTN = 2 i d QILWMME_ALMM
re ;Mg 3 ateies PIES SLA B S RRNEE S R N —
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Anexo 6.- Planificacion de clase sobre la multiplicacion con la integracion del método
japonés

UNIDAD EDUCATIVA INTERCULTURAL BILINGUE “PROVINCIA DE
CHIMBORAZO”
Creada con Acuerdo Ministerial N° 021, de 3 de enero de 1995
ASIGNATURA: Lengua y Literatura
ANO: Sexto AEGB
DOCENTE: Lic. Marcia Masaquiza.

Cantdn: Ambato
Parroquia: Celiano Monje
Comunidad: San Juan de Bellavista
OBJETIVO: M.M. Reconoce términos y realiza multiplicaciones entre nimeros naturales,
aplicando el algoritmo de la multiplicacion y con el uso de la tecnologia.

RURAYKUNA
DESARROLLO DE LAS GUIAS DE INTERAPRENDIZAJE
Viernes 17/09/2021
ASIGNATURA ACTIVIDADES

MATEMATICA | MAPA DE SABERES Y CONOCIMIENTO

M.M. Multiplicacion y Método Japonés

DOMINIOS PARA LOGRARSE

Reconocer términos y realizar multiplicaciones entre nimeros naturales
aplicando el método japonés.

1.-DOMINIO DEL CONOCIMIENTO.

1.2 SENSOPERCEPCION.
Despertar el interés
Observo el video e identificé como multiplicar por 2 y 3 cifras

1.3. PROBLEMATIZACION

CONCIENCIA SEMANTICA

¢Qué es multiplicacion?

¢Qué es el método japonés?

¢Como se multiplica con el método japonés?
¢De cuantas cifras se puede multiplicar ?

¢ Cuales son las partes de la multiplicacion?
CONCIENCIA LEXICA

Identifico las partes de la multiplicacién
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Resuelva los siguientes ejercicios

*Una nifia tiene 12 sacos de canicas con 11 en cada saco, ;cuantas tiene
tiene en total?

A) 132

B) 88

C) 92

D) 20

*Un grupo de 27 chicos compran entradas de futbol de 8 euros cada una.
¢ Cuénto se gastaron?

1.4 CONTENIDO CIENTIFICO CON MEDIACION.

~

Multiplicacion

La multiplicacion es una operacion aritmética que consiste

en calcular el resultado, es decir multiplicar tantas veces

como indica el otro nimero (multiplicador); se representa
con los signos punto - 0 equis X

Multiplicacion Suma abreviada que aumenta un valor.

112

Multiplicando 4 2 41
Multiplicador : 1 25
Product 21 2 05

roductos ;

parciales 8 48 2 Se recorre un espacio

4 2 41 Se recorren dos espacios
Producto total 5 30125
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Método

japonés
Se emplea en los Usar lapices de
colegios de japon, es distintos colores para
muy caracteristico y cada linea, también
util cuando no se puede ayudarle a
tenga a la mano una hacer la operacion
calculadora y se mas facilmente.

requiera obtener
rapidamente
el resultado de
una cifra de varios
digitos.

Las lineas se dibujas de la siguiente

forma:

1.5 VERIFICACION

¢ Qué es multiplicacion?

La multiplicacion es una operacion aritmética que consiste en calcular el
resultado, es decir multiplicar tantas veces como indica el otro numero
(multiplicador); se representa con los signos punto - 0 equis X

¢ Qué es el método japonés?

Es un método utilizado en los colegios de Japon para facilitar el proceso
de la multiplicacién, ademas permite desarrollar el pensamiento
matematico.

¢ Como se multiplica con el método japonés?

Se utiliza lineas paralelas para representar cada cifra, el resultado se
obtiene a través de la suma de los puntos que forme cada una de las lineas
trazadas.

Trabajo de integracion curricular Juan Diego Torres Zumba
Johanna Patricia Yunganaula Gonzalez




¢De cuantas cifras se puede multiplicar ?

Se puede multiplicar de 1,2 o 3 cifras.

¢ Cuales son las partes de la multiplicacion?
Multiplicando, multiplicador(factores) y producto
1.6. CONCLUSION.

Realizo las siguientes operaciones

1 67 96 9 8
% 6 45 X 236
1 365 9308
X 72 3 X 2 84
2.2 95 526 8
X 3 84 X 940

2.- APLICACION DEL CONOCIMIENTO

Resuelvo los siguientes ejercicios

Una caja tiene 475 abanicos. ;Cuantas abanicos habra en
24 cajas?

El colegio compré 234 libros a 14 euros cada uno. ;Cuanto
costaron en total?

En una finca hay 256 arboles, si cada uno tiene 25
manzanas. ; Cuantas manzanas hay en total?

Si compré 139 paquetes de arroz a 54 céntimos el paquete,
¢ Cuanto gasté?
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3.-CREACION DEL CONOCIMIETO
Resuelva las siguientes multiplicaciones

5498 7021 8708
x 805 x 106 x 203

6657 1562 2831

904 6 3905 4134
X 304 %805 x 503

4.-SOCIALIZACION
Recurso Internet-Curriculo-Texto de matematica 6to EGB.

Marco con una X mi respuesta
¢ Como me senti al realizar esta tarea?

Al ~
P by (]
& | & o
A2
Cansado Feliz Furioso

Elaborado Revisado. Aprobado.
por:
Diego Torres
y  Johanna
Yunganaula
17/09/2021
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Anexo 7.- Actividades desarrolladas en la propuesta

ACTIVIDADES DURANTE LA APLICACION DE LOS OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE

PRIMERA SEMANA

Dia Fecha Actividades

Lunes Septiembre 13 Llegada a la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Provincia de Chimborazo”
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Bienvenida por parte de los docentes y directivos de la UEIB “Provincia de Chimborazo”

Presentacion y asignacion de tutores profesionales a cada pareja pedagdgica

Breve induccion y entrega de los espacios que estuvieron a disposicion de los practicantes a
cargo del rector y del inspector general

Martes

Septiembre 14

Reencuentro con la tutora profesional
Conversatorio sobre la situacion de los estudiantes

Presentacion de la propuesta del TIC a nuestra tutora docente
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Miércoles Septiembre 15

Validacion de la propuesta por parte del tutor

Envio de un pretest sobre la multiplicacion a los estudiantes del 7mo afio de educacién general
bésica.

r © o= 850

8:30am © &
> @ eseducaplay.com/recur (@ ()} @ eseducaplay.com/recursos« (@)

™

educaplay :

Todas las
O\ actividades

NO HAS SUPERADO EL PORCENTAJE DE

NO HAS SUPERADO EL PORCENTAJE
ACIERTOS PARA APROBAR ESTA ACTIVIDAD

DE ACIERTOS PARA APROBAR ESTA
ACTIVIDAD

Actividades

Multiplicacién

Multiplicacién

NO HAS SUPERADO EL PORCENTAJE
DE ACIERTOS PARA APROBAR ESTA
ACTIVIDAD
Multiplicacién

Tu puntuacion es

AA & es.educaplay.com (]

e multiplicacién M m ©

Jueves Septiembre 16

Este dia no tuvimos clases en la mafiana con los estudiantes, debido a que lo ocupamos para
prepararnos y rendir el examen de suficiencia de la lengua de la nacionalidad Shuar

En la tarde realizamos una planificacion de clase que solicito la docente sobre el verbo.
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Viernes Septiembre 17 Devolucion del pretest enviado

Clases online con los estudiantes
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Presentacion con todos los estudiantes

Introduccion al Método Japonés
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Lunes

Septiembre 20

SEGUNDA SEMANA

Explicacion e historia del Método Japonés
Comparacion entre los métodos de multiplicar
Resolucidn de ejercicios con el Método Japonés

Taller sobre Educaplay a la docente
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Martes

Septiembre 21

Resolucidn de ejercicios con el Método Japonés con estudiantes que asistieron a la institucion

Miércoles

Septiembre 22
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Jueves

Septiembre 23

Clases demostrativas del Método Japonés, resolucién de ejercicios de 2, 3 4 y 5 cifras

Viernes

Septiembre 24

Valoracién de la propuesta conjuntamente con la tutora profesional Comparacion entre el pretest
y post test

Andlisis de resultados

Trabajo de integracion curricular

Juan Diego Torres Zumba
Johanna Patricia Yunganaula Gonzalez




1EO& - eV
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La multiplicacion -

Cue:5/5 F La multiplicacion ‘ =‘

Cue:5/5 Acii3  Fak2 Pun:3

Has obtenido una puntuacién de 3 puntos,
sobre 5 posibles
Has obtenido una puntuacién de 3
puntos, sobre 5 posibles

El porcentaje de respuestas acertadas es
del 60%

El porcentaje de respuestas acertadas
es del 60%

El tiempo empleado ha sido de 5 minutos
33 segundos

El tiempo empleado ha sido de 10
minutos 6 sequndos

compirtelo: [ [}

Compértelo: n

G 6 apocmmpicseorie e G 3

La multiplicacién =/
Cue:5/5 Acl:4 Fal:1 Pun:4 1

Has obtenido una puntuacién de 4 puntos,
sobre 5 posibles

El porcentaje de respuestas acertadas es del
80%

El tiempo empleado ha sido de 2 minutos 26
segundos

Compértelo: n @

Salir

Justificante mprimir Repetic
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Anexo 8.- Guia de observacion

Z
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Universidad Nacional de Educacidén (UNAE)

Institucion Educativa

Umidad Educativa Intercultural Bilingiie “ Provincia de

Chimborazo”
Observadores Johanna Patricia Yunganaula & Juan Diego Torres
Asignatura Matemaéticas
Fecha Septiembre 13-24 del 2021

GUIA DE OBSERVACION N. 1

Objetivo de la guia: Observar y describir las percepciones en el proceso de aprendizaje previo y después de la aplicacién de los Objetos
Virtuales de Aprendizaje (OVA) integrando el Método Japonés para la resolucion de la multiplicacién.

Dia

Actividad

Observaciones

Lunes, Septiembre 13

Se realizo un acomparniamiento a la
docente en las clases virtuales en la
plataforma de Microsoft Teams, con un
tiempo estimando de 45 minutos.

Se ayudd a la docente en la elaboracion
de material didactico para las clases,
ademas se realizd algunas
planificaciones de las 4 asignaturas
basicas (Matematicas, Lengua y
Literatura, Estudios Sociales y Ciencias
MNaturales).

Aplicacion de una prueba de diagndstico
para identificar las falencias que tenian
los estudiantes.

Se realizd una Lesson Study con la
implementacion de los OVA integrando
el Método Japonés, para la resolucion de
la operacion de la multiplicacidn.
Aplicacidn de un Post Test para la
valoracion sobre la aplicacion de los OVA
y el Meétodo Japoneés.

A la clase virtual asistieron 25 de 30
estudiantes.

Poca participacidn por parte del
estudiantado.

Falta de atencion a la explicacion de la
docente sobre el contenido de la guia
didactica.

Desinteres en los alumnos.

Con la implementacion de los objetos
virtuales se visualizd un cambio
considerable en la participacion y en su
rendimiento académico.

Se observd un interés al momento de
aprender el método japoneés, dado que no
se necesitaba memorizar las tablas de
multiplicar, este método les parecio muy
divertido a comparacion del método
tradicional, puesto que este nuevo
método les permite asimilar de mejor
manera el proceso de resolucion de la
multiplicacién a través de lineas
diagonales y puntos de interseccidn.
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Anexo 9.- Clausula de licencia y autorizacion para publicacion en el Repositorio

Institucional
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. UNIVERSIDAD
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CLAUSULA DE LICENCIA Y AUTORIZACION PARA PUBLICACION

EN EL REPOSIT ORIO INS
Certificado para Trabajo de Integracion Curricular de G T&(ﬁ?ﬁd Presencial

Carrera de: Educacién Intercultural Bilingiie
Itinerario Académico en: Pedagogia de Ia Lengua Shuar

Azogues, 21 de abril de 2022

Juan Diego Torres Zumba

C.I:0350247250
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UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

CLAUSULA DE LICENCIA Y AUTORIZACION PARA PUBLICACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL

Certificado para Trabajo de Integracién Curricular de Carreras de Grado de Modalidad Presencial

Carrera de: Educacion Intercultural Bilingiie

Itinerario Académico en: Pedagogia de la Lengua Shuar

Yo, Johanna Patricia Yunganaula Gonzalez, en calidad deautora y titularde los
derechos morales y patrimoniales del Trabajo de Integracién Curricular de Carreras de
Grado de Modalidad Presencial “Implementacién de Objetos Virtuales de
Aprendizaje para la ensefianza de la multiplicacién con estudiantes de séptimo
grado de la UEIB Provincia de Chimborazo” de conformidad con el Art. 114 del
CODIGO ORGANICO DE LA ECONOMfA SOCIAL DE LOS CONOCIMIENTOS,
CREATIVIDAD E INNOVACION reconozco a favor de la Universidad Nacional de
Educacién UNAE una licencia gratuita, intransferible y no exclusiva para el uso no comercial

de la obra, con fines estrictamente académicos.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacién UNAE para que realice la
publicacién de este trabajo de titulacion en el repositorio institucional, de conformidad a

lo dispuesto en el Art. 144 de la Ley Orgénica de Educacién Superior.

Azogues, 21 de abril de 2022

M““D

. (Firma)
Johanna Patricia Yunganaula Gonzalez

C.I: 0302682596
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Anexo 10.- Clausula de Propiedad Intelectual (una por cada estudiante con la firma
electronica o manual).
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CLAUSULA DE PROPIEDAD INTELECTUAL
Certificado para Trabajo de Integracién Curricular de Carreras de Grado de Modalidad Presencial

2 Carrera de: Educacién Intercultural Bilingiie

Itinerario Académico en: Pedagogia de la Lengua Shuar

Yo, Juan Diego Torres Zumba), autor del Trabajo de Integracién Curricular de Carreras de
Grado de Modalidad Presencial “Implementacién de Objetos Virtuales de Aprendizaje para
la ensefianza de la multiplicacién con estudiantes de séptimo grado de la UEIB “Provincia
de Chimborazo” ", certifico que todas las ideas, opiniones y contenidos expuestos en la
presente investigacion son de exclusiva responsabilidad de su autor.

Azogues, 21 de abril de 2022

-
—

Juan Diego Torres Zumba

C.I: 0350247250
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CLAUSULA DE PROPIEDAD INTELECTUAL

Certificado para Trabajo de Integracién Curricular de Carreras de Grado de Modalidad Presencial

Carrera de: Educacion Intercultural Bilingiie

Itinerario Académico en: Pedagogia de la Lengua Shuar

Yo, Johanna Patricia Yunganaula Gonzalez, autora del Trabajo de Integracion
Curricular de Carreras de Grado de Modalidad “Implementaci6n de Objetos Virtuales
de Aprendizaje para la ensefianza de la multiplicacién con estudiantes de
séptimo grado de la UEIB Provincia de Chimborazo”, certifico que todas las ideas,
opiniones y contenidos expuestos en la presente investigaci6n son de exclusiva

responsabilidad de su autora.

Azogues, 21 de abril de 2022

@@h
irma)

Johanna Patricia Yunganaula Gonzalez

C.I: 0302682596
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Anexo 11.- Certificado del Tutora
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CERTIFICADO DEL TUTOR

Certificado para Trabajo de Integracion Curricular de Carreras de Grado de Modakidad Presencial

[Carrera de: Educacion Intercultural Bilingiie
Itinerario Académico en: Pedagogia de la Lengua Shuar |

Yo,[Roxana Auccahuallpa Fernanded, tutord del Trabajo de Integracion Curricular de
Carreras de Grado de Modalidad Presencial denominadd “Implementacion de Objetos
Virtuales de Aprendizaje para la ensefianza de la multiplicacion con estudiantes de séptimo
grado de la UEIB “Provincia de Chimborazo™| perteneciente a los estudiantes: Juan Diego
Torres Zumba con CI. 0350247250; Johanna Patrida Yunganaula Gonzalez CL
0302682506. Doy fe de haber guiado y aprobado el Trabajo de Integracion Curricular.
También informo que el trabajo fue revisado con la herramienta de prevencion de plagio
donde reporto el 1o % de coincidencia en fuentes de internet, apegandose a la normativa
académica vigente de la Universidad.

[Azogues, 19 de abril de 2022

Roxana Auccahuallpa Fernandez
C.I: 0151496866 |
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