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Resumen

La sociedad en constante evolucién y un desarrollo acelerado, obliga a que todos
los elementos que lo conforman sigan su ritmo; de esta manera, las acciones vinculadas
al hecho educativo no pueden alejarse de la innovacion y la experimentacion.
Actualmente vivimos en un mundo que se mueve por la tecnologia, facilitando varias de
las acciones que realizamos en nuestro dia a dia, ofreciéndonos una resolucion inmediata
a los problemas que se nos presentan sin la necesidad de esforzarnos, acostumbrandonos
al minimo esfuerzo y desinterés por la creacion desde cero. En este proyecto se analiz6
como la educacion resulta afectada en el mundo tecnolégico, debido a que los estudiantes
son nativos digitales, acostumbrados y familiarizados con los elementos tecnoldgicos,
con los cuales reciben informacion y solucién al instante, descartando totalmente la
presencia del docente para ayudar a solventar cualquier tipo de duda; restando
importancia al rol docente, causando un problema en el proceso de ensefianza. Por esto,
surge la necesidad de buscar nuevas alternativas que aporten e impulsen al desarrollo
educativo, acoplandose a los requerimientos actuales, dejando atrés lo tradicional y
descubriendo nuevas alternativas que mejoren la experiencia del aprendizaje en los
estudiantes. Debido a esta problematica, se ha realizado el presente trabajo que tuvo como
objetivo demostrar que gracias a la investigacion, exploracion y experimentacion con
recursos actuales como los audios 8D y el reconocimiento anatomico por medio del tacto
los cuales ayudan al descubrimiento y activacion de los sentidos; mejorando la
experiencia del aprendizaje, y desarrollando un vinculo durante su transicion. Las
acciones mencionadas fueron implementadas con los estudiantes de noveno y décimo afio
del subnivel de basica superior, en la escuela Angel Polivio Chavez, ubicada en la ciudad
de Cuenca. De esta manera, se buscé fomentar la innovacion, analizar la eficacia de las
estrategias y su aporte a un cambio en el proceso de ensefianza-aprendizaje dentro del

area relacionada con el arte y la cultura.

Palabras claves: Educacion Artistica, experimentacion, innovacion educativa,

tecnologia auditiva 8D, descubrimiento y activacion sensorial.
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Abstract

A society in constant evolution and with an accelerated development forces all its
elements to follow its rhythm; in this way, the actions linked to the educational fact cannot
move away from innovation and experimentation. We currently live in a world that is
moved by technology, facilitating several of the actions we perform in our day to day
offering us an immediate resolution to the problems we face, accustoming us to the
minimum effort and disinterest in the creation from scratch. Being education one of the
affected areas, because students are digital natives, accustomed and familiar with the
technological elements, with which they receive information and solutions instantly,
totally discarding the presence of the teacher to help solve any kind of doubt. This
undermines the importance of the teaching role, causing a problem in the teaching
process. Therefore, the need arises to look for new alternatives that contribute and
promote educational development, adapting to current requirements, leaving behind the
traditional, and discovering new alternatives to improve the learning experience of
students. Due to this problem, the present work has been carried out with the objective of
demonstrating that thanks to research, exploration and experimentation with current
resources such as 8D and sensory audios such as anatomical recognition through touch,
help the discovery and activation of the senses, improving the learning experience,
developing a link during their transition, in students of the ninth and tenth grade, in the
school Angel Polivio Chavez located in the city of Cuenca, where these two strategies
were applied to show their effectiveness. Encouraging innovation to generate a change

through the creation of new strategies.

Keywords: Art education, experimentation, educational innovation, 8D auditory
technology, discovery and sensory activation.
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1. Introduccién

En el presente proyecto se aborda el tema sobre la importancia de la experimentacion
didactica por medio del arte para el descubrimiento y activacion de los sentidos en el area
de Educacion Cultural y Artistica (ECA), apostando por estrategias que pueden aportar a
la obtencion del mejoramiento de la experiencia en el proceso de aprendizaje, y refuerzo
de ensefianza en los estudiantes del subnivel basica superior de la escuela “Angel Polivio

Chavez”, ubicada en la ciudad de Cuenca.

La educacion es la principal constructora de nuestra sociedad, pues gracias a ella los
seres humanos podemos transmitir los conocimientos e historia que nuestros ancestros
nos han heredado, reconociendo y transformandola para la evolucién del mundo. Asi
mismo se debe reconocer que existen varios tipos de educacion, como la cientifica, la
linguistica, artistica, entre otras y cada una esti destinada a diversas formaciones,
estructuradas con objetivos distintos, que si bien pueden ser fusionadas, destacan por la

diferencia de informacidn y habilidades que nos brindan

. Por lo que cada una debe contar con un espacio, herramientas, teoria, practica,
dedicacion e importancia para su comprension. Es importante resaltar que todos los tipos
educativos que coexisten son relevantes en nuestra vida, pues cada una aporta

conocimientos, que resuelve los desafios de nuestro diario existir.

En los Gltimos afios la educacion ha ido cambiando, sin embargo, el mejoramiento
no es una fortaleza que la acompafie actualmente. Esto se debe a las actualizaciones del
mundo contemporaneo, y sus caracteristicas tecnoldgicas y el comodisimo que han
generado una variedad de facilidades en cuanto a la obtencién de informacion, creacion,
y esfuerzo; creando una sociedad en donde los estudiantes optan por entregar trabajos
atrasados, con un contenido vago y general, siendo Unicamente la entrega de los mismos
una calificacion. El interés por aprender cosas nuevas ha ido desapareciendo poco a poco,
a causa de las nuevas modalidades, tanto asi que el sistema educativo da por hecho que
el estudiante es capaz de educarse por si solo, dejando de lado la innovacién educativa y
cayendo en el tradicionalismo. Por lo cual, es necesario un cambio en cuanto a las
estrategias que se usan en el aula de clases, y el tipo de educacion que se transmite a los

alumnos. Para lograrlo, la transformacion es la clave, adjunto a ello la obtencién de
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resultados y su eficacia, que se adquieren mediante el proceso, disciplina y practica. Sin

olvidar que la capacitacion docente es parte fundamental para alcanzar dicho objetivo.

Teniendo en cuenta que el enfoque de investigacion esta dirigido al area artistica, se
busca usar métodos que se vinculen con el arte y la ensefianza. Convirtiéndose en una
necesidad la busqueda de innovacion educativa, que despierte el interes, la creatividad y
motivacion de los estudiantes. Usando como principal recurso la tecnologia 8D,
encargada de activar el sentido del oido, sensaciones y emociones; y la didactica del
reconocimiento anatdmico por medio del tacto, que permite conocer anatbmicamente y
descubrir nuevas habilidades por medio del dibujo. Para lograr el objetivo de la
investigacion se planted usar una metodologia cualitativa, que permitié analizar de
manera subjetiva e interpretativa los resultados obtenidos mediante los registros
anecdoticos, encuestas y entrevistas. Ademas de la aplicacion exploratoria e indagatoria
elemental para el desarrollo artistico educativo, tal como se plantea en el curriculum de
ECA pagina 54, para que los estudiantes adquieran nuevas perspectivas de los retos que

se presenten y desarrollen un pensamiento critico.

2. Planteamiento del problema

La problematica de la investigacion planteada, se desglosa a partir del problema que
se presenta en la educacion en sentido global. Tomando en cuenta que todo lo que nos
rodea influye en nuestro proceso educativo, ya sea externo o interno. Siendo el objetivo:
aportar conocimientos que nos ayuden a sobrellevar los eventos que se nos presenten en
nuestra vida cotidiana, enfocandose en el presente y futuro. Si hacemos un analisis de las
causas que limitan al proceso educativo, podriamos obtener una larga lista de contenidos;
sin embargo, podemos especificar los elementos esenciales que afectan a la hora de
ensefiar; siendo estos la técnica, la teoria, la falta de innovacion, la experimentacion y la
realidad dentro del &mbito educativo las resaltantes en dicha mencién. Principalmente se
ha evidenciado que el planteamiento de un curriculo es algo utdpico, en cuanto a su teoria,
pues al momento de aplicarlo en su mayoria sucede todo lo contrario. Los desafios y
necesidades dentro del aula se evidencian y esto es algo que no se lee en el documento,
es decir, las teorias no responden la verdad experiencial, llevando asi a los docentes a la
aplicacion de técnicas tradicionalistas para poder controlar o sobrellevar la situacién. Por
lo cual en la mayoria de los casos no existe un cambio en cuanto a los resultados de

mejoramiento que se esperaba. Otra de las falencias es la capacitacion docente, siendo
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fundamental para que se mantenga una actualizacion de las técnicas educativas Y se las
apliqguen adecuadamente, pues es el primer paso para cumplir con el desempefio
educacional, elemento que no se toma en cuenta actualmente, pues se cree en una
formacion lineal, insipida y generalizada. Lo que nos lleva a la casi inexistencia de la
innovacion experimentacion e investigacion en el area educativa, dos herramientas que
han sido indispensables en la evolucion del ser humano, Salazar (2017) “La resistencia al
cambio educativo esté en todos los niveles de la organizacion, desde el estudiante hasta
los docentes. El estudiante en las instituciones educativas tiende a resistir el cambio aun
cuando éste traiga consigo nuevas experiencias” (p. 305) debido al miedo que existe a lo

nuevo o el salir de la zona de confort que tanto conocen.

En las practicas realizadas en la escuela “Angel Polivio Chavez”, se evidencio estas
falencias (falta de innovacion educativa y la experimentacion), que impiden el
mejoramiento del desarrollo educativo. Especificamente en el area de ECA, lugar donde
se espera que la educacion sea creativa y dindmica. Pues, al ser una asignatura destinada
al desarrollo de habilidades y aptitudes, comprende un ambiente lleno de actividad,

creacion y exploracion. Segun el Ministerio de Educacién del Ecuador (2016):

La Educacion Cultural y Artistica pretende ser mediadora en el descubrimiento de las
conexiones, vinculos y relaciones inéditas entre los acontecimientos y los sujetos. Una
experiencia dialdgica y critica, basada en los principios del socio-constructivismo,
que sirve para imaginar futuros posibles, ofreciendo significados mas ricos a los
aprendizajes y al encuentro desde uno mismo, en y con los otros (es decir, quien soy

yo como ser en relacion) (p.53).

El proceso de observacion se esta desarrollando desde el afio lectivo 2021-2022, con
los estudiantes del subnivel de bésica superior (8vo, 9no y 10mo), creando un
acercamiento al proceso de ensefianza-aprendizaje que adquieren por medio del docente
encargado de la asignatura. Las clases y actividades que se proponen cuentan con
actividades artisticas y la planificacion esta acorde a lo establecido en el curriculo,
ademas de que cuenta con una buena carga horaria. Sin embargo, conforme se iban
impartiendo clases se comenzaban a evidenciar ciertos problemas con las actividades
establecidas. Y aungue todas estaban ligadas a la educacidn cultural y artistica, se realizan
constantemente las mismas, logrando que los estudiantes se mostraran desanimados,

desinteresados y exhaustos; cumpliendo sus trabajos con el minimo esfuerzo.
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Uno de los factores que refuerza el reciclaje de actividades es la falta de uso de medios
tecnoldgicos y exploratorios. La escuela cuenta con proyectores, internet y espacios
verdes que pocas veces son usados para ensefiar. Es decir, cuenta con todos los recursos
para mejorar la experiencia del aprendizaje para los estudiantes, pero al no experimentar
con los recursos, se mantienen en lo establecido. A partir de este punto es en donde se
encuentra la limitacion en cuanto a la busqueda de didacticas educativas que refuercen

las clases.

En la actualidad se cuenta con varios recursos tecnologicos, pues se trata de una era
digital, compuesta por nativos digitales. Y siendo el enfoque el area educativa se habla
estudiantes familiarizados con celulares, computadoras, redes sociales, internet, etc.
Tomando en cuenta sus pros y contras, se reconoce que el uso correcto de la tecnologia
y sus elementos aporta a la innovacién educativa, convirtiéndose en una importante
herramienta que contribuye al aprendizaje, manejando una forma distinta de ensefiar. Esto
en su mayoria bajo los contextos educativos no se evidencia, constituyendo la tecnologia
y los dispositivos mas que nada una distraccion, que provoca la limitacion de las
posibilidades de transformacion didactica y rechazo a las nuevas creaciones estratégicas

gue nos ayudaran al cambio.

La falta del enfoque en la activacién y descubrimiento de sentidos en el proceso de
aprendizaje, presenta un problema en cuanto a la formacion critica y reflexiva de los
estudiantes, pues al momento de preguntar el concepto de lo que han aprendido y han
creado, se presenta un silencio, como si realmente ellos no hubiesen realizado la actividad
en clases, a pesar de que se visualiza lo que hacen, parece una accion en piloto automatico,
sin sentido alguno. Algo totalmente contradictorio al objetivo de la asignatura de ECA,
ya gue se busca un despertar analitico de todo lo que nos rodea, pero siendo conscientes

y reconociendo lo que nos hace humanos (sentimientos, emociones y sensaciones).

En las practicas se ha podido visualizar, que no existe un estudio de campo
especificamente, que permita al docente un acercamiento a los estudiantes y sus intereses,
tampoco se fomenta la investigacion respecto a lo aprendido. Por lo que se limita de cierta
manera el conocimiento y descubrimiento por ambas partes, docente/estudiante de nuevos
recursos o problemas que se presentan en cuanto a las actividades; buscar una manera de

transicion por medio de la experimentacion desde cero podria ser una opcién, sin embargo
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el seguimiento del curriculum, es considerado suficiente para lograr el proceso de

ensefanza.

La experimentacion es elemental para el descubrimiento de material didactico dentro
del area educativa, convirtiéndose en una necesidad, ya que gracias a esta metodologia se
van descubriendo nuevas formas en las que se puede ensefiar y aprender. Con este método
no solo aprende el profesor, sino que los estudiantes también lo hacen, puesto que se
complementan para su eficacia. Esto sucede, al implementar una nueva actividad, pues
se busca saber como se podria resolver, descubriendo en el proceso nuevas formas de
resolucion, que provoca la experiencia, logrando asi el deseo de realizarla y explorar sus
contenidos. Es por ello que se plantea realizar un proyecto destinado a la experimentacion
en el desarrollo del aprendizaje y educacion de los estudiantes en el area de ECA, por

medio de la activacion de los sentidos.

2.1 Hipotesis

En relacién al proyecto planteado se requiere saber si la implementacion de nuevas
estrategias didacticas dentro del area educativa podria contribuir al mejoramiento de la
experiencia en los estudiantes; al enfrentarnos a una era digital, corremos el riesgo de que
la educacion y los métodos que se han utilizado a lo largo de la historia, se convierten en
monotonos y generen cierto desconcierto y desinterés en los alumnos contemporaneos.
Por lo que resulta importante que la innovacién educativa sea utilizada como un recurso
para la transformacion y cambio en la metodologia de la ensefianza, al igual que la
experimentacion o exploracion en cuanto a nuevas actividades artisticas se refiere. Una
vez establecidos los elementos que se consideran necesarios para un cambio favorecedor
en el desarrollo del aprendizaje artistico, se considera interesante el uso de los audios 8D
como una herramienta de refuerzo en los temas abordados, en este caso las vanguardias
pictéricas: cubismo, surrealismo, impresionismos e indigenismo. Los audios estimularan

el sentido del oido y al mismo tiempo despertardn emociones durante su reproduccion.

Por otro lado, el reconocimiento anatomico a través del tacto impulsara el
descubrimiento estructural de cada individuo, a la vez que mejora su habilidad en el
dibujo e impulso a intentarlo; puesto que al reconocer su estructura por medio de la
percepcion distinguen mejor dénde se ubica cada parte y su forma. Sin embargo, esto solo
se podra comprobar al momento de aplicar los instrumentos establecidos en los objetivos

especificos, para su interpretacion y analisis. Buscando un cambio positivo en la
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educacion y un desarrollo integral de los individuos, como miembros de la sociedad.
Tomando como resultado hipotético que la implementacién de nuevas tecnologias y la
experimentacion son eficaces para lograr un cambio significativo en el proceso de

aprendizaje.

2.2 Preguntas de investigacion

Las preguntas de investigacion se vinculan a la incognita de la eficacia o no de las
didacticas planteadas en el proyecto de investigacion, por lo tanto, el plantearlas nos
ayudara a la obtencion de una respuesta, saber lo que buscamos con la investigacion y

coémo lograrlo.
Dichas preguntas son las siguientes:

1. ¢Como puede mejorar la experiencia en el aprendizaje, la experimentacion con el

tacto y el uso de la tecnologia auditiva 8D?

e ;De qué manera la innovacion y experimentacién contribuyen en la educacion

artistica?
3. Justificacién

Esta investigacion se realiza debido al andlisis de las practicas pre profesionales en la
escuela Angel Polivio Chavez, con la educacion basica superior y la falta de
experimentacion e indagacion para el mejoramiento de las experiencias en el aprendizaje,
causando el desinterés en la busqueda de nuevas didacticas que sean adecuadas para
progresar en la ensefianza y que se acoplen a las necesidades actuales, ya que estamos en
un entorno tecnoldgico y la crisis respecto a la implementacion de la innovacion
educativa, exploracién e indagacion en cuanto a nuevas formas de ensefiar es evidente.
Esto no significa que no se haya buscado maneras de resolver el problema de la
recoleccion de actividades y repeticion de temas dentro del aula de clases, que si bien
podrian ayudar en ciertos casos, la verdad (que se ha observado mediante las practicas
pre profesionales) la repeticion de estrategias y actividades dentro del aula afecta al
desenvolvimiento de los estudiantes dentro de la asignatura, quienes presentan trabajos

simples donde no se evidencia un esfuerzo, tanto en lo tedrico como en lo practico.
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El principal desafio se da es por la era digital en la que vivimos y que los estudiantes
y parte de profesionales son nativos de la misma. De manera que parte de su vida cotidiana
desde su nifiez, hasta su adolescencia y madurez cuentan con el acceso a internet y
plataformas sociales o educativas como: Facebook, Youtube, Tiktok, Instagram,
WhatsApp, Moodle, Canva, Zoom, entre otras que son de libre acceso y faciles de
encontrar o descargar. Provocando que la adquisicién de informacion sea una actividad
del dia a dia, pues basta con tener un celular o computadora para lograrlo, ademas de que
las aplicaciones antes mencionadas cuentan con una variedad de videos que contienen un
aprendizaje o comunicado. Sin embargo, se debe tomar en cuenta que no todo lo que
existe en la web es veridico, tal vez en cierto porcentaje, pero no en su totalidad. El
problema es que al ser rapido y accesible, los individuos aceptan todo lo que ven, ya que
no requiere de mayor esfuerzo, pues todo lo que deben hacer es pulsar en buscar y deslizar

para obtener lo que desean saber.

En la educacion los docentes estan destinados a la ensefianza, compartir sus
conocimientos con los estudiantes, para guiarlos y formar a los futuros profesionales que

contribuiran en la sociedad, para ello se necesita de un proceso:

Obijetivos: la meta a la que se desea llegar.
Contenidos: qué se ensefiara para lograrlo.
Secuenciacion: cuanto es apropiado ensefar.
Metodologia: cdmo se va a ensefiar.

Recursos: qué instrumentos usar para ensefiar.

I L T o

Evaluacion: verificar si funciond o no lo implementado.

Aquel procedimiento si bien existe a un alcance de un clic, no es lo mismo vivirlo que
solo mirarlo y entenderlo, la educacién debe ir mas alla de una simple explicacion de
temas relevantes para nuestro pais y futuro, debe abarcar con ella una serie de emociones,
investigaciones, exploraciones, creaciones, equivocaciones y aciertos. Que, si bien no se
logran al primer intento, siempre existira la oportunidad de volverlo a intentar y acertar,
el esfuerzo construye todo lo que somos y nos permite avanzar hacia algo mejor. La
convivencia y presencia que nos ofrece un docente, es inigualable, las actividades
desarrolladas dentro o fuera del aula educativa nos brindan experiencias, 1o que un
profesor puede llegar a convertir en un tema de aprendizaje es infinito (estrategias,

didacticas, metodologias, etc.) y mas cuando se ha capacitado para enriquecer sus
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conocimientos educativos. Es algo que una plataforma digital no contiene, a pesar de su
creatividad que es muy Util, no se acerca a lo que es sentir la educacién. Esto no quiere
decir que la tecnologia no ayude al proceso de aprendizaje de los estudiantes y méas aun
tratandose de aquellos que son nativos de la misma, su uso es elemental, pero el saber

usar adecuadamente como un beneficio y fusionarla con la educacion es un desafio.

Al lograr una informacién momenténea, se pierde el interés de investigar a fondo, ya
que eso significa un mayor trabajo, cosa que ultimamente se lo toma como
desactualizado, ahora todo es rapido y pasajero, por lo tanto, retener informacién no es
necesario para subir de nivel, es decir, la retencion de informacion simplemente ayuda
cuando se trata de una evaluacion para pasar una materia. Restando importancia al
proceso ensefianza-aprendizaje y sus técnicas. Lo que nos lleva al inicio del problema, el
comodisimo y la falta de interés han sido los causantes de una educacién monétona, que

al contar con los elementos para innovar, se recurre a lo establecido y conocido.

Enfocadndonos en nuestra area de investigacion, el Ministerio de Educacion (2016)
indica que:

La Educacion Cultural y Artistica pretende ser mediadora en el descubrimiento de
las conexiones, vinculos y relaciones inéditas entre los acontecimientos y los
sujetos. Una experiencia dialégica y critica, basada en los principios del socio-
constructivismo, que sirve para imaginar futuros posibles, ofreciendo significados
mas ricos a los aprendizajes y al encuentro desde uno mismo, en y con los otros

(es decir, quien soy yo como ser en relacion) (p.53).

Se habla de la implementacion de nuevas didacticas con las cuales se pueda
trabajar con varios elementos que mejoren la experiencia del aprendizaje y despertar el
interés por la investigacién y la adquisicién de nuevos conocimientos de una manera
distinta, creativa, dindmica y exploratoria. Al tratarse de la educacion artistica no es
posible que la experimentacion no sea parte de ella, ya que sin aplicarla no existiria la
oportunidad de generar un cambio, ademas de que se caracteriza por su capacidad
creadora e innovadora. Para gque los estudiantes no solo aprendan de manera automatica
y transitoria, es necesario descubrir y transformar la manera en la que se educa, no es
suficiente solamente querer hacer la diferencia, pues se necesita de la experimentacion,

investigacion y aplicacion de estas ideas para saber si son o no factibles para la educacion,
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por lo tanto, se plantea que la tecnologia auditiva conocida como audios 8D vy el
reconocimiento anatbmico por medio del tacto, ayudara al mejoramiento de la experiencia
del aprendizaje de los estudiantes, ya que al ser recursos actuales lograran captar la
atencion y se adaptan la mentalidad contemporanea, a la vez se convierte en una

renovacion de actividades, dando paso a nuevos resultados.

4. Objetivos

4.1. Objetivo general

Experimentar nuevas formas de aprendizaje artistico para el descubrimiento y
activacion de los sentidos (vista, tacto y oido) con grupos de estudiantes de educacion
general bésica, subnivel superior de la unidad educativa Angel Polivio Chavez de la

ciudad de Cuenca - Ecuador.

4.2. Objetivos especificos

e Sistematizar los fundamentos teéricos de la literatura cientifica respecto al
aprendizaje humano, educacion artistica, el arte como experiencia e innovacion
educativa.

e Indagar sobre metodologias que podrian ser aplicadas para lograr un Gptimo
aprendizaje basado en la activacion de los sentidos.

e Elaborar material tecnolégico auditivo 8D con el contenido artistico determinado.

e Implementar las estrategias didacticas con los métodos experimentales
tecnoldgicos (8D) y el descubrimiento anatomico mediante el tacto.

e Aplicacion de rabrica de valoracion de las didacticas aplicadas.

e Analizar los resultados obtenidos en la implementacion por medio de encuestas,
entrevistas y grupo focal.

5. Antecedentes
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Para la creacion de este proyecto innovador, que busca mejorar la experiencia
del aprendizaje de los estudiantes, se ha desarrollado una experimentacion desde
cero para saber qué es lo que ocurre al ser aplicadas ciertas estrategias que
contengan material ain no elaborado como son los audios 8D con el contenido de
artistas ecuatorianos a modo de conversatorio con el estudiante o persona. Y el
reconocimiento anatébmico por medio del tacto. Para la construccion de ambas
actividades se requirié de un estudio previo para saber si estas causan algun tipo de

reaccion o aporte de conocimientos en las personas estudiadas.

La primera estrategia analizada fue el reconocimiento por medio del tacto, para
ello se escogid dos personas L y M (iniciales de los nombres) en donde L no sabia
dibujar y M si sabia. El investigador, se encargd de entregar a cada uno una hoja,
lapiz y venda para los ojos; posterior a ello y de manera individual se hizo lo

siguiente:

El investigador explico a L y M que debian vendarse los ojos (la hoja y lapiz se
encontraban en la mesa, frente a ellas) y tocar el rostro del investigador, para luego
empezar a dibujarlo, tal y como ellas lo percibian. Cada una tard6 alrededor de 10
minutos dibujando, una vez que terminaron se les indic6 que podian retirar la venda
de sus ojos. Lo curioso fue que L (que no sabia dibujar) habia realizado una
representacion anatomica mejor que M, incluso la ubicacion era exacta, en cambio
M ubicd algunas partes fuera de lugar, sin embargo, cada una admitié que pudo

reconocer la forma anatomica del rostro al momento de indagar lo que sintieron.

Para la segunda fase del analisis se les explicd que deberian dibujar al
investigador, pero esta vez mientras lo veian. El resultado fue que cada una pudo
mejorar su dibujo, incluso fue mas realista, pues la actividad anterior sirvio de
apoyo para la comprension y recordatorio del rostro. Por otro lado, M logré una
representacion mas estilizada que L, por cuestiones de habilidad, pero L mejor6 su

trazo con respecto al rostro que tenia anteriormente.
Estos resultados despertaron la curiosidad de saber qué pasaria si esto se
aplicaria en la educacion cultural y artistica en el centro educativo, en donde se

realizaban las practicas pre-profesionales. De manera que se establecio el
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acercamiento tedrico y préactico, es decir explicar cada hueso y musculo (lo basico)
para que se conocieran a nivel interno y estructural, siendo reforzado este

conocimiento con la practica del reconocimiento anatomico manifestado por medio
del dibujo. Ayudando a la activacién sensorial, vista y tacto, y a su vez vincular sus

conocimientos previos con los actuales.

Para la segunda estrategia se recopil6 varios audios 8D, por parte del
investigador, en busca de activacion de sensaciones, y emociones. Al principio solo
con el objetivo de saber mas sobre esta tecnologia auditiva y su contenido, que
resulto ser diverso y llamativo. Por otro lado, existia la aproximacion con los
estudiantes, docentes y las clases dentro de la escuela Angel Polivio Chavez, lugar
donde se evidencio que los temas y actividades que mas se aplicaban eran sobre arte
plastico, por lo cual se considero importante el conocimiento de las vanguardias
pictéricas como base tedrica de las técnicas y conceptos diferentes que existen en el
mundo del arte, ademas de la importancia de conocer sobre artistas de nuestra

nacionalidad que también fueron representantes de estos estilos artisticos.

Analizando estas dos opciones y agregando el hecho de que estamos en una era
digital, se planted usar los audios 8D como un complemento para reforzar los
conocimientos en los estudiantes. Adjuntando la relevancia de las vanguardias en el
arte plastico y artistas de la zona, obteniendo como resultado la introduccion teérica
en clases y un complemento educativo, haciendo uso de un audio, que permita al
estudiante conversar con el artista y conocer su historia. Actividad creada para la
activacion de su sentido del oido, exploracién de sensaciones y descubrimiento de

nuevas formas de aprendizaje.

Para su creacion e implementacion se leyeron algunos articulos que reforzaron y
apoyan la importancia de la innovacion en el area educativa, siendo selectos 3

trabajos de investigacién para su sustento:

Navarro (2022) sobre su investigacion de la musica 8D, nos explica que sus
efectos terapéuticos segun la ciencia, esta tecnologia es reconocida como binaural,
haciendo referencia a que lo que escuchamos se convierte en algo real al momento

de que un audio se convierte en 8D, ademas no dice que despierta diversidad de
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sentidos al momento de cerrar los 0jos, pues al estar estructurados por diferentes
direcciones de sonidos se percibe todo el entorno en un solo instante. Este tipo de
material auditivo puede ser muy eficaz al momento de aplicarlo en la educacién ya
que se podria hacer la eleccion del tema y convertirlo en un audio para una mejor

experiencia en el aprendizaje.

La innovacion resulta ser necesaria para el mejoramiento de elementos ya
conocidos, o crear unos netamente nuevos. Dentro de la educacion existen varias
metodologias para educar, que no son utilizadas, en otros casos se aplican las
mismas, accion que deberia cambiar y més al estar en constante evolucion de
nuestra sociedad, Garcia y Arenas (2006), “define la innovacion como una serie de
intervenciones, decisiones y procesos, con cierto grado de intencionalidad y
sistematizacion que tratan de modificar actitudes, ideas, culturas, contenidos,
modelos y practicas pedagogicas” (p. 4). Definicién que nos invita a tomar
conciencia y actuar por nuestra cuenta para transformar la educacion, demostrar que
es posible una mejor manera de ensefiar y que puede ser mas que solo una

tradicional y dirigida.

Santerine (2013) nos cuenta que el objetivo de Montessori es disponer de
un maestro/a que tenga un espiritu cientifico, capaz de aceptar y analizar con interés
los fendmenos naturales. También nos dice que el desarrollo de un individuo es una
manifestacion curiosa pero maravillosa de la naturaleza, y debemos observar como
tal. Para finalizar nos dice, que el objetivo del maestro cientifico, a parte de la
observacién de la naturaleza, también estudia en despertar de la vida y la actividad

que el estudiante cumple mientras trabaja, juega y aprende.

Santerini (2013) “El vehiculo principal para impulsar el potencial del nifio es la
experiencia sensorial, que se estimula a través de materiales programados
cientificamente a este fin. Montessori concibe un nifio trabajador, concentrado en su
tarea, porque “el hombre se construye trabajando” (p.2). Apoya la importancia de la
activacion sensorial como el medio por el cual se desarrolla el potencial del

estudiante, siendo el material el encargado de lograr su estimulacion.
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Como tal no existe un proyecto que se vincule con las estrategias aplicadas, pero
los conceptos tedricos y la investigacion de lo que los audios 8D provocan,
inspiraron al desenvolvimiento de la experimentacion didacta, y estudiar su

potencialidad y capacidad de ensefianza en los estudiantes de la basica superior.

6. Marco tedrico

6.1. La Educacion Cultural y artistica
Introduccion

Globalmente se conoce a la educacion como el pilar de la evolucion del ser humano,
gracias al compartimiento de diversos conocimientos que se han transmitido de
generacion a generacion. De igual manera, sabemos que por medio de ella se conforman
las sociedades e identidades. Unesco (2014) nos dice que su importancia radica en la
comprension de nuestro entorno, reconociendo la diversidad por la que estd compuesto y
las posibilidades que nos brinda para nuestra supervivencia, transformacion e integracion,
ademas del reconocimiento cultural. Enfatiza también que gracias a sus metodologias, se
mejora la experiencia y se cuenta con una secuencia, para un mejor entendimiento de los
contenidos. A lo largo de nuestra vida hemos recolectado informacion educativa de todo
tipo, ya sea matematica, tecnoldgica, linguistica, quimica, fisica, etc. Para este estudio
nos enfocaremos en el andlisis de la educacion artistica y sus componentes. Antes de
conocer su significado, debemos entender de donde proviene, lo que entendemos y qué
sabemos con respecto a esta area. Para entender a lo artistico debemos saber su
significado, lo relativo con el arte y cultura, en conjunto a lo relacionado con el mundo
de la creacion (pintura, escultura, arquitectura, musica, etc.) y su contexto. Sobre el

concepto de arte Mufioz (2006) declara que:

Lo que ha de quedar claro en estos primeros tanteos es que desde nuestro
posicionamiento filoséfico el arte es contemplado como una actividad humana que
expresa el espiritu de la realidad misma a través de un material sensible, ya sea un
lienzo, una catedral o una escultura; lo cual se produce a traves de cuatro componentes
sin los que no habria arte: «el artista», que es el creador; «la realidad», que es la
objetividad que se expresa; «la conjuncion», que es la creacion artistica y «el

resultado», que es la obra de arte (p. 241).
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Aunque su reflexion del concepto de arte es acertada, tanto estructural como
intelectualmente, sabemos que con el pasar del tiempo el concepto ha ido cambiando, y
limitar el mundo artistico a una solo definicién es restar su importancia, significado y lo
que conlleva su historia. Por lo cual, se entiende que el arte es interpretativo, diverso,
subjetivo, objetivo y significativo para la historia, vida y necesidad del ser humano. En
algo que se coincide de manera global, es que todo aquello que conocemos y valoramos
como concepto estético proviene en su gran mayoria de occidente, refiriéendonos a
definicion y representacion. Por otro lado también existe el arte latinoamericano, que se
estructura por la gran informacion historica ancestral y representacion de su cosmovision,
respetando siempre su identidad, siendo la union de las dos visones, la creacion de un
gran universo de posibilidades creadoras e innovadoras que hoy en dia aplicamos,

observamos y admiramos en nuestro dia a dia.

Dichas creaciones por medio del arte se las conoce como poiesis, siendo un proceso
artistico que conecta el creador con su entorno. Mufioz (2006) se refiere a la creacion
artistica como un enlace entre la subjetividad y la objetividad, en donde el artista (ser
humano) se vincula con su realidad, obteniendo como resultado de esa fusion una obra
de arte. También dice que dicha manifestacidn se basa en en vivencias propias del artista,
su perspectiva sobre el mundo. Es necesario mencionar este punto, ya que es factor
fundamental para la comprension del porqué de la existencia e importancia del arte y lo

artistico.

Otro complemento de ECA es la cultura, la cual comprende todos los conocimientos,
tradiciones, costumbres, ideologias pasadas, es decir, el legado que no han heredado
nuestros ancestros y que al adaptarse se transforma, creando nuevos aprendizajes basados

en los antiguos. Rivas (2015) plantea que:

Debemos tener claro que la evolucion del ser humano es permanente, por lo que la
cultura humana sera dindmica y progresiva, marcada Unicamente por los limites
humanos. En otras palabras, el ser humano es un ser cultural. Y es de recalcar: la
cultura es un habito que se aprende o se asimila. Desde antes de nacer estamos ya
influidos por una cultura, la que nuestros procreadores traen inscrita, es decir, su
historia de vida (p.17).
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Realmente no se puede definir a la cultura como algo lineal y reglamentario, pues si
bien es un recordatorio de nuestra historia, también nos permite conocernos y saber
nuestro origen y guiar hacia donde vamos, permitiendo una evolucion con las bases
tedricas que nos proporciona, dando paso a nuestro crecimiento intelectual para nuestra
evolucion y de futuras generaciones que se apoyaran en nuestros descubrimientos, y asi

sucesivamente.

Hemos hablado de lo que es la educacion, el arte, lo artistico y la cultura, pero ¢qué
pasa cuando se fusionan? El desarrollo que nos brinda la educacion cultural y artistica,
nos convierte en personas independientes, capaces de resolver cualquier desafio que se
presente, siendo la impulsora de nuevas ideas, metas, sentimientos, armonia, valor y
comprensidn de lo que nos rodea, su estética y valor; creando un disfrute por lo nuevo y
diferente. Este tipo de aprendizaje es un factor fundamental en la vida de los individuos,
ya que ayuda al descubrimiento y exploracion tanto interna como externa; el MINEDUC
(2016) cataloga a esta area educativa como un espacio que fomenta el conocimiento e
incentiva a la participacion e interaccion de los estudiantes con la cultura y el arte
pertenecientes a su localidad y también de otros lados; incentivando el respeto y

reconocimiento por la diversidad existente.

6.1 La educacion artistica y su importancia

La educacién cultural y artistica es un espacio para conocer e identificarse, para
descubrir las habilidades que posee cada ser humano. A su vez, es de suma importancia
ya que gracias a ella se logra el conocimiento cultural y exploracién de la creatividad.
Jiménez (2011) concluye que:

La educacidn artistica es una forma de reflejar los sentimientos y que no es exclusivo
de ciertas personas. A cada individuo le concede sentir, explorar, conocer y de alguna
manera transformar la realidad, a la vez que facilita el desarrollo integral y armonico
de las cualidades humanas, permitiendo poseer habilidades, conocimientos, actitudes

y valores. (p.14).

La implementacion del arte en el area educativa, es necesaria ya que nos ayuda a la
resolucion de los desafios o problemas que se nos presente en nuestro dia a dia, por medio
de la creatividad. Incluso permite la toma de decisiones propias, aprendiendo en el

proceso. Por medio de la educacion artistica se obtienen cualidades cognitivas que
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preparan a los estudiantes para afrontar su vida en un futuro, ya que fomenta el desarrollo
de sus habilidades y la capacidad de resolver de distintas formas un problema. Incluso
ayuda a su reconocimiento como individuos y su papel en la sociedad, otorgando la
facilidad del analisis, reflexion, critica y la independencia. Antdnez del Cerro (2005)
especifica “Un docente debe intentar crear un conocimiento significativo, es decir
procurar de sus conocimientos previos para introducir un nuevo concepto, una nueva
idea” (p.159). La educacion poco a poco ha ido perdiendo estrategia y dindmica, puesto
que existe la limitacion y miedo por parte de los docentes a fallar en el intento de creacion

de nuevas estrategias, causando desmotivacion en los estudiantes.

Ensefiar por medio del arte se ha convertido en una necesidad global para la
imparticion de las clases, ya que es una herramienta que impulsa la motivacion de los
estudiantes y contiene formas innovadoras para educar. En un mundo en donde los
gobiernos quieren convertir a sus ciudadanos en maquinas del trabajo, el arte es una
alternativa Optima para poder pensar por nosotros mismos. Conformarnos con lo
establecido solo logrard la completa destruccion del propio ser y su espiritu creador.

Antlnez del Cerro (2005) dice que la educacién artistica:

Potencia el pensamiento creativo. En la mayor parte de las asignaturas que se imparten
en las escuelas prima el pensamiento convergente o cientifico. Este tipo de
pensamiento es analitico y lleva a la busqueda de una Unica respuesta valida a un
problema (el ejemplo mas claro es el de las matematicas o el de la fisica, en el que
solo hay una respuesta correcta para cada problema). La educacion artistica provoca
y potencia un pensamiento divergente, que acostumbra a pensar que hay varias
respuestas posibles y todas igualmente validas (un ejemplo seria observar las
diferentes formas con las que se ha representado la figura humana a lo largo de la
historia del arte, todas véalidas y aceptadas). Este tipo de pensamiento crea mentes mas
abiertas y creativas, que se adaptan mejor a los cambios y capaces de encontrar

diferentes soluciones a un problema. (p.159)

Sin la educacion artistica no podriamos pensar por nosotros mMismos, nos
estancariamos en que nos den resolviendo los problemas que se nos presente, ya que al
no tener una variedad de opciones, simplemente nos quedariamos con aquel pensamiento
convergente, para el cual solo existe una respuesta y si no es esa, pues no hay solucion;

por lo tanto, se genera un bloqueo, miedo a lo que podria pasar si no se logra alcanzar esa
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respuesta, avanzar no es una opcion, incluso parece que no existiera una salida y ahi es
cuando se pierde la naturaleza creadora y se da paso a la esclavitud disfrazada de
conformidad.

6.2 Laeducacion artistica en el desarrollo integral del individuo

Desde la infancia hemos realizado actividades artisticas sin darnos cuenta, ya sea
cuando jugdbamos (el arte de inventar un juego o imaginar), dibujamos, cantabamos y
baildbamos. Todo aquello que haciamos de nifios era de manera experimental y no
forzada, buscabamos la manera de resolver cualquier problema que se nos presentara.
Esta es la base para el descubrimiento del entorno en la nifiez, ya que exploramos nuestro
alcance sin saber, porque desde pequefios aprendemos lo que se debe hacer y lo que no,

pero por nuestro propio esfuerzo.
Pérez-Soba (2005) manifiesta que:

El juego y el arte son fuente de toda actividad simbdlica y metaforica, de fantasia y
de las imagenes que preceden a las ideas. Amplia los resortes de la comunicacion.
Propone una teoria que abarca todos los modos de expresion individual, literaria y
poética (incluso musical y auditiva) y forma un enfoque integral de la realidad.
Considera que deberia denominarse educacion estética a la educacion de esos sentidos
sobre los cuales se basa la conciencia y, en ultima instancia, la inteligencia y el juicio

del individuo humano. (p.429)

La educacion artistica no solo nos ayuda a comunicarnos o entender de manera visual,
sonora y tangible los sentimientos, conceptos, pensamientos y creencias de los demas,
sino que también contribuye al despertar de la creatividad, curiosidad, imaginacién e
ideales, que los ayudaran al planteamiento de metas que daran luz al reconocimiento de
su identidad, confianza en ellos mismos para lograr afrontar su vida, ademas de fortalecer
el vinculo con su cultura, descubrimiento y exploracion de habilidades. No existen
restricciones en cuanto a la creatividad se refiere y la libertad de expresion es la clave

para un mejor desenvolvimiento.

Parte importante a tomar en cuenta dentro de la educacion por medio del arte, es saber
que gracias al arte y la cultura nosotros conocemos la historia del mundo en el que
vivimos, los ideales por la que esta constituida y estructurada, que gracias a sus diversas

y multiples representaciones artisticas, capacidad intelectual creadora proveniente del
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hombre (artista), actualmente considera como una creacion estética y social, algo que no
rodos pueden lograr. Por otro lado, tenemos también la priorizacion de las necesidades e
intereses de los estudiantes, creando e innovando con nuevas metodologias en el proceso
de ensefianza. No hemos de desvincular las otras ciencias que han aportado a nuestro
conocimiento y que son una fuente de inspiracion para el arte y su creador, alcanzando el

aprendizaje significativo que plantea Ausubel.

Con esta educacion podemos visionar lo que interiormente no podemos, incluso lo
que anteriormente pasaba y no lo asimilamos. Mediante esta educacién podemos
desarrollar la capacidad de resolucion sobre los desafios que se nos presenten en nuestra
vida cotidiana “La Educacion Cultural y Artistica no solo ofrece una idea de la diversidad
del mundo, por la forma de acercamiento, exploracion y apreciacion que requiere, sino
también una actitud vital de contemplacion, expresion y comunicacion” (MINEDUC,

2016, p.54).

La importancia de esta educacion recae en la capacidad de lograr el desarrollo
exploratorio, creativo y apreciativo de individuo en cuanto a su entorno, gracias a ECA
puede relacionarse con los demas, crear un vinculo, desafiar los limites establecidos y

superar cualquier obstaculo que se evidencie en su presente o futuro.

6.3 Experimentacion

La experimentacidn es parte de nuestra vida e historia, gracias a ella hemos logrado
encontrar una respuesta a las dudas que nos planteamos a lo largo de nuestra vida. Pero
para acercarnos mas a esta estrategia nos planteamos las siguientes preguntas: ;Qué es la
experimentacion? y ¢Para qué sirve? Respondiendo a la primera incognita, es cuando se
establece un objetivo, ya sea descubrir algo o resolver una duda, en donde se realizara
una investigacion para saber por qué o como funciona el objeto de estudio (incluso el

descubrimiento de nuevas cosas). Pedreira (2006) la define como:

Inquietud, curiosidad, ganas de saber, necesidad de entender, preguntarse como
funciona, plantearse cdmo conseguir una finalidad.... Pensar, probar, repensar,
comprobar, un proceso natural de acercamiento al conocimiento. Aunque nos pueda
parecer tan especial e importante, seguramente se trata de un sencillo mecanismo
adaptativo, nada méas y nada menos que lo que se plantean muchos otros seres vivos

para sobrevivir a la incertidumbre del entorno (p.40).
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Es necesario dudar de todo, ya que al no saber qué sucederd, los resultados son
infinitos, llevandonos a planteamientos de hipétesis y posibles resultados que por medio
de un proceso descubriremos y aprenderemos. Capri y Egger (2008) mencionan que:

La experimentacion es un método de investigacion cientifico, tal vez el mas
reconocible, en un espectro de meétodos que también incluye la descripcion, la
comparacion y el modelaje (...). Mientras que todos estos métodos comparten un
enfoque cientifico comun, la experimentacion es Unica ya que implica la
manipulacion de ciertos aspectos de un sistema real y la observacién de los efectos de

esta manipulacion (p.1).

Esto en cuanto a un d&mbito mas cientifico, que personal o educativo. Pero esto no
quiere decir que su proceso y significado varie a tal extremo del cambio completo, ya que
al igual que en lo cientifico, lo que se busca es aumentar el conocimiento y avanzar,
cruzando lo establecido, para la obtencién de un mejoramiento en lo que nos hemos
establecido como propdsito, a una conclusion. Sin embargo, si queremos que nuestra
experimentacion sea un éxito, debemos ser disciplinados, ya que se requiere de una
secuencia para ver resultados, debemos aprender a dudar de todo, superar los obstaculos

que se presenten, aplicando soluciones.

Como habiamos planteado anteriormente, lo que se busca por medio de la
experimentacién es un mejoramiento evolutivo, es decir, que nos impulse al cambio y
descubrir nuevas soluciones o a su vez crear algo nunca antes visto, el objetivo es la

obtencion de una conclusién de una incognita.

6.4 La experimentacion en el proceso de ensefianza

La experimentacion ayuda a descubrir perspectivas, métodos, estrategias y
soluciones. Gracias a ella se ha podido estar en constante innovacion y evolucion dentro
de nuestro entorno vivencial. En la educacion, todas las metodologias que se aplican hoy
en dia han surgido por la experimentacion de nuevas formas para educar a las personas,

logrando un ambiente diferente, dindmico y entretenido. Para Canta (2015):

Con la experimentacion los alumnos y alumnas realizan actuaciones que les lleva a
investigar en los objetos y materiales descubriendo asi caracteristicas, utilidades y
funcionamientos. Ese juego-accion hace que interioricen las propiedades, pero la

construccion del conocimiento cientifico no se lleva a cabo hasta que el nifio y la nifia se
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atreven a describir lo que ha observado. Las conversaciones en grupo hacen que puedan

expresar lo que sienten ante un descubrimiento. (p. 11)

Es importante para los estudiantes poder conocer nuevas formas de aprendizaje, ya que
de esta manera se logra captar su atencién e interés por saber como resolver cualquier
actividad que se les proponga. La investigacion de Espinar y Vigueras (2019) expresa

que:

De una manera vasta se piensa que el aprendizaje experiencial es una conexion entre
lo vivido y lo desconocido que afirma el principio del nuevo discernimiento para
asegurar el aprendizaje permanente. Este proceso permite formar un encadenamiento
que facilite la toma de decisiones a los maestros para descubrir e integrar recursos
Utiles para cada uno de los estilos de aprendizajes que permitan concretar el desarrollo

del aprendizaje. (p.10).

Asi como el arte, la experimentacion en la educacion es importante, pues sus
cualidades nos preparan para nuestro futuro. Lo que los individuos necesitan de la
experimentacion para poder explorar y descubrir todo su potencial, ademas de que esto
permite un aprendizaje que los motive e impulse a querer aprender, descubrir, investigar,
crear y mejorar. Cava (2017) plantea que “la experimentacion serd mas rica si es directa
y realizada por él mismo y si se produce un intercambio verbal de los resultados de las
distintas experiencias que provoquen reflexion y continuidad en el planteamiento de
nuevos interrogantes” (p.2). Pero el problema radica en que asi existan varias maneras de
poder planificar una actividad con la experimentacion, son los lugares los limitantes para
realizarlas; ya que la mayoria de las veces nos imaginamos que el espacio serd amplio y
exploratorio, pero la verdad es que nos encontramos con una movilidad limitada y los
recursos con los que creiamos realizar la actividad no estan disponibles, dificultando asi
una préactica experimental, Por lo cual, el docente debe ingeniarselas para poder lograr
realizar propuestas innovadoras, que permitan experimentar a los estudiantes con nuevas

alternativas de aprendizaje.
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6.5 La experimentacion y la investigacion como elementos del curriculo de
ECA

A la educacién cultural y artistica se la ha presentado como una innovacion y
necesidad del pais. Puesto que se busca promover el reconocimiento de la propia cultura
e identidad, por medio de la asignatura de ECA, el MINEDUC (2016):

El area de Educacion Cultural y Artistica se entiende como un espacio que promueve
el conocimiento y la participacion en la cultura y el arte contemporaneos, en constante
didlogo con expresiones culturales locales y ancestrales, fomentando el disfrute y el
respeto por la diversidad de costumbres y formas de expresion (p. 50)

Y asu vez incentivar a las futuras generaciones a la creacion de nuevas concepciones del
mundo y descubrimiento de talentos que serviran en un futuro. Guzman (2018) manifiesta

que:

La educacién artistica tal y como actualmente se entiende, trasciende de la mera
produccién: ensefiar herramientas técnicas y de lenguaje para adentrarse en la
dimensidon cultural y social de los hechos artisticos. La importancia, dimension y
potencialidad de los elementos icdnicos en nuestra sociedad, realizados por medios
muy diversos — tradicionales o soportados en la tecnologia—, y el haberse convertido
en elementos de consumo, exigen ensefiar al alumnado la interpretacion y el analisis

critico de los mismos (p.7).

Lo que se busca con la educacion cultural y artistica es que los propios estudiantes
sean los protagonistas de su aprendizaje, que logren identificarse con su identidad a través
de las expresiones artisticas y que aprendan sobre sus origenes con la cultura. En el
curriculo que se ha estructurado para esta asignatura se cuenta con una gran diversidad
de actividades para lograr un aprendizaje significativo en cada uno de los niveles
educativos establecidos. De entre todas las propuestas para lograr un aprendizaje
relevante para los estudiantes, resaltan dos estrategias: la experimentacion y la

investigacion.

Experimentacion, sabemos que es la base para el descubrimiento de nuevas
actividades y estrategias que fortaleceran el desarrollo educativo del estudiante a medida
que se vaya aplicando lo estudiado, el MINEDUC (2016) sostiene que:
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La exploracion se entiende como un proceso constante de busqueda y
experimentacion, vinculado, a su vez, a las distintas dimensiones de la expresion:
la interpretacion y la creacion. El desarrollo de habilidades técnicas sin duda
forma parte de este grupo de capacidades transversales, ya que son las que
permitiran que el estudiante se exprese a través de los distintos lenguajes que
integran el area. Sin embargo, el desarrollo de estas habilidades no ha de
entenderse como un fin en si mismo, sino como un medio para facilitar la

participacion en los distintos proyectos y asi alcanzar los objetivos del area (p.58).

La investigacion, asi como la experimentacion nos ayuda a abrir los ojos de lo que
realmente esta pasando y dar paso a nuevos conocimientos. Cuando el docente viene a
dar clases o informar sobre algin tema que no es un dominio general, lo mas probable es
que todos estén de acuerdo con lo que acota, pero qué pasa cuando un estudiante refuta
respecto a lo que defiende el profesor, se genera un debate con la informacién que ambos
tienen, y gracias a ello se obtienen mas conocimientos, es como un intercambio de saberes
que permite una retroalimentacion. Siempre y cuando se desarrolle de manera pacifica y
respetando la opinion de cada uno. Se busca que con la implementacion de la
investigacion los estudiantes despierten su interés por saber mas alla de lo que se explica
en clases, es decir que no se limite a una simple explicacion cuando puede por si mismo
abrir un universo de aprendizaje. Para el MINEDUC (2016):

El aprendizaje en el &mbito de las artes y la cultura requiere de un proceso constante
de indagacion e investigacion sobre nuevas propuestas, autores, obras, técnicas, etc.
En un mundo complejo e interconectado como el actual, no tiene sentido pensar que
la escuela va a proporcionar toda la informacion relacionada con el area. Se trata, mas
bien, de desarrollar habilidades que permitan buscar y organizar informacion cada vez
gue esta sea necesaria, incorporandose de manera significativa a los propios esquemas

de conocimiento (p.58).

La aplicacion de estos dos elementos en ECA, segun el curriculo son las principales
para obtener un mejor resultado en los conocimientos que los estudiantes adquieren, pues
no se trata de un proceso lineal, ya que permite variedad de resultados, soluciones,
actividades, etc. Estimulando al estudiante al desarrollo de la capacidad para solucionar
los problemas que se presenten por su cuenta, brindandole alternativas y procesos para

lograrlo.
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6.6 Innovacion educativa

Los cambios son algo que nos ha formado como las personas que somos hoy en dia,
nos ha ensefiado que el estancamiento s6lo nos limita a una solucién o la obtencion de
resultados ajenos que solo nos mantendria al margen de lo que se establece. La repeticién
de técnicas no contribuye a la evolucién, dejando en segundo plano la creacion, siendo
los dos elementos que pueden ayudar al crecimiento intelectual y social. Pero la pregunta
es ¢donde se origina esta innovacion o como contribuye esto en el aprendizaje? bueno
pues cada creacion que conocemos tiene como inicio una duda ¢qué pasaria si? 0 ;,coOmo
podria? como un impulso al descubrimiento, 0 maneras de mejorar algo que ya creiamos
olvidado o la implementacion de técnicas que ya estan descubiertas pero que el
significado o interpretacion pueden variar para una mejor apreciacion. Crear e innovar no
es lo mismo ya que la una es inventar algo que no se ha visto ain y la otra es ver una

forma de aplicacion diferente a lo conocido. Macanchi et. al (2020) indican que:

La innovacion es también entendida como el arte de aplicar, en condiciones nuevas,
en un contexto concreto y con un objetivo preciso, las ciencias, las técnicas, y por tanto
supone que la introduccién de algo nuevo que produce mejora, promueve avances en
aspectos sustanciales en el objeto de innovacién, pero, ademas identifica la reflexion
en torno a como identificar las caracteristicas de las personas que intervienen en el
cambio. (p. 397)

Se trata de crear una nueva vision de lo que ya se conoce, siendo un aprendizaje que
tiene varias salidas, eliminando por completo lo lineal y tradicional con lo que como
personas Yy estudiantes hemos adquirido a lo largo de nuestras vidas. Asi, en este proyecto
se hace mencidn a este concepto puesto que se busca intervenir en el hecho educativo a
través de material innovador desarrollado con la intencion de generar un proceso diferente
en el &mbito educativo, haciendo uso de audios 8D vy el reconocimiento anatbmico por
medio del tacto y la vision. Lo que se busca con la implementacién de la tecnologia
binaural es el descubrimiento y despertar del sentido del oido, para una mejor experiencia
del proceso de aprendizaje, a manera de utilizar un recurso tecnolégico ya existente, para
mejorarlo, cambiar su contenido, con la finalidad de que sea una nueva herramienta

educativa. Macanchi et. al (2020) refieren que:

Se explica asi que la innovacion, por un lado, parte del reconocimiento de una

necesidad y, por el otro, requiere conocimiento técnico que puede ser resultado de
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una actividad investigativa que aporta originalidad y novedad al proceso objeto de la
innovacion. Tal consideracion explica que la innovacion se presente como una via
para el desarrollo de nuevos conocimientos, tecnologias que parten de la invencion,
pero que una vez aplicada en la practica se convierten en una innovacion sustituyendo

las antiguas maneras de hacer por concepciones, tecnologia y valores nuevos (p.397).

De manera que por medio de la innovacion se obtiene un nuevo concepto de lo
conocido, otorgando una vision revolucionaria en cuanto a los procesos por los cuales
estdbamos acostumbrados a seguir, en conjunto con la educacion artistica en especifico
(ambas caracterizadas por su capacidad de creacidn), sugiere un cambio de estrategias, a
manera de que las clases, sean mas como asistir a un museo o explorar el espacio que
conforma un instituto educativo y no solo el aula, adentrandose al arte, siendo creativos,
dindmicos y refuercen cualquier tipo de ensefianza con los materiales artisticos y actuales.
Tomando en cuenta que, a diferencia de las otras areas de educacion, la artistica juega un
papel en donde la libre expresion, la diversidad, experimentacion y muchas cosas mas,
nos permite disefiar nuevas formas de ensefiar. Usar este espacio como una forma de un
despertar, para reconocer lo que los seres humanos somos capaces de hacer, dejando de
lado lo establecido y aventurarse a lo desconocido, pero a la vez aprendiendo mientras se
va realizando las actividades es un privilegio que todos deberiamos tener.

6.7 La percepcion sensorial en el proceso de aprendizaje

Para este proyecto es importante la activacién y el descubrimiento de las sensaciones
por lo que se toma atencion a la percepcion sensorial y su desarrollo; y la importancia que
posee para el ser humano, ya que gracias a esto pueden sentir y procesar cualquier
informacion que se ha transmitido. Sisalima y Vanegas (2013) mencionan que “a través
del desarrollo sensorial el nifio se desarrollara en todos sus aspectos, creando asi una base
para posteriores desarrollos, cognitivos, fisicos y de lenguaje” (p.19); logrando dar un
sentido a la experimentacion que vive el nifio-estudiante, creando una especie de
introduccion a los conocimientos que lo ayudaran para afrontar su realidad, ademas de

ser un enfoque individual de comprension, viviendo una experiencia Unica.

Sisalima y Vanegas (2013) establecen que el aprendizaje tiene como principio la
activacion de los sentidos, pues antes de que el nifio tenga conocimiento, debié sentirlo

para lograrlo. De la misma forma afirman que no se puede obtener la comprension de las
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cosas basadas solo en ideas, se necesita de sonidos, sensaciones, sentir la forma de los
objetos a su alcance, pues su cerebro no es capaz de sentir o reaccionar si no ha logrado
activar lo sensorial. Una vez alcanzada esta activacion el nifio es capaz de desarrollar sus
funciones mentales, ya que cuenta con un estimulo que lo lleva a la accion y lo prepara

para su futuro.

De la misma manera sucede enel proceso educativo, los docentes son los encargados
de lograr la activacion sensorial de los estudiantes, si su objetivo es crear conocimientos
sustanciales y comprensibles para su desarrollo intelectual. Salcedo et. al (2022) indican

que:

La recepcion de informacion a través de los sentidos (percepcion sensorial), el
procesamiento para el entendimiento de esta informacion (todos los elementos de
los procesos cognitivos) y la comunicacion necesaria para terminar de comprender
la informacion o ampliar los conceptos (interactividad) son indispensables en el

proceso de aprendizaje (p. 394).

La percepcion sensorial es importante para que el estudiante adquiera su aprendizaje,
los aportes que le brinda. El cerebro tiene memoria sensorial y fotografica, permitiendo
al estudiante recordar lo que ha vivido dentro del ambito educativo, refiriéndose a las
actividades realizadas y temas abordados por el docente, convirtiéndolo en un aprendizaje

significativo y duradero.

6.8 Los audios 8D y su efecto en el aprendizaje

Los audios 8D son una tecnologia auditiva (sonido de 4 entradas: arriba, abajo,
izquierda y derecha) que brinda una mejor experiencia de sonido, debido a que se puede
escuchar en cualquier parte de nuestro entorno, logrando el efecto de realidad por medio

del uso de los audifonos. Lépez (2021) dice que estos audios hacen que:

El cerebro descifra de donde vienen los sonidos por medio de algunas sefiales. Existe
una discrepancia en el tiempo que tarda un sonido en llegar a cada uno de nuestros oidos.
Un sonido que se origina a nuestro lado derecho tardara en llegar a nuestro oido derecho
ligeramente mas rapido que a nuestro oido izquierdo. Esa es una sefial. También existe el
ecoy la reverberacion de sonido cuando rebota en objetos en nuestro entorno. Finalmente,
esta la filtracion —como la calidad real del sonido cambia de un oido al otro en base a

algo tan simple como la manera en que la forma de nuestras cabezas la afecta. (p.2)
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Estos audios dan una sensacion de estar en el lugar, gracias a la diversidad de salidas
que componen el sonido, nos transporta a una realidad que lo vivimos a través de los
audifonos. Siendo un despertar a nuestra capacidad de escuchar, convirtiéndolo en algo
mas emocionante e innovador, para conseguir nuevas experiencias mediante la
tecnologia, la idea es poder lograr un entendimiento de como esto ayudaria a mejorar la

experiencia que tienen los estudiantes en el proceso de aprendizaje.

La estructura de los audios binaurales tienen el componente del efecto de Hass,

Anovo (2021) plantea que:

El efecto Hass establece que cuando un sonido es seguido por otro con un tiempo de
retraso de 40 milisegundos o menos, el cerebro lo percibe como un sonido Unico.
Ademas, la ubicacion espacial del primer sonido es la que establece también la del
segundo al identificarse como uno solo. A partir de ahi, los reflejos o ruidos
posteriores que llegan con un breve retraso aportan sensacion de profundidad y

amplitud al sonido, aunque no los percibamos como individuales (p.1).

Desde el inicio nuestro cerebro capta todos los sonidos, sintiendo un impacto por la
cercania del sonido, hasta el punto de creer sentirlo. Todo esto se debe a la estructura por
la que esté disefiado este efecto 8D. Ahora dentro de la educacion esta tecnologia ofrece
una mejor experiencia de aprendizaje, ya que el estudiante seria el protagonista, centro
de atencion para la activacion se sentidos, sensaciones y emociones, despertando su

interes, aparte de ser innovador.

6.9 Ismos Pictdricos y su importancia en la revolucion del arte
Los ismos pictoricos se dan a finales del siglo XIX y a comienzos del siglo XX, se
dan por la revolucién y el desarrollo industrial, siendo los impulsores de un cambio,
dejando atras todo el pasado. Como todo cambio fue ajetreado y brusco, pues los clasicos
estaban desmoronandose en un abrir y cerrar de ojos. Se busca la ruptura total de los
paradigmas establecidos por muchos afios, siendo el arte una manera de expresion ante
esta sed de evolucion, siendo las artes plasticas las predominantes con estos cambios.
Para Sangro (2015):
El arranque del siglo XX acoge un periodo en el que acontecen fuertes cambios
sociales, politicos y econdémicos, a la par que surgen potentes innovaciones cientificas

y filosoficas. Paralelamente, la progresion apacible de las artes se trastoca de manera
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subita, y la adhesion hasta entonces incuestionable a las mismas es desafiada desde

todos los puntos de vista (p.69).

En este sentido los movimientos vanguardistas toman un poder de expresion, tomando
en cuenta que la estética es una rama de la filosofia siendo algo mas conceptual, referente
al arte y lo bello, pero como revolucion busca deshacer la ideologia del pasado abriendo
camino a la creacion propia y no a la imitacion (naturalista), tomando en cuenta que el
arte clasico tiene como objetivo la imitacion de lo real, un claro y simple ejemplo son los
bodegones (naturaleza muerta). Se busca la interiorizacion y no la exposicion para los
demas, siendo el artista el unico creador, ya que la obra expresa lo que siente dandole
forma a la espiritualidad que no podemos ver. Lopez (2007) explica que el término de
Vanguardia pasa a dar cabida a un cumulo de propuestas diferentes, relacionadas con los
individuos y sus pensamientos. Y que su relacion el pensamiento de progreso y
evolucion encaja con la innovacién y el cambio de lo clasico por una vision mas amplia

que cree nuevas alternativas. Alvarez (2014) menciona que existe un:

Dualismo entre tradicion y modernidad: al igual que el movimiento proletario, en el
qgue una minoria social combate contra una mayoria poderosa y opresora, las
vanguardias artisticas reaccionan ante una cultura artistica mayoritariamente aceptada
y promovida por una mayoria social mas numerosa y poderosa. Es lo que se ha
Ilamado el conflicto entre la tradicidon y la modernidad, es decir, la lucha por superar
el pasado (lo establecido) y abrir un nuevo futuro. En el caso del artista, lo que cambia
es su actitud frente a la obra de arte como, por ejemplo, cuando los pintores
impresionistas abordan la tarea de realizar una pintura, prefieren hacerlo al aire libre

en lugar de en un estudio o taller, donde se solia hacer. (p.1)

No es una novedad que se haya querido romper con la tradicion, para dar paso al
cambio y nuevas visiones para adatarnos a los cambios del mundo como sociedades.
Tomando en cuenta gque los seres humanos nos hemos caracterizado por la evolucion por
medio de la adaptacion. Y méas cuando se trata del arte, que se caracteriza por innovacion,

creacion y exploracion de la realidad y dar un nuevo punto de vista.
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7. Marco metodoldgico

Todo proyecto investigativo cuenta con una metodologia que contribuye para
alcanzar su objetivo, el cual se logra por medio de un procedimiento estratégico, que
se va cumpliendo paso por paso con la ayuda de ciertos elementos (escogidos por el
investigador). Cortés e Iglesias (2005) indican que “La metodologia es la cienciaque
nos ensefa a dirigir determinado proceso de manera eficiente y eficaz para alcanzar
los resultados deseados y tiene como objetivo darnos la estrategia a seguir en el
proceso” (p.8). Sin duda alguna, la metodologia es parte elemental para nuestra
investigacion, ya que nos permiti6 comprobar si nuestro estudio es o no valido
mediante los resultados que obtendremos. Por lo tanto, en este apartado se da a

conocer sobre el enfoque de la investigacion y las herramientas que lo estructuraron.

7.1. Enfoque

El enfoque investigativo que se abordd en este proyecto fue cualitativo, debido a
que privilegia y permitié un andlisis profundo y reflexivo de los significados
subjetivos e intersubjetivos que forman parte de las realidades de los grupos
participantes recolectando de manera integra lo que expresan y hacen con respecto a
las actividades establecidas (ya sea en un &mbito social o cultural). Es decir, nos ayuda
a la comprension de cada una de las experiencias adquiridas, desde los diversos puntos
de vista, descartando por completo la resolucién de un tnico resultado. Dando paso a
la interaccion entre el investigador y los investigados, teniendo como objetivo la
comprension e interpretacion de un grupo especifico. Es un método flexible, ya que

busca comprender al grupo que se estudia, para Balderas (2017) el método cualitativo:

Busca comprender la forma en que los sujetos perciben la realidad y la manera en
que actuan para incidir en el cambio de una situacién mediante la reflexién. Uno
de los métodos con los que cuenta es el biografico, el cual permite obtener
narraciones en que las personas expresan sus experiencias, en distintas situaciones
segun sea el interés del estudio a realizar. Este método permite acercarse a la
biografia de los sujetos en una ubicacion contextual y temporal. Se puede realizar

a través del empleo de entrevistas 0 documentos escritos (p.2).

Favoreciendo al objetivo del proyecto experimental sobre todo por ser una

estrategia que mejorara el proceso de aprendizaje educativo para los estudiantes.
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Hernandez (2017) nos dice que el enfoque cualitativo se desarrolla segin los temas
que se plantean en la investigacion, permitiéndonos el libre planteamiento de
preguntas y suposiciones, durante y después de la recoleccion de datos, para
diferenciar cuales son las mas relevantes para nuestro analisis. También nos explica
que esta accion es circular con variacion de los resultados, pues, aunque su enfoque
esta entre la realidad y su interpretacion, el proceso no siempre es el mismo, sobre
todo por su estudio individualista. Siendo los participantes los criticos de la

intervencion.
7.2 Disefno

Para la obtencion de datos se utiliz6 un disefio de campo, Carjal (2018) expresa
que “El disefio en la investigacién de campo hace referencia al uso de la realidad por parte
del investigador” (p. 3), el cual permitio la obtencidn de datos de acuerdo a la realidad
que se presentan en el estudio y a la vez analizar las condiciones en la que se desarrolla

la investigacion, sin manipulacion alguna.

Por consiguiente, su método nos ayudo al analisis de un problema, los motivos y
posibles soluciones. En este caso en el area educativa de ECA, donde a) hizo referencia
las dos didacticas experimentales, que se aplicaron, en b), que fueron los estudiantes
pertenecientes a la basica superior, quienes participaron en su implementacion para, c)
tener conocimiento mediante la recoleccion de datos y resultados en donde, los
participantes nos brindaron informacion acerca de si las estrategias pueden ser 0 no
eficientes en el mejoramiento de la experiencia del aprendizaje, brindandonos una

alternativa para el cambio y mejoramiento de las mismas.

Fue necesario registrar cada momento de la practica e implementacion de las dos
estrategias didacticas, para conocer las reacciones que los estudiantes tenian respecto a
su aplicacion, ademas de que previamente se realizo un estudio del ambiente en la que se

desarrollaban las clases y el comportamiento de los involucrados.

7.3 Métodos

El método que se usO en la investigacion fue el descriptivo, por la capacidad de

evaluacion y descripcidn de las caracteristicas pertenecientes a la poblacién y el entorno
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de analisis. Abreu (2014) acota que la descripcion ayuda a la interpretacion de la
informacion ldgica-subjetiva, con el seguimiento de clausulas establecidas por el objeto
de estudio, estrictamente fiel a la realidad de lo evidenciado y respondiendo a los
requisitos de la metodologia escogida.

Respondiendo a la necesidad de nuestra investigacion, el método descriptivo,
permitié un acercamiento y familiarizacion de la situacion de los participantes, su entorno
y su realidad dentro del contexto educativo. Para a partir de ello, diferenciar las actitudes

que tienen los estudiantes en cuanto al taller y las actividades efectuadas.

7.4 Técnicas e instrumentos para la recoleccion de la informacién

Mediante este disefio de investigacion las herramientas y técnicas que se usaron para
la recoleccion de datos son:

« Taller: mediante esta herramienta se vincul6 la teoria con la practica, en el proceso
de ensefianza. Permitiendo la convivencia de los participantes y el instructor.
Como primer punto para la investigacion, introduccion al contexto por el cual se
aborda dicho taller, los temas que contiene y las actividades que se realizaran
dentro de él.

o Encuestas: Ayuda a la recopilacion de informacion general de la poblacion
investigada, en este caso se tratd de una serie de preguntas relacionadas al tema
de estudio (vanguardias pictoricas, audios 8D, anatomia humana, activacion y
reconocimiento de los sentidos), la informacion de cada interrogante (8 en total),
fue analizada y clasificada, cuya seleccion de respuestas estaba establecido en,
si/no y una pregunta abierta.

e Grupo Focal: se establece un dialogo abierto con un numero especifico de
participantes por medio de preguntas (de la misma forma que en la encuesta se
elaboraron interrogantes pertenecientes a los temas abordados) en busqueda de
una informacion amplia y personalizada, profundizando en la experiencia,
reflexion, sensacion y aprendizaje adquirido con la didactica aplicada. Tomando
en cuenta que contribuye en la construccion del conocimiento entre el estudiante
y docente, a manera de retroalimentacion critica y reflexiva, para saber qué se
puede mejorar o retirar.

« Entrevista al docente: nos brinda el beneficio de una informacion personal sobre

las incognitas que presenta el investigador, dando una perspectiva diferente y
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profesional. Se realizaron preguntas al docente sobre el criterio que tiene sobre
las actividades abordadas en el taller experimental, reaccion de los estudiantes y
la opinidn desde su experiencia laboral, y de qué manera se podria mejorar las
estrategias didacticas.

e Rubrica de valoracién: se aplica una vez terminada la aplicacion de los otros
instrumentos, para saber si se ha cumplido con los pardmetros establecidos como

resultados.

7.5 Sujetos que participan en el estudio

Las dos estrategias innovadoras conocidas como tecnologia 8D y reconocimiento
anatébmico por medio del tacto que se han planteado como una didactica para el
mejoramiento en la experiencia del aprendizaje en el area educativa cultural y artistica.
Destinadas para el nivel de la basica superior que comprende 8vo, 9no y 10mo
pertenecientes a la Escuela Angel Polivio Chavez, ubicada en la ciudad de Cuenca-
Ecuador. Siendo el octavo descartado por incumplimiento de tareas y retraso en cuanto a
los temas establecidos en su calendario académico. Quedandonos Gnicamente con noveno
y décimo (un solo paralelo, 68 alumnos en total) para la implementacion de estas dos
actividades. En donde los estudiantes pudieron explorar, descubrir y activar diversas

emociones y sentido reforzando su proceso de ensefianza.

8. Propuesta de intervencion educativa

8.1. Propuesta de intervencion educativa en el area de ECA: Experimentacion
didactica por medio del arte para el descubrimiento y activacion de los sentidos

Conforme va cambiando el mundo en el que vivimos, el entorno y la sociedad también
van evolucionando; siendo la tecnologia el centro de movilizacién, comunicacion y
aprendizaje actualmente. Todo se dirige de manera digital, dejando atras varios elementos
y acciones que requieren de maximo esfuerzo y tiempo, significando un reto el crear
nuevas herramientas que se adapten a este cambio. Si bien algunas areas ya cuentan con
los recursos, existen otras que no, el principal problema no es por falta de recursos ni por
ausencia de un incentivo, sino por la falta de interés en la exploracion e innovacion en
cuanto a la creacion de nuevas técnicas que despierten el interés en los individuos,

convirtiéndose en una constante explotacion de las técnicas tradicionales de educacion.
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El efecto de la era digital ha sido de suma importancia para el avance de nuestra
sociedad, sin embargo, asi como ha sido portadora de grandes beneficios, también ha sido
causante de varios desequilibrios y prejuicios. De la misma forma que nos da comodidad
y rapidez de resoluciones en cuanto a dudas y comunicacion, asimismo nos brinda el
comodisimo que al desarrollarse es adictivo, generando un desinterés y falta de ganas por
realizar cualquier actividad, convirtiéndose en un problema para la productividad

intelectual y laboral.

La principal afectada por los dos factores anteriormente mencionados es la educacion.
Debido a la adaptacion tardia en cuanto a la innovacion y renovacion se refiere.
Actualmente existen varias metodologias que se pueden aplicar para ensefiar, ademas de
los curriculos designados en cada asignatura. Cada uno de ellos cuenta con estrategias
didacticas que permiten al docente ser creativo al momento de impartir sus clases. A pesar
de contar con los recursos necesarios (tecnoldgicos) para transformar y cambiar el
proceso educativo, no lo ponen en practica. El lugar en donde se pudo evidenciar este
acontecimiento fue con los estudiantes de la basica superior en la escuela Angel Polivio
Chavez, tanto el docente como los alumnos se veian afectados por la accion tradicionalista

de actividades y temas educativos.

Por lo que se plantea esta propuesta experimental, indagatoria, exploratoria,
tecnoldgica y préactica. Que se llevo a cabo por medio de un taller de seis semanas, para
dos grupos noveno y décimo, abordando tematicas de cuatro vanguardias pictéricas:
cubismo, surrealismo, impresionismo e indigenismo, en conjunto a la actividad del
escucha de audios 8D, que contendran informacion de los temas explicados con la vida
de artistas ecuatorianos. Y el acercamiento de estructura anatomica, Unicamente del
craneo, cabeza y manos, complementado por el reconocimiento por medio del tacto y su
representacion con el dibujo. Con la finalidad de aportar al descubrimiento de sentidos,
emociones y nuevos temas de aprendizaje, contribuyendo al mejoramiento de la
experiencia y proceso educativo y a su vez sirva de ayuda para crear nuevas alternativas

educativas.
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Fundamentacidn tedrica de la propuesta primera parte

Para el planteamiento de la propuesta, fue elemental la elaboracién de
dos planificaciones micro curriculares. De manera que se vaya detallando cada una de
las actividades que se realizaran cada semana. Teniendo en cuenta que toma varias
referencias del curriculo de ECA, permitiendo que su uso aplicativo sea permitido dentro
del &rea educativa.

La primera parte para la construccion de las planificaciones se enfoca en el
planteamiento de los objetivos. La primera micro planificacion corresponde al objetivo
N.6, del curriculo de ECA, mencionando: “Utilizar medios audiovisuales y tecnologias
digitales para el conocimiento, el disfrute y la produccion de arte y cultura”(MinEduc,

2016 p.139).

Se escogid este apartado por la fomentacion del uso tecnoldgico en la educacion desde
ensefianza y aprendizaje. A partir de ello despertar el interés investigativo-creativo con
la aplicacion de herramientas tecnoldgicas, con las cuales los estudiantes estan
familiarizados, facilitando su uso y vinculando los conocimientos previos con los

recientes, logrando el aprendizaje significativo.

Ademas de usar los recursos tecnolégicos como una innovacion, permite que los
estudiantes, conozcan las utilidades que les brindan la tecnologia, valorando vy
expandiendo sus conocimientos. Dando paso a nuevas alternativas que como docentes e
investigadores, debemos demostrar que la investigacion aporta no solo para cambiar algo,

sino también al descubrimiento de estrategias para mejorar la educacion.

Con la aplicacion de actividades como docentes buscamos que los estudiantes
desarrollen sus habilidades y destrezas, planteadas desde la propuesta y basandose en el
curriculum de ECA, que dice: ECA.4.1.10 “Aportar argumentos personales al escribir la
critica de una instalacion artistica observada en vivo o a través de su registro en Internet
u otras fuentes documentales” (MINEDUC, 2016, p.136).

Se busca crear una reflexion critica en los estudiantes, impulsando la individualidad
por la exploracion y activacion de sentidos por medio de la tecnologia 8D, que los ayude

a conocerse y experimentar nuevas sensaciones, creando conocimientos al recordar cada
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fase. Fortaleciendo su aprendizaje, logrando el reconocimiento referente a la diversidad

de manifestaciones artisticas existentes y aportes cognitivos.

Para finalizar con la primera planificacion se busca comprobar si los estudiantes han
logrado los conocimientos establecidos por el docente, utilizando el criterio de evaluacién
“CE.ECA.4.6 Valora los medios audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion como instrumentos de aprendizaje y produccion cultural y artistica, y los
utiliza en procesos de recepcién, busqueda de informacion, creacion y difusion de
contenidos artisticos y culturales” (MINEDUC, 2016, p.136).

Entendiendo que es la primera parte de un taller experimental de 3 semanas, dentro
del cual no se evaltua con calificacién; sino valorizando, mediante una rabrica (sin
calificacion o resultados puntuales) v donde se verificd si el material tecnolégico ha
podido lograr un mejoramiento en la experiencia del aprendizaje. Por otro lado, es
importante saber si los participantes experimentaron cambios en cuanto a los
conocimientos por las actividades realizadas y si despertaron 0 no sus sentidos

(especialmente el del oido), emociones e interés por la investigacion.

Las vanguardias pictoricas base fundamental en ECA

Dentro de la educacidn artistica que se imparte dentro de la escuela se centra en la
creacion de obras pictdricas y dibujos. Los estudiantes son libres de escoger el estilo, los
colores, y el concepto. Aunque la creatividad en conjunto a la libre expresién se priorizan,
se considera necesario conocer la teoria (la base) de lo que aplican en su arte, por qué
existen las técnicas que usan, de dénde provienen, qué significa, entre otras cosas mas.
Comenzando por la definicion lo la rama artistica que se estudia, es decir las artes
plasticas, segun Ramirez (2022) dice que es un conjunto de:

Técnicas, elementos materiales, forma, color y textura es parte de los elementos que

conforman las artes plasticas, que no son mas que la elaboracion de obras a través de

la aplicacion de técnicas especificas (segun la corriente artistica que se quiera aplicar)

a materiales y elementos susceptibles para ser moldeados, modificados y

transformados por un artista (p.1).

Ligado a este concepto, se plantea la importancia de las vanguardias pictoricas dentro

de la educacion artistica. Ya que es el inicio del arte revolucionario y nuevo, donde se
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representa una vision distinta al arte clasico de Miguel Angel o Caravaggio. La propuesta
educativa hace mencién a cuatro corrientes pictoricas: Cubismo, Surrealismo,
Impresionismo e Indigenismo. Para un acercamiento a su historia, técnicas, concepto y

artistas que las conforman.

La tecnologia 8D y la activacion de sentidos como estrategias didacticas

A partir de la observacion de practicas en la escuela Angel Polivio Chavez, se pudo
confirmar la falta del uso tecnolégico como una estrategia educativa, a pesar de que
actualmente es un recurso fundamental en nuestra vida. Razon por la cual se disefio la
primera parte de este taller, al reconocer que estando en una era digital, usar los recursos
que nos brinda ampliara las posibilidades de ensefiar, por ende los resultados serian
diferentes, encontrando nuevas experiencias, aprendiendo en el proceso, estudiantes y
docentes.

Al contrario de fomentar el comodisimo, se trata de transformar los recursos
tecnoldgicos a productivos y educativos. En primer lugar, se descart6 la muestra de videos
en proyectores, ya que no capta la atencién de los estudiantes, pues sigue siendo un
recurso antiguo y comun. Lo que le interesa al investigador es llamar la atencion de golpe,
causando un impacto, casi como en un trance, donde el estudiante deba repetir para
entender e indagar sobre el tema. Analizar el porqué de tal reaccion, sensacion y como
resolverla. Del mismo modo crear un ambiente de cercania con su aprendizaje, como si
de algo fisico se tratase, otorgando una perspectiva nueva de educacion.

Las vanguardias pictoricas son el centro de nuestro estudio, se ha determinado trabajar
con la parte plastica del arte. Una vez dada la introduccidn histérica y sus técnicas, surge
una necesidad, un complemento que potencie su conocimiento, siendo los audios 8D el
instrumento adecuado, pues su sonido de 360° se encarga de la activacion de los sentidos
y emociones, Reforzando la teoria impartida, creando vivencias propias y estableciendo

un vinculo entre lo educativo y personal.

Creacion de audios 8D

Para la implementacién del taller experimental se requiere de los audios 8D, que se
encuentran en las plataformas virtuales como YouTube y Spotify, sin embargo, al ser el
tema de las vanguardias pictoricas y las resefias bibliograficas de artistas ecuatorianos el
que se ensefara, se reduce a cero los resultados de audios que contengan esta informacion.

Por lo que el material fue elaborado desde cero, pretendiendo que sea una especie de
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charla con el artistas, en diferentes ambientes, y diferentes voces, es decir cada vanguardia

contiene un artista. La creacion de estos audios consta de nueve pasos:

Primer paso: Seleccién de cuatro personas para que les den vida a las voces de los
artistas ecuatorianos. Tenemos a Monserrat Minchala como Araceli Gilbert (cubismo),
Jonathan Pefarreta como Herndn Zufiga (surrealismo), Jordan Rodriguez como Victor
Midéros (impresionismo) y Emanuel Vargas como Camilo Egas (indigenismo).

Segundo paso: Construccion de un guion de la biografia de los artistas, no tan formal,
sino de manera casual, como si conversara con los estudiantes, contando su vida, obras y

logros (incluyendo el paralenguaje) en su escritura.

Tercer paso: Eleccion de los ambientes en los que se desarrollara cada audio, en este
caso se escogié un museo, con masica clésica y gente alrededor (cubismo), Casa antigua
y lluvia (surrealismo), Caminata mafianera en la naturaleza (impresionismo) y escuela

(indigenismo).

Cuarto paso: Grabacion de las voces de los participantes encargados de dar vida a los
artistas y de los ambientes cada uno cuenta con sonidos de pisadas, simulando un paseos
mientras platica con el estudiante. (Debe realizarse con tiempo, pues existen algunas
fallas o equivocaciones al momento de grabar, experimentacién de sonidos, por lo que se

necesita de pruebas, arreglos, repeticiones, etc.).

Quinto paso: Una vez que se hayan culminado los pasos anteriores se procede a la
descarga de la aplicacion Reaper, Velasco (2020) dice que es un programa destinado a la
creacion y produccion profesional de audio digital completa (p.1) En donde podremos

crear nuestra audio 8D.
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REAPER

Digital Audio Workstatio:

Imagen.1 Aplicacion para crear audios 8D

Sexto paso: Descargar a la par el modificador de sonido Ambeo Orbit de Sennheiser
(apareceréa dentro de reaper), el complemento que nos permitira crear el sonido binaural,
agilizando la mezcla de forma flexible y controlada. Los sonidos pueden posicionarse en
la direccidn que se desea.

Séptimo Paso: Se escoge y exporta a la aplicacion la grabacion que se desea editar y
transformar en audio 8D, en este proceso cada audio variaba en nimero de grabaciones,
algunos tenian entre 3 y 5. Por lo tanto, para crear el efecto 8D se trabaja de manera
individual para manipular las direcciones hacia dénde va el sonido. Posterior a esto se
hace click derecho, en donde se abrira las opciones de configuracidn de pista, escogiendo
la opcidn de automatico (touch) y debe cambiar de color al amarillo, para que se registre
cualquier cambio en seguida. En seguida activamos el programa de Amboe Orbit
pulsando FX (situado en el mismo audio en la parte derecha) para empezar con la

modificacion de todas las grabaciones.

Imagen.2 Configurador de pista Imagen.3 Ambeo Orbit
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Octavo paso: Corroborar si los audios quedaron como se esperaba y sin margen de
error. Si no existe problema alguno, se procede a exportar el audio. Se dirige al apartado
que dice archivo en la parte superior izquierda, seleccionando la opcion renderizar, donde
nos aparecera una pestafia que nos permite escoger el nombre, salida de directorio,

formato y calidad para exportar el archivo. Finalizando el proceso de creacion auditiva.

Renderto: [C\Lsom \USER Documarts REAPE

Oosern
Sorle rte. (4410

WA b deptr. | 268 PCM v Lagg
] Wite BWF (bt churk ] inchce sroed
Donstncdemstamorngens | | | snchie Openfokder Heda Brporer

Whenfrished: []Cove ronder widows (] Retan 1 render e

Imagen. 4 Proceso de exportacion de audio

Noveno paso:

Crear un mini video en Canva artistico, con el contenido de cada vanguardia pictorica

con el correspondiente artista ecuatoriano.

CuBISMO % ProbarCanvaPro  PA + 4l G Presentar

*

) @ CUBiSMD -

Araceli Gilbert

Imagen. 5 Creacion de mini video en Canva
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Décimo paso: Finalmente se crea el material audio visual en filmora (de cada audio 8D),
se exporta y pasamos a la publicacion en el canal (personal) de la plataforma virtual

YouTube, para que los estudiantes tengan libre acceso al material didactico.

03 Studio 3 weem

Imagen.6 plataforma virtual donde se compartio los audios 8D

Descripcion de procedimientos de Planificacion y ejecucion de la primera parte
del taller: Vanguardias pictéricas y audios 8D

La implementacion de la primera parte de la propuesta tuvo una duracion de 3
semanas, descartando el estudio de campo y la presentacion del proyecto. EI motivo de
usar un taller, radica en la predisposicion del docente de ECA y respeto hacia sus
planificaciones, a si mismo al ser una pre-experimentacion de material didactico con el
objetivo de mejorar la experiencia del aprendizaje con el descubrimiento y activacion de
sentidos en los estudiantes, responde a la necesidad del estudio. Una vez explicado esto,
pasamos al proceso con el que se trabajara este taller experimental, dividido en dos fases:

Fase 1: Previamente ya se trabajo seis meses con los dos grupos A (décimo) y B
(noveno) de estudio por las practicas pre-profesionales, por lo cual ya se conocia el
entorno y sus componentes. Posterior a esto se realizo el estudio de campo, respondiendo
las incdgnitas de qué, cuando, como y donde se implementaria la propuesta. Una vez
finalizado todo aquello se comenzo el 02 de diciembre del 2022, con la introduccion al
taller, usando una presentacion de lo que se abordaria en las 6 semanas establecidas para

implementar el tema de tesis y sus actividades. Indicando que se explicarian cuatro

Trabajo de integracién curricular Pamela Alexandra Avila Saquicela 47



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

vanguardias pictdricas (cubismo, surrealismo, impresionismo e indigenismo) en conjunto

con el material que complementaria el proceso de aprendizajes, es decir los audios 8D y

en la plataforma-canal dénde podian encontrarlos y escucharlos. Tomando en cuenta que

cada tema se dividia en dos partes, la tedrica y la préctica (siendo dos dias por

vanguardia). Posterior a esto se habld sobre la segunda parte, el reconocimiento

anatémico por medio del tacto y que solo se ensefiaria los huesos y musculos del craneo,

rostro y manos (se detallard més adelante). Es importante hacer este acercamiento para

que los estudiantes y el investigador vayan a la par, no existan dudas y si cuentan con

conocimientos previos o no respecto a los contenidos.

Implementacion: Para su aplicacion se elaboré una planificacion micro curricular,

herramienta con la que se trabajo el taller en su primera parte, es decir las cuatro

vanguardia pictoricas y su complemento 8D con los estudiantes de la basica superior en

la escuela Angel Polivio Chavez.

“Angel Polivio Chavez ”

PLANIFICACION TALLER EXPERIMENTAL MICRO-CURRICULAR POR AREAS ACADEMICAS

DATOS INFORMATIVOS

REG~IMEN ESCOLAR: SIERRA
ANO LECTIVO: 2022 - 2023

AREA: Educacion cultural y artistica

ANO LECTIVO: 2022 — 2023

ASIGNATURA:
Educacion cultural y
artistica

OFERTA: Clase 1

TITULO DEL BLOQUE: El yo: la identidad

TEMA DE LAS
CLASES: Vanguardias
pictéricas y Audios 8D

PARALELO:

SEMANAS: 8-10

FECHA DE INICIO:

FECHA DE
FINALIZACION:

NOMBRE DEL DOCENTE: Pamela
Avila Saquicela

OBJETIVO EDUCATIVO: O.ECA.4.6. Utilizar algunos medios audiovisuales y tecnologias digitales para el conocimiento, produccion y disfrute del
arte y la cultura. Introduccién a los estudiantes al tema de los ismos pictdricos

CRITERIO DE EVALUACION: CE.ECA.4.6. Valora los medios audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la comunicacién como

contenidos artisticos y culturales.

instrumentos de aprendizaje y produccién cultural y artistica, y los utiliza en procesos de recepcion, bisqueda de informacion, creacion y difusion de

RELACION ENTRE COMPONENTES CURRICULARES:

ACTIVIDADES DE EVALUACION
N ESENCIALES DE
DESEMPENO EVALUACION INSTRUMENTOS

ECA4.1.10.  Aportar | Experiencia e  Computadora. | *Rubrica de | Tecnicas:
argumentos personales e  Exposicion de las e  Diapositivas valoracion Observacion
al escribir la critica de vanguardias pictéricas P : * Cuestionario Experimentacion
una instalacion artistica por medio de una e Proyector. Instrumentos:
observada en vivo 0 a presentacion en Canva. ®  Témperas. Taller experimental
través de su registro en . ; Encuestas
Internet u otrasg fuentes *  Lluviadeideassobre lo * E';{gs de papel Entrevistas
documentales. que son y lo que podria N Focus group

ser. e  Audios 8D.

e  Actividad referente a e  Audifonos.

las vanguardias:

Cubismo: Retrato de *  Celulares.

un alumno al estilo ¢ Internet

cubista.
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Surrealismo: Cadaver
exquisito y
Decalcomania.
Impresionismo: Pintar el
instante, usando colores puros
(eliminando el negro).
Indigenismo: reflexion
para crear un didlogo
sobre lo que los
identifica mediante el
reconocimiento
cultural.

e Cada vanguardia
contar4d con un mini
cuestionario de
resolucion.

®  Activacion,
reconocimiento y
descubrimiento de
sentidos y emociones.

®  Mejoramiento de la
experiencia del
aprendizaje

Conceptualizacién

®  Acercamiento a la
historia de las
vanguardias artisticas y
sus estilos.

e  Conocimiento y
analisis de los artistas
ecuatorianos y su vida.

e  Explicacion de las
técnicas usadas en las
vanguardias pictoricas.

e  Audios 8Dy su funcién

Aplicacién

e  Reproduccion de
audios en casa, espacio
libre de ruido o
distractores.

Tabla 1. Carga horaria
Lunes Miércoles Viernes
Grupo A (2 horas) Grupo A (1 hora) Grupo A (2 horas)

Grupo B (2 horas) Grupo B (2 horas)

Descripcion: La tabla hacer referencia a el horario establecido para cada grupo en la
asignatura de ECA

Actividades realizadas en la primera fase del taller

Primer dia grupo A: El taller comienza el dia 05 de diciembre del 2022 con décimo,
pues su carga horaria con la asignatura de ECA inicia el lunes. Se introdujo al taller
experimental con el Cubismo. Exponiendo su historia y técnica de la vanguardia cubista,
resaltando sus etapas y los artistas mas reconocidos. A lo largo de la exposicion se

realizaron preguntas para saber si tal vez los estudiantes sabian sobre el tema o si conocen
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algunos artistas u obras cubistas y si entendia 0 no, lo explicado. Al terminar la exposicion
se intentd que los estudiantes escucharan el audio 8D que correspondia a la historia de la
artista ecuatoriana Araceli Gilbert quien destaco por su arte lleno de geometria y estilo
constructivista, indicando la plataforma y canal en donde podran encontrar los audios.
Sin embargo, no se pudo, ya que la sefial del internet era muy baja y al ser 34 estudiantes
conectados, era imposible su reproduccion. Por lo tanto se planted enviar el audio como
unatarea que se respondera con preguntas la siguiente clase. Siendo el dibujo de un retrato
cubista la actividad que se realizaria el tiempo restante. Dicha actividad consistia en la
participacion de un estudiante (libre eleccion), el cual pasé al frente para que sus

compafieros lo representaran de forma geomeétrica.

Primer dia grupo B 07/12/2022: Aclarando el porqué de la diferencia de dia para su
aplicacion, recae en la carga horaria designada para noveno, que comienza desde el
miércoles. Siguiendo con la implementacion, se realizd lo mismo que el grupo A, a
diferencia de los audios pues al presentar el problema anteriormente ya no se pidieron los

celulares y audifonos, quedando como una tarea para hablar la siguiente clase.

Segundo dia grupo A 07/12/2022: Iniciacién de clases con un recordatorio de lo que
es el cubismo por medio de lluvia de ideas de los estudiantes y un poco de ayuda del
practicante. Luego de hacer la retroalimentacién sobre la vanguardia, se pregunté acerca
de la experiencia del audio 8D, lo que aprendieron y el ambiente en el que se desarrollaba
la charla con el artista. Al terminar se pide a los alumnos que saquen una hoja para que
respondan de manera escrita las preguntas planteadas en el pizarrén. No se trata de una
evaluacion, sino de una recoleccion general de resultados sobre la clase y didactica
planteada, para saber si tiene resultado y si los estudiantes estan entendiendo el proceso.

Se otorga 20 minutos para la resolucion de preguntas.

Segundo dia grupo B 09/12/2022: Un repaso sobre lo que es la vanguardia del
cubismo, resolviendo dudas sobre el tema y la experiencia de los audios 8D consecuente
a ello se realiza la actividad del retrato al estilo cubista, de la misma forma se elige un

participante (voluntad propia) y la resolucion del cuestionario.
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Tercer dia grupo A 09/12/2022: Introduccion a la vanguardia surrealista (historia,
artistas y estilos) resaltando la teoria y corriente que influyé en su creacion. A la vez se
genera un debate sobre si las acciones del ser humano son mas conscientes o
inconscientes. Luego se plantea elegir una o dos técnicas surrealistas para realizarlas en

la siguiente clase, siendo la decalcomania y cadaver exquisito las ganadoras.

Tercer dia grupo B 14/12/2022: El proceso fue el mismo que el grupo A, pero en
esta sesion solo asistié la mitad de los estudiantes participantes en el taller para la
explicacion de la vanguardia surrealista, pues el docente abri6 dos talleres, uno de danza
y otro de teatro. Por lo cual la mitad faltante se dividio entre estos. Ademas de que no se
pudo escoger la actividad de las técnicas surrealistas por el tiempo, dejando solo el audio

como actividad en casa y temas de didlogo para la siguiente clase.
Anélisis de las actividades en la semana #1

Las diferencias entre el analisis de los grupos A y B no es significativa, por lo cual se
realizé un resultado general entre los dos, resaltando ciertos detalles en cada grupo; en
la primera semana de clases, se buscd familiarizar a los estudiantes con el proceso del
taller experimental, siendo el Cubismo la primera experimentacién para que se adapten
al proceso de aprendizaje que se les aplicara. Al inicio de la clase tanto los estudiantes de
Ay B mostraron atencion e interés, desarrollando preguntas acerca de su conocimiento
previo o nulo sobre el tema que se estd exponiendo. Dando ejemplos para saber si

conocian el movimiento artistico.

La exploracién e indagacion son caracteristicas de esta asignatura, pues el Ministerio
de Educacion (2016) plantea “La Educacion Cultural y Artistica no solo ofrece una idea
de la diversidad del mundo, por la forma de acercamiento, exploracion y apreciacion que
requiere, sino también una actitud vital de contemplacion, expresion y comunicacion”
(p.54), de tal manera que la adquisicion de conocimientos sea sustancial.

Los estudiantes A-B mostraron cierta dificultad en cuanto a la actividad cubista, pues
aunque entendian el concepto, ponerlo en préactica no era tan facil como lo aparentaban
las obras de Picasso o Braque. Sin embargo, todos trabajaron y dieron su mayor esfuerzo,
pues se estaban acoplando al taller y sus actividades. En cuanto a los audios 8D la

interaccidn no fue como se esperaba, méas de la mitad de alumnos no lo habia escuchado
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o solo lo hicieron hasta la mitad. Y los restantes que si lo escucharon, comentaron todo
lo que los sonidos y las direcciones en las que se movian lograron despertar en ellos
ciertas emociones y sentimientos como miedo, melancolia, incluso algunos llegaron a
sentirse abrumados por la variacion de direcciones en el audio. Para obtener un mejor
analisis de su aprendizaje con todos los elementos dados, se realiz6 un pequefio

cuestionario que contenia preguntas sobre la informacion aportada en el audio.

El tema de los cuestionarios, significa un control para que los estudiantes escuchen
los audios, pues se les aclaré que no serian calificados, pero que se haria seguimiento de
la ejecucion de la actividad. Durante la resolucion del cuestionario los estudiantes
demuestran inquietud y varias preguntas no son contestadas. Al revisar uno por uno
(separando a los estudiantes del grupo Ay B). Se observé que A tuvo mejores resultados,
las respuestas fueron mas completas y justificaron el porqué de cada respuesta. En cuanto

a B no llegd al acierto de 4 de las 6 preguntas.

El surrealismo tuvo mejor acogida en los dos grupos, ya que jurga con la imaginacién
y creatividad de cada individuo al maximo Por lo que los estudiantes adoptaron una
actitud euforica al exponer las obras surrealistas. Es decir, la relacion que todos los
estudiantes tienen con el inconsciente y lo imaginativo despierta mayor interés, porque
no existe burlas, se identifican con ciertos pensamientos de artistas surrealistas. La
participacion fue completa y nadie se quedé atras al momento de compartir algunos de

sus suefios 0 pensamientos inconscientes a lo largo de su vida.
Segunda semana

Cuarto dia grupo A 12/12/2022: Se realiz6 un repaso de la vanguardia surrealista,
como un refuerzo de lo aprendido anteriormente, consecuente a ello, los estudiantes
participaron sin problema. Al igual que el cubismo se aplico un pequefio cuestionario que
debian responder en 10 minutos. Una vez terminado el cuestionario, se aplicaron las
técnicas surrealistas elegidas por los estudiantes como actividad (decalcomania y el
cadaver exquisito).

La actividad consiste en la interpretacion artistica de los estudiantes a partir de una

mancha de pintura y la construccién de una obra por medio de la participacion continua
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de cada participante (cada quien es libre de dibujar o escribir lo que quiera obteniendo al

final una sorpresa).

Cuarto dia grupo B 16/12/2022: Por motivos del seguimiento de la planificacion del
docente se otorgd la primera hora para clases normales y la segunda se continué con el
taller, con la dindmica de la eleccion de un nimero segun la lista de estudiantes, el que
salga serd el estudiante que aporte algo sobre el tema del surrealismo y el contenido del
audio 8D. Se realizo de manera interactiva como un recordatorio; al culminar la actividad

se desarrollo el cuestionario.

Quinto dia grupo A 14/12/2022: Previo a la exposicion de la vanguardia
Impresionista, ejemplificamos la obra y el artista mas conocido Vicent Van Ghogh con
la noche estrellada, ya que al ser reconocida mundialmente es oportuno para el
acercamiento a este ismo, que al momento de hablar acerca del cuadro todos los
estudiantes lo conocian y decian datos curiosos sobre el autor y su vida. Una vez logrado
dicho acercamiento se procede a explicar la historia, estilo y artistas de esta vanguardia.

Quinto dia grupo B: 21/12/2022: Previamente el docente encargado de la asignatura
de ECA estaba dando talleres de pintura, en donde la investigadora se encarg6 de dar
algunas técnicas como referencia para que usen los estudiantes, la mayoria habia optado
por la técnica del impresionismo, inspirados por el artista Vicent Van Gogh, por lo que
se tom6 como ejemplo el cuadro de una estudiante para el comienzo de la clase y
explicacion de la vanguardia. Al contar con dos horas clase, el docente permitio el
desarrollo de la actividad planteada: elaboracion de obras pictéricas con tematica

impresionista.

Sexto dia grupo A 16/12/2022: La clase inici6 con la actividad de la representacion
pictorica del instante con el estilo impresionista pero con un concepto navidefio (peticion
del docente por el acercamiento de navidad). Todos los estudiantes tenian un lienzo y de
vez en cuando pedian ayuda. Conforme iban avanzando en la creacion de su obra, se
realizd una pausa para que respondieran al cuestionario perteneciente al audio 8D

del impresionismo.

Trabajo de integracién curricular Pamela Alexandra Avila Saquicela 53



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

11

Sexto dia grupo B 23/12/2022: Resolucion del cuestionario y charla sobre los audios
8D. Consiguiente se aborda la tematica del indigenismo y su actividad de reconocimiento

cultural e identitario

Anélisis

El refuerzo de una clase ayuda a la aclaracion de dudas sobre el tema y a su vez se
genera la participacion de los estudiantes, también refuerza la confianza durante el
transcurso de la clase ya que invita a los participantes a interactuar con el profesor y
compafieros. Aunque el surrealismo parece ser una vanguardia que ha llamado la atencion
de casi todos los estudiantes, sigue siendo un problema que la mayoria escuche los audios
8D, tal parece que lo dejan para ultimo momento, incluso recordandoles que deben
hacerlo. Por lo tanto, el cuestionario no tiene el éxito que se planteaba como resultado y
el uso de los audios no estd cumpliendo con el mejoramiento de la experiencia del
aprendizaje, pues no son usados.

En cuanto a la actividad sobre las técnicas surrealistas, en la cual solo el grupo A fue
participante, ocurre que al momento de escoger las técnicas surrealistas solo una
estudiante eligio el cadaver exquisito, siendo catalogada como compleja y complicada
por los demaés estudiantes. Por otro lado, las interacciones fueron de manera positiva tanto
con las actividades (cadaver exquisito y decalcomania) y la explicacion de sus obras.
Juegan con su creatividad y no sélo realizan con las técnicas explicadas, cabe recalcar
que solo se dio una breve explicacion de como se realiza la decalcomania pero no se
establecieron colores, formas o material en donde hacerlo. Esto ayuda a la libre expresion
y creacion de los estudiantes; pues, como manifiesta la Comisién Estatal de los Derechos
Humanos (2017):

La libertad de expresion es un medio para el intercambio de informaciones e ideas
entre las personas y para la comunicacion masiva entre los seres humanos, que implica
tanto el derecho a comunicar a otros el propio punto de vista y las informaciones u
opiniones que se quieran, como el derecho de todos a recibir y conocer tales puntos de
vista, informaciones, opiniones, relatos y noticias, libremente y sin interferencias que
las distorsionen u obstaculicen. Es tan importante el conocimiento de la opinién ajena

0 la informacion de que disponen otros, como el derecho a difundir la propia. (p.4)

Pues al momento de acabar con sus trabajos su interpretacién fue amplia y reflexiva,

pues era netamente suyo y no existia error alguno.
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En la exposicion de la vanguardia impresionista los estudiantes Ay B no tenian idea
de lo que se trata cierto movimiento, por mas que vean las Obras de Monet y Degas no
descifran cual es la técnica que usan, pero ocurre algo peculiar, al mencionar a Van Gogh
y su obra mas reconocida La noche estrellada, se obtienen varias respuestas por parte de
los alumnos, todos conocen esta pintura y curiosamente hablan sobre las pinceladas, el
movimiento, la luminosidad y la impresion que la compone. Por lo que se usa aquel
conocimiento previo para la comprension del impresionismo y sus etapas. La actividad
de plasmar el instante resulta facil de elaborar y todos se encontraron activos, la dificultad
se encuentra en el cuestionario y su resolucién, nuevamente los audios 8D no son
escuchados por la mayoria, causando respuestas en blanco. Tanto en décimo como en
noveno de bésica se encuentran en la misma situacion, incluso estando en diferentes
niveles y aulas, el taller y sus actividades es el mismo, el resultado varia pero es casi
inexistente. De los dos niveles existe un grupo pequefio que cumple con las tareas
asignadas, demostrando que la propuesta funciona, pero que necesita de tiempo para

desarrollarse.

El grupo B toma la delantera por el tiempo, pues se estableci6 hasta el 23 de diciembre
del 2022 la culminacién de la primera parte, pero se extiende hasta el 04 de enero de
2023, faltando la resolucion de un cuestionario general de las vanguardias. Por otro lado,
el indigenismo tuvo un impacto en ellos, pues mostraban cierto asombro y desconcierto
conforme la presentacion de obras e historia. Reconocieron inmediatamente el concepto

que transmitian las obras y a quienes pertenecian (indigenas).

La actividad del reconocimiento cultural e identitario demostrd que los estudiantes
son conscientes de la falta de apreciacion por lo propio, reflexionando lo occidentalizados
gue nos encontramos en nuestro propio pais, a su vez reconocieron las causas por las que

se ha ido perdiendo nuestros origenes.
Tercera semana

Séptimo dia grupo A 19/12/2022: Exposicion de la vanguardia indigenista,
resaltando su historia, estilo, origenes y la desdicha de los indigenas antes del afio 1990.

También se plantea una actividad que consiste en el reconocimiento cultural que nos
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define como ecuatoriano, reflexion de lo que pasé en la conquista de America y cdmo

nuestros antepasados fueron explotados hasta casi su extincion.

Séptimo dia grupo B 06/01/2023: resolucion de cuestionario con preguntas sobre las
cuatro vanguardias (cubismo, surrealismo, impresionismo e indigenismo) y los audios
8D.

Octavo dia grupo A 21/12/2022: Retroalimentacion de las historias del indigenismo
y analisis de obras pictoricas. Resolucion de un mini cuestionario sobre el audio 8D

perteneciente a la vanguardia y la teoria dada.

Noveno dia grupo A 23/12/2022: Realizacion de un cuestionario que abarca todas

las vanguardias y los audios 8D, como un método de analisis sobre su aprendizaje
Anélisis:

Durante la exposicion de la vanguardia indigenista los estudiantes de los grupos A 'y
B mostraron inconformidad en el transcurso de la clase a pesar de que el estilo y estética
estaba claro, la historia es la que generaba cierto disgusto en ellos. Y méas cuando se hizo
un recordatorio de la conquista de América (cultura general) y el hecho histérico del
levantamiento indigena en Ecuador en 1990. Siendo un tema de preocupacién debido a
la informacion sobre la injusticia hacia los indigenas, lo cual generd un dialogo respecto
al desacuerdo y los desencadenantes que ocasionan estas desigualdades. Posterior a ellos
se analizaron las de Camilo Egas y Eduardo Kingman. Los estudiantes identificaron los
colores y la caracteristica representacion de manos y los rostros, identificando el color
oscuro que las qué los diferenciaba.

Al momento de proponer la actividad acerca del reconocimiento cultural los
estudiantes comenzaron a dialogar entre ellos. En el proceso de pudo observar a la
mayoria de estudiantes, inconformes con la injusticia indigena y otros que trataban de
encontrar alguna justificacion. Por otro lado se organizé un debate de las razones por la
gue nuestra cultura no esta siendo valorizada, llegando a la conclusién de que los propios

ecuatorianos no valoramos lo nuestro y preferimos lo occidental.
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A'Y B: En la retroalimentacion los estudiantes participaron abiertamente, ya que
habian adquirido los conocimientos suficientes gracias a la reflexion que habian
planteado anteriormente respecto a la cultura latinoamericana. Gracias a este reflexion la
vanguardia indigenista, tomo fuerza en su aprendizaje, debido a su sentido de pertenecia.

Posteriormente se indico que debian realizar el cuestionario, siendo su resultado entre
bueno y malo; reiteradamente la actividad con los audios 8D no fue tomada en cuenta,
generando un problema. Se abrié el dialogo con los estudiantes para conocer el motivo
por el cual no habian escuchado los audios, que estaban subidos a la plataforma de
YouTube; obteniendo como respuestas: que no se escuchaban, que no encontraron la
plataforma o simplemente que se habian olvidado. Lo cierto es que en el momento que
buscamos los audios en internet para comprobar dichos inconvenientes, todos
funcionaban a la perfeccidn, ninguno estaba oculto. Con este inconveniente el docente
quien estuvo presente en todas las actividades realizadas, tomo accion y les convoco a los
estudiantes que la préxima clase se realizaria una pequefia evaluacion con preguntas
acerca de todas las vanguardias y sus respectivos audios. Aunque no es calificada se uso
ese término para que cumplieran con su obligacion que seria un repaso de todo lo
explicado. Al momento de evaluarlos mostraron asombro y nerviosismo, pues repetian
que les otorgaré un dia méas para repasar, cosa que no fue posible ya que se retrasaria la
planificacion de las clases planteadas. Estableciendo un tiempo de 30 minutos para la
culminacion del cuestionario tardaron mas de 40 minutos incluso ya acabandose la clase
algunos estudiantes no respondian la primera pregunta, mientras que otros estaban en la
ultima, pero tenian algunas preguntas sin responder.

Fundamentacidn tedrica de la segunda parte del taller: Reconocimiento anatomico
por medio del tacto

Para la segunda parte del taller se ha escogido el objetivo N.4.7 explicando que:
Utilizar las posibilidades del cuerpo, la imagen y el sonido como recursos para expresar
ideas y sentimientos, enriqueciendo sus posibilidades de comunicacion, con respeto por
las distintas formas de expresidon, y autoconfianza en las producciones propias.
(MINEDUC, 2016, p.127).

Este objetivo responde a la experimentacion de percepcion con el cuerpo, la
diversidad existente de lenguajes por medio de su uso y como los estudiantes pueden
crear un vinculo para crear contenido artistico. A la vez el descubrimiento de acciones

posibles con la comprensién de su existencia y el entorno que los rodea.
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Las destrezas a desarrollar pertenecen a: ECA.4.2.1. Realizar, en plano y en volumen,
representaciones de acciones y gestos, tanto del cuerpo como del rostro: figuras que
caminan, personas que esperan, rostros que lloran, caras que rien, etc. (p.137).

Que responde a la necesidad del conocimiento por parte de los estudiantes en cuanto a su
estructura anatomica, es decir diferenciar las parte que lo componen, siendo capaces de
representar por medio del dibujo la diferencia presente en su rostro y manos, a su vez
reconozcan dichas diferencias de los individuos que los rodean, para mejorar la
comprension por lo que estan conformados y explorar las maneras de percibir la realidad

por medio del dibujo.

Para concluir con la segunda parte de la propuesta y como finalidad se considera saber
los resultados obtenidos mediante esta aplicacion, respondiendo al criterio de evaluacion:
CE.ECA.4.3. Identifica y describe las interacciones que se producen entre las distintas
formas de expresion artistica en performances, representaciones teatrales, instalaciones y

otras manifestaciones, y utiliza esos conocimientos en creaciones propias (p.136).

La finalidad de este planteamiento como evaluacion no se refiere a la calificacion por
nota o alcanzar un resultado en concreto, pues permite saber si los estudiantes obtuvieron
una mejor experiencia durante el aprendizaje y si adquirieron 0 no conocimientos con

las estrategias aplicadas.
Reconocimiento anatémico por medio del tacto

El dibujo del rostro fue la actividad que destaco en las actividades durante el estudio
previo de la préactica pre profesional, llamando la atencion que al usar la cuadricula para
trazar un retrato no cubria la exploracion de la estructura facial por completo. Ademas,
se representaba solo un ovoide como una forma Unica de dibujar rostros, a pesar de que
se recalca la diferencia existente en cada individuo. A partir de ahi se encontr6 un
problema que limitaba el aprendizaje de los estudiantes la pues la didactica era repetitiva,
ya que usaba una plantilla y la misma teoria. Que se utilizada era tradicionalista,

compuesta de varias clases repitiendo una y otra vez el proceso de la plantilla y teoria.
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La mayoria de estudiantes ya no realizaban la actividad con animo, por lo que sus
trabajos demostraban el minimo esfuerzo, asi mismo no lograban aprender con exactitud
cémo realizar la cuadricula o hacer un rostro similar al suyo, pues el resultado terminaba
siendo una caricatura. Cabe mencionar que no fue necesario que cada estudiante sepa
dibujar a la perfeccion pero si que se le otorgue técnicas o actividades con las cuales
puedan desarrollar dicha habilidad o se acerque a ella, dando paso a la capacidad de
diferenciar y alternativas de aprendizaje. Como docente investigador se busca la manera
de hacerlo, incluso mejorando las actividades para que el aprendizaje sea dindmico y

sustancial.

Como inicio y ligado a las préacticas, se reconoce la necesidad del conocimiento y
reconocimiento anatémico, como base para dibujar lo planteado por el docente encargado
de la asignatura de ECA, en este caso fueron rostros y manos. Para un conocimiento a
profundidad de las estructuras por medio de la percepcion, familiarizando a los
estudiantes consigo mismos y sus comparieros, comprendiendo la forma y diferenciando
la realidad con la ficcién. Considerando importante la introduccion a la anatomia de

cualquier parte del cuerpo humano para un mejor resultado y entendimiento en el dibujo.

Descripcion de procedimientos de planificacion y ejecucion de la segunda parte del

taller: reconocimiento anatomico por medio del tacto (craneo, rostro y manos)

Para el desarrollo de la segunda parte del taller exploratorio, tardé 3 semanas; en este
tiempo se abordo la estructura anatomica basica del craneo, rostro, las suturas coronales,
sagital, lambdoidea y manos, Es decir que se dio a conocer los ocho huesos del craneo

(neurocraneo): occipital, (2) parietales, frontal, (2) temporales, esfenoides y etmoides y
los 7 musculos bésicos, occipitofrontal, buccinador, superciliar y procer, orbicular de los
0jos, risorio, masetero y orbicular de los labios. Catorce huesos del rostro (viscerocraneo):
nasal (2), lacrimal (2), cornete nasal inferior (2), maxilar (2), mandibula, vémer,
cigomatico (2), palatino (2). Y los huesos de la mano doce en total: trapezio, trapezoide,
grande, ganchoso, psiforma, piramidal, semilunar, escafoides y sus once musculos
tenares: m. abductor corto del pulgar, m. aductor del pulgar, m. flexor corto del pulgar,
m. oponente del pulgar musculos hipotenares: m. abductor del mefiique, m. flexor corto
del mefique, m. oponente del mefiique, m. palmar corto, muasculos cortos de la mano:

mm. Lumbricales, mm. Interdseos palmares y mm. Inter6seos dorsales. De modo que los
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estudiantes tengan una base de su estructura y lo complementen con el dibujo y su
reconocimiento.

Para la segunda parte, la actividad consistié en armar pares de trabajo, en donde una
estudiante se vendaba los ojos para comenzar la exploracion estructural y la otra
estudiante se mantenia quieta durante el proceso. Una vez culminado el dibujo a ciegas,
se realizaba otro, esta vez ya viendo a la pareja, y viceversa.

Se realiz6 solo la implementacidn, pues ya se habia hecho una introduccién previamente

al iniciar el taller, por lo tanto, ya estaban enterados del siguiente tema.

Implementacion
Antes de describir su aplicacion se dara a conocer la micro planificacion, con temas

y actividades necesarias para su desarrollo:

DATOS INFORMATIVOS

] . ASIGNATURA:
AREA: Educacion cultural y artistica ANO LECTIVO: 2022 - 2023 Educacidn cultural y OFERTA: Clase 2
artistica

TEMA DE LAS
CLASES: Anatomia
TITULO DEL BLOQUE: El encuentro con otros: la alteridad (estructura del rostro y PARALELO:
manos) descubrimiento y
percepcion con el tacto.

FECHA DE NOMBRE DEL DOCENTE: Pamela Avila

SEMANAS: 10-11 FECHA DE INICIO: FINALIZACION: Saquicela

OBJETIVO EDUCATIVO: O.ECA.4.7. Utilizar las posibilidades del cuerpo, la imagen y el sonido como recursos para expresar ideas y sentimientos,
enriqueciendo sus posibilidades de comunicacion, con respeto por las distintas formas de expresion, y autoconfianza en las producciones propias.

CRITERIO DE EVALUACION CE.ECA .4.3. Identifica y describe las interacciones que se producen entre las distintas formas de expresion artistica
en performances, representaciones teatrales, instalaciones y otras manifestaciones, y utiliza esos conocimientos en creaciones propias.

RELACION ENTRE COMPONENTES CURRICULARES:

ACTIVIDADES DE EVALUACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS A TECNICAS E
DESEMPENO METODOLOGICAS DIDACTICOS DE INSTRUMENTOS
EVALUACION
ECA.4.2.1. Realizar, en plano y en | Experiencia e  Proyector. *RUbrica de | Técnicas:
volumen, representaciones de acciones y e Acercamiento de la Computadora. valoracion Observacion
gestos, tanto del cuerpo como del rostro: estructura anatémica por e Estructuras *Rubrica de | Experimentacion
figuras que caminan, personas que esperan, medio de diapositivas y del craneo y observacion. Instrumentos:
rostros que lloran, caras que rien, etc. dibujos anatémicos del Manos Taller experimental.
rostro y manos (huesos y e Hoja ' Encues_tas.
musculos). T Entrevistas.
e  Reconocimiento ° Lap|z._ Focus group.
anatémico  (facial 'y * Vendajes.
manos).
e Aprendizaje por medio
de la percepcion.
e Impresion y expresion
por medio del dibujo.
e Descubrimiento de
habilidades.
e Exploracion e
interpretacion artistica.
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Conceptualizacion

e  Explicacién de
la  estructura
anatomica,
facial y manos.

e El dibujo, la
percepcion y
reconocimiento
por medio del
tacto y su
transmision.

Aplicacion

e Actividad en parejas
(mismo  género), un
estudiante se venda los
0jos, experimenta con el
tacto la estructura fécil o
de las manos de su pareja
y la representa por medio
de un dibujo.

Primer dia grupo A 04/02/2023: Se explicd la diferencia entre neurocraneo y viscerocraneo,
y partiendo de ello, se trabaj6 solo los huesos del craneo que son ocho y las tres suturas, para que
los estudiantes se acoplaron y fueron adquiriendo conocimientos poco a poco y aprendiendo

por partes.

Primer dia grupo B 06/01/2023: se implemento la segunda parte del taller en la segunda
hora, comenzando por la diferencia entre viscerocraneo y neurocraneo, al igual que el grupo A
se trat6 sélo los huesos del craneo y las suturas que los conforman como un acercamiento de su
estructura, para su reconocimiento y aprendizaje por fases.

Segundo dia grupo A 06/01/2023: Resolucion de dudas y repaso de los huesos que componen
el craneo. Luego se realizaron preguntas sobre el dibujo y cdmo consideran que se deberia
dibujar un rostro y cual podria ser el comienzo para su desarrollo. Planteando como solucion
el reconocimiento anatdmico, comenzando por los huesos, como principal caracteristica del
dibujo (siendo el craneo, rostro y manos los principales objetos de ensefianza). Se genera un
analisis de un rostro dibujado con la estructura ésea del craneo de ellos mismo utilizando el

tacto; desde una vision donde no tiene muasculos ni piel.
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Segundo dia grupo B 09/2023: Repaso de los huesos del crdneo y actividad de creacion de

cada craneo de los alumnos por medio del tacto, inicamente los huesos que lo componen.

Tercer dia grupo A 09/01/2023: Exposicion de los huesos del rostro (viscerocraneo),
ubicacion de los 14 huesos. Nuevamente se usa la actividad del reconocimiento por medio del

tacto para explicar en un dibujo como son y donde se encuentran los huesos.

Tercer dia grupo B 13/01/2023: Exposicion de los catorce huesos de rostro, para su

reconocimiento se aplica la actividad de la percepcion, de manera individual.

Anélisis

La segunda etapa del taller tanto para los grupos grupo A y B resultd medio confusa para los
estudiantes, pues no sabian la mayoria de los huesos, ni la diferencia entre el neurocraneo y
viscerocraneo. A los cual presentaron descontento pues no consideraban importante aprender la
anatomia para dibujar, existieron preguntas del porque estaban viendo los huesos si no formaba
parte de la asignatura, a lo que es respondio que es necesario conocer la estructura de cada cosa
que vayamos a dibujar y mas aun si se trata de un Humano, pues se debe saber las proporciones
con exactitud, Martinez y Plasencia (2017) acotan “Entendemos por estructura de un dibujo el
armazon que sustenta el conjunto. O también como estan ordenadas o dispuestas las partes que
lo componen en el esqueleto interno del mismo(p.17), al saber todo esto se comprende lo que
estamos haciendo y nos familiarizamos su proceso, mejorandolo, ademas de que ayudaba a

ubicar

correctamente cada parte. Conforme se avanzaba con las clases los estudiantes ya no se
mostraban descontentos, en el caso del grupo A se pudo evidencia que un porcentaje comenzo a
dominar el conocimiento de los huesos y lo demostraban en los dibujos que realizaban, por otro

lado algunos alumnos mas de la mitad, por mas que se repetian los huesos no entendian, porque
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no prestaban atencién y sus dibujos eran una copia de lo que se mostraba en la diapositiva. En
cuanto a la actividad todos cumplieron.

El grupo B parecia estar perdido en cuanto comenzo la explicacién de los huesos, al igual
que el grupo A preguntaba el porqué de la clase de anatomia si estaban en artistica, se les dio la
misma explicacion, resaltando que ayudara a mejorar su trazo en cuanto a los dibujos del rostro
que realicen. Algo inusual pasé al momento de entrar al tema del viscerocraneo, un estudiante
pidié permiso para traer informacion extra e imagenes de los 14 huesos, cosa que se le
concedio.

De igual manera todos participaron en la actividad de la representacion se su craneo y
viscerocraneo, pero el grupo B presentd menos réplicas del dibujo expuesto que el grupo A.

Segunda semana

Cuarto dia grupo A 11/01/2023: Presentacion de 7 musculos del rostro (los basicos), se
trabaja por columnas, haciendo lluvia de ideas de lo que ellos creen que hace cada musculo y
donde estan ubicados. Algunos estudiantes aciertan, mientras que otros no, pero no existe

problema, ya que usa la expresién facial para guiarlos y que se obtenga la respuesta correcta.

Cuarto dia grupo B 16/01/2023: exposicion de los masculos que se encuentran en nuestro
rostro, sus funciones y su forma. En esta clase se usan las dos horas establecidas en el horario,
pero a la segunda hora se inicia la clase preguntando a cada estudiantes un hueso ya sea del
rostro o craneo, luego se realiza la actividad de la percepcidn para el reconocimiento anatomico

del rostro en pares.

Quinto dia grupo A 13/01/2023: repaso de los huesos del craneo y rostro y sus musculos,
para confirmar que todos sabian, posteriormente se aplica la actividad en pares, para el

reconocimiento anatomico del rostro por medio del tacto.
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Quinto dia grupo B 20/01/2023: Acercamiento de los huesos de la mano y los once
musculos, nuevamente se ocuparon las dos horas, siendo en la segunda donde se realizo la

actividad en pares nuevamente para el reconocimiento anatémico de la mano.

Sexto dia grupo A 16/01/2023: explicacién de los huesos de la mano y sus divisiones
(Carpo, metacarpo y falanges).

Anélisis

Los grupos A 'y B se acoplan a las clases de anatomia bésica parecia que les gusté aprender
mas los huesos de la mano que del rostro y crdneo. Se observd mas participacion y preguntas
respecto a los nombres, ubicaciones y formas de los huesos y muasculos. A pesar de ver todo en
el proyector, quieren una retroalimentacion individual para la resolucion de sus dudas, ya
que tienen miedo a equivocarse.

En el grupo A una estudiante resalt en la actividad del reconocimiento anatdmico en
donde el proceso fue elegido por el participante, es decir ellos escojan quien de los dos
participantes seria el que se vende primero y si realizaban el dibujo mientras tocaban el
rostro de su compafiero o después de ello. Debido a su independencia y experimentacion
en la actividad como primera referencia teniamos que la alumna ya sabia dibujo, sin
embargo, al momento de realizar a ciegas un dibujo, por su cuenta desarrollo como una
especie de lectura braille, tuvo cuatro intentos, en donde al tercero decidio utilizar sus
dedos para medir el espacio para dibujar el rostro de su comparfiera , obteniendo como
resultado un dibujo casi perfecto de lo que lograba percibir.

Aunque la actividad consistia en que los estudiantes guarden completo silencio no se
logro, por lo tanto existié desconcentracion y algunos hicieron la actividad en grupos
hasta de cinco personas, pero todos los estudiantes ya diferenciaban las estructuras de
los rostros.

El grupo B presento estudiantes que deseaban investigar mas sobre la estructura anatémica,
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trajo imagenes impresas Y teoria, y brindd datos curiosos a la clase. Por otro lado la actividad
tuvo el mismo problema que el grupo A, no existio silencio y algunas realizaron su
reconocimiento anatémico en triadas.

Los estudiantes del grupo B fueron adelantados por la falta de tiempo y el comienzo de
examenes, pero por su carga horaria ayudo a que el proceso del taller no se atrasaria, aunque se
dio a manera de intensivo, los estudiantes se encontraban a gusto, incluso acudieron a la
pequefia biblioteca que tenia en el aula para buscar libros de anatomia y adentrarse mas al tema
antes de realizar la actividad. Tal y como se esperaba, los estudiantes lograron el
reconocimiento anatomico, evidencia representada en sus dibujos y algunos que temian dibujar
perdieron un poco su panico gracias a la actividad vendada y exploratoria.

Tercera semana

Séptimo dia grupo A 18/01/2023: Repaso de los huesos de la mano, rostro, craneo y

musculos. Consiguiente se realizé la introduccion a los masculos perteneciente a la mano.

Tercera semana

Séptimo dia grupo A 18/01/2023: Repaso de los huesos de la mano, rostro, craneo y
musculos. Consiguiente se realizo la introduccion a los masculos perteneciente a la mano.
Anélisis

Esta semana, solo faltaba el grupo A ya que el grupo B culmind las clases el 23 de enero.
Para ese entonces los estudiantes se encontraban totalmente sumergidos en el tema de la
anatomia y el dibujo, que cuando se realiz0 la actividad de dibujarse cada musculo de la mano
en sus propias manos todos comenzaron a hacerlo y preguntaban al investigador si estaba bien
ubicado cada musculo y usaron colores para diferenciarlos.

Para la ultima aplicacion del reconocimiento anatomico por medio del tacto, los

estudiantes mejoraron bastante, aunque no estaban en silencio, el ruido habia disminuido,
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el ambiente se sentia ligero y trabajaban con ganas y esta vez si se cumplié el trabajo en

pares, a su vez se pudo notar cierta mejoria en sus trazos.

Analisis de resultados obtenidos dentro del taller

En este apartado se hizo un andlisis de todos los datos recolectados durante las seis
semanas que durd la aplicacion del taller exploratorio, los cambios y aportes que se han
desarrollado dentro de él de los grupos A y B. Al inicio de la implementacion del TIC
existieron complicaciones como la falta de atencién por parte de los estudiantes, la
conexion inestable de internet para reproducir los audios, el espacio en donde se planteaba
realizar esta actividad era en el patio pero no fue posible por cuestiones del rectorado, las
actividades del reconocimiento anatomico no se desarrollaron como se las plante6. Sin

embargo, esto no fue un obstaculo para no seguir con el proyecto.

Comenzando por la primera parte, los estudiantes no sabian acerca de las vanguardias
pictéricas y los audios 8D, lo cual fue detonante para su falta de atencion. Las dos
primeras clases resultaron un desafio, pues recién se estaban acoplando a una manera
diferente de ensefianza. Para las siguientes clases se puedo notar un cambio, prestan
atencion y desarrollan las actividades sin problema alguno. Pero los audios 8D no son
utilizados como un complemento para su aprendizaje y mejorar su experiencia, a pesar
de haber hecho un recordatorio de la pagina en donde podrian escucharlos y la resolucion
de cuestionarios. El nimero de estudiantes que escucharon los audios tanto en el grupo A
y B fue muy bajo, y no sabian de lo que trataba el contenido de cada audio.

Los estudiantes de A y B que si escucharon los audios participaban y preguntaban
como se habian realizado cada audio. También compartieron su experiencia, lo cual

contribuye a la creacion de la investigacion, confirmando que en efecto se sintieron
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aturdidos por tantos sonidos, otros sentian nostalgia, miedo, emocion, y que cada una de

estas emociones los ayudaba a recordar ciertas partes del sonido e informacion.

En cuanto a la segunda parte, se considera mas interactiva que la primera. Como todo
tema introductorio se distingue una desorientacion y preguntas del por qué se esta
abordando estos temas. Tomando en cuenta que la asignatura de Educacién Cultural y
Artistica para los estudiantes hace referencia a dibujo y pintura. Por lo cual la anatomia
no fue bienvenida al inicio de las clases, pues existieron varias quejas del por qué se
ensefiaba eso en un materia de Arte. Inconformidad que se desarrolla por medio de las
clases que vienen desde afios anteriores.

A partir de la segunda clase tanto el grupo A como B comienzan a entender la
importancia de la anatomia en el dibujo del cuerpo humano, cada actividades que realizan
va mejorando en sus trazos y diferencian las diversas estructuras existentes en el rostro y
manos de sus compafieros, asi mismo el ambiente cambia, ya no se presenciaba a los
estudiantes conversando o realizando sus trabajos sin ganas, todos conversaban, a pesar
de establecer el silencio para comprender mejor el reconocimiento anatomico. Cada
participante se esforzaba y no solo hacia un intento para dibujar, sino que realizaron hasta
cuatro intentos, ya que queria vivir la experiencia de nuevo y en cada una descubren
nuevas cosas, plasmando en sus dibujos cada una de ellas.

Resultando la aplicacion del taller exploratorio y sus dos estrategias una herramienta
que mejora la experiencia en el aprendizaje de los estudiantes. Asi el nimero de
estudiantes que experimento este cambio no sea el 100%, demuestra que es posible un
cambio en la educacion si se aplica actividades nuevas e innovadoras, es como un
pequefia proyecto que necesita de mas tiempo para su desarrollo, la tecnologia y la

exploracion contribuyeron en la ensefianza de manera positiva, despertando el interés y
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curiosidad en los participantes para la resolucion de desafios y adquisicion de

conocimientos.

Aplicacién de encuestas, focus group y entrevista

Primero se analizo los resultados obtenidos por medio de la encuesta que consta de ocho
preguntadas, aplicada a los estudiantes de noveno y décimo (total de 68 estudiantes) de la
escuela Angel Polivio Chavez, ambos niveles de un solo paralelo, participantes de la
implementacidn de las dos estrategias: vanguardias pictdricas y reconocimiento anatomico por
medio del tacto, identificadas como grupo Ay B. A continuacion se detalla cada pregunta y
respuesta.

Encuesta (estudiantes)
Objetivo: conocer los criterios de los estudiantes con respecto al proceso efectuado.

Nota: esta encuesta es para uso académico.

Pregunta numero 1: ¢ Le parece relevante (importante) el aprendizaje de las vanguardias

pictoricas?
e Si
e NO
¢Por qué?
Tabla 2 analisis de respuesta de la encuesta

Respuesta Grupo A Grupo B
Si

28 28
No 5 6
¢Por qué? 28 28
No responden 5 6
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Descripcion: Se ha dividido la tabla: respuesta y grupos, para mostrar el nUmero de

personas y su eleccion.

Analisis de la primera pregunta: La mayoria de los estudiantes del grupo Ay B
consideran que es importante aprender las vanguardias pictoricas. Siendo la minoria
quienes las sefialaron como aspectos poco relevantes para el proceso educativo en ECA.
Teniendo como resultado que efectivamente se considera importante el conocimiento de
las vanguardias artisticas.

En la pregunta ¢por que? que pertenece a la seleccion del si en ambos grupos, obtuvo
varias respuestas que analizando todas en su mayoria se concluyen es una respuesta:

Porque aprendi nuevas técnicas y fue creativo.

—Pregunta nimero 2: ¢(Su vision del arte ha mejorado con el aprendizaje de las
vanguardias pictoricas?

e Si

« No

e COmMo?

Respuesta Grupo A Grupo B
Si 26 29

No 7 6
;Como? 26 29

No responden 7 6

Analisis de la segunda pregunta: Ay B en su mayoria consideran que la visién que
tenia de arte ha mejorado con el aprendizaje de las cuatro vanguardias pictoricas, mientras

que pocos estudiantes piensan lo contrario.

La pregunta ;,coOmo? tiene variacion de respuestas, pero se llega a la conclusion en A

de: porque aprendi a diferenciar cual técnica es y tengo mas creatividad y aprendizaje.

En el grupo B se obtuvo la respuesta en general: Mucho, ya que primeramente se

descubrio diferentes formas de arte, comprendiendo cada una de ellas.
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Verificando que las vanguardias artisticas ayudaron a expandir su forma de ver el arte

y diferenciar las diversas técnicas que existen dentro de ella.

Pregunta numero 3: ¢ Los audios 8D contribuyeron al mejoramiento de la experiencia

del aprendizaje?

e Si
¢« No
o Explique, ¢{cdmo contribuyd?
Respuesta Grupo A Grupo B
Si 16 16
No 17 16
Explique ¢como contribuyo? 16 16
No responde 17 16

Andlisis de la tercera pregunta: Ay B coinciden en el nimero de participantes que

consideran que los audios 8D ayudaron a mejorar su experiencia en el aprendizaje, No

obstante, en el grupo A se presenta una mayor cantidad de estudiantes que no creen que

los audios mejoraron su experiencia.

En la pregunta: Explique ¢como contribuy6? se recopild todas las respuestas, siendo

similares en ambos grupos por lo tanto se define como: si, porque se experimenta una

nueva forma de aprender, explicacion simple y facil de entender.

Pregunta nimero 4: ;/Qué parte de la actividad sobre las vanguardias utilizando los

audios 8D le gustd mas? Y ;Que parte no les gusto sobre las vanguardias pictoricas y los

audios 8D?
Respuesta Grupo A Grupo B
Responden 29 16
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No responden 4 19

Analisis de la cuarta pregunta: Como estas preguntas son abiertas a cada opinion
de los estudiantes, se realizd un andlisis en cuanto a las respuestas de ambos grupos, en
donde se concluye que:

En el grupo A: les gusto mas el cubismo y surrealismo y la sensacion que provocaba
el audio. Lo que no les gusto fue que algunos sonidos no les permitieran escuchar bien
el audio.

En el grupo B: les gustd todos los ismos, y la experiencia con los sonidos. En este
grupo la minoria afirmé haber escuchado los audios. Pero por otro lado la mayoria no

habia escuchado los audios.

Pregunta nimero 5: ;Les gustd la actividad sonora 8D?

e Si

« No

Respuesta Grupo A Grupo B
Si 26 25

No 6 7

No responden 1 3

Analisis de la quinta pregunta: La respuesta es positiva en su mayoria para ambos
grupos, tenian un numero bajo de negativas respecto a la actividad sonora, lo que quiere

decir que la tecnologia 8D fue del interés y agrado para los estudiantes.

Pregunta numero 6: ¢Le parece necesario saber la anatomia humana para dibujar
rostros, manos o cuerpos?

e Si

e No

Respuesta Grupo A Grupo B
Si 29 34
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No responden

Anélisis de la sexta pregunta: Entre A y B la mayoria confirma que es necesario
saber la anatomia humana para dibujar rostros, manos y cuerpos. Por otro lado, solo

cinco estudiantes descartan totalmente la necesidad del tema.

Pregunta numero 7: ¢El tacto ayuda al reconocimiento de la anatomia humana?
Referente a lo explicado en clases. Huesos y musculos del crdneo, rostro y manos.

e Si

e No

Respuesta Grupo A Grupo B
Si 29 31

No 3 1

No responden 1 3

Analisis de la séptima pregunta: A y B coinciden en la respuesta afirmativa en cuanto
a la factibilidad del tacto para lograr el reconocimiento anatomico del craneo, rostro y

manaos.

Mientras que existen algunos estudiantes en cada grupo (poco) que no estan de acuerdo

con que el tacto ayude al reconocimiento de la anatomia.

Pregunta nimero 8: ;Las didacticas de los audios 8D y el reconocimiento anatémico por
medio del tacto, lograron despertar emociones, sentidos y sensaciones?

e Si

e No

Respuesta Grupo A Grupo B
Si 17 23

No 15 10
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No responden

Analisis de la octava pregunta: en el grupo A y B la mayor parte de los estudiantes

verifican que las estrategias implementadas despertaron emociones, sentidos y

sensaciones. Dado por hecho la factibilidad del objetivo de cada una de ellas. Aunque

existen estudiantes en ambos grupos que sefialaron que no experimentaron ciertas

emociones, se valora la cantidad que lo logro.

Analisis grupo focal

Para el grupo focal se escogid a siete estudiantes, cuatro de décimo y tres de noveno

para que nos concedieran informacién mas abierta y sustancial, en cuanto a las dos

estrategias aplicadas, este instrumento const6 de nueve preguntas:

Primera pregunta:

o —¢Les parecid interesante aprender sobre las vanguardias pictéricas?

¢Qué parte les gustd y qué parte no les gusté? y ;con cual se

identificaron?

Respuesta:

Tabla 3 recoleccion de respuestas del grupo focal

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Estudiante 4

Estudiante 5

Estudiante 6

Estudiante 7
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-Muy -Me resulta | -Me -Me -A mi me -Interesante | -Me identifico
interesante ya muy identifico identifico con | gustaron todas con el
que podemos interesante con el el las vanguardias, | -El impresionismo
vercomoes la | yaque surrealismo | surrealismo, | ya que conoci impresionis | por el
estructura e estamos por su el las mo amime | movimientoy
ideologia de aprendiendo | concepto impresionism | caracteristicas gusté mas trazo de las
cada vanguardia. | algo nuevoy | poco 0. de cada por su pinceladas.

temas que comun. vanguardia. técnica.
-También me van desde la -Me identifico
identifico con el | antigliedad y con el
surrealismo. siguen hasta surrealismo y

hoy en dia. cubismo.
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Descripcion: la tabla esta divida por secciones que representan a cada estudiante (7

en total)

Analisis: Todos los participantes dieron una respuesta positiva,

comprobando que fue interesante aprender sobre las vanguardias pictéricas,

despertando su interés por las diversas técnicas que existen en el mundo

artistico, ademas de que desarrollaron una identificacion por medio de ellas.

Segunda pregunta:

artistico educativo? ;Como?

« —¢Consideran que las vanguardias pictéricas contribuyen a su desarrollo

Respuesta:
Estudiante 1 Estudiante 2 Estudiante 3 Estudiante 4 Estudiante 5 | Estudiante | Estudiante
6 7

-Si -Si, ya que con | -Si, nos ayuda ver -Si -Si, por que | -Si -Si, para

contribuyen. eso mas alla, a amas de saber mas

Aprendemos aprendimos desarrollarnos artistic contribuir a de artey

sobre artistas nuevas amente y realizar nuestra parte sus

no tan técnicas. nuestro propio estilo. artistica, ..
técnicas.

conocidos y también nos

que tienen ayuda a

mucho arte diferenciar

gue mostrar.

obras de arte,

Nos ayuda a el artista, las
conocer y vanguardias
educarnos al y nos da una
nivel artistico idea de como
que tienen las crear un
personas. estilo

Analisis: Gracias a las vanguardias pictdricas, los estudiantes lograron aprender méas

sobre las técnicas artisticas. Desarrollando su creatividad y motivacion para crear su

propio estilo pictérico.

Tercera pregunta:

o —¢Los audios 8D mejoraron su experiencia en el aprendizaje? ; COmo?
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Respuesta:

Estudiante 1 | Estudiante | Estudiante 3 Estudiante | Estudiante 5 Estudiante 6 Estudiante 7
2 4
-Si -Si, fue -Si -Si, interesante, | -Si'y también el -Si
interesante ya que rodeaba | contenido de los
aprender todo nuestro artistas
escuchando. entorno. ecuatorianos.

Analisis: Los audios 8D se plantearon como un complemento que mejoraria la

experiencia del aprendizaje en los estudiantes, por medio de las respuestas brindadas por

este grupo de estudiantes se comprobé su eficacia.

Cuarta pregunta:

o — ¢La tecnologia 8D despertd sensaciones, sentidos 0 emociones en ustedes?

¢ Cuales fueron?

Respuesta:
Estudiante 1 Estudiante 2 | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante 7
3 4 5 6
-Si, en el audio se | -Si, al igual | -Si, pasa -Si, ademas | -Si -Si
escuchaban pasos, | que el que dan la | sucedia que
hasta el fondoy a | estudiante sensacion tenia
la vez también nimero 3, se | de nervios,
nostalgia, habian | sintié un cosquilleo | como si el
muchos artistas cosquilleo. enla artista
que no eran cabeza. estuviese
reconocidos, vivo.
como era antes y
las oportunidades
que no tenian.
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Analisis: El objetivo de los audios 8D era la activacion de los sentidos y generar
conocimiento a partir de ellos, mediante la aplicacion del focus group los estudiantes
expusieron sus experiencias con ellos, los cuales causaron nostalgia, cosquilleo en la

cabeza y nervios. Siendo alcanzada la meta de su implementacion.
Quinta pregunta:

« — ¢Consideran necesario saber la estructura anatomica para dibujar rostros,

manos o el cuerpo humano? ;Por qué?

Respuesta:

Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante 4 Estudiante | Estudiante | Estudiante 7

1 2 3 5 6
-Si -Si -Si -Si, porque se -Si, méas -Si, nos -Si
conoce mas que ayuda a

detalladamente. | anatomia | conocernos
ensi. Nos | a

ayuda a Nosotros.
conocer la
realidad
para

guiarnos.

Analisis: Se debate si es necesario 0 no el conocimiento anatémico para realizar un dibujo
del rostro, manos y cuerpo humano, llegando a la conclusion de la importancia de este
tema, pues acerca a los estudiantes a una representacion mas realista, pues se conocen a

ellos mismo y a los otros, diferenciando su estructura y dimensiones.

Sexta pregunta:
o — ¢Creen que la percepcion por medio del tacto ayuda al reconocimiento
anatomico del craneo, rostro y manos? ;De qué manera? ¢En qué se

diferencia de las otras técnicas de dibujo?
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Respuesta:

Estudiante 1 Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante 5 Estudiante | Estudiante 7
2 3 4 6

-Si, reconocer -Si -Si -Si -Si, tambiénes | -Si, -Si, como dijo

las divisiones inclusiva, ya ayudabaa | laestudiante

que tenemos en que hay identificar | numero 5, ellos

cada parte. personas que los huesos, | se apoyan con
carecen de la la barbilla, [ el tacto para
vista se basan la forma de | reconocer las
con el tacto y la cara. formas y como

crean una
imagen por
medio de él,y
logran
reconocerlos asi
y nos sirve de
una forma
empatica, para
sentirnos como

ellos.

son.

Analisis: el acercamiento por medio de la actividad del reconocimiento anatémico

por medio del tacto, ayudé a que los estudiantes reconocieran su estructura a fondo, las

divisiones que tienen, las formas y como cada individuo se diferencia. Ademas logré una

concientizacion respecto a las personas discapacitadas, entendiendo de mejor manera su

percepcion del mundo.

Séptima pregunta:

e — ¢El reconocimiento por medio del tacto mejora la comprension y

desarrollo del dibujo?
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Respuesta:
Estudiante | Estudiante 2 Estudiante | Estudiante | Estudiante 5 Estudiante | Estudiante 7
1 3 4 6
-Si -Si, ya que al -Si, ya que | -Si, pero es | -Si, como una | -Si, nos -Si
momento de completa | raro porque | perspectiva ayuda a
vendarnos todo el se sienten | que nos diferenciar
nuestro cerebro | rostro. los huesos | motiva a las formas
se guardayaa y mejor la | probar nuevas | del craneo,
forma de nuestro formade la | formasy la forma de
Cuerpos y nos mano. seguir lacaray
ayuda la intentandolo | como son.
representacion con esta
mas realista, ya técnica de

que con el tacto
percibimos la
forma exacta.
-Ademés la
diferencia que he
notado es en el
cigomatico, que
algunos tienen
una

protuberancia.

vendarse los

0j0s.

Analisis: definitivamente el reconocimiento por medio del tacto funciona como una

herramienta que favorece al procedimiento del dibujo y su comprensién, pues con su

aplicacion los estudiantes pudieron conocer cada forma del rostro y manos, acercandose

a su representacion realista y descubriendo nuevas formas de aprendizaje.

Octava pregunta:

e — ¢EIl reconocimiento por medio del tacto le ayudd a explorar,

descubrir o experimentar nuevas sensaciones, emociones y sentidos?

78

Trabajo de integracién curricular Pamela Alexandra Avila Saquicela



. UNIVERSIDAD

= NACIONA!. DE

= EDUCACION

Respuesta:

Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante 7
1 2 3 4 5 6

-Si -Si -Si -Si -Si -Si -Si

Anélisis: todos los estudiantes del grupo lograron explorar, descubrir y experimentar

nuevas sensaciones y sentidos, al ser una estrategia nueva los participantes estan

propensos a la curiosidad, haciendo que su participacién sea completa para buscar la

resolucion del problema presentado, en este caso el despertar de emociones, buscando

cual es la causa.

Novena pregunta:

e — ¢La actividad de la percepcion anatomica le ayud6 a descubrir su
habilidad en el dibujo?

Respuesta:

Estudiante 1 Estudiante 2 Estudiante | Estudiante 4 | Estudiante 5 | Estudiante | Estudiante 7
3 6
-Si, porgue me ayudo al -Si, ya que me -Si -Si, me -Si -Si, me -Si, yo pude
reconocimiento de como | ayudd el ayudo ya que ayudo mas | dibujar el
estamos estructurados y reconocimiento de con mi enla rostro de mi
perfeccionando. la anatomia. compariero, simetria compafiero
pude sentir del rostro, |yyanoun
su 0 sea circulo.
mandibula, donde se
después le ubicaban.
dibuje.

Analisis: La estrategia si aporto mejoramiento a la habilidad del dibujo, pero de manera

en la cual ya no realizan caricaturas y se adentraron a una representacion mas real de la

que realizaban anteriormente.
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Analisis de la entrevista docente

Tabla 4 preguntas y respuestasde la entrevista al docente

Preguntas

Respuesta Docente

Analisis e interpretacion

1. ¢ Le pareci6 6ptimo
(importancia) que se ensefie a los
estudiantes sobre las vanguardias

pictoricas?

Claro que me gusto, un saludo. Saper
importante estos aspectos, si, estas
vanguardias, que realmente son
tomadas ya mucho en cuenta, en lo
que seria, las diferentes areas.
También se va ya manejando, no
solamente en la parte artistica sino
también se va volviendo en la parte
social. Los estudiantes ya van
relacionando los periodos, con
algunas otras actividades, entonces
eso es sumamente importante y
fructifero, que ellos hayan aprendido

€s0.

El docente considera que el tema
de las vanguardias pictoricas es
importante, no solamente en
artes, sino que forma parte
también de la sociedad. Pues los
estudiantes generan una relacién
con la historia, logrando un

aprendizaje significativo.

2. ¢Como considera que las
vanguardias pictoricas
contribuyen al desarrollo artistico

educativo de sus estudiantes?

Bueno en realidad como le dije, la
relacién con otras areas, se hizo como
una interdisciplinariedad. Entonces
eso fue lo que Ilamé muchisimo la
atencion. Justamente, como hemos
conversado con algunos estudiantes
en los recreos, ellos se relacionan a
veces, por ejemplo, con la guerra fria,
a veces con la revolucion francesa,
entonces ellos dicen jah! Cuando fue
la revolucién francesa hubo tal o cual
situacion, entonces eso es lo

importante. Que ellos vayan

Los estudiantes vinculan las
vanguardias con los periodos
histdricos, en los cuales se
desarrollaron estos mismos,
relacionando y conociendo la
historia de la humanidad.
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relacionando con ciertas partes de la

historia de la humanidad.

3. ¢Qué opinion tiene sobre los
audios 8D utilizados en las

actividades con los estudiantes?

Bueno en realidad, es un tema
bastante llamativo que se pudo
observar, en realidad, verles a los
estudiantes que estan sumergidos en
esta situacion de descubrir como es el
sonido 8D, eso fue lo que mas me
Ilamo la atencidn, el interés que ellos
pusieron y la parte que aprendan de
una manera diferente, entonces esas
situaciones fueron muy buenas para

el aprendizaje de cada uno de ellos.

Considera que los audios 8D son
Ilamativos, pues se evidencio
que los estudiantes se
encontraron interesando en estos
sonidos de 4 direcciones.
Impulsando una nueva forma de
ensefianza y contribuyendo en su

aprendizaje.

4. ;Considera que los audios 8D
contribuyen al mejoramiento de

la experiencia en el aprendizaje?

Exactamente, si, son muy buenos,
como decia son excelentes, en
realidad, para poder éstos
implementar, no solamente en la
parte artistica, sino tener una vision
mas amplia, de pronto por qué no
poder involucrarlos en otras areas, en
areas comunes y hacer que el
estudiante vaya aprendiendo de una

manera mas didactica y significativa.

Son excelentes para el
aprendizaje, pero también se
considera la alternativa de poder
implementarlos en diferentes
areas y o solo en la artisticas, ya
que ayudaria a que el estudiante
aprenda de una manera mas

didactica e interesante.

5. ¢Cree importante la activacion
y descubrimiento de sensaciones,
sentidos y emociones en los
estudiantes para su desarrollo

educativo? ¢Por qué?

Exactamente y justamente, una parte
de las tendencias de las metodologias
es la activacion de los conocimientos,
entonces, activar los conocimientos
mediante lo que seria las partes
sensoriales, resultaron muy bueno y
porque los estudiantes vieron de una

manera no comdn como

Es necesario que e el proceso de
aprendizaje, los estudiantes
logren activar sus sentidos, ya
que asi obtendran una mejor
experiencia en el aprendizaje, es
importante que el docente se

encargue de utilizar una
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nosotros hemos venido
desarrollando, y esa fue la parte qué

llamé mas la atencién. Innovador.

metodologia que trabaje ese
aspecto, para un desarrollo
educativo significativo. Insulso
debe buscar la forma de crear
nuevas formas de aprendizaje,
dejando de lado las
tradicionales.

6. ¢Considera necesario que los
estudiantes sepan la estructura
anatomica para dibujar rostros,
manos o el cuerpo humano? ;Por

qué?

Exactamente ellos vienen de un
proceso, se puede decir basico que se
viene dando desde los subniveles
anteriores y eso de saber los huesos,
me parecié muy importante, porque
ellos también relacionan ya porque
también trabajan en los que es el area
de ciencias naturales, entonces me
Ilevo a indagar en ellos si en realidad
si han visto esta parte de los huesos,
entonces ellos, estan mejor
contribuyendo al area, la parte
artistica al ciencias naturales,
entonces eso por ejemplo con la
docente conversaron y decian qué
bueno que ellos también ya estan
aplicando y todas estas situaciones.

El dibujo no se trata
simplemente de plasmar una
imagen y menos del uso de una
sola técnica. Pues va mas alla
que eso, y mas si se trata de la
representacion del ser humano,
es necesario saber las estructuras
anatomicas, para un
acercamiento a su realidad y su
composicién como individuo. El
reconocimiento anatémico no
solo amplia su conocimiento
artistico, sino que también
fortalece sus saberes en otras
areas, en este caso en ciencias
naturales, fortaleciendo su

aprendizaje.

7. ¢Cree que la percepcion por
medio del tacto ayuda al
reconocimiento anatomico del

craneo, rostro y manos?

Bueno me pareci6é a mi que en esta
actividad se puso haber trabajado un
poquito mas de tiempo, por qué,
porque al momento de que ellos

se presentaban ya a hacer algo
nuevo, ellos de pronto ya empezaban

a experimentar y todo, pero como que

La actividad funciona para el
reconocimiento del tacto por
medio del tacto, sin embargo, el
tiempo fue un factor limitante
para la exploracion completa,
considerando que cada

reconocimiento deberia
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nos faltd un poco mas de seguir
trabajando en esta area, porque no
solamente el rostro, sino de pronto
puede ser que vayan activando otras
formas y otros objetos. Para que ellos
vayan ya descubriendo un poco méas
el tacto como tal y de ahi aplicarle lo
que seria esto del rostro como tal y la
parte anatdmica. Un poco mas de
préctica en esta area, con otros
ejemplos o de pronto con los mismos
comparieros pero mas actividades,
que se pongan de perfil, vayan
cambiando las posiciones, que vayan

experimentando un poquito mas.

profundizar y no solo resolverlo
en una clase. Por otro lado se
toma en cuenta la funcionalidad
amplia que podria llegar a traer
esta actividad, no solo con la
anatomia, sino que también con
varios elementos en donde se
puede reconocer la forma,
volumen y diferencias
pertenecientes a las figuras. De
la misma manera trabajar por

lados y no solo de frente.

8. ¢Considera que la actividad de
la percepcidn hizo que algunos
estudiantes descubrieran su
habilidad en el dibujo?

Claro, es algo que pasa casi todos los
afios, hay estudiantes que casi no les
gusta el dibujo, pero terminan ellos
buscando la manera de representar lo
artistico, ha pasado muchas veces no
solo en la parte plastica, sino también
se van viendo en otros niveles en los
monologos, entonces ellos no dibujan
bien pero son stper expresivos. Me
ha pasado que no son muy apegados
al dibujo pero en la parte expresiva
les queda bien, combinan sonidos,
iméagenes, expresiones y eso es lo que
a ellos les va llenando, entonces salen
ya de un décimo de bésica, entonces

salen ya con esa mentalidad de que

Cada estudiante es habil a su
manera, no necesariamente tiene
que ser en el ambito de las artes
plasticas. A la misma vez se
presentan casos en donde
vinculan ciertas areas para la
creacion artistica, por lo cual no

se limita a una sola rama.
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no solamente existe la manera

plastica para expresarse.

9. Desde su accion como
docente: ¢Cual es su criterio
sobre la respuesta por parte de los
estudiantes hacia las estrategias

implementadas?

Son innovadoras, educativas y que
suman muchisimo en este proceso
educativo y lo que nos invita a
nosotros como docentes a seguir
indagando, seguir buscando nuevas
formas y estrategias para poder
contribuir a los estudiantes. Cada
area, cada afio son estudiantes
diferentes, son experiencias
diferentes y eso es lo que a uno como
docente, debemos tener todos a seguir
innovando de seguir creando, de
seguir viendo la manera de poder
comunicar al estudiante de una

manera diferente y no tan tradicional.

Las estrategias aplicadas dentro
del taller, son innovadoras para
la educacion, pues aportan
mucho en el ambito educativo.
Incentiva a los docentes a
experimentar y buscar nuevas
estrategias para ensefiar, a seguir
creando nuevas alternativas a las
que ya conocen, pues cada afo
los estudiantes son diferentes y
el mundo va evolucionando con

el paso del tiempo.

10. ¢ Considera Usted que el
proceso ha despertado mayor

interés en el &rea de ECA?

Si, ha llamado bastante la atencion
con ello justamente a veces
conversamos con los estudiantes,
hacemos siempre una
retroalimentacion de lo que hemos
estado viendo. Entonces tienen
resultados positivos, indagan un
poquito mas han traido algunos, datos
curiosos, al siguiente dia de la clase,
dicen vea profe, ya encontré esto,
descubri esto, Entonces son casos que
ayudaron bastante a sumar lo que

seria el proceso educativo.

Los estudiantes han cambiado
algunos aspectos en cuanto a su
aprendizaje, ya que, se han
vuelto més curiosos e investigan
si tiene alguna duda, y también
comparten datos curiosos de lo

que han investigado.

Las estrategias y el proceso del
taller ha ayudado
sustancialmente al aprendizaje
de los estudiantes, cambiando la
vision de las formas de
aprendizaje, abriendo la

alternativa de usar la tecnologia
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11

como educativa, explorando
nuevas sensaciones, participando
y esforzandose para la
comprension de cada uno de los

temas abordados.

Descripcion: division de la tabla en: pregunta, respuesta del docente e interpretacion de
las mismas
9. Conclusiones y recomendaciones

9.1. Conclusiones

Finalizado el andlisis de los resultados obtenidos por medio de las encuestas a los 68
participantes, el grupo focal con 7 estudiantes y la entrevista al docente, se llegé a las
siguientes conclusiones:

Como inicio de la investigacion realizada se logro el estudio del entorno, ambiente,
actividades y estrategias que se usaban en la escuela Angel Polivio Chavez con los
estudiantes del subnivel de educacion basica superior. Evidenciando la falta de interés y
empefio en cuanto a las actividades y trabajos presentados. Resultado del reciclaje
estratégico tradicional aplicado en el aula, es decir no existia la aplicacién de las tics o
algun método innovador que contribuyera al cambio para mejorar la situacion del proceso

educativo en los estudiantes.

Después de identificar el problema y las alternativas que existen para poder
solucionarlo, se realizd una experimentacion para conocer las posibilidades de cada
actividad planteada, llegando la creacion de dos estrategias basadas en el uso tecnologico
y sensorial, que tiene como objetivo mejorar la experiencia del aprendizaje en los

estudiantes por medio de la activacion de los sentidos y emociones.
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Para la implementacion de las estrategias se plante6 realizar un taller, vinculando la
teoria con la practica. Durante su desarrollo, los estudiantes mostraron cierta confusion
al inicio, pero conforme se avanzaba con la aplicacion, se not6 el cambio de &nimo en la
mayoria de estudiantes, pues se mostraban motivados, activos e interesados.
Demostrando que las estrategias y método de ensefianza planteado por el investigador

estaban funcionando.

Aunque el interrogatorio y cuestionarios no tuvieron un resultado 10/10 por
cuestiones del incumplimiento de las tareas establecidas o la falta de atencién por algunos
estudiantes, no fue un problema pues es comprensible ya que son estrategias nuevas, por
lo tanto, no estdn acostumbrados a este tipo de educacion. Lo importante de la
experimentacion fue la obtencion de resultados, aunque sean minimos, pero que

demuestran que la innovacion puede ayudar a mejorar el proceso de aprendizaje.

Para finalizar, se analiz6 si la propuesta pedagdgica de las dos estrategias:
Reconocimiento anatémico por medio del tacto y el uso de los audios 8D, ayudaron al
descubrimiento y activacion de los sentidos. Dando un resultado positivo pues algunos
estudiantes compartieron sus experiencias, dudas y curiosidades con el investigador.
Ademas, se noté un cambio en cuanto a las presentaciones de tareas y participacion en
clases, concluyendo que la innovacion es importante para la evolucion y mejoramiento

de la educacion.
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9.2 Recomendaciones

Este proyecto tuvo como objetivo la implementacion de nuevas estrategias
didacticas, innovadoras y exploratorias para mejorar la experiencia del aprendizaje en los
estudiantes, para lograr un cambio en la educaciéon y contribuyan en el desarrollo
intelectual. Por medio de su aplicacion los resultados obtenidos, que fueron positivos y
negativos, de este proceso, plantean las siguientes recomendaciones:

1. Para el desarrollo de las actividades se requiere un espacio amplio, para los
estudiantes puedan caminar y explorar de mejor manera, profundizando en cada
paso de la actividad, por lo que plantea la autorizacion del uso de los patios o
espacios verdes que tenga la institucion educativa.

2. El acceso a internet dentro de la institucion es limitado para los estudiantes, por
lo que se recomienda que se gestione un proveedor de internet buena calidad para
que pueda dar la oportunidad

3. daque los estudiantes hagan uso de la conexidn para las propuestas didacticas.

4. EIl reconocimiento artistico y de artistas locales debe ser impulsado por los

docentes y la educacion, para aprender a valorar y respetar nuestra cultura.

5. Ensefar dentro de la asignatura de ECA, la importancia de la ensefianza de la
anatomia humana para experimentar nuevas formas de dibujar rostros, manos,
cuerpos, que no necesariamente deben ser profesionales, pero que incentiven a los
estudiantes con su aprendizaje.

6. La activacion sensorial debe ser fundamental en la educacion, pues gracias a su
implementacion los estudiantes generan recuerdos por medio de emociones que
los hacen permanentes, por lo tanto, cada actividad debe estar estructurada con

una estrategia que la fomente.
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7. Experimentar para crear nuevas formas de ensefianza debe ser apoyado y tomado
en cuenta por el ministerio e instituto educativo, cualquier estrategia que tenga
como finalidad mejorar y ayudar a la educacion cuenta, por mas pequefia que sea.

8. Lacapacitacion docente es necesaria para la actualizacion de métodos educativos
y adaptacion a los nuevos cambios que se presenten, por lo que deberia ser
obligatorio en la actualidad.

9. Toda estrategia 0 método innovador, requiere de tiempo y constancia para su
eficacia y obtener un resultado significativo, pues los estudiantes necesitan
acoplarse a su proceso y contenido

10. Para concluir, el tiempo es fundamental para lograr un mejor desarrollo de las
actividades, no se puede resolverlo en cuestion de 20 minutos, por consiguiente,
se recomienda realizar la actividad por partes y cuidar del tiempo que se tiene para
su ejecucion, en caso de no contar con el tiempo necesario, se podria hacer un

repaso del tema o temas vistos como un reforzamiento.
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11. Anexos
Anexo 1. Iméagenes de las actividades realizadas a los largo del taller

Vanguardias y audios 8D

S e F¥aoaay

-
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Reconocimiento anatomico
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Anexo. 2 Rubrico de valoracion

Esta rabrica fue necesaria para valorizar a las estrategias didacticas
implementadas y su eficacia.

1.Baja 2.Media | 3.Alta 4. Excelente

e Existe un mejoramiento
de la experiencia del
aprendizaje.

e Obtencién de un buen
aprendizaje en cuanto
a las vanguardias
pictdricas y (dividir)
reconocimiento
anatémico.

e Obtencion de un buen
aprendizaje en el
reconocimiento
anatomico.

e Laactividad de
exploraciéon y
percepcion con el tacto
mejoro el
reconocimiento facial y
de las manos en los
estudiantes.

e Se mejoro el
reconocimiento
anatomico luego de la
actividad exploratoria.

e Serompi6 el miedo a
dibujar

e Se reconocierony
activaron los sentidos
(tacto, oido y visién)

e El uso de la tecnologia
auditiva ayudo en el
proceso de aprendizaje.
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Anexo 3. Link de los audios 8D

Cubismo: https://www.youtube.com/watch?v=BszGmP7jxYA

Surrealismo: https://www.youtube.com/watch?v=kXWmONynHcA

Impresionismo: https://www.youtube.com/watch?v=yyQgOpvM4yU

Indigenismo: https://www.youtube.com/watch?v=dnRz91zL 6W4
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