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Resumen

La falta de interés por las narraciones tanto escritas como orales, especialmente en el
tema de mitos y ritos, mismas que son esenciales para la cultura y la identidad nacional,
debido a estrategias tradicionales conductistas, provoca que se ejecute este estudio que tiene
coémo objetivo analizar la efectividad de la implementacion de Google Classroom en la
asignatura de lengua y literatura para alcanzar un aprendizaje significativo. La metodologia se
basa en un paradigma positivista con un enfoque mixto. La poblacion de estudio se compone
de 29 alumnos que pertenecen al octavo afio de EGB. Los resultados revelan que la
implementacion de esta plataforma promueve eficazmente la comprension de textos orales y
escritos de complejidad abstracta que recogen las creencias, mitos y ritos de la comunidad
oriental del Ecuador. De tal forma que el 53.6% de los estudiantes se siente motivado en su
aprendizaje al utilizar classroom y en otro asunto el 60.7% indica que no tiene problemas
técnicos en usar esta plataforma. Finalmente, las conclusiones encontradas muestran que
esta plataforma puede motivar al estudiante a aprender de forma autbnoma y desarrollando
sus competencias digitales desde entornos ubicuos, con lo cual se profundiza en la calidad

de la ensefianza y se fortalece la identidad cultural en la comunidad.

Palabras clave: Google Classroom, Lengua y literatura, tecnologia educativa,

aprendizaje significativo
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Abstract

The lack of interest in both written and oral narratives, especially in the topic of myths
and rites, which are essential for culture and national identity, due to traditional behavioral
strategies, causes this study to be carried out, which aims to analyze the effectiveness of the
implementation of Google Classroom in the subject of language and literature to achieve
meaningful learning. The methodology is based on a positivist paradigm with a mixed
approach. The study population is made up of 29 students who belong to the eighth year of
EGB. The results reveal that the implementation of this platform effectively promotes the
understanding of oral and written texts of abstract complexity that collect the beliefs, myths
and rites of the eastern community of Ecuador. In such a way that 53.6% of the students feel
motivated in their learning when using classroom and in another matter, 60.7% indicate that
they have no technical problems in using this platform. Finally, the conclusions found show
that this platform can motivate students to learn autonomously and develop their digital skills
from ubiquitous environments, thereby deepening the quality of teaching and strengthening

cultural identity in the community.

Keywords: Google Classroom, Language and literature, educational technology,

meaningful learning
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Introduccion

En la actualidad, una columna de la sociedad es la educacion, ya que permite la
edificacion de sociedades mas desarrolladas y conscientes de su entorno, asi como de
la formacién de sujetos con habilidades indispensables para su entorno. En este
contexto, en la Institucién Intercultural Bilingtie "Doce de Octubre”, se llevd a cabo una
observacion participante en estudiantes de educacion general basica, especificamente
en octavo afio. Los estudiantes en esta institucion tienen acceso a la plataforma Google
Classroom, una herramienta tecnolégica que ha transformado la dinAmica educativa al

permitir la interaccién entre docentes y alumnos en un entorno virtual.

Por otro lado, de acuerdo con Mallart (2020) las competencias adquiridas en la
asignatura de lengua y literatura son indispensables y necesarias para la formacion de
una identidad propia en el alumnado, asi como una construccién e identificacion de la
cultura de los estudiantes, ya que fomenta la apreciacién de las raices literarias y
culturales de una sociedad. En este sentido, el tema de mitos y ritos es de suma
importancia, ya que esta estrechamente relacionado con la herencia cultural y la
identidad nacional. Los mitos y ritos representan las narrativas fundacionales que dan
forma a la cosmovisibn de una sociedad y transmiten sus valores, creencias y

tradiciones a las generaciones futuras.

Sin embargo, se observa una falta de entusiasmo por parte de los estudiantes
de octavo grado de esta institucion hacia el estudio de la lengua y la literatura,
especialmente en lo que respeta a mitos y ritos, a pesar de la relevancia de este tema.
Esta falta de interés de los estudiantes se ha convertido en un desafio pedagdgico
porque las estrategias de ensefianza convencionales utilizadas en las lecciones

presenciales no logran involucrar a los estudiantes de manera efectiva.

Esta investigacion investiga cémo optimizar el uso de Google Classroom para
ayudar al estudiantado de la unidad educativa intervenida, pretende reestructurar el
aprendizaje sobre mitos y ritos en el area de lengua y literatura. En este sentido, la
aplicacion y el uso de esta plataforma, permite generar oportunidades educativas y de
ensefanza, de una manera personalizada, contextualizada y efectiva, lo cual deriva en

una herramienta importante en el contexto educativo actual (Kraus et al., 2019).

De esta forma, el fin de este estudio es encontrar soluciones frente al desinterés

en el tema de mitos y ritos. Por ello, es necesario cambiar la experiencia educativa del

estudiantado a través del uso de plataformas educativas como google classroom y
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entender que dentro del proceso educativo funge como aquella herramienta que pueda

mejorar el proceso de ensefianza y fomentar un enfoque mas significativo y participativo.

Durante el desarrollo de este estudio, se han identificado tanto fortalezas como
oportunidades, pero también inconvenientes y limitaciones. Entre estas se destaca el
acceso a tecnologias educativas avanzadas como Google Classroom, que brindan un
marco propicio para la innovacion pedagogica. Ademas, la implementacién de un
enfoque mixto en la metodologia de investigacién ayuda a generar una fotografia mas
clara de la experiencia educativa que se estad estudiando, ya que combina datos
numeéricos y tedricos para sostener las posibles conjeturas que se estan tratando. Por
otro lado, se han enfrentado ciertos obstaculos, como la necesidad de adaptarse a las
limitaciones tecnoldgicas de la institucion y la disponibilidad de recursos. También se ha
observado desafios en la adaptacién de los contenidos curriculares a un entorno virtual,

lo que requiere una planificacion y disefio pedagoégico cuidadosos.

Esta investigacion se divide en cinco capitulos que abordan cada uno de los
diferentes aspectos del estudio. El Capitulo | se centra en el problema y desmenuza
cada una de las observaciones que tiene este estudio referente a su justificacion,
objetivos y pregunta de investigacion, ademas describe la investigacion y proporciona
una respuesta al problema. El Capitulo 1l se enfoca en el marco teérico, que proporciona
una base conceptual sélida para comprender el uso de plataformas educativas y su

vinculacion con la pedagogia y conocimiento curricular del area de lengua vy literatura.

El marco metodologico se aborda en el Capitulo Ill. Aqui se explica los
procedimientos de recopilacion de datos y cémo fue el desarrollo en campo de la
experiencia de investigacion planteada en este escrito. El Capitulo IV trata sobre el
analisis e interpretacion de los hallazgos. Finalmente, el Capitulo V presenta una
propuesta basada en los hallazgos de la investigacion que busca mejorar el aprendizaje

de mitos y ritos en lengua v literatura mediante el uso de Google Classroom.
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CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1. Problema de investigacion

1.1 Planteamiento del problema o problematizacién

A lo largo de los ultimos afios, la tecnologia ha avanzado de manera vertiginosa,
convirtiéndose en una herramienta esencial en todos los aspectos de la vida, incluyendo
el ambito social. Este avance tecnolégico ha brindado oportunidades para la innovacion
y la creacién, abordando nuevas necesidades y desafios (Moreno y Gutiérrez, 2020).
En este contexto, el campo educativo también se ha visto obligado a adaptarse y dejar
atras practicas obsoletas que no beneficiaban a los estudiantes, lo que ha resultado en

una brecha generacional dificil de superar.

Segun Paladines et al. (2022), el rapido avance de la tecnologia ha brindado
ventajas significativas para los estudiantes al mitigar problemas y fomentar el
aprendizaje autonomo. Sin embargo, a pesar de estos avances, los educadores siguen

utilizando métodos tradicionales que dificultan el logro de los objetivos educativos.

Por otro lado, de acuerdo con la UNESCO (2013), “las tecnologias de
Informaciéon y Comunicacion (TIC) y las Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento
(TAC) brindan la oportunidad de acceder al Trabajo de Integracion Curricular” (p.1). En
este sentido, los maestros pueden utilizar estas herramientas para crear clases
atractivas y motivadoras que fomenten un aprendizaje significativo. Ademas, el
Ministerio de Educacion de Ecuador (2016), destaca que los maestros son responsables
de despertar el interés de los discentes y asi construir habilidades de comunicacion y
fomentar la participacion activa, lo que mejora las relaciones interpersonales. Sin
embargo, a pesar de las sugerencias de Ruales (2012), mismo que indica que se debe
utilizar métodos pedagdgicos como foros, juegos, debates y aplicaciones para la
concrecion educativa en el aula, muchas de las veces estas actividades se quedan en
disefios teoricos sin aterrizarlos en la practica educativa, esto debido a distintas

situaciones

Los docentes, en respuesta a la pandemia, se vieron obligados a adquirir
habilidades tecnoldgicas para la ensefianza en linea. Sin embargo, muchos de ellos han
dejado de lado estas habilidades al regresar a la ensefianza presencial, alegando la falta
de tiempo. Es importante destacar que existen plataformas amigables y de libre acceso,
como Google Classroom, que facilitan el trabajo docente y que deberian ser dominadas

para su o6ptimo uso. En las comunidades, se estan perdiendo conocimientos
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ancestrales, como los mitos y ritos, que forman parte de la historia cultural. A pesar de
los esfuerzos del curriculo para fomentar la ensefianza de estos saberes, en el area de

Lenguay Literatura, no se les concede la importancia que merecen.

En este contexto, en la Institucién Intercultural Bilinglie "Doce de Octubre”, sus
estudiantes tienen acceso a la plataforma Google Classroom y se ha procedido a
analizar como es su comportamiento y desarrollo estudiantil con ella, determinando que
los métodos de ensefianza tradicionales utilizados en clases presenciales no logran
captar la atencion de los estudiantes, lo que ha llevado a una ensefianza de tipo
conductual. Como resultado de esta observacion, se plantea la siguiente pregunta de

investigacion:
1.2 Pregunta de investigacién

¢En qué medida contribuye el uso de Google Classroom al abordaje del tema
de mitos y ritos en la asignatura de Lengua y Literatura para estudiantes de octavo de
EGB?"

1.3 Objetivos de investigacion

1.4 Objetivo general

Analizar la contribucién del manejo de Google Classroom en el tema de mitos y
ritos dentro de la asignatura de Lengua y Literatura dirigida al estudiantado de octavo
de EGB.

1.5 Objetivos especificos

Fundamentar tedricamente los postulados fundamentales relativos a Google

Classroom y su interaccién con el entorno educativo

Determinar estrategias pedagdgicas que se pueden aplicar con la aplicacion de
Google Classroom para fomentar el aprendizaje significativo de los estudiantes
de octavo de EGB

Disefiar una propuesta educativa aplicando Google Classroom en el area de

Lengua y Literatura en la Unidad Intercultural Bilingtie Doce de Octubre.

1.6 Justificacion

Por lo tanto, el fin de este estudio es motivar a los educadores a utilizar

herramientas y métodos de aprendizaje activos, en particular herramientas digitales
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como plataformas digitales que permitan fomentar la participacién y la interaccién con
el contenido de lengua y literatura para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje, de
tal forma que se llegue a la comprension del conocimiento curricular, en este caso,
sobre mitos y ritos en la asignatura de lengua y literatura. Al mismo tiempo, se busca
maximizar la eficiencia del trabajo de los docentes al aprovechar los beneficios que
ofrece esta plataforma educativa, como el tablero de tareas, la calificacion instantanea
de actividades y la capacidad de disefar interacciones enriqguecedoras mediante la
compatibilidad con varias aplicaciones externas, Incluye herramientas de gamificacion

como Pear Deck, Classcraft y Quizziz (Paladines et al., 2022, p. 500).

La importancia de esta investigacion se debe al rapido cambio que ha
experimentado el sistema educativo en respuesta al avance tecnoldgico. Es asi que en
el contexto especifico de la Unidad Intercultural Bilinglie "Doce de Octubre”, no se han
realizado investigaciones de esta naturaleza previamente. Por lo tanto, surge la
necesidad de promover y optimizar la utilizacién de medios digitales que permitan a los
estudiantes explorar y comprender los mitos y ritos. Estos mitos y ritos representan un
componente valioso de la cultura ancestral ecuatoriana, y su transmision a las futuras

generaciones se considera esencial (UNESCO, 2013).

En otro punto, la socializaciébn de la investigacion con los estudiantes ha
generado una sélida motivacion para aplicar Google Classroom en relacion con los mitos
y rituales. En cuanto a su utilidad, esta investigacion favorece inmediatamente a 29
estudiantes de educacion basica que cursan los primeros niveles de secundaria.
Ademas, contribuye al desarrollo de capacidades investigativas, creativas y
participativas que son fundamentales en la sociedad contemporanea para lograr un

aprendizaje integral basado en el conocimiento ancestral (MINEDUC, 2016, p. 191).

La implementacion de Google Classroom como una herramienta de ensefianza
activa, conlleva una serie de beneficios significativos en los &mbitos sociales, educativos
y comunitarios. Estos son de importancia fundamental en el crecimiento individual de
los estudiantes como de la comunidad en general. Por ejemplo, en primer lugar, desde
una perspectiva social, esta iniciativa fomenta el sentido de identidad cultural. La
ensefianza de mitos y ritos, que forman parte integral de la cultura ancestral ecuatoriana,
contribuye a que los estudiantes desarrollen un mayor aprecio por sus raices culturales
y se sientan mas conectados con su herencia cultural. Esto es fundamental para
preservar y transmitir los valores culturales de la comunidad y para promover un sentido
de pertenencia (UNESCO, 2013).

ROMULO DANILO CHUIM SHAKAI
Pagina 14



15

La inclusion y la diversidad también son valores esenciales para una sociedad
moderna y diversa. Las herramientas tecnoldgicas como Google Classroom permiten
adaptar las actividades educativas a diferentes estilos de aprendizaje y necesidades de
los estudiantes. Esto fomenta la inclusion de todos los estudiantes, sin importar sus
limitaciones o habilidades. El hecho de que esta plataforma sea adaptable garantiza que

ningun estudiante se quede rezagado, lo que es crucial en un entorno diverso.

En segundo lugar, en el ambito educativo, esta implementacion alienta a los
estudiantes a aprender de manera activa y motivados. Ademas, permite la creacién de
actividades divertidas y atractivas que los motiven a participar activamente en el
aprendizaje. La interaccién con contenido relacionado con mitos y ritos se convierte en
una experiencia estimulante que mejora el compromiso y la retencion de conocimientos
del alumno. Como resultado, una mayor motivaciéon conduce a un proceso educativo

mas efectivo y duradero.

Los estudiantes analizaran y reflexionaran sobre los mitos y los ritos dentro de
esta plataforma educativa, ya que ayuda a desarrollar la capacidad de pensar
criticamente. De acuerdoa Escobar et al. (2022), los juegos, la gamificacién y el uso
de aplicaciones digitales como Google classroom ayudan a la toma de decisiones
basada en la criticidad de los eventos para la resolucién de problemas. Estas se
constituyen como habilidades esenciales en la vida cotidiana y en futuras etapas

educativas y profesionales.

Los materiales educativos se pueden acceder en linea en cualquier momento y
desde cualquier lugar. Esta flexibilidad es especialmente til cuando se trata de
aprender a distancia, pues genera una suerte de autorregulacién en el aprendizaje de
cada estudiante, teniendo en cuenta su cronograma personal de actividades
académicas. En tercer lugar, para la comunidad, la implementacion de Google
Classroom mejora la calidad educativa. Los maestros pueden brindar una ensefianza
mas dinamica y efectiva, lo que significa que los estudiantes reciben un aprendizaje de
mayor calidad. Dado que se esta formando una generacién de estudiantes mas
preparados y competentes, esta mejora en la calidad educativa beneficia a toda la

comunidad.

Ademas, esta iniciativa mejora la accesibilidad a la educacion. La educacion
ahora es mas accesible gracias a la tecnologia. Esta plataforma puede ser beneficiosa

para aquellos que tienen dificultades para acceder a la educacion debido a razones

econdmicas o geograficas. Esto significa que mas personas en la comunidad tienen
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acceso a una educacion de alta calidad. Finalmente, los estudiantes se preparan para
el futuro implementando Google Classroom en la comunidad. Les brinda habilidades
digitales y competencias tecnoldgicas que son cada vez mas cruciales tanto para el
trabajo como para la sociedad en general. Los estudiantes aprenden a usar
herramientas tecnoldgicas y desarrollan habilidades en un entorno digital en constante
cambio (Paladines et al., 2022)
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CAPITULO II: MARCO TEORICO
2. Antecedentes

2.1 Internacionales

La propagacion de la pandemia de COVID-19 se ha producido a nivel global y el
uso de Google Classroom se ha fortalecido aiin mas. Debido a la crisis de salud, muchas
instituciones educativas de todo el mundo han incorporado esta plataforma como un
componente pedagdgico esencial. Como resultado, crea un entorno de aprendizaje en
linea que permite una colaboracién efectiva entre profesores y estudiantes. El maestro
puede crear recursos de apoyo, disefiar actividades, administrar evaluaciones y evaluar

el desempefio de los estudiantes en este entorno virtual de aula.

En este sentido, varios articulos académicos a nivel mundial han analizado y
evaluado la eficacia de Google Classroom dentro del &mbito educativo. Uno de estos
estudios, llevado a cabo por Gomez (2020), se centré en una investigacion tedérico-
descriptiva con un enfoque cualitativo. Los hallazgos de esta investigacién indicaron que
la implementacién de Google Classroom fue beneficiosa en el contexto educativo,
especificamente con estudiantes de tercer afio de secundaria. Los estudiantes pudieron
entregar sus actividades sin depender de documentos fisicos, lo que facilité el proceso
de entrega. Es importante destacar que, aunque hubo estudiantes que no tenian acceso
a Internet, se adaptaron las fechas de entrega para permitirles participar en el proceso
educativo. Estos resultados respaldan la eficacia de esta plataforma como una
herramienta educativa valiosa, ya que incluyen la eliminacién de la necesidad de
documentos fisicos, la accesibilidad a recursos digitales para actividades educativas y

la oportunidad de realizar un seguimiento puntual del rendimiento de los estudiantes.

Por otro lado, Nogueira y Terra (2020) plantean en su estudio de como las
actividades innovadoras abren nuevas posibilidades y métodos en el proceso de
enseflanza y aprendizaje, sobre todo en asignaturas complejas como lo es quimica.
Este estudio se lo realiz6 en Brasil en una Unidad educativa de Brasilia. En este
contexto, el objetivo de este estudio fue analizar el uso de una de estas estrategias,
especificamente Google Classroom, como entorno virtual de aprendizaje (AVA) para la
colaboracién en cursos extendidos en modalidad de educacion a distancia (EAD). Para
cumplir esta misién, se cre6 un aula virtual que contiene materiales criticos disefiados
para facilitar un aprendizaje mas efectivo de conceptos relacionados con el tema

especifico de la espectroscopia infrarroja. Los experimentos muestran que Google
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Classroom es un entorno virtual especial de aprendizaje a distancia que promueve la
colaboracién eficaz entre profesores y estudiantes. Ademas, este estudio también
encontr6 que a pesar de la falta de algunas herramientas basicas, los estudiantes

encontraron la plataforma facil y efectiva de usar, logrando asi sus objetivos.

2.2 Nacionales

En el estudio de Lebén (2022) titulado "Google Classroom como recurso de
aprendizaje de la asignatura de Investigacion en Ciencia y Tecnologia en el tercer afio
de bachillerato en Ciencias", realizado durante el periodo lectivo 2021-2022, permitié
observar dicha investigacion, en la cual se opté por una plataforma gratuita que
habilitara la administracién académica, utilizando un cuestionario en forma de Google
Forms. A través de este instrumento, se recopilaron datos de interés relacionados con
la informacion personal, el perfil profesional y el nivel de conocimiento de los docentes
en temas vinculados a la ensefianza. Los hallazgos principales de esta investigacion
resaltan la utilidad y eficacia del uso de Google Classroom en la ensefianza de Ciencia
y Tecnologia en el nivel de bachillerato en Ecuador y estos muestran que los estudiantes
experimentaron mejoras en su desempefio académico y demostraron un mayor interés
y motivacion en la asignatura. Ademas, se proporcionaron recomendaciones dirigidas a

los docentes que deseen incorporar esta plataforma en su enfoque pedagdégico.

Dentro de la investigacion realizada por Bastidas et al. (2023), plantean que la
integracion de herramientas digitales en el aprendizaje es cada vez mas importante. De
tal manera, este estudio se centr6 en el desarrollo y evaluacion de un marco de
actuacién para enriquecer la ensefianza de lengua y literatura mediante herramientas
digitales. Se lo realiz6 en Ibarra en el ciclo escolar 2022-2023, con la participacion de
18 docentes y 64 estudiantes de tercer grado. Se utilizé un enfoque de método mixto,
combinando la recopilacion de datos cuantitativos y cualitativos con el juicio de expertos.
Los resultados revelaron diferencias en el uso de herramientas digitales por parte de los
profesores y las experiencias de los estudiantes con las actividades digitales. Creé un
sistema movil que incluye lectura en linea, ejercicios interactivos, videoconferencias y

otras actividades.

2.3 Locales
El estudio titulado "Utilizacion de un entorno de aprendizaje virtual en Google
Classroom para fomentar la motivaciéon y participacion de los estudiantes de 9.° afio de
EGB en la Unidad Educativa San Luis Beltran en la asignatura de Lengua y Literatura".

Este estudio de Guallpa y Ruales (2021) examina como el estudiantado de EGB del
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colegio San Luis Beltrdn pueden usar Google Classroom para aprender lengua y
literatura. El paradigma socio critico es la base de la metodologia utilizada, que también
incluye encuestas y observaciones aulicas como herramientas para contribuir con la
estadistica. Los estudiantes del noveno afio de EGB de la Unidad Educativa San Luis
Beltran son el grupo objeto de estudio. Los hallazgos indican que, siempre y cuando, los
docentes reciben la capacitacion y el apoyo necesarios para su uso adecuado. Con esto
mejoro significativamente la motivacion y la participacion del estudiantado en la materia

de lenguayy literatura.

3. Marco Legal

El Ministerio de Educacién de Ecuador manifiesta que adquirir las competencias
lingliisticas y comunicativas es indispensable para el desarrollo integral del estudiante
MINEDUC (2016). En este sentido, la catedra de lengua vy literatura tiene un papel
fundamental en el curriculo que plantea el Ministerio para la formacion académica de
los estudiantes, en todos sus niveles. De tal forma, que el Ministerio se ha comprometido
a garantizar que los estudiantes aprendan, comprendan y entiendan a través de la
lectura, la escritura, el habla y la escucha activa, reconociendo la relevancia de estas

habilidades en diferentes contextos como el social y el académico.

Es importante destacar que la Constitucion de la Republica de Ecuador (2021),
reconoce la diversidad a niveles de cultura y lenguaje, con lo cual se promueve el
respeto, la empatia y la tolerancia dentro de un conglomerado distinto, ademas que
también se promociona las lenguas ancestrales como un derecho fundamental. Este
enfoque se alinea con las regulaciones y politicas educativas de Ecuador, donde se
enfatiza la diversidad linglistica en el contexto educativo, incluyendo la ensefianza de

Lenguay Literatura.

Por otro lado, la Ley Orgénica de Educacién Intercultural [LOEI] (2011) subraya
la importancia de la diversidad cultural y linglistica en la educacién, sobre todo en lo
gue respecta a la educacion que se da en contextos rurales a la que se denomina
Educacion Intercultural Bilingtie (EIB). La LOEI promueve la ensefianza de lenguas
originarias, como el kichwa, en las comunidades donde se hablan, pero también apoya
la diversidad linglistica en el contexto donde se ubica y lo refuerza a través de las

competencias de oralidad de la asignatura de Lenguaje.

Por otro lado, de acuerdo al acuerdo ministerial 070 -14 (2014) el curriculo de

educacién ecuatoriano debe necesariamente inmiscuir a la tecnologia como parte de su
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contenido, y ahora en la actualidad con el curriculo basado en competencias, la
tecnologia y su uso se la ha denominado como competencia digital, con lo cual se
requiere, necesariamente, el uso de herramientas y plataformas digitales para motivar
el proceso ensefianza aprendizaje en los diferentes contextos educativos en los que se

encuentre cada poblacién de estudiantado.

Por ultimo, es relevante sefialar que el Articulo 37, literal d, del reglamento de
posgrado de la UNAE establece requisitos rigurosos para la titulacion en cuanto a la
Maestria en Tecnologia e Innovacion educativa. Estos requisitos son fundamentales
para respaldar la base legal de la investigacion en diversos campos. En este sentido, la
UNA se compromete con la excelencia académica en la formacién de docentes en el

contexto ecuatoriano.

4. Marco Tebrico

4.1 Fundamentos

En la actualidad, ha existido un alza en la utilizacion de recursos tecnolégicos
aplicados al &mbito educativo, lo que ha provocado una transformacién sustancial en la
manera en que ensefiamos y aprendemos. Segun Alvarez et al. (2021), esta revolucion
tecnoldgica ha sido motivada por la cada vez mayor disponibilidad de dispositivos
electrénicos, la democratizacion del internet y la usabilidad de Learning Manager
System [LMS] y el desarrollo de plataformas de educacién en linea. Dentro de estas
plataformas, Google Classroom ha destacado como una herramienta versatil y potente

gue ha modificado la educacion en el siglo XXI.

La inclusién de la tecnologia en el salén de clases ha desplegado un abanico de
oportunidades educativas. Profesores y estudiantes pueden aprovechar recursos
digitales para enriquecer la experiencia de aprendizaje y estimular la participacion activa
(segun Boulahrouz et al., 2019). En particular, Google Classroom se ha convertido en

un aliado valioso tanto para educadores como para alumnos.

Una caracteristica sobresaliente de Google Classroom es su habilidad para
generar ambientes virtuales de colaboracion (Prado et al., 2020). En este sentido, los
profesores pueden facilmente establecer un espacio en linea en el cual los estudiantes
pueden acceder a materiales de lectura, presentaciones, videos educativos y otros
recursos relacionados con el contenido de su curso. Esto implica que el proceso de
aprendizaje no se encuentra confinado a un lugar fisico; los alumnos podran acceder a

los materiales de estudio de forma ubicua, es decir, a cualquier hora y lugar,
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promoviendo un enfoque mas flexible y autodirigido hacia la adquisicion de

conocimientos.

Ademas de la distribucion de materiales, Google Classroom simplifica el dialogo
entre docentes y estudiantes A través de esta plataforma, los educadores pueden
asignar tareas, crear foros de discusion, ofrecer retroalimentacion sobre los trabajos de
los estudiantes y responder preguntas (conforme a lo sefialado por Gbmez, 2020). Esto
establece un medio efectivo de comunicacion, lo cual puede ser especialmente
beneficioso en situaciones de aprendizaje a distancia o en contextos donde la

interaccion en linea es esencial.

La versatilidad de Google Classroom también se extiende a la evaluacion y el
seguimiento del progreso, ya que los profesores pueden asignar tareas en linea,
establecer fechas de entrega y calificar trabajos, todo ello dentro de la plataforma (de
acuerdo con Huzco y Romero, 2019). Esto simplifica el proceso de calificacion y
proporciona retroalimentacion inmediata a los estudiantes, lo cual es crucial para su
desarrollo académico. Ademas, la plataforma mantiene un registro del historial de
actividad de cada estudiante, lo que facilita el seguimiento y la identificacion de areas

de mejora.

4.1.1 Enseflanza de lenguay literatura en la actualidad

La atencion brindada a la ensefianza de lengua y literatura desempefia un papel
fundamental en la formacion de los estudiantes, ya que estas disciplinas son cruciales
para el desarrollo de habilidades esenciales que les permiten comunicarse eficazmente
y comprender el entorno que les rodea. De acuerdo con Vega et al. (2020), la literatura,
en particular, enriquece la experiencia de aprendizaje al proporcionar a los estudiantes
una ventana a diversas culturas, épocas y perspectivas. La inclusién de mitos y ritos en
el plan de estudios de lengua y literatura agrega un componente Unico a esta formacion,
ya que permite a los estudiantes explorar la cultura, la identidad y la tradicion de una

sociedad de manera singular.

Asimismo, la adquisicion de competencias comunicativas es relevante para el
desarrollo de la comunicacion efectiva, ya que capacita a los estudiantes para
expresarse de forma clara y coherente. Sin embargo, la habilidad para comunicarse
eficazmente no siempre es desarrollada a plenitud por todos los estudiantes y esto es
por diferentes aspectos socioemocionales que van desde las interacciones cotidianas

hasta las trayectorias profesionales. Por tal motivo, Blandon (2022) indica que la lengua
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es el instrumento que utilizamos para comunicarnos, expresar opiniones y establecer
conexiones y su ensefianza se convierte en un componente indispensable de la

educacion.

La literatura va mas alld de la comunicacion bdsica, ya que permite a los
estudiantes explorar el mundo desde la perspectiva de otros, viajando a través de las
paginas de obras literarias que representan una variedad de culturas y realidades. Al
permitir a los estudiantes adoptar el punto de vista de los personajes y comprender sus
vivencias y emociones, la lectura de literatura promueve la empatia. Ademas, la
literatura proporciona una plataforma para el analisis y la reflexion critica sobre temas

complejos y universales.

La inclusién de mitos y ritos en los programas de lengua y literatura agrega un
elemento singular a la ensefianza. Estos relatos han sido transmitidos de generacion en
generacion y a menudo reflejan las creencias, valores y tradiciones de una sociedad,
como menciona Erazo (2019). Los estudiantes tienen la oportunidad de profundizar en
su comprensién de la diversidad cultural y la riqueza de la herencia de la humanidad al

explorar mitos y ritos de diversas culturas.

La literatura que aborda mitos y ritos puede ser especialmente impactante, ya
gue a menudo conecta a los lectores con las narrativas y creencias fundamentales que
dan forma a una cultura. De acuerdo con Gonzéalez (2021), los mitos frecuentemente
encierran lecciones morales y explicaciones del mundo, lo que puede resultar atractivo
para los estudiantes. De esta forma, los estudiantes no solo amplian su comprension de
las creencias culturales, sino que también tienen la oportunidad de explorar temas
universales relacionados con la condicién humana, como el bien y el mal, el destino y la

identidad, al leer y analizar estas obras.

4.1.2 Google Classroom como recurso educativo

Google Classroom, una potente herramienta educativa desarrollada por Google,
ha revolucionado la forma en que se lleva a cabo la ensefianza en la era digital (Huzco
Romero, 2019). Esta plataforma en linea ha demostrado ser invaluable en la creacion
de un entorno educativo interactivo y eficiente. A lo largo de este texto, exploraremos
las multiples dimensiones que hacen de Google Classroom una herramienta educativa

excepcional.

En un mundo cada vez mas conectado, la accesibilidad y la flexibilidad son

esenciales en la educacion moderna. Google Classroom brinda a docentes y
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estudiantes la capacidad de acceder a las aulas virtuales desde cualquier dispositivo
con conexion a Internet. Ya sea desde una computadora de escritorio, una tableta o
incluso un teléfono mavil, esta plataforma garantiza que el aprendizaje pueda ocurrir en
cualquier momento y en cualquier lugar. Esta versatilidad es particularmente valiosa en

situaciones de aprendizaje en linea o en modalidades de aprendizaje mixtas.

De acuerdo a Toala (2022) los docentes pueden cargar materiales educativos
de manera ordenada y estructurada, lo que facilita la distribucién de recursos de
aprendizaje. Los estudiantes pueden acceder a lecturas, presentaciones, videos y otros
materiales relevantes de manera rdpida y sencilla. Esto no solo simplifica la
administracion del contenido por parte de los docentes, sino que también permite a los

estudiantes mantenerse organizados y centrados en su trabajo.

La asignacion de tareas y actividades es una parte integral de la ensefianza, y
Google Classroom simplifica este proceso de manera significativa. Los docentes pueden
crear tareas en linea y asignarlas a sus estudiantes de manera eficiente. Estas tareas
pueden incluir instrucciones detalladas, fechas de vencimiento y recursos relacionados.
Los estudiantes pueden completar y entregar sus tareas directamente a través de la
plataforma. Esto no solo ahorra tiempo en la recopilacién y revision de trabajos, sino
gue también proporciona una pista de auditoria clara para el seguimiento del progreso

del estudiante.

La evaluacién del progreso de los estudiantes es un aspecto crucial de la
ensefanza. Google Classroom facilita este proceso al permitir a los docentes calificar y
proporcionar retroalimentacion a las tareas y actividades de los estudiantes en linea. La
retroalimentacion inmediata es esencial para el aprendizaje y el crecimiento, y esta
plataforma la facilta de manera efectiva. Ademéas, Google Classroom realiza un
seguimiento del historial de actividad de cada estudiante, lo que permite un monitoreo

constante de su desempefio.

La comunicacion en linea es una caracteristica fundamental de Google
Classroom. Los docentes pueden anunciar tareas, proporcionar actualizaciones
importantes y establecer canales de comunicacién directa con los estudiantes. La
comunicacion es bidireccional, lo que permite a los estudiantes plantear preguntas,
solicitar aclaraciones y participar en discusiones. Esta interaccion en tiempo real es
esencial para un aprendizaje efectivo y fomenta la participacion activa de los

estudiantes.
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La gestion de multiples aulas virtuales es posible con Google Classroom. Los
docentes pueden crear y administrar aulas para diferentes cursos y grupos, lo que les
brinda flexibilidad en la organizacién de sus clases. Esta capacidad de personalizacion
es valiosa tanto para docentes que trabajan en una variedad de disciplinas como para

aquellos que ensefan a diferentes niveles.
4.1.3 Ventajas de Utilizar Google Classroom para la Ensefianza de
Mitos y Ritos
La optimizacion de Google Classroom para la ensefianza de mitos y ritos en el

area de lengua v literatura ofrece varias ventajas. Entre ellas se incluyen:

Tabla 1 Ventajas de google classroom

Ventajas de Google Classroom Descripcion

Los estudiantes pueden acceder a contenidos y actividades en linea
desde cualquier lugar y momento, fomentando el aprendizaje
Accesibilidad y Flexibilidad autébnomo.

Google Classroom permite organizar eficazmente materiales,
asignaciones y recursos relacionados con mitos y ritos, facilitando la
Organizacion Eficiente navegacion.

La plataforma ofrece la oportunidad de interactuar en linea a través
de discusiones, comentarios y videoconferencias, promoviendo la
Interaccién en Linea participacion activa.

Los docentes pueden proporcionar retroalimentacion rapida y
personalizada, impulsando el progreso de los estudiantes y
Retroalimentacion Répida mejorando sus habilidades en lengua y literatura.

La incorporacidn de recursos multimedia, como videos, imagenes y
presentaciones, enriquece la ensefianza de mitos y ritos, haciéndola
Recursos Multimedia mas atractiva y significativa.
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4.1.4 Teorias Pedagdgicas

La optimizacion de Google Classroom para la ensefianza de mitos y ritos se
sustenta en diversas teorias pedagdgicas que son de gran relevancia en la educacion
contemporanea. Estas teorias proporcionan un marco solido que respalda la eficacia de
esta plataforma en la ensefianza de contenidos de lengua y literatura, como los mitos y
ritos. A continuacién, exploraremos en detalle algunas de las teorias pedagégicas mas
relevantes que respaldan la implementacion exitosa de Google Classroom en este

contexto educativo.

Constructivismo: De acuerdo con Guerra (2020) esta teoria pedagodgica
promulga que se aprende a través de la construccion de conocimiento e indica que debe
haber una interrelacién entre el conocimiento, la experiencia y el estudiante. En este
sentido, la plataforma de Google Classroom ofrece un entorno en el que los estudiantes
pueden participar de manera activa en la creaciéon y adquisicion de conocimiento de
forma autbnoma y de manera remota, ya que se proporciona acceso a recursos y
actividades relacionadas con mitos y ritos, la plataforma permite que los estudiantes

exploren, reflexionen y construir significado de estos temas.

Aprendizaje Colaborativo: Segun Hidalgo et al. (2021), el aprendizaje
colaborativo es una teoria que enfatiza la importancia de la interaccion y colaboracion
entre los estudiantes. Google Classroom facilita la colaboracién en linea al permitir a los
estudiantes participar en discusiones, trabajar en proyectos grupales y compartir
recursos de manera eficiente. En el contexto de la ensefianza de mitos y ritos, los
estudiantes pueden colaborar en la investigacion, analisis y presentacion de
informacion, lo que enriquece su comprensiéon y fomenta la construcciéon colectiva del
conocimiento. La plataforma brinda las herramientas necesarias para que los
estudiantes colaboren de manera efectiva y se beneficien de diferentes perspectivas y
habilidades.

Aprendizaje Activo: Con base a Lozano et al. (2020), el aprendizaje activo es
una teoria que involucra a los estudiantes en actividades que requieren pensamiento
critico y participacion activa, ofreciendo oportunidades al estudiantado mediante la
vinculacion de tareas activas que se estén relacionadas con los mitos. Es asi que los
docentes pueden disefar actividades que estimulen a los estudiantes a analizar, debatir,

crear y aplicar su comprensién de los mitos y ritos en diversos contextos. La
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retroalimentacién inmediata y personalizada que los docentes pueden proporcionar a
través de la plataforma permite a los estudiantes mejorar sus habilidades y
conocimientos de manera progresiva. Ademas, los recursos multimedia incorporados en
Google Classroom enriquecen las experiencias de aprendizaje, haciendo que el proceso

sea mas atractivo y significativo.
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CAPITULO Ill: MARCO METODOLOGICO
3. Marco Metodoloégico

3.1 Paradigma

Segun lo planteado por Miranda y Bernal (2020), el método utilizado dentro del
paradigma del pragmatismo se basa en el principio basico de que el conocimiento se
construye a través de la accion y la interaccion. Este enfoque se centra en comprender
cdmo las personas utilizan la informacién y aplican sus conocimientos en entornos
practicos, en este caso entornos educativos. Ademas, implica observacion activa,
participacién en situaciones reales y recopilacion de datos a través de la interaccion
directa con los sujetos. Concentrandose en practicas cotidianas, las decisiones tomadas

en contextos especificos y los resultados alcanzados.

3.2 Enfoque
El enfoque mixto en la investigacion educativa implica la combinacion de
elementos cuantitativos y cualitativos con el fin de lograr una comprension mas
abarcadora y enriquecedora de los fendmenos educativos, tal como indican Felicetti et
al. (2019). Este enfoque reconoce que algunos aspectos de la educacion se pueden
medir de manera cuantitativa, pero a la vez valora la importancia de explorar y entender
los matices y contextos a través de métodos cualitativos. A continuacion, ahondaremos

en el enfoque mixto en la investigacion educativa y sus ventajas.

En este enfoque se fusiona la objetividad de los datos cuantitativos con la
profundidad que aportan los datos cualitativos, lo que permite obtener una imagen mas
completa del fenédmeno educativo. En esta investigacion, el enfoque mixto resulté util al
utilizar tanto la teoria como los datos recolectados en la encuesta para desarrollar

nuevos paradigmas educativos, incorporando la tecnologia de forma integral.

3.3 Tipo de investigacién
La investigacién descriptiva es un enfoque metodolégico que se centra en la
recopilacién, el andlisis y la presentaciéon de datos con el objetivo de describir un
fendmeno o situacién particular. Este tipo de investigacion no busca explicar las
relaciones causales entre variables, sino mas bien proporcionar una representacion

precisa y detallada de lo que se esta estudiando (Alban et al., 2020).

Los datos recopilados en un estudio descriptivo se presentan a menudo en forma

de estadisticas, graficos y tablas para proporcionar una vision clara y objetiva de los
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resultados. Esto permite a los investigadores y a la comunidad educativa comprender

mejor como se esta llevando a cabo la ensefianza de mitos y ritos y qué impacto tiene

la tecnologia en el proceso de aprendizaje

3.4 Disefio (fases o pasos)

Tabla 2 Fases de disefio del estudio

Fase Descripcion

Actividades Clave

En esta etapa inicial, se enfoca
en la planificacién y preparaciéon
adecuadas para la

Fase 1: Planificacion implementacion de Google

y Preparacién Classroom.

Fase 2:

Implementacion Una vez que la planificacion esta
Inicial y completa, se procede a la
Capacitacion implementacion inicial.

Fase 3: Con la prueba piloto y la
Implementacion capacitacion inicial, se procede a
Ampliaday una implementacién mas amplia 'y
Optimizacion a la optimizacién continua.

La fase final se enfoca en la
evaluacién del impacto y la
Fase 4: Evaluacion y expansion de la implementacion

Expansion de Google Classroom.

1. Formacién del Equipo.
2. Evaluacion de Necesidades.

3. Establecimiento de

Obijetivos.

4. Seleccion de Recursos y

Capacitacion.
5. Creacién de Aulas Virtuales.

6. Capacitacion Inicial.

7. Prueba Piloto.

8. Despliegue General. 9.
Seguimiento y Soporte.

10. Evaluacién Continua.

11. Evaluacion del Impacto.
12. Identificacion de Mejoras.

13. Expansion y Escalabilidad.

3.5 Poblacion muestra o Informantes claves

La poblacién estd compuesta por 29 estudiantes, de los cuales 18 son nifias y

11 son nifios. Este grupo representa a octavo de EGB de la Unidad Educativa "Doce de
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Octubre”. Esta poblacion es diversa en términos de antecedentes, experiencias y
habilidades. Por ello, como parte de esta investigacion, se buscara comprender cémo la
implementacién de Google Classroom y la vinculacion con las competencias
comunicativas en el area de lengua y literatura impactan en su aprendizaje, participacion

y desarrollo de habilidades criticas.

3.6 Criterios de inclusién y exclusion de las unidades de informacion
Estudiantes de Octavo Afo de EGB: Los estudiantes de octavo afio de
Educacion General Basica (EGB) de la Unidad Educativa "Doce de Octubre" seran
incluidos en el estudio. Esto asegura que la poblacién de estudio esté en el rango de

edad y nivel educativo adecuados para la investigacion.

Disponibilidad de Acceso a Internet: Los estudiantes deberan tener acceso a
una conexion a internet para utilizar esta plataforma y participar en actividades en linea.
Esto garantiza que los participantes puedan interactuar con la plataforma de manera

efectiva.

Consentimiento Informado: Los participantes de este estudio deberan haber
firmado su consentimiento informado para participar en el estudio. En este documento,

se dara a conocer los alcances de la investigacion y los procedimientos.
Criterios de Exclusion:

Estudiantes de Otros Niveles Educativos: Los estudiantes que no estén
cursando el octavo de EGB seran excluidos de la investigacion, ya que el enfoque se

centra especificamente en este grupo.

Falta de Acceso a Internet: Los estudiantes que no tengan acceso a una
conexion a internet y, por lo tanto, no puedan participar en actividades en linea a través

de Google Classroom, seran excluidos de la muestra.

Falta de Consentimiento Informado: Los estudiantes cuyos padres o tutores

no otorguen su consentimiento informado no podran participar en la investigacion.

3.7 Técnicas e instrumentos de recoleccién de la informacion

Se aplicé un instrumento de encuesta a los estudiantes de octavo afio de esta
institucion para determinar su percepcion sobre el uso de Google Forms. Esta encuesta
se llevd a cabo a través de Google Forms para tener un alcance mayor y no interrumpir

el horario de clases habitual.
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La eleccidn de utilizar Google Forms como plataforma para la encuesta se basa
en su accesibilidad y facilidad de uso. Los estudiantes, familiarizados con las
tecnologias digitales, pudieron acceder a la encuesta desde sus dispositivos con
conexion a internet. Esto les proporcion6 comodidad y flexibilidad, permitiéndoles

responder a las preguntas de la encuesta en su propio tiempo y desde cualquier lugar.

El instrumento de encuesta disefiado incluyod preguntas especificas relacionadas
con la percepcion de los estudiantes sobre el uso de Google Forms en el contexto de
su educacion. Los items abordaron temas como la usabilidad de la plataforma, la
facilidad de comprension de las preguntas, la interaccién con el contenido y la utilidad

percibida en el proceso de aprendizaje.

Ademas, se buscéd obtener comentarios y opiniones detalladas de los
estudiantes para comprender en profundidad su experiencia y sugerencias de mejora.
Esto permitié recopilar informacioén cualitativa valiosa que complementoé las respuestas

cuantitativas de la encuesta.

3.8 Operacionalizacion de las variables/categorias de estudio

Tabla 3 Variable dependiente

CATEGORIA O VARIABLE DEPENDIENTE: Aprendizaje de los mitosy ritos

Conceptualizacion | Dimension | Categorias | Indicadores | Técnicas | ¢A quién

aplicara?
Fortalecimiento de la Competencias | Aptitud Competencia Cuestionario Estudiantes
asignatura de lengua y literarias escrita Observacion
literatura en su contenido | Lectura Competencia
de mitologia comprensiva auditiva
Identidad/ Competencia
cultura lectora’

Competencia

comunicativa

Tabla 4 Variable independiente
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CATEGORIA O VARIABLE INDEPENDIENTE: Google classroom

Conceptualizacié | Dimension | Categoria | Indicador | Técnicas | ¢A quién
n s es aplicara
?

Plataforma LMS innovacion Conocimiento. | Tecnoldgico Cuestionario Estudiantes

Pedagégico

Recurso

didactico

digital.

CAPITULO IV: ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4. Analisis e interpretacion de la informacion

4.1 Cuantitativo

Tabla 5 Género

Indique su f o Porcentaje Porcentaje
género 0 valido Acumulado
femenino 15 53.57 53.57 53.57
masculino 13 46.43 46.43 100.000
Total 28 100
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La Tabla 5 presenta datos sobre la distribucion de género en la muestra
estudiada. Hay un total de 28 participantes en el estudio. Los resultados muestran que
el 53.57% de los encuestados son de género femenino, mientras que el 46.43% son de
género masculino. El porcentaje acumulado indica que la suma de ambos géneros

alcanza el 100%, lo que es consistente con el tamafio total de la muestra.

Tabla 6 Edad

, . Porcentaje Porcentaje
Edad Frecuencia Porcentaje valido Acumulado
12-13 afios 26 92.86 92.86 92.86
14-15 afios 1 3.57 3.571 96.43
Menos de 12 1 3.57 3,571 100.000
afos
Total 28 100.000

La Tabla 6 indica que los resultados obtenidos apuntan a que el 92.86%, se
encuentran entre 12-13 afios. Un pequefio porcentaje, el 3.57%, tiene edades de 14-15
afos, y otro 3.57% tiene menos de 12 afios. El porcentaje acumulado muestra que la
suma de estas categorias alcanza el 100%, lo que coincide con el tamafio total de la

muestra.

Tabla 7 ¢Has utilizado Google Classroom en tu proceso de aprendizaje?

Criterio Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
J Valido Acumulado
No 6 21.43 21.43 21.43
Si 22 78.57 78.57 100
Total 28 100

La tabla 7 proporciona informacion sobre un criterio especifico, con respecto a si
los participantes cumplen o no con ese criterio. Los resultados muestran que el 78.57%

de los participantes cumple con el criterio ("Si"), mientras que el 21.43% no cumple con
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el criterio ("No"). El porcentaje acumulado indica que el 100% de los participantes se
distribuye entre estas dos categorias, lo que es consistente con el tamafio total de la
muestra.

Tabla 8 ¢Como calificarias tu nivel de habilidad en el uso de Google Classroom?

o . . Porcentaje Porcentaje
Criterio Frecuencia Porcentaje s

Valido Acumulado

Avanzado 2 7.14 7.14 7.14

Intermedio 16 57.14 57.14 64.29

No lo sé 1 3.57 3.57 67.86

Principiante 9 32.14 32.14 100
Total 28 100

La Tabla 8 se enfoca en como los participantes califican su nivel de habilidad en
el uso de Google Classroom en el estudio. Los resultados indican que el 32.14% de los
participantes se considera en un nivel principiante en el uso de Google Classroom,
mientras que el 57.14% se ubica en un nivel intermedio. Solo el 7.14% se clasifica como
avanzado en el uso de la plataforma. Ademas, un pequefio porcentaje del 3.57% indica
gue no sabe cual es su nivel. Este andlisis sobre el nivel de habilidad en el uso de Google
Classroom es relevante para comprender la preparacion tecnolégica de los participantes
y su impacto en la efectividad de la plataforma en un grupo con una variedad de niveles
de habilidades tecnolégicas.

Tabla 9 ¢Qué tan util ha sido Google Classroom para acceder a materiales de estudio
relacionados con mitos y ritos en Lengua y Literatura?

Porcentaje  Porcentaje

Criterios Frecuencia Porcentaje Valido Acumulado
Muy atil 8 28.57 28.57 92.86
Util 18 64.29 64.29 64.29
Nada atil 1 3.57 3.57 96.43
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Porcentaje  Porcentaje

Criterios Frecuencia  Porcentaje valido Acumulado
Poco util 1 3.57 3.57 100
Total 28 100

La Tabla 9 evalta la utilidad percibida de Google Classroom para acceder a
materiales de estudio relacionados con mitos y ritos en el area de Lengua y Literatura.
Los resultados muestran que un 28.57% de los participantes considera que Google
Classroom es Muy Uutil para acceder a estos materiales, mientras que el 64.29% lo
clasifica como Util. Un pequefio porcentaje del 3.57% lo califica como Nada Util, y otro
3.57% lo encuentra Poco util. El porcentaje acumulado demuestra que la mayoria de los
participantes, el 92.86%, percibe a Google Classroom como Muy util o Util, lo que indica
una percepcién general positiva de la plataforma en relacion con el acceso a materiales
de estudio sobre mitos y ritos en Lengua y Literatura. Este analisis sugiere que Google
Classroom se percibe como una herramienta efectiva para el acceso a estos contenidos,
respaldando su utilidad en el contexto educativo. Es relevante considerar las opiniones
de aquellos que lo consideran Nada util o Poco util para identificar areas de mejora
potenciales y garantizar un uso mas efectivo de la plataforma.

Tabla 10 ¢ Cémo calificaria la facilidad de comunicacion con tu profesor(a) a través de Google
Classroom?

Criterios Frecuencia Porcentaje Cglri?j%ntaje Porcentaje Acumulado
Dificil 4 14.286 14.286 14.286
Facil 17 60.714 60.714 75.000

Muy fécil 7 25.000 25.000 100.000

Total 28 100.000

La Tabla 10 presenta datos sobre la percepcion de la facilidad de comunicacién
de los estudiantes con sus profesores a través de Google Classroom. La tabla se
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compone de tres categorias de facilidad de comunicacion: "Dificil," con un total de 4
estudiantes (14.286%); "Facil," con un total de 17 estudiantes (60.714%); y "Muy facil,"
con un total de 7 estudiantes (25.000%).

Los porcentajes en la tabla representan la proporcién de estudiantes que
calificaron la facilidad de comunicacién en cada categoria en relacién con el nimero
total de encuestados. Los resultados obtenidos muestran que en general los estudiantes
encuestados tienen una experiencia positiva en cuanto a la facilidad de comunicacion
en la plataforma. Ademas, se promulga que entre profesores y estudiantes es
fundamental una comunicacion asertiva para el proceso educativo en linea.

Tabla 11 ¢ En qué medida sientes que Google Classroom ha contribuido a tu comprension de los
mitos y ritos en el area de Lenguay Literatura?

o : . Porcentaje Porcentaje
Criterios Frecuencia Porcentaje -
Vélido Acumulado
Algo 7 25 25 25
Bastante 12 42.86 42.86 67.86
Mucho 9 32.14 32.14 100
Total 28 100

La Tabla 11 evalia como los participantes califican la facilidad de comunicacién
con sus profesores a través de Google Classroom. Estas cifras indican que el 25% de
los participantes califica la comunicaciéon como Muy facil, el 60.71% la considera Facil y
un 14.29% la encuentra Dificil. Este andlisis sobre la facilidad de comunicacion con los
profesores a través de esta plataforma refleja una percepcion generalmente positiva por
parte de los participantes. La mayoria de ellos califica la comunicacion como Facil o Muy
facil, lo que sugiere que la plataforma facilita la interaccion entre estudiantes y
profesores, siendo especialmente valiosa en situaciones de aprendizaje a distancia. El
pequefio porcentaje que califica la comunicaciéon como Dificil sefiala la importancia de
garantizar una comunicacion eficaz y la capacitacion adecuada para maximizar el

potencial de la plataforma en la experiencia de aprendizaje.

Tabla 12 ¢Te sientes motivado(a) para participar activamente en las actividades relacionadas
con mitos y ritos en Google Classroom?
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Criterios  Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

Valido Acumulado
Motivado(a) 15 53.571 53.571 53.571
Muy motivado(a) 9 32.143 32.143 85.714
Nada motivado(a) 1 3.571 3.571 89.286
Poco motivado(a) 3 10.714 10.714 100.000
Total 28 100.00

La Tabla 12 evaltua el nivel de motivacion de los participantes para participar
activamente en las actividades relacionadas con mitos y ritos en Google Classroom.
Basandose en las respuestas de los 28 participantes en el estudio, se observa que el
53.57% de los participantes se siente Motivado para participar activamente en estas
actividades, mientras que el 32.14% estd Muy motivado. Un pequefio porcentaje del
3.57% indica sentirse Nada motivado, y el 10.71% se considera Poco motivado. El
porcentaje acumulado muestra que el 100% de los participantes se distribuye entre

estas cuatro categorias, lo que coincide con el tamafio total de la muestra.

Estos resultados sugieren una percepcién generalmente positiva de la
motivacién de los participantes para involucrarse en actividades relacionadas con mitos
y ritos a través de Google Classroom. La mayoria de los participantes se siente motivada
o muy motivada, indicando un interés en el tema y en las actividades ofrecidas en la

plataforma.

Tabla 13 ¢Has experimentado dificultades técnicas al utilizar Google Classroom para el
aprendizaje de mitos y ritos?

o . . Porcentaje Porcentaje
Criterios Frecuencia Porcentaje 21
Valido Acumulado
No 17 60.71 60.71 60.71
Si 11 39.29 39.29 100
Total 28 100.000
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La Tabla 13 presenta datos sobre la respuesta de los participantes a un criterio
especifico en el estudio. De acuerdo con los resultados, el 60.71% de los participantes
respondieron "No" a este criterio, mientras que el 39.29% respondieron "Si". De tal
forma, la mayoria de los participantes optaron por la respuesta "No", a experimentar
dificultades técnicas en el uso de esta plataforma, lo que podria indicar una tendencia

dentro de la muestra.

Tabla 14 (Recomendarias el uso de Google Classroom para la ensefianza de mitos y ritos en el
area de Lengua y Literatura a otros estudiantes?

o . : Porcentaje Porcentaje
Criterios Frecuencia Porcentaje o)
Vélido Acumulado
No 1 3.57 3.57 3.57
Si 27 96.43 96.43 100
Total 28 100

La tabla 14, que indica sobre la cuestion de si los participantes recomendarian
el uso de Google Classroom para la ensefianza de mitos y ritos en el area de Lengua 'y
Literatura a otros estudiantes. El 96.43% de los participantes respondieron "Si",
indicando que recomendarian el uso de Google Classroom. Solo un pequefio porcentaje
del 3.57% respondi6 "No". Estas cifras reflejan una fuerte preferencia por parte de los
participantes para recomendar el uso de Google Classroom a otros estudiantes. La alta
proporcion de respuestas "Si" sugiere que la plataforma es percibida positivamente en
este contexto y que los participantes consideran que puede ser beneficioso para el

aprendizaje de otros.

Interpretacion

Los resultados obtenidos a partir del analisis de las tablas ofrecen una
perspectiva fascinante sobre la percepcién de los estudiantes en cuanto al uso de

Google Classroom para la ensefianza de mitos y ritos en el area de Lengua y Literatura.

En primer lugar, es innegable que la facilidad de comunicacién que Google
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Classroom brinda a los estudiantes y profesores es un aspecto fundamental en la
ensefianza a distancia. Mas del 60% de los participantes calificaron la comunicacién
como "Facil" o "Muy facil". Por esto, la plataforma ha superado uno de los obstaculos
principales en la educacion virtual, que es la interaccién efectiva entre docentes y
alumnos. Esta facilidad de comunicacion puede mejorar la retroalimentacion, aclarar
dudas y fomentar un entorno de aprendizaje mas colaborativo.

Por otro lado, la alta motivacion manifestada por los estudiantes para participar
activamente en las actividades relacionadas con mitos y ritos es una sefial alentadora.
Méas de la mitad de los participantes se siente "Motivado (a)" y un tercio estd "Muy
motivado (a)". Esto sugiere que la plataforma puede ser un entorno de aprendizaje
efectivo para estimular la participacién y el interés de los estudiantes en el tema.
Ademas, la motivacion es un factor clave en el proceso de aprendizaje, y estos
resultados son un indicativo positivo de que la plataforma puede cultivarla.

Sin embargo, algunos participantes calificaron la comunicacion como "Dificil" y
una minoria expreso sentirse "Nada motivado(a)". Estas respuestas son valiosas porque
arrojan luz sobre las posibles desventajas de la plataforma. La percepcion de dificultad
en la comunicacion podria estar relacionada con problemas técnicos, falta de orientacion
o falta de experiencia con la plataforma. Esto subraya la importancia de ofrecer
capacitacion adecuada y soporte técnico para garantizar una experiencia educativa sin

obstaculos.

Ademads, es vital abordar la falta de motivacion. Comprender las razones detras
de esta percepcion es fundamental para adaptar las estrategias pedagdgicas y el disefio
de cursos en Google Classroom. Esto podria incluir la implementacién de enfoques mas
interactivos, contenido mas atractivo o una mayor personalizacion de la experiencia de
aprendizaje.

De tal forma, el uso de Google Classroom en la ensefianza de mitos y ritos en
Lengua y Literatura tiene un potencial significativo para mejorar la comunicacion,
aumentar la motivacion y ofrecer acceso eficiente a los materiales de estudio. No
obstante, es esencial reconocer y abordar los desafios percibidos, como la dificultad en

la comunicacién y la falta de motivacion en algunos casos.

ROMULO DANILO CHUIM SHAKAI
Pagina 38



39

CAPITULO V: PROPUESTA
5. Disefio de la propuesta de intervencion educativa

5.1 Problemaética

La problematica en la ensefianza de competencias comunicativas y linglisticas
mediante la ensefianza de mitos y ritos al estudiantado de basica superior merece una
consideracion especial, debido a que los alumnos estan en pleno desarrollo cognitivo,
cultural y de identidad, por lo que al intentar conectarse con conceptos abstractos y
culturales como estos contenidos literarios, se encuentran con grandes desafios que
se ven exacerbados por varios factores, como la educacion tradicional o la falta de
recursos digitales para promover una suerte de repositorio de recursos educativos que

estén siempre disponibles.

De acuerdo a Lépez et al. (2003), uno de los problemas fundamentales es la
naturaleza abstracta y simbdlica de los mitos y ritos, debido a que estos conceptos
suelen estar arraigados en la cultura y la historia de una sociedad, lo que puede resultar
en una brecha de comprension para los estudiantes de octavo afio (Carbajales, 2022).
Por lo tanto, en esta etapa, los estudiantes estan en proceso de desarrollo de
habilidades de pensamiento abstracto y critico, lo que puede producir que el estudio de
conceptos abstractos como los mitos y ritos sea desafiante. La falta de conexion
personal y experiencial con estos temas culturales puede dificultar ain mas su

comprension y apreciacion.

Ademas, el efecto del COVID-19 acelerd la implementacion de la educacién on
line, y esto ha presentado desafios adicionales en la ensefianza de mitos y ritos, ya que
la interaccién en persona y las discusiones en clase son fundamentales para el estudio
de la literatura y la cultura (Cuevas et al., 2022). De tal forma, el aprendizaje ahora se
desarrolla en un entorno virtual, pero los estudiantes pueden experimentar dificultades
para participar activamente en discusiones, lo que puede limitar su capacidad de
comprender y analizar profundamente el contenido sobre la mitologia exterior y local
(Armas y Alonso, 2021). Ademas, la falta de contacto humano puede afectar
negativamente la conexiéon emocional y cultural que es esencial para la comprension de

estos conceptos.

De esta manera, los educadores también se han enfrentado a desafios
considerables al tratar de mantener la atencién y el compromiso de los estudiantes en

un entorno virtual. La falta de interacciéon directa y la posibilidad de distracciones en
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linea pueden dificultar la creacion de un ambiente de aprendizaje efectivo. Esto puede
resultar en una disminucion del interés de los estudiantes en la materia y en una

comprension superficial de los mitos y ritos.

En este contexto, es crucial abordar la problematica de la ensefianza de
mitologia y ritos en octavo de basica debido a que su contenido, funcionalidad y
caracteristicas son de naturaleza abstracta, lo cual los hace complejos. Por ello, la
optimizacion de Google Classroom se presenta como una solucidon prometedora para
mejorar la enseflanza de mitos y ritos en el octavo afio de Educacién General Basica,
debido a que al aprovechar las capacidades de esta plataforma en linea, se puede crear
un ambiente de aprendizaje interactivo y atractivo que ayude a superar los desafios

mencionados anteriormente.

Sin embargo, es fundamental comprender que la adaptaciéon curricular y
pedagodgica adecuada también desempefiard un papel esencial en la efectividad de esta
solucion. En este sentido, los educadores deben disefiar contenidos y actividades que
sean accesibles, relevantes y estimulantes para los estudiantes, fomentando asi su
participacién activa y su comprensién profunda de los mitos y ritos. Ademas, la
temporizacion y la retroalimentacion constante garantizaran una mejora continua en la
calidad de la ensefianza y la superacion de los desafios planteados por la educacién en

linea en el contexto de mitos y ritos.

5.2 Justificacion

De acuerdo con Tapia (2020), la adaptacion de la educacioén a las herramientas
tecnoldgicas refleja la evolucion de la sociedad y responde a una demanda educativa
en constante cambio. Vivimos en una era digital en la que la tecnologia es una parte
integral de la vida cotidiana de los estudiantes. En este sentido, aflade Salmerén y
Delgado (2019), los nativos digitales crecen inmersos en un entorno tecnoldgico, lo que
hace que su acceso y comprension de las herramientas digitales sean innatos. Por lo
tanto, es crucial que la educacion evolucione para estar en sintonia con este entorno,

aprovechando las oportunidades que ofrece la tecnologia para mejorar el aprendizaje.

La adaptacion a la era digital no solo se trata de incorporar tecnologia en el aula,
sino de abrazar un cambio de paradigma en la forma en que se ensefia y se aprende
(Vazquez et al., 2022). De tal forma, la tecnologia permite una personalizacibn mas
eficiente de la ensefianza, lo que puede ser especialmente valioso en la ensefianza de

conceptos culturales como los mitos y ritos. Esto no solo aumenta la efectividad del
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proceso de ensefianza, sino que también fomenta la participacion activa y el

compromiso de los estudiantes.

Por otro lado, esta propuesta ofrece una solucién concreta y efectiva para
abordar los desafios especificos que enfrenta la ensefianza de mitos y ritos. La
optimizacion de Google Classroom se presenta como una herramienta versatil que
puede transformar la forma en que se imparten estos conceptos culturales (Sosa-Agurto
et al., 2021). Esta plataforma permite a los educadores crear aulas virtuales en las que
pueden compartir recursos, asignar tareas, facilitar discusiones y evaluar el progreso de
los estudiantes de manera eficiente. Esto no solo simplifica la administracion de la clase,

sino que también crea un espacio de aprendizaje interactivo y colaborativo.

De acuerdo con Rios et al. (2022), Los mitos y ritos son temas que necesitan un
profundo analisis critico y reflexivo, pues, su discusion permite que el estudiantado
pueda analizar su funcionalidad dentro de la sociedad y su caracter sagrado. Es asi que
Google Classroom proporciona un entorno en linea donde los estudiantes pueden
participar activamente en debates y compartir sus ideas. Ademas, la plataforma permite

la retroalimentacion rapida y constante.

Ademas, la optimizacion de esta plataforma contribuira a una comprensiéon mas
profunda de los mitos y ritos por parte de los estudiantes. Al proporcionar acceso a
recursos en linea, como videos, imagenes y textos interactivos, los estudiantes pueden
explorar estos conceptos en profundidad y desde multiples perspectivas. Esto enriquece
la experiencia de aprendizaje y permite a los estudiantes construir un conocimiento mas

completo y significativo.

5.3 Objetivo General de la propuesta.
Disefar actividades en la asignatura de lengua vy literatura dentro de Google

Classroom para aprender sobre mitos y ritos en el contexto de la Amazonia.

5.4 Fundamentos tedricos

En esta seccion, profundizaremos en los tres aspectos clave que sustentan la
propuesta de Google Classroom sobre mitos y ritos en la Amazonia ecuatoriana: la
tecnologia en la educacién, el significado de los mitos y ritos en la educacién y la

versatilidad de Google Classroom como plataforma educativa.

5.4.1 Tecnologia en la Educacion
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La incorporacion de tecnologia a los ambitos educativos ha sido una respuesta
necesaria a la creciente digitalizacion de nuestra sociedad, debido a que las
herramientas digitales permiten mejorar el aprendizaje de manera significativa dentro

del aula (Plasencia et al., 2023).

En el contexto de la ensefianza de mitos y ritos, esta integracion puede ofrecer
multiples beneficios. En primer lugar, el contenido sobre los mitos y ritos, al ser
conceptos culturales complejos y ricos, requieren una gama diversa de materiales para
su comprension adecuada. De tal forma, como indica Calanchez y Chavez (2022), a
través de la tecnologia, los estudiantes pueden acceder a bibliotecas digitales, bases de
datos de folclore, archivos multimedia y paginas web especializadas que les permiten
explorar estos temas de manera profunda y diversificada. Esto enriquece la experiencia
educativa al proporcionar informacion y perspectivas de diversas fuentes y enriquecer

la comprension de los mitos y ritos desde una perspectiva multidisciplinaria.

Ademas, la tecnologia facilita la colaboracion y la comunicacién, competencias
esenciales en un mundo interconectado. Segun Aguiar et al. (2022), los estudiantes
pueden participar en discusiones en linea, compartir sus opiniones, realizar
investigaciones conjuntas y colaborar en proyectos relacionados con mitos y ritos. Esto
fomenta la construccién colectiva del conocimiento y desarrolla habilidades de trabajo

en equipo que son valiosas en la vida cotidiana y en el entorno laboral.

En relacién con la ensefianza de mitos y ritos, la tecnologia puede ofrecer una
ventaja significativa al permitir la interaccion y la retroalimentacion constante. Los
educadores pueden utilizar plataformas digitales para asignar tareas, evaluar el
progreso de los estudiantes y proporcionar retroalimentacién inmediata. Esto crea un
ciclo de mejora continua que puede ser especialmente beneficioso para el aprendizaje

de conceptos culturales que a menudo requieren una comprension gradual y profunda.
5.4.2 Mitos y Ritos en la Educacion

Los mitos y ritos son elementos esenciales de la cultura humana que han estado
presentes en todas las sociedades a lo largo de la historia, ya que estas narrativas
transmiten valores, creencias y conocimientos fundamentales que definen la identidad
y la herencia cultural de una sociedad (Ortega y Giraldo, 2019). En el &mbito educativo,
ensefiar mitos y ritos desempefia un papel vital en la comprension de nuestra herencia
cultural y en cdmo estas historias han influido en la literatura y el pensamiento humano

a lo largo de los siglos.
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Los mitos son historias que buscan dar sentido al mundo y a los fenbmenos
naturales. Estas narrativas proporcionan explicaciones simbdlicas para preguntas
fundamentales sobre la existencia, el bien y el mal, la creacién y la destruccion (Varo,
2022). A través de la enseflanza de mitos, los estudiantes pueden explorar y
comprender las creencias y valores fundamentales de diferentes culturas y sociedades,

lo que amplia su perspectiva y promueve la tolerancia cultural.

Los ritos, por otro lado, son practicas ceremoniales y simbdlicas que tienen un
profundo significado cultural y religioso. Al aprender sobre los ritos, los estudiantes
pueden comprender como las sociedades marcan momentos importantes en la vida de
las personas, como el nacimiento, la pubertad, el matrimonio y la muerte (Carranza et
al., 2021). Esto no solo enriquece su comprension cultural, sino que también les permite

reflexionar sobre la importancia de las tradiciones y la espiritualidad en la vida humana.

En el contexto educativo, la ensefianza de mitos y ritos fomenta la alfabetizacién
cultural y la apreciacion de la diversidad cultural. Estudiar estas narrativas implica
analizar textos, interpretar simbolos y comprender las dinamicas sociales y culturales
gue les dieron origen. Ademas, permite a los estudiantes reflexionar sobre cuestiones

éticas y morales, lo que contribuye a su desarrollo personal y ético.
5.4.3 Google Classroom como Plataforma Educativa

Google Classroom es una plataforma educativa verséatil y de facil uso que ha
demostrado ser una herramienta poderosa en la ensefianza en linea. Ofrece una serie
de caracteristicas que son especialmente beneficiosas en el contexto de la ensefianza

de mitos y ritos.

En primer lugar, esta permite a los educadores crear aulas virtuales
personalizadas. Esto facilita la organizacion de los contenidos y la administracion de las
tareas relacionadas con los mitos y ritos. De acuerdo a Teixeira et al. (2021), los
profesores pueden estructurar el material de manera coherente y acceder a las
actividades y recursos relacionados en un solo lugar, lo que simplifica el proceso de

ensefianza y facilita la gestion de la clase.

La asignacion de tareas y la recopilacion de trabajos se simplifican
significativamente a través de Google Classroom. Los profesores pueden asignar
lecturas, actividades escritas, cuestionarios y proyectos de investigacién relacionados

con mitos y ritos de manera eficiente (Rodriguez y Terrones, 2022). Los estudiantes
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pueden enviar sus trabajos en linea, lo que reduce el uso de papel y facilita la

retroalimentacién por parte de los docentes.

Google Classroom ofrece herramientas de evaluacién y retroalimentacion que
son esenciales en la enseflianza de conceptos culturales como los mitos y ritos. Los
profesores pueden evaluar el progreso de los estudiantes a través de cuestionarios en
linea, actividades practicas y proyectos de investigacion. La retroalimentacion inmediata

y personalizada es crucial para el aprendizaje efectivo de estos temas,

5.5 Fundamentos pedagogicos

La propuesta de aplicacion Google Classroom como plataforma educativa en la
asignatura de lengua y literatura de mitos, también se basa en fundamentos
pedagdgicos sélidos que impulsaran una transformacion significativa en el proceso de
ensefianza y aprendizaje. En este texto, abordaremos tres enfoques pedagdgicos clave

gue respaldan esta propuesta: el constructivismo, el conectivismo y la clase invertida.
5.5.1 Constructivismo: Construyendo el Conocimiento

El constructivismo es un enfoque pedagogico que sostiene que el conocimiento
se construye activamente por parte del estudiante a medida que interacttia con el mundo
y asimila nueva informacién a sus estructuras cognitivas existentes (Vargas y Acufia,
2020). Este enfoque reconoce que el estudiantado no son receptores pasivos de

informacion, sino que son parte activa de su aprendizaje.

En el contexto de la enseflanza de mitos y ritos, el constructivismo desempefa
un papel esencial. Estos conceptos culturales son inherentemente abstractos y
simbdlicos, lo que requiere que los estudiantes los comprendan a través de la reflexion,
la interpretacion y la construccién de significado. El constructivismo fomenta la
exploracién activa de estos conceptos, alentando a los estudiantes a plantear preguntas,

buscar respuestas y participar en discusiones significativas.

Google Classroom se alinea perfectamente con el constructivismo al
proporcionar una plataforma interactiva que permite a los estudiantes participar
activamente en su aprendizaje. Los educadores pueden disefiar actividades y tareas
gue desafien a los estudiantes a explorar mitos y ritos desde mdltiples perspectivas y a
construir su comprensién a través de la colaboracién y la reflexion. Ademas, la
retroalimentacién constante y personalizada facilitada por la plataforma permite a los

estudiantes ajustar y mejorar su comprension a medida que avanzan.
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5.5.2 Conectivismo: Aprendizaje en la Era Digital

El conectivismo es un enfoque pedagdgico que reconoce el impacto de
las redes y la tecnologia en el aprendizaje (Tenorio Molina, 2022). Sostiene que el
conocimiento ya no reside solo en la mente de un individuo, sino que esta distribuido en
la red y se accede a través de conexiones y recursos digitales. En un mundo cada vez

mas digitalizado, el conectivismo se convierte en una perspectiva educativa crucial.

Google Classroom se integra de manera natural con el conectivismo al
proporcionar acceso a una amplia gama de recursos en linea. Los educadores pueden
enlazar a sitios web, bases de datos, bibliotecas digitales y materiales multimedia que
enriquezcan la experiencia de aprendizaje de los estudiantes. Esto permite que los
estudiantes exploren mitos y ritos desde multiples culturas y contextos, conectando el

aprendizaje en el aula con el vasto mundo digital que los rodea.
5.5.3 Clase Invertida: Aprendizaje Activo y Autodirigido

La clase invertida es un enfoque pedagdgico en el que los estudiantes adquieren
conocimientos y comprension antes de la clase, a menudo a través de recursos en linea,
para luego utilizar el tiempo en el aula para actividades de aplicacion y discusion (Cruz
y Lépez, 2023). Este enfoque promueve el aprendizaje activo y autodirigido, lo que es

especialmente relevante en la ensefianza de conceptos culturales como los mitos y ritos.

En el contexto de la propuesta, la clase invertida puede ser una estrategia
efectiva. Los estudiantes pueden explorar y estudiar mitos y ritos a través de recursos
en linea antes de la clase, lo que les permite llegar preparados para discutir, analizar y
reflexionar sobre estos conceptos en un entorno de aprendizaje colaborativo en linea.
Google Classroom puede ser la plataforma perfecta para organizar estos recursos y

asignaciones previas a la clase.

La clase invertida también permite que los educadores dediquen mas tiempo en
el aula a actividades interactivas y de profundizacién (Sinisterra, 2019). En lugar de
transmitir pasivamente informacién, los profesores pueden facilitar discusiones
significativas, actividades de andlisis y proyectos creativos relacionados con mitos y
ritos. Esta interaccion enriquece la comprension y el compromiso de los estudiantes con

los temas culturales.
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5.6 Estructura de la propuesta (fases previstas para su. desarrollo, recursos,

temporizacion)

Tabla 15 Cronograma de fases de la propuesta

Fase Descripcion Recursos Temporizacion
Fase 1: - Identificaciéon de - Material didactico 4 semanas (1
Disefio de objetivos de (lecturas, videos, mes)
la aprendizaje imagenes).
Propuesta relacionados con
P - Acceso a Google
mMitos Y ritos.
y Classroom.
- Seleccién
Seleccion de - ACCeso a
contenido . " .
dispositivos electronicos.
relevante y
- Herramientas de
recursos

disefio y creacion de
pedagogicos.
contenido.

- Creacion de
actividades y
tareas en Google

Classroom.

- Desarrollo de
una estructura de
lecciones

coherente.
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Fase 2:
Aplicacion
de la

Propuesta

Fase 3:
Evaluacién
de la

Propuesta

- Introduccién de - Google

la propuesta a los Classroom (plataforma).

estudiantes. - Contenido previamente

- Publicacion de disefiado.

contenido y - Foros de discusion.

actividades en
- Herramientas de

Google
comunicacion en linea.
Classroom.

- Tiempo de los
- Facilitacion de

estudiantes y docentes.
discusiones y

debates en linea.

- Seguimiento y
apoyo
individualizado a

los estudiantes.

Retroalimentacion

continua.

- Recopilacion de - Datos recopilados de
datos y evidencias Google Classroom.

de aprendizaje ; ;
P | - Cuestionarios o

tareas
( ’ encuestas de

examenes . .,
’ retroalimentacion.

participacién en

- Informes de progreso de

linea).
los estudiantes.

8 semanas (2

meses)

2 semanas (2

semanas)
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- Evaluacion de la - Herramientas de analisis
efectividad de la de datos.

propuesta en

funcion de los

objetivos de

aprendizaje.

Retroalimentaciéon de los

estudiantes.

- Identificacion de areas
de mejora y ajustes

necesarios.
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Actividades de la propuesta

Tabla 16 Actividad 1: Introducciéon a los Mitos y Ritos

Contenido Objetivo Actividad Recursos Evaluacion Competencia
Introduccion Comprender Anticipacion: Los Encuesta en Rubrica para Competencia en
a los Mitos y la diferencia entre estudiantes completaran  linea, lecturas y evaluar la comprension lectora,
Ritos dela mitos y ritos y su una breve encuesta en videos en linea, presentacion en analisis critico y
Cultura importancia cultural. linea para evaluar su Google Classroom grupoy la habilidades de

conocimiento previo sobre para discusionesy participacion enla  presentacion.

Mitos Y ritos. presentaciones. discusion.

Construccién: Los
estudiantes leeran textos
cortos y veran videos
relacionados con mitos y

ritos.
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Consolidacion: En
grupos pequefios, los
estudiantes discutiran
ejemplos de mitos y ritos y
compartiran sus hallazgos
en una presentacion en

linea.

Tabla 17 Actividad 2: Exploracién de Mitos y Ritos en la Literatura

Contenido Objetivo Actividad Recursos Evaluacion Competencia
Lectura de Identificar Anticipacion: Se Textos Lista de Competencia en andlisis
mitos y mitos y ritos en  presentard la actividad y literarios, foros en cotejo para literario y trabajo en equipo.
ritos en la obras literarias  se seleccionaran los linea, Google evaluar la

literatura clasicas. textos literarios clasicos. Classroom. identificacion de

clasica mitos y ritos.
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Construccién:
Los estudiantes leeran los
textos y analizaran en
grupos pequefios los

mitos y ritos presentes.

Consolidacion:
En un foro en linea, los
estudiantes discutirdn sus
hallazgos y reflexionaran
sobre el significado de los

mitos y ritos en las obras.

Tabla 18 Actividad 3: Creacion de un Rito Narrativo

Contenido Objetivo Actividad Recursos Evaluacion Competencia
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Disen Aplicar Anticipacion: Google Rubrica Competencia en escritura
o deunrito conocimientos Se discutiran los Docs para la para evaluar la creativa y andlisis comparativo.
narrativo sobre mitosy  elementos esenciales escritura originalidad,
propio ritos en la de los mitos y ritos. colaborativa, coherencia 'y
creacion Construccion: Google Classroom creatividad de
literaria. para los ritos.

Los estudiantes
L, resentaciones.
trabajaran en grupos P
para crear un rito

narrativo basado en

mitos y ritos.

Consolidacion:
Cada grupo presentara
su rito y lo compartira
en linea, y luego se

discutiran las
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similitudes y
diferencias entre los

ritos creados.

Tabla 19 Actividad 4: Debate sobre Mitos y Ritos Actuales

Contenido Objetivo Actividad Recursos Evaluacién Competencia
Debate Analizar y Anticipacion: Los Investigacion Rubrica para Competencia
sobre la relevancia argumentar sobre estudiantes investigardn en linea, foros de evaluar la en argumentaciéon y
de mitos y ritos en la importancia de ejemplos actuales de debate en Google participacién en el  analisis critico.
la sociedad actual los mitos y ritos  mitos y ritos en la Classroom. debate y la reflexion
en la cultura sociedad. individual.
contemporanea.

Construccion: En
grupos, los estudiantes
participaran en un debate

en linea sobre la
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relevancia de los mitos y

ritos.

Consolidacion:
Los estudiantes
reflexionaran
individualmente en linea
sobre lo que han

aprendido en el debate.
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5.6 Validacion de la propuesta

La presente propuesta educativa tiene como objetivo el disefio de una estrategia de
ensefianza utilizando Google Classroom para abordar el tema de mitos y ritos y se ha
desarrollado con el fin de mejorar la comprension y el aprendizaje de estos conceptos culturales
fundamentales. Para garantizar su calidad y eficacia. Por ello, esta propuesta fue sometida a un

proceso de validacion por parte de expertos en el campo educativo.

En el proceso de validacion, se contd con la valiosa colaboracion de tres expertos en
educacion: el Mgs. Diego Fernandez, la Mgs. Janneth Borja y la Mgs. Johanna Mejia, (anexo 3)
Cada uno de ellos aporté su conocimiento y experiencia en tecnologia educativa y disefio
curricular. Su participacion fue fundamental para garantizar que la propuesta estuviera a la altura

de los estandares académicos y pedagdégicos requeridos.

El proceso de validacién comenzé con la revision detallada de la propuesta en términos
de su estructura, coherencia y alineacién con los objetivos de aprendizaje. Los expertos evaluaron
cada uno de los componentes de la propuesta, desde los objetivos hasta las actividades
especificas propuestas para el aula virtual. Durante esta revision inicial, se identificaron areas en

las que la propuesta podria mejorarse.

En particular, se sugirieron algunas correcciones relacionadas con la organizaciéon y
claridad de la propuesta. Los expertos sefialaron la importancia de establecer de manera mas
precisa los objetivos de aprendizaje y de asegurarse de que las actividades propuestas estuvieran
alineadas con estos objetivos. Ademas, se realizaron recomendaciones sobre la estructura de las
lecciones en Google Classroom, la secuencia de actividades y la incorporacion de recursos

adicionales para enriquecer la experiencia de aprendizaje de los estudiantes.

Las correcciones sugeridas por los expertos fueron incorporadas de manera cuidadosa y
metodica en la propuesta original. Se revisaron y ajustaron los objetivos de aprendizaje, las
descripciones de las actividades y se realizaron mejoras en la presentacion general del plan de
ensefianza. Estos cambios contribuyeron significativamente a fortalecer la propuesta y a asegurar

gue cumpla con los estandares de calidad académica esperados.

Una vez que se realizaron las correcciones sugeridas, la propuesta revisada se sometio
nuevamente a la evaluacion de los expertos. Esta segunda revision se centrd en verificar que

todas las sugerencias se hubieran abordado de manera adecuada y que la propuesta estuviera
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lista para su implementacion en un entorno educativo real. Después de la segunda revision, los
expertos confirmaron que la propuesta habia sido mejorada de manera significativa y que estaba
lista para ser implementada en el aula. Su respaldo a la propuesta validada fue un paso crucial

en el proceso de asegurar la calidad y la eficacia de la estrategia de ensefianza propuesta.
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CAPITULO VI: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

A lo largo de este estudio de investigacion, se han logrado los objetivos planteados, lo que
nos permite extraer conclusiones valiosas que arrojan luz sobre la efectividad de la optimizacion
de Google Classroom en el &mbito de Lengua y Literatura. Por lo tanto, podemos afirmar que el
primer objetivo se ha cumplido con éxito al proporcionar una base te6rica y conceptual sélida para
la ensefianza de competencias comunicativas mediante la ensefianza de literatura y mitologia,
junto a la conceptualizacién de Google Classroom en el ambito educativo. El analisis de esta
investigacion demuestra que esta plataforma puede enriquecer el aprendizaje de mitos y ritos al
ofrecer un entorno interactivo y accesible para los estudiantes. La plataforma se convierte en un
espacio donde los alumnos pueden acceder a materiales de estudio, participar en discusiones y

recibir retroalimentacién de manera efectiva.

En cuanto al segundo objetivo, hemos alcanzado nuestro propdsito a través del analisis
de estrategias educativas apropiadas para el entorno de Google Classroom y su aplicacion
especifica en la enseflanza de mitos y ritos. Las conclusiones destacan que estrategias como la
gamificacion, la creacién de actividades interactivas y el uso de recursos multimedia pueden
mejorar significativamente el aprendizaje de los estudiantes. La plataforma ofrece versatilidad,

permitiendo a los educadores disefiar experiencias de aprendizaje mas atractivas y efectivas.

Por lo que respecta al tercer objetivo, hemos desarrollado una propuesta de ensefianza
basada en Google Classroom para el tema de mitos y ritos en la Unidad Intercultural Bilingte
Doce de Octubre. Esta propuesta puede resultar de gran utilidad para los docentes, ya que
proporciona un enfoque estructurado y accesible para ensefiar de manera mas efectiva. Se basa
en principios pedagdgicos soélidos y utiliza las caracteristicas de Google Classroom para fomentar
un aprendizaje significativo mediante la creacion de actividades centradas en el contenido sobre
mitos y ritos, al mismo tiempo que integra metodologias que aprovechan la plataforma como un

recurso apropiado para el contexto y los objetivos educativos de este estudio.

Desde esta investigacion, se abren diversas oportunidades para futuras investigaciones
qgue pueden profundizar en nuestra comprension de la tecnologia educativa y su impacto en la
ensefianza en contextos educativos que lo permitan. Algunas areas de investigacion potenciales
incluyen la personalizacién del aprendizaje, la efectividad de la capacitacion docente en

herramientas digitales y competencias digitales.
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En dltimo término, esta investigacion representa una contribucion importante a la linea de
investigacion de tecnologias para la educacion en la UNAE. Sus aportes pueden verse reflejados
en diversos ambitos, tales como la exploracion de una herramienta digital especifica de tecnologia
educativa, proporcionando informacion detallada sobre su efectividad y aplicabilidad en la
ensefianza de mitos y ritos, o el desarrollo de estrategias pedagoégicas que permitan vincular el

conocimiento curricular con la tecnologia para generar aprendizaje motivado y significativo.

Recomendaciones

Para concluir, tras alcanzar los objetivos planteados en este estudio, se derivan
recomendaciones destinadas a aprovechar los beneficios identificados en la investigacion y
abordar las areas de mejora en el uso de esta plataforma para mejorar el aprendizaje en el tema
de mitos y ritos. En primer lugar, se recomienda que los docentes reciban una capacitacion
continua en el uso efectivo de Google Classroom. Esta capacitacion no solo deberia abordar los
aspectos técnicos, sino también proporcionar estrategias pedagdgicas especificas para
aprovechar al maximo la plataforma. Los educadores deben mantenerse al tanto de las dltimas

actualizaciones de la tecnologia en el aula.

Ademas, se sugiere fomentar el disefio de materiales de estudio interactivos y atractivos
gue hagan uso de las capacidades de Google Classroom. Esto podria incluir la creacion de
actividades gamificadas, la incorporacion de recursos multimedia y la generaciéon de contenido
personalizado que se adapte al estudiantado y su diversidad. Ademas, se debe evaluar
contantemente estas actividades para realizar ajustes y mejoras basados en datos reales. En
este sentido, la personalizacion del aprendizaje es fundamental, ya que los educadores deben
considerar las preferencias y estilos de aprendizaje individuales de los estudiantes al disefar
actividades y contenido. Esto se puede lograr mediante la adaptacion de recursos y la creacion

de rutas de aprendizaje personalizadas.
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Anexo 4 Validacién experto

Valoracion general del cnestionario

Por favor, marque con una X la respuesta escogida de entre las opeiones que se presan-

tan:
=1 | mo
El propuesta contisne instrueciones claras v precisas para que los encuesta- | x
dos pnedan responderlo adecuadamente.
El nimerco de actividades de la propuesta as excasivo. =
Las actividades constituyen un riesgo para el estudiantes X

encuestado:

Preguntas gue el experto considera gue pudieran ser un riesgo para el

.2 de la(s) pre-
guntals)

Mo aplica

Motives por los gque
se considera gue pu-
diera ser un riesgo

Mo aplica

Fropuestas de me-
jora (medificacion,
sustitueion o supre-
sidn)

Mo aplica

Evaluacion general de la propuesta

Exce- EBuena | Reguo-
lente lar

Defi-
ciente

Validez de contenido de la propuesta x

Observaciones y recomendaciones en general de la propuesta:

Motivos por los gque
se considera no ade-

cuada

Mo aplica

Motives por los que
se considera no per-
tinente

Mo aplica

Fropuestas de me-
jora (modificacidn,
sustitueion o supre-
sion)

Mo aplica

Identificacion del experto

Nombre ¥ apellidos Johanna Mejia Vera
Filiacién UNIR
Docente Impartidor
E-mail johannamejiaverai@ gmail.com

Teléfono o celalar

ogBig50823

Fecha de la valida-
eion (diz, mes y afio):

1ifio/zo=g

Firma
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Anexo 5 Encuesta google forms

Optimizacion del manejo de Google Classroom en
el logro de un aprendizaje significativo en el tema
de mitos y ritos en el area de Lengua y Literatura
para los estudiantes de octavo ano de Educacion
General Basica de la Unidad Intercultural Bilingtie
"Doce de Octubre”.

Descripcion del formulario

Indigue su género

masculino

femenino

Indique su edad *

Menos de 12 afios
12-13 afios

14-15 afios
¢Has utilizado Google Classroom en tu proceso de aprendizaje? *

Si

No
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Anexo 6 Respuestas en google forms

29 respuestas

Resumen Pregunta

Indigue su género

20 respusstas

Indique su edad

20 respuestas

Universidad Nacional de Educacion

Ver en Hojas de célculo

Se aceptan respuestas .

Individual
LD Copiar
@ masculing
@ femening
LD Copiar

@ Menos de 12 afos

@ 1-12zf0:

O 1415 afos
¢Has utilizado Gooale Classroom en tu proceso de aprendizaje? IO Copiar
20 respusstas

@S

®Ho
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