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Resumen

La tesis expone la necesidad de potenciar las competencias tecnoldgicas de los
docentes de educacion basica y bachillerato en la Unidad Educativa "Luis Cordero" en
Azogues, mediante un enfoque mixto que combina la metodologia cualitativa y cualitativa
en la indagacién de los conocimientos, aptitudes, competencias y necesidades
tecnoldgicas de los educadores. Las técnicas de investigacion que se aplicaron fueron un
test de competencias tecnoldgicas y una encuesta con preguntas abiertas y cerradas,
obteniendo como resultado que la mayoria de docentes se encuentran en un nivel medio-
basico de adquisicion y aplicacion de las competencias tecnolégicas en materia de TIC

propuestas por la UNESCO en el 2019.

Los resultados son la base para el disefio y la planificacion de una secuencia
didactica de talleres educativos, que tienen como finalidad fortalecer las competencias
tecnoldgicas de los docentes a un nivel avanzado o de creacién del conocimiento. El
estudio contribuye al esfuerzo continuo de los educadores para abordar los desafios de la
sociedad del conocimiento, y fomentar un cambio significativo en la naturaleza de la
educacién. Asi también a la reflexion sobre la necesidad de una ciudadania digital critica y
responsable para la formulacién de nuevas politicas educativas.
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Abstract

The thesis exposes the need to enhance the technological skills of elementary and
high school teachers at the "Luis Cordero" Educational Unit in Azogues, using a mixed
approach that combines qualitative and quantitative methods to investigate the knowledge,
skills, competencies, and technological needs of educators. The research techniques that
were applied were a technological skills test and a survey with open and closed questions,
which resulted in the majority of teachers being at a medium-basic level of acquisition and

application of technological skills in the field of ICT proposed by UNESCO in 2019.

The results are the basis for the design and planning of a didactic sequence of
educational workshops, which aim to strengthen the technological skills of teachers to an
advanced or knowledge-creating level. The study contributes to the ongoing effort of
educators to address the challenges of the knowledge society, and to promote a significant
change in the nature of education. It also contributes to the reflection on the need for
critical and responsible digital citizenship for the formulation of new educational policies.

Keywords: Educational workshops, TIC, Technological skills.
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Introduccion

La presente investigacion responde de manera efectiva al problema planteado, que es
la necesidad de fortalecer las competencias tecnolégicas en los docentes de la Unidad
Educativa "Luis Cordero" de Azogues. Este problema fue abordado mediante la aplicacion de
las técnicas de investigacién a los docentes de la unidad educativa, para en su efecto disefiar
talleres educativos especificos que permitan fortalecer las competencias tecnoldgicas e integrar
de manera efectiva las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en la practica
educativa. La respuesta al problema se enmarca en la necesidad urgente de preparar a los
docentes para enfrentar los desafios de la sociedad del conocimiento y proporcionar una

educacion inclusiva, innovadora y de calidad.

Los talleres educativos propuestos se presentan como un paso crucial en el
cumplimiento de los objetivos de la investigacion, a través de la fundamentacion teodrica,
metodoldégica y practica para ofrecer a los docentes una experiencia de aprendizaje
enriquecedora y significativa. Los talleres abordan el desarrollo de las competencias
tecnolégicas docentes en materia de las TIC propuestas por la UNESCO, que responde a
varios factores determinantes, como el cambio en la naturaleza de la educacion, la creciente
demanda de habilidades tecnolégicas en la sociedad actual, el potencial de las TIC para la
innovacion educativa, el acceso a recursos en linea, la formacion de ciudadanos digitales
responsables y la evolucion de las politicas educativas a nivel global. En conjunto, esta
inclusion de competencias tecnoldgicas en la formacion de docentes es fundamental para
mejorar la calidad de la ensefianza, fomentar la competencia digital entre los estudiantes y

aprovechar plenamente las ventajas de las tecnologias digitales.

Entre las fortalezas destacables se encuentra en primer lugar la participacion activa y
comprometida de los docentes de béasica y bachillerato de la Unidad Educativa "Luis Cordero",

guienes fueron los sujetos investigados y forman parte del éxito de la investigacion. La segunda
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fortaleza se basa en la disponibilidad de recursos tecnolégicos y en el apoyo de expertos en

tecnologia e innovacién educativa que validaron la propuesta disefiada.

En el desarrollo de esta investigacion, se identificaron algunas limitaciones que se
exponen a continuacion. La primera limitacién es la restriccién del tiempo, debido a que esta
investigacion tuvo que llevarse a cabo de manera externa a la institucion educativa, lo que
limitd la disponibilidad para una interaccién continua y una aplicacién directa de la propuesta de
investigacion en el establecimiento. La segunda limitacion se expone en el disefio de los
talleres debido a la necesidad de regular a todos los docentes en el mismo nivel sobre las
herramientas digitales, lo que requiere un enfoque pedagdgico cuidadosamente adaptado a las
necesidades individuales de los participantes. Sin embargo, a pesar de estas condiciones, se
disefiaron estrategias planificadas y con enfoques personalizados para mitigar estos desafios y

garantizar la efectividad de la investigacion.

La metodologia implementada se basé en un enfoque mixto de investigacion, que
incluyé la aplicacion de encuestas y un test de competencias tecnolédgicas para el diagnéstico
inicial, permitiendo obtener datos cuantitativos y cualitativos para una comprension integral del
problema de investigacion. Seguido de una fundamentacion teérica concreta para el disefio de
los talleres educativos, basados en criterios esenciales de formacion educativa hacia un mundo

cada vez mas digitalizado y competitivo.

El trabajo se estructura en varios capitulos que siguen una l6gica coherente. El primer
capitulo introduce el problema, la justificacién y los objetivos de la investigacion. El segundo
capitulo presenta una revision de la literatura relacionada con las competencias tecnolégicas
docentes y su importancia. El tercer capitulo detalla la metodologia utilizada, incluyendo la
aplicacion de las técnicas de investigacion con el andlisis de los resultados. El cuarto capitulo

aborda la fundamentacion y el disefio de los talleres educativos, y finalmente el quinto capitulo
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gue presenta las conclusiones y recomendaciones basadas en los hallazgos de la

investigacion.

Esta investigacion es de gran importancia para los docentes ya que implica el desarrollo
de habilidades tecnoldgicas esenciales para su perfeccionamiento profesional y formacion
continua, generando comunidades digitales de aprendizaje que compartan sus conocimientos y
experiencias mediante el dialogo y la participacion activa. Por otra parte, contribuye a la
comunidad educativa, en la formacion de ciudadanos digitales mas competentes que pueden
enfrentar los desafios de la sociedad actual, y asi también, beneficia a la institucién porque
representa una oportunidad de mejorar la calidad de la ensefianza-aprendizaje promoviendo

escenarios de innovacion educativa.

CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1. Problemade investigacion

1.1 Planteamiento del problema o problematizacién

El problema de investigacion se enfoca en la necesidad de desarrollar las competencias
tecnoldgicas en docentes de nivel de basica superior y bachillerato de la Unidad Educativa
"Luis Cordero" de Azogues. La probleméatica se aborda desde una perspectiva global con el
Marco de competencias de los docentes en materia de TIC Unesco (2019), reconociendo que
existe una deficiencia tecnoldgica en el contexto educativo con implicaciones directas en la
calidad de la ensefianza y el aprendizaje. El marco resalta la necesidad de que los maestros
adquieran las competencias tecnologicas para enfrentar los desafios de la sociedad del

conocimiento y la informacién.

Dentro del contexto nacional se aborda los planes y proyecto realizados por Ministerio
de Educacion del Ecuador, que buscan integrar las TIC a la practica educativa. Una

problematica que se agudiz6 durante la pandemia del COVID- 19, cuando la educacién en linea
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se convirtié en el tnico medio para continuar con los procesos formativos y que demanda
habilidades especificas, como el manejo de los dispositivos electrénicos, la utilizacion de
plataformas digitales y la creacién de material educativo efectivo. Esta situacion es
particularmente critica en areas donde el acceso a la tecnologia y la conectividad son de

caracter limitado.

La investigacion se llevé a cabo con 10 docentes seleccionados intencionalmente
debido a su influencia en la preparacion de los estudiantes para la educacion superior o en la
mayoria de ocasiones para el mundo laboral. Se emplea la técnica de la encuesta y un test de
competencias tecnolégicas para diagnosticar los conocimientos, competencias y desafios
relacionados con la tecnologia. El objetivo principal de esta investigacién es mejorar la calidad
educativa en la institucién, asegurando que los docentes estén adecuadamente preparados
para enfrentar los desafios tecnoldgicos del mundo actual y asi garantizar una educacion

efectiva y relevante para los estudiantes.

Cabe mencionar que es necesario desarrollar las competencias tecnoldgicas en los
docentes a nivel nacional y mundial, porque no solo afecta la calidad de la ensefianza, sino que
también puede limitar las oportunidades de aprendizaje de los estudiantes y su preparacion
para el futuro. La investigacion busca proporcionar soluciones concretas para contribuir a la

formacion continua de los docentes y en efecto elevar la calidad de la educacion.

1.2 Pregunta de investigacion
De este modo, la pregunta de investigacion se determina en ¢ Como fortalecer las
competencias tecnoldgicas en los docentes de bésica superior y bachillerato de la Unidad

Educativa “Luis Cordero” de Azogues?
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1.3 Objetivos de investigacion

1.4 Objetivo general
Potenciar las competencias tecnoldgicas de los docentes del nivel de basica superior y
bachillerato de la Unidad Educativa "Luis Cordero" a través del disefio de talleres educativos

gue permitan mejorar la practica educativa.

1.5 Objetivos especificos

. Realizar una sistematizacioén bibliogréafica exhaustiva para fundamentar teérica y
metodoldgicamente las TIC y las competencias tecnolégicas necesarias para los
docentes en el mundo digital actual, tomando en consideracion las mejores
practicas y enfoques pedagogicos relevantes.

. Diagnosticar de manera precisa y detallada el estado actual de las competencias
tecnolégicas de los docentes del nivel de béasica superior y bachillerato,
identificando sus fortalezas y areas de mejora.

. Disefiar una secuencia didactica de talleres formativos basados en las
competencias tecnolégicas en materia de TIC propuestas por la Unesco,
debidamente personalizados y adaptados a las necesidades especificas de los
docentes.

. Evaluar la efectividad de la propuesta mediante la revisién de expertos en el

area de tecnologia e innovacion educativa.

1.6 Justificacion
La pandemia Covid 19 exigi6é una transformacion en todos los @mbitos de la sociedad,
incluyendo los aspectos laborales, sociales, politicos, econdémicos y sobre todo educativos. En
este contexto, la educacién experimentd una transicién importante, siendo el campo central de
la presente tesis y tomando como muestra para la investigacion, la unidad educativa "Luis

Cordero" ubicada en el area urbana de la ciudad de Azogues. Esta institucion de caracter fiscal
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atiende a una poblacién estudiantil de 2066 estudiantes y cuenta con un cuerpo docente de 76
profesionales en diversas areas del conocimiento, ofreciendo una amplia gama de programas

académicos desde el nivel inicial hasta el bachillerato.

La investigacion se centré en un grupo de 10 profesores que educan en los niveles de
educacion basica superior y bachillerato de la modalidad matutina, debido al importante papel
gue desempefian en la formacién de los estudiantes de estos niveles para enfrentar los
desafios que les depara la vida en el &mbito social, laboral y educativo. Por ende, los docentes
son los encargados de inculcar en los jovenes la capacidad de pensar de manera critica,
participar de forma activa e innovadora, y desarrollar competencias y habilidades tecnoldgicas

fundamentales para prosperar en la sociedad contemporanea.

Figura 1

Justificacion de la investigacion

Agenda Educativa
Digital 2021-2025,
Estrategia 1:
capacitacion

Fortalecimiento
docente a través
de la capacitacion,
para la integracion
y aplicacion de las,
TICen el aula,

Objetivos de
Desarrollo Sostenible
4 de la Agenda 2030

Educacién General
Basica (2010).
Integracién de las TIC

Fuente: Propia

En el contexto ecuatoriano, la Agenda Educativa Digital 2021-2025 se alinea
estrechamente con la investigacion, en la estrategia nimero 1, que se enfoca en definir qué
competencias y habilidades docentes son necesarias para mejorar la calidad de la educacion a

través del fortalecimiento y la capacitacion docente (Ministerio de Educacién, 2021).
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Asimismo, el Curriculo de Educacién General Basica (2010) es el segundo referente
fundamental para la investigacion, porque aborda la integracién de Tecnologias de Informacion
y Comunicacion (TIC) en los procesos educativos mediante la utilizacion de diversos
dispositivos tecnolégicos como teléfonos celulares, tabletas, computadoras portéatiles y
proyectores durante las sesiones de clase. Estos recursos tecnolégicos no solo generan interés
y motivacién entre los estudiantes, sino que también transforman los modelos de aprendizaje

tradicionales en experiencias de aprendizaje significativas y participativas.

El tercer referente es el Objetivo de Desarrollo Sostenible 4 de la Agenda 2030
establecida por las Naciones Unidas, que menciona en su informe la necesidad de que todo el
cuerpo docente y en si la comunidad educativa, estén altamente capacitados en todos los
ambitos de la educacion y la tecnologia (Naciones Unidas, 2023). Que los docentes desde su
preparacion inicial adquieran el conocimiento, la capacidad y las competencias necesarias para
promover una sociedad mas justa y equitativa, erradicando todos los problemas sociales,

politicos, religiosos y ambientales.

En resumen, este estudio resalta la urgente demanda de una reconfiguracion de los
sistemas educativos, enfocandose en la incorporacion estratégica de la tecnologia en los
entornos de ensefianza y aprendizaje. Junto con ello, demuestra la importancia del
conocimiento, manejo y aplicacion de la tecnologia por parte del docente, y la imperiosa

necesidad de una formacion continua para mejorar la practica educativa.
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CAPITULO IIl: MARCO TEORICO

2. Antecedentes
El mundo contemporaneo se encuentra inmerso en una era digital y tecnolégica que
abarca todas las esferas de la sociedad. Esta revolucion tecnoldgica ha convertido a las
tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) en un recurso fundamental no solo para la
educacion, sino también para la sociedad, la economia, la politica y el trabajo. El creciente
desarrollo de las TIC ha generado una demanda global de adquisicion de nuevas habilidades y
competencias tecnoldgicas para una participacion activa y significativa dentro de la sociedad

actual.

En este contexto, los gobiernos estatales depositan sus expectativas en el sistema
educativo, particularmente en la labor de los docentes y su capacidad para innovar los
procesos de ensefianza-aprendizaje, que permitan preparar a los estudiantes para afrontar los
desafios de la sociedad tecnoldgica en constante evolucion. Los docentes, como agentes clave
en la formacién de los estudiantes, asumen una gran responsabilidad social con el mundo al
formar a las futuras generaciones. De ahi nace la gran importancia de conocer y analizar las
diferentes investigaciones de profesores que exponen las soluciones a las diferentes

problematicas educativas, y que guardan una estrecha relacién con la presente investigacion.

En los siguientes apartados se realiza un analisis exhaustivo de investigaciones a nivel
internacional, regional y local, que sirven como sustento para comprender cémo los docentes
de diferentes instituciones fortalecen su practica educativa a través de la investigacion y la

innovacién pedagogica.

2.1 Internacionales
En el ambito internacional, se destaca como primer aporte la investigacion llevada a

cabo por Gémez (2020) en su estudio titulado "La Profesionalizacion Docente en la Era Digital”.
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mez resalta la importancia de la formacién continua y la actualizacion de los docentes en el
contexto tecnologico, una necesidad acentuada en la pandemia del COVID-19. En este estudio
tanto los docentes como la comunidad educativa en su conjunto, se vieron enfrentados a una
carencia de competencias tecnoldgicas. La metodologia empleada en este estudio se
caracteriza por su enfoque empirico con un componente cuantitativo, que permite identificar las
deficiencias, el tipo de herramientas tecnoldgicas utilizadas y las competencias de los
educadores. Las conclusiones subrayan la necesidad imperativa de la profesionalizaciéon

docente como medio para actualizar y transformar los sistemas educativos en su totalidad.

El segundo antecedente relevante es el de Mejia, Nieto y Rodriguez (2014) en su
articulo "Uso de Herramientas Tecno-pedagdgicas en el Disefio de Cursos Virtuales para la
Educacion Media y Superior" centrandose en una fundamentacion tedrica que resalta la
importancia de los ambientes virtuales y multimodales, asi como la consideracion de los estilos
de aprendizaje segun el modelo VARK. Su objetivo radica en proponer recursos tecno
pedagdgicos que se ajusten a las particularidades de cada estudiante. La metodologia
empleada es de corte cuantitativo y de naturaleza descriptiva, enfocada en identificar tanto el
perfil profesional de los docentes como los estilos de aprendizaje de los estudiantes. Los
resultados obtenidos indican qué, si bien los docentes poseen habilidades y competencias

tecnoldgicas, estas, no se aplican en la practica educativa.

El tercer antecedente es la investigacion de Gonzalez (2021) que aborda la teméatica de
“"La Capacitacion Docente para la Educacion Remota de Emergencia durante la Pandemia de la
COVID-19". Esta investigacion adopta un enfoque cuantitativo exploratorio con alcance
descriptivo, haciendo uso de una herramienta de autoevaluacion diagnostica. Los resultados
destacan la falta de habilidades y competencias tecnolégicas por parte de los docentes, una

carencia que se hizo evidente durante la pandemia. En consecuencia, se plantea la gran
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necesidad de brindar una capacitacién docente para fortalecer la labor del maestro en un

contexto cada vez mas digitalizado.

Estos antecedentes internacionales subrayan la importancia critica de la actualizacion
tecnoldgica y el fortalecimiento de las competencias docentes en el marco de la educacién
digital y remota, cuestiones que han cobrado aun mas relevancia en el contexto de la pandemia

del COVID-19.

2.2 Regionales

Dentro del contexto regional, se destaca como primer antecedente el articulo de Gémez
(2017) que se enfoca en el "Uso de un Ambiente Virtual como Apoyo al Proceso de Ensefianza
y Aprendizaje de las Matematicas en el Grado 9° de la Institucion Educativa Industrial Maria
Auxiliadora de Condoto". Este estudio emplea una metodologia cualitativa para explorar las
motivaciones, herramientas tecnolégicas y habilidades de los estudiantes. Luego, se
implementa la investigacién accién participativa, que incluye el disefio, aplicacién y evaluacién
de un curso virtual a través de la plataforma Edmodo. Los resultados revelan un aumento
significativo en la interacciéon de los estudiantes durante las actividades, un fomento del trabajo
colaborativo en el grupo, asi como un mayor interés y motivacion por aprender la asignatura de

matematicas.

El segundo antecedente, es la investigacion realizada por Otero (2021), que se enfoca
en "La Innovacion Educativa a Través de Herramientas Tecno-pedagdégicas en la Educacién
Virtual". La investigacion se centra en comprender el "qué", "cémo" y "cuando" se utilizan las
herramientas tecno-pedagogicas en el aula virtual, y para ello emplea una metodologia mixta
mediante la encuesta para evaluar las competencias docentes. Los resultados resaltan la
preferencia de los estudiantes por los contenidos presentados en el entorno virtual debido a su

facil acceso y manejo, lo que a su vez genera un mayor interés por aprender la materia. De ahi
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se propone gue los contenidos se deben disefiar considerando los estilos y necesidades

individuales de los estudiantes.

En un tercer antecedente, Gonzélez y Lugo (2020) exploran "El Fortalecimiento de la
Practica Docente con Learning Analytics: Estudio de Caso". Este estudio enfatiza la importancia
de la reflexion continua en la practica educativa diaria de los docentes. También subraya el
valor de la analitica del aprendizaje (Learning Analytics) para guiar el proceso pedagdégico y
desarrollar herramientas tecnoldgicas que contribuyan a alcanzar los resultados esperados en
los estudiantes. La investigacion utiliza un enfoque de estudio de caso y metodologia
cuantitativa para evaluar las competencias tecnolégicas de los docentes. Como conclusion, se
destaca que el desarrollo de la competencia analitica facilita un seguimiento detallado de los
progresos de los estudiantes, identifica sus areas de mejora y permite proporcionar una

retroalimentacion efectiva.

2.3 Nacional

En el &mbito nacional, el primer antecedente relevante es el articulo de Cortijo y Rosero
(2022) titulado "Un Entorno Virtual de Aprendizaje para el Fortalecimiento de la Practica
Pedagdgica de los Docentes del Nivel Elemental". Su enfoque se basa en una metodologia
cuantitativa de naturaleza descriptiva, empleando herramientas como la guia de observacion y
la encuesta para evaluar las habilidades y competencias digitales aplicadas por los docentes en
los procesos de ensefianza-aprendizaje. Los resultados obtenidos en esta investigacion
resaltan la necesidad imperante de proporcionar una capacitacion y el fortalecimiento en el

ambito tecnoldgico a los docentes.

El segundo antecedente, es la tesis desarrollada por Herrera (2021) en la ciudad de
Ibarra, que lleva el titulo de "Herramientas Colaborativas Aplicadas al Desarrollo de las

Competencias Docentes". El objetivo principal de esta investigacion es implementar la
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plataforma Google Classroom en la Institucion Educativa Luis Ulpiano de la Torre, con la
finalidad de contribuir al fortalecimiento de la practica educativa. El autor adopta un enfoque
cuasi experimental comparativo que le permite analizar los factores que influyen en la
capacitacion docente, las competencias tecnolégicas y las herramientas tecnolégicas que los
maestros aplican. Los resultados destacan la importancia de guiar a los docentes hacia un uso

responsable, critico y reflexivo de la tecnologia.

El tercer antecedente que se vincula a esta investigacion es el estudio de Yerovi (2022)
titulado "El Desarrollo de un Entorno Virtual de Aprendizaje para Fortalecer la Ensefianza-
Aprendizaje del Inglés en el Cuarto Afio de EGB en la Ciudad de Quito". Este estudio emplea
tanto enfoques cuantitativos como cualitativos para diagnosticar el nivel de conocimiento de los
educandos, y posteriormente aplica una encuesta para comprender las aptitudes y los estilos
de aprendizaje en el idioma extranjero. El autor justifica de manera precisa la necesidad de
fortalecer los conocimientos de los estudiantes a través de recursos tecnoldgicos, con el
propésito de mejorar el rendimiento académico mediante la implementacion de un entorno

virtual de aprendizaje.

En resumen, la tecnologia ha adquirido un protagonismo cada vez mayor en la
educacién y en la formacién docente. La pandemia de COVID-19 ha acentuado la urgencia de
profesionalizar a los docentes en el &mbito tecnolégico, especialmente en el uso de
herramientas tecnolégicas para el disefio de cursos virtuales y la formacién continua. La
constante actualizacion de los sistemas educativos y la capacitacion docente son esenciales
para adaptarse a la era digital, y al mismo tiempo para desarrollar estudiantes competentes y

adaptables a los cambios continuos que el mundo tecnoldgico genera.

En el &mbito internacional, las investigaciones demuestran que los docentes necesitan

mejorar sus habilidades y competencias tecnoldgicas con la finalidad de innovar los procesos
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de ensefianza-aprendizaje, derivando a una formacion continua para la actualizacion y
transformacioén de los sistemas educativos. Asimismo, en el &mbito regional y local se ha
observado una tendencia hacia el uso de ambientes virtuales como apoyo al proceso de
ensefianza y aprendizaje, para que a través de las herramientas tecnolégicas se genere una

innovacion educativa.

En sintesis, los antecedentes permiten una comprensién profunda de la importancia de
fortalecer las competencias tecnolégicas docentes en todos los niveles educativos. Se ha
evidenciado que la formacién y actualizacion continua de los educadores en el ambito
tecnoldgico, son esenciales para adaptarse a los cambios tecnolégicos y garantizar una
educacion de calidad en entornos virtuales. Ademas, se ha identificado la necesidad de
promover un uso critico y reflexivo de la tecnologia en la ensefianza. Estos antecedentes
proporcionan una base sélida para el disefio de la propuesta de investigacién educativa que

busca fortalecer las competencias tecnoldgicas en los docentes de la Unidad Educativa.

3. Marco Legal

Dentro del marco legal se aborda el art. 347 de la Ley Organica de Educacion
Intercultural (2011) en su seccion 5 que menciona el “Incorporar las tecnologias de la
informacion y comunicacion TIC en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza
con las actividades productivas o sociales” (pag. 5). Este articulo se enlaza con la investigacion
debido a que busca dar respuesta a las diferentes problematicas tecnolégicas, como es el uso
y aplicacion de los recursos digitales durante los procesos de ensefianza y aprendizaje.
Ademas, exige al docente el perfeccionamiento de sus capacidades y competencias
tecnoldgicas, su constante actualizacion en la red y a la formacion de una ciudadania digital

responsable, critica e integral desde las aulas de clase.
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4. Marco Tebrico

La siguiente figura expone los fundamentos presentes en la investigacion (Educacion —

tecnologia — Competencias tecnoldgicas) y cual es la relacion entre las mismas.

Figura 2

Relaciéon de los fundamentos teéricos

Educacion Tecnoldgica

Integracion de las TIC en el curriculo

Innovacion pedagogica

/N

Competencias

Tecnologia . .
tecnologicas

Formacion docente

g 04l

Fuente: propia

Educacion: El circulo Educacion representa el sistema educativo en general,
incluyendo los objetivos, contenidos, métodos y procesos de ensefianza-aprendizaje que tienen
como finalidad el desarrollo integral de los educandos. Esto incluye el desarrollo de las

competencias cognitivas, socioemocionales y tecnoldgicas.

Tecnologia: El circulo Tecnologia representa las tecnologias de la informacién y la
comunicacion (TIC), que son herramientas y recursos que se utilizan para crear, procesar y

comunicar informacion.

Competencias tecnolégicas: El circulo Competencias tecnolégicas representa las
habilidades y conocimientos necesarios para utilizar las TIC de manera efectiva. Estas
habilidades se derivan desde el uso de los dispositivos electronicos hasta las habilidades de

pensamiento computacional, comunicacion y colaboracion en linea, etc.
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Educacion tecnolégica: La interseccion de los tres circulos es la Educacion
tecnologica y representa el area en la que las TIC se utilizan para mejorar la educacion. La
educacion tecnoldgica tiene como objetivo desarrollar las competencias tecnolégicas de los

estudiantes y docentes para que puedan utilizar las TIC de manera efectiva para el aprendizaje.

Integracién de las TIC en el curriculo: La primera parte de la interseccion representa
la integracion de las TIC en el curriculo. Esto significa utilizar las TIC para enriquecer la
ensefianza y el aprendizaje de los contenidos curriculares. Por ejemplo, se pueden utilizar las
TIC para crear recursos educativos interactivos, para promover la colaboracion entre

estudiantes, o para realizar simulaciones y experimentos.

Innovacién pedagdgica: La segunda parte de la interseccion representa la innovacion
pedagdgica. Esto significa utilizar las TIC para desarrollar nuevas metodologias de ensefianza
y aprendizaje. Por ejemplo, se pueden utilizar las TIC para crear entornos de aprendizaje
personalizados, para fomentar el aprendizaje basado en proyectos, o para promover la

investigacion y el aprendizaje autbnomo.

Formacion docente: La tercera parte de la interseccion representa la formacion
docente. Esto significa desarrollar las competencias tecnolégicas de los docentes para que
puedan utilizar las TIC de manera efectiva en el aula. La formacién docente en TIC debe ser
continua y actualizada para que los docentes puedan mantenerse al dia con los avances

tecnolégicos.

4.1 Constructivismo tecnologico
La presente investigacion parte desde el &mbito de la educacién y en si desde el
constructivismo, como una teoria de aprendizaje en donde el conocimiento se genera a partir
de las experiencias previas de las personas, promoviendo escenarios de participacion activa y

de trabajo colaborativo (Chavez, 2017). La metacognicion es otro punto importante dentro de
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esta teoria debido a que el estudiante es capaz de reflexionar sobre su propio aprendizaje y

comprender cual es la manera o el medio por el cual mejor adquiere el conocimiento.

Las TIC son un recurso que puede apoyar la implementacion del constructivismo dentro
del aula ya sea de modo presencial o virtual, los docentes tienen la posibilidad de crear
ambientes de aprendizaje innovadores y personalizados para cada asignatura utilizando los
diferentes recursos o herramientas digitales. De ahi su importancia en el contexto educativo y

su debido aprovechamiento como docentes tecnolégicos e innovadores.

4.2 Aplicacion de las TIC
Las TIC a nivel presencial brindan una mayor oportunidad de crear nuevos escenarios
de ensefianza aprendizaje, cambiando los modelos tradicionales a un sistema de educacion
digital que permite al docente crear su propio ambiente en funcién de la asignatura que ensefia
(Fajardo y Cervantes, 2020). Las herramientas tecnolégicas, por otra parte, son el mecanismo
gue permite a los alumnos interactuar de manera préactica y significativa durante todo el
proceso formativo, no solo como seres pasivos que reciben el conocimiento, sino como actores

de su propio aprendizaje y el desarrollo de sus competencias tecnoldgicas.

Las Tecnologias de la informacion y comunicacion TIC en el ambito virtual o en la
educacion en linea han desarrollado nuevos procesos de aprendizaje, que permiten a los
estudiantes crear su propio conocimiento a partir del autoaprendizaje y de la autorregulaciéon
(Fajardo y Cervantes, 2020). En otras palabras, los estudiantes eligen lo que desean aprender
en funcion de las necesidades y los deseos individuales. La educacién en linea se percibe
como una oportunidad de crecimiento y desarrollo a nivel personal y profesional, accediendo al
conocimiento desde cualquier parte del mundo e interactuando para compartir informacion
mediante las redes de aprendizaje. Sin embargo, para poder interactuar y aprovechar al cien

por ciento las TIC es necesario fortalecer las competencias tecnolégicas, porque la educacién
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al igual que la tecnologia, son dinamicas y se actualizan constantemente. De ahi la importancia

de conocer los nuevos recursos digitales y como poder aplicarlos.

La era digital ha modificado la forma en como vivimos, aprendemos y nos relacionamos.
Se podria exponer como un arma de doble filo, ya que por una parte abre la puerta a un mundo
de posibilidades para el aprendizaje, con la facilidad de acceder a la informacion y recursos de
forma ilimitada y gratuita. Mientras que por otro lado genera la necesidad de desarrollar nuevas
competencias tecnoldgicas para poder aprovechar al maximo estas oportunidades (Lizcano,

Gonzéles y Garcia, 2023).

4.3 Herramientas digitales
Las herramientas digitales se exponen como una amplia variedad de aplicaciones,
software, dispositivos y recursos en linea que permiten realizar multiples tareas como el disefio,
comunicacion, colaboracién y organizacion del conocimiento. Los beneficios que brinda su
utilizacion es el acceso a informacion mundial, ofrecer una personalizacion del aprendizaje, la
interactividad y la flexibilidad. A continuacién, se presenta una tabla que resume a las
herramientas digitales, su definicion, ejemplos y momentos que se pueden utilizar en la clase

(Carcafo, 2021).

Tabla 1

Herramientas digitales

Herramienta Definicion Ejemplos Momentos de la

digital clase

Sistemas de Plataformas que permiten Moodle, Inicio de curso,

gestién del gestionar el aprendizaje en Blackboard, seguimiento del

aprendizaje linea, incluyendo el acceso a Edmodo progreso,

(LMS) recursos, la evaluacion y la evaluacion
comunicacion.

Herramientas de  Aplicaciones que permiten PowerPoint, Presentacion de

creacion de crear contenidos digitales, Prezi, Canva, contenidos,

contenidos como presentaciones, videos, iMovie actividades
audios, etc. creativas
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Herramientas de  Aplicaciones que permiten Google

comunicacion y comunicarse y colaborar entre  Classroom,

colaboracion estudiantes y profesores, como Zoom, Skype,
chats, foros, wikis, etc. Slack

Herramientas de  Aplicaciones que permiten Google Forms,

evaluacién evaluar el aprendizaje de los Kahoot,
estudiantes, como Quizizz,
cuestionarios, pruebas, etc. Socrative

Actividades
colaborativas,
resolucion de
problemas
Evaluacién
formativa,
evaluacion
sumativa

Fuente: propia

Sin embargo, como se menciond anteriormente la tecnologia se encuentra en

constantes cambios, en otras palabras, su dinamica puede provocar q

o plataformas digitales se innoven o en su defecto son cambiadas por

tecnoldgicos por otros recursos mas contextualizados o que abarcan mayores caracteristicas y

potencialidades. Segun la UNESCO (2019) las innovaciones mas sign

digital se exponen en la siguiente tabla:

Tabla 2

Innovaciones digitales

ue algunas herramientas

los consumidores

ificativas dentro de la era

Innovacion Beneficios Dificultades
Recursos educativos Acceso a recursos educativos de Calidad de los
abiertos (REA) alta calidad de forma gratuita recursos

Redes sociales
Tecnologias moviles

Internet de las cosas

Inteligencia artificial

Realidad virtual (RV) y
realidad aumentada (RA)

Macrodatos

Codificacion

Etica y proteccion de la

privacidad

Conectividad y colaboracion entre
docentes y estudiantes
Aprendizaje flexible y personalizado

Innovacién educativa

Personalizacién del aprendizaje
Aprendizaje inmersivo

Analisis de datos para mejorar el
aprendizaje

Desarrollo de habilidades digitales

Garantizar un uso ético de las TIC

Uso inadecuado e
irresponsable
Acceso a dispositivos

Coste de
implementacion
Etica y privacidad
Coste de
implementacion
Proteccion de datos

Aprender un nuevo
lenguaje
Concienciacion sobre
los riesgos

Nota: Fuente. Propia
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En resumen, las herramientas digitales ofrecen una amplia gama de beneficios en el
ambito educativo, que permiten cambiar el modelo de ensefianza-aprendizaje, sin embargo,
para aprovechar al maximo estas ventajas es esencial que tanto estudiantes como docentes, y
en si, toda la comunidad educativa como personal administrativo y padres de familia,
desarrollen las competencias tecnoldgicas. La necesidad de adquirir estas competencias se
vuelve cada vez mas imperativa en un mundo donde la tecnologia desempefia un papel

fundamental en la vida cotidiana y laboral.

Dentro del ambito educativo, la era digital ha permitido la democratizacién del
conocimiento, porque facilita el acceso a la educacién a todas las personas de todos los niveles
socioecondémicos y lugares geograficos. Ha permitido personalizar el aprendizaje, adaptandolo
a las necesidades y ritmos de cada estudiante. Y en el &mbito laboral, ha transformado los
puestos de trabajo, requiriendo nuevas habilidades y conocimientos para las profesiones del
mafiana. Los trabajadores deben ser capaces de utilizar las tecnologias digitales para realizar
sus tareas, asi como para comunicarse y colaborar con otros. Esto conlleva a promover y

fortalecer las competencias tecnolégicas.

4.4 Competencias tecnolégicas

El desarrollo de competencias tecnoldgicas no solo implica saber como utilizar
dispositivos y aplicaciones, sino también comprender los conceptos subyacentes, como la
seguridad cibernética, la alfabetizacién digital y la ética en linea. Ademas, implica la capacidad
de adaptarse a las cambiantes tecnologias y aprender de forma continua en un aprendizaje en

linea o hibrido (Vazquez, 2021).

Desde el abordaje tedrico las competencias tecnoldgicas nacen desde que aparecieron
los dispositivos electronicos en el mundo y su complejidad aumenta conforme se desarrolla la

sociedad. En la actualidad existe una variedad de medios electronicos que permiten al individuo
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interactuar con la tecnologia en cualquier momento, sin embargo, no todo lo que se encuentra

en la red es informacion veridica y de facil acceso (Gisbert, Gonzalez y Esteve, 2016). Lo

importante es que los docentes y estudiantes posean las competencias tecnoldgicas

necesarias que le permitan en primera instancia determinar un conocimiento verdadero de un

falso, y generar un pensamiento critico y responsable del consumo de la informacion. Entre las

competencias tecnoldgicas que debe poseer un docente se encuentra el uso, selecciony

aplicacion de las TIC dentro de las aulas.

A continuacion, en la Tabla 3 se presenta las competencias de los docentes en materia

de TIC que deben desarrollarse para actualizar los procesos formativos (UNESCO, 2019, p.8)

Tabla 3

Competencias tecnoldgicas en materia de TIC

Categorias

Adquisicion de
conocimientos

Profundizacion de
conocimientos

Creaci6n de
conocimientos

Comprension del
papel de las TIC en la
educacion

Curriculo y evaluacién

Pedagogia

Aplicacion de
competencias
digitales

Organizacion y
administracion
Aprendizaje
profesional de los
docentes

Conocimiento de
las politicas

Conocimientos
basicos

Ensefianza
potenciada por las
TIC

Aplicacion

Aula estandar

Alfabetizacion
digital

Aplicacién de las
politicas

Aplicacién de
conocimientos

Resolucion de
problemas
complejos

Infusidn

Grupo de
colaboracién

Trabajo en redes

Innovacion politica

Competencias de las
sociedad del
conocimiento

Autogestion

Transformacion

Organizaciones del
aprendizaje

El docente como
innovador

Fuente: (UNESCO, 2019)
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En otras palabras, las competencias tecnoldgicas son basicamente la capacidad que
tiene el docente para integrar la tecnologia a los procesos de ensefianza-aprendizaje,
articulando los conocimientos tecnolégicos, disciplinares y pedagdgicos para crear un nuevo
modelo de ensefanza. Las herramientas tecnoldgicas son el medio por el cual se ensefia el
contenido disciplinar bajo las metodologias y estrategias propuestas por la pedagogia (Pifidn,
Sapién y Gutiérrez, 2019). En la actualidad todo docente necesita de una formacién continua
en temas digitales debido a que la tecnologia es dinamica y se encuentra en desarrollo

continuo.

4.5 Disefio instruccional

La competencia de disefio instruccional es un proceso complejo, articulado y dinamico
gue necesita de una correlacion entre el saber pedagaogico, disciplinar y tecnolégico. De ahi
gue se mira al disefio instruccional como otra competencia que el docente debe desarrollar,
como un mecanismo que facilita el aprendizaje de manera organizada y sistematica,
permitiendo al estudiante avanzar consecutivamente con los diferentes niveles de complejidad

(Belloch, 2017)

Los pedagogos requieren de un modelo que guie su labor docente en el ambito de
materiales y estrategias didacticas con la finalidad de promover escenarios de aprendizaje
activo y constructivista. A continuacion, se abordan los modelos de disefio instruccional segun

(Belloch, 2017).

Tabla 4

Modelos de Disefio instruccional

Modelo de Modelo Modelo Modelo de  Modelo de Modelo ADDIE
Gagne de ASSURE de Dick y Jonassen

Gagné  Heinichycol. Carey

y

Briggs

Johnny Patricio Morquecho Villalta
Pagina 30



Universidad Nacional de Educacion

UNAE
Integra la Enfoque Incorpora la Integra la Se Es un modelo
teoria del de teoria relacion fundamenta integrador que
conductismo sistemas constructivista entre en el se disefia en
(estimulo- (estilos de estimulo y aprendizaje funcién de los
respuesta) con aprendizaje y respuesta constructivista requerimientos
la teoria participacién de los (Aprender del pedagogo
cognitivista activa del materiales haciendo)
(procesamiento estudiante) didacticos y
de informacion) su
aprendizaje

Cumplimiento  El Contempla Contempla  Se establecen Integra las
de diez fases modelo  seis fases: diez fases:  seis procesos: fases de
entre la integra  analizar, identificar, problematica, anlisis,
atencion, cuatro establecer, analizar, experiencia disefio,
motivacion, niveles:  seleccionar, plantear previa, desarrallo,
estimulacion, sistema, organizar, objetivos, recursos, implementacion
guia, feedback curso, participar y evaluar, herramientas  y evaluacion.
y evaluacion. lecciony evaluar el disefio de cognitivas y

el aprendizaje y materialesy de

sistema  participacion la colaboracion.

final. del estudiante. pertinencia.

Fuente: propia

El disefio instruccional debe garantizar el aprendizaje del estudiante mediante la

utilizacion idénea de los recursos, la estrategia didactica para el desarrollo de las destrezas y la

adquisicién del nuevo conocimiento. La falta de conocimiento y criterio en el abordaje de las

actividades disefiadas pueden ralentizar el proceso y en efecto, no cumplir con los objetivos

propuestos.

Para cumplir con los objetivos propuestos por los gobiernos y organizaciones a nivel

mundial es necesario de una estrecha relacion entre la teoria de aprendizaje del

constructivismo, la tecnologia, el aprendizaje en linea, las herramientas digitales, las

competencias tecnolégicas y el disefio instruccional para mejorar los procesos formativos de

los estudiantes. Todos estos temas convergen en la presente investigacion como el sustento,

epistemoldgico, tedrico, metodoldgico y tecnoldgico para el disefio de los talleres educativos
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gue impulsan al fortalecimiento de la labor docente y que son el pilar fundamental para la

educacion del siglo XXI.

4.6 Taller educativo

El principal enfoque de un taller educativo es “aprender haciendo”. Es una estrategia de
ensefiar y aprender a través de la experiencia donde los participantes adquieren nuevos
conocimientos y destrezas mediante la realizacion de actividades préacticas y reflexivas (Prats
et al. 2018). En el contexto actual, los talleres son utilizados en diferentes investigaciones con
el propésito de mejorar las probleméticas abordadas. Es un espacio planificado para un cierto
namero de personas en donde experimentan, interactdan y reflexionan sobre su propia
experiencia. De ahi que es importante argumentar sobre la teoria de aprendizaje a utilizar en el

mismo.

Autores como Piaget, Vygotsky, Ausubel y Bruner han contribuido a la teoria del
constructivismo y su aplicacion en la educacién. En particular, Vygotsky enfatizé la importancia
de la interaccion social y el aprendizaje colaborativo en el proceso de construccion del
conocimiento (Ortiz, 2015). Por lo tanto, un taller basado en la teoria del constructivismo
permitiria que los docentes relacionen todos los conocimientos previos resultado de su practica
docente con el nuevo conocimiento, permitiendo asi, aprendizajes significativos y

desarrolladores en todos los integrantes.
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CAPITULO IIl: MARCO METODOLOGICO

3. Marco Metodoldgico

3.1 Paradigma

El paradigma utilizado para la investigacion es el socio-critico porque se orienta a
fomentar y promover cambios significativos en la sociedad, desde el abordaje concreto y
especifico de las diferentes problematicas que afectan a las comunidades y con el
involucramiento activo de cada miembro (Loza et al. 2020). Entre los puntos importantes del
paradigma y que se enlazan con la problematica planteada, es la generacion de una
participacién activa de los docentes desde el inicio del proceso y que en efecto tiene como
finalidad promover cambios significativos en la practica educativa, mediante la autorreflexion, la

critica constructiva y la adquisicion de nuevos conocimientos y habilidades.

3.2 Enfoque

Se aplicé una metodologia mixta de cohorte transversal propuesta por Hernandez,
Fernandez y Baptista (2018) como una combinacién de la metodologia cualitativa y la
cuantitativa que tiene como propdésito caracterizar y definir de manera precisa y profunda el
fenébmeno estudiado utilizando diferentes técnicas y métodos de investigacion. Desde una
mirada cualitativa se utiliza la encuesta con las preguntas abiertas y de una manera cuantitativa
la encuesta con las preguntas cerradas y la aplicacion de un test para medir las competencias
tecnolégicas de los docentes. La aplicacion de las técnicas nos ofrece la posibilidad de
combinar, sintetizar y analizar toda la informacién recolectada desde diferentes perspectivas,

permitiendo un enfoque enriquecedor.

3.3 Tipo de investigacion
Se aplica un disefio exploratorio por la falta de tiempo para la aplicacion de la
propuesta. Destacando la aplicacién de las técnicas de investigacion y el analisis de los

resultados con la finalidad, de definir, argumentar y fundamentar tedrica y metodolégicamente
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el fenbmeno estudiado (Mousalli, 2015). No obstante, la misma responde a una validacion de
expertos que garantizan y aseguran su validez y viabilidad, y se plantea dar continuidad a la

presente tesis en investigaciones futuras.

3.4 Disefio (fases)

Para el disefio de investigacion se comprende las siguientes fases:

1. Diagnéstico Inicial: En esta fase, se realizd una evaluacion inicial de las competencias
tecnoldgicas de los docentes en la Unidad Educativa "Luis Cordero" mediante la
encuesta y el test de competencias tecnolégicas. Los resultados proporcionan la linea
base para medir el progreso.

2. Revisién Bibliografica: Se llevo a cabo una revision exhaustiva de la literatura
relacionada con las competencias tecnoldgicas docentes, las mejores practicas en la
formacion en TIC y las teorias pedagdgicas relevantes para respaldar la propuesta.

3. Disefio del Taller: En esta fase, se disefiaron los talleres de fortalecimiento de
competencias tecnolégicas docentes. Esto incluye la seleccién de contenidos,
estrategias pedagdgicas, recursos y tecnologias educativas a utilizar.

4. Validacion de expertos: En esta fase, se realiz6 una socializacion con expertos en el
campo de la tecnologia educativa y la formacion docente, con la finalidad que evallen la
coherencia con las mejores practicas, la alineacion con las competencias tecnolbgicas
necesarias y la capacidad para lograr los objetivos establecidos. Los comentarios y
sugerencias de los expertos se incorporaran en la propuesta final para garantizar su
calidad y efectividad.

3.5 Poblacion y muestra
La poblacion para la presente investigacion son los 76 docentes de la Unidad Educativa
“Luis Cordero” con una muestra intencional argumentada por Hernandez, Fernandez y Baptista

(2017) en donde todos los elementos escogidos como muestra comparten caracteristicas
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similares a la poblacién. La muestra que se considera en la investigacion son 10 docentes del
nivel basica superior y bachillerato en funcién de los siguientes criterios para su seleccion:
deben pertenecer a la institucion educativa y brindar clases desde el octavo afio de EGB a

tercero de bachillerato.

3.6 Técnicas e instrumentos de recoleccion de lainformacion

La primera técnica de investigacion aplicada es la encuesta con el cuestionario de
preguntas, direccionado a los sujetos investigados para conocer sus conductas, opiniones y
percepciones en funcidn del objetivo de la investigacion (Hernandez, Fernandez y Baptista,
2017). Este instrumento se disefid en funcién de cada una de las variables fundamentadas
tedrica y metodologicamente, para que las preguntas del cuestionario busquen determinar el
conocimiento para aplicar las herramientas tecnolégicas durante los procesos de ensefianza-
aprendizaje, tanto de manera presencial como virtual; basadas en 9 preguntas cerradas y

abiertas.

La segunda técnica que se disefi6 en la investigacion es el test de competencias
tecnoldgicas, con la finalidad de identificar qué conocimientos, técnicas y competencias
tecnologicas poseen los docentes de la Unidad Educativa. El mismo que comprende 15

preguntas abordadas en funcion a la variable dependiente en una escala de Likert.

3.7 Operacionalizacién de las variables/categorias de estudio

Tabla b
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Universidad Nacional de Educacion

Variable
dependiente:
Competencias
tecnolégicas

Técnica: test

Instrumento:
Cuestionario de
preguntas

Poblacién: Docentes
de la unidad educativa
Muestra: 22 docentes
de basica superior y
bachillerato

Dimension: Competencias tecnolbgicas

conocimiento.

Conceptualizacion: Las competencias tecnoldgicas docentes se
refieren al conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes
necesarios para aprender, utilizar y aplicar eficazmente las
tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) dentro del
ambito educativo y profesional. Las cuales son establecidas por la
UNESCO (2019) como la comprension del papel de las TIC en la
educacidn, el conocimiento de las politicas y la capacidad para
aplicarlas, la capacidad para integrar las TIC en el curriculo y la
evaluacién, la aplicacion efectiva de las competencias digitales en la
pedagogia, la organizacion y administracion, el aprendizaje
profesional de los docentes, y el desarrollo de competencias
digitales en los estudiantes. Estas competencias abarcan desde el
uso basico hasta habilidades avanzadas, como la aplicacion de
herramientas tecnolégicas, la resolucion de problemas complejos, la
colaboracidn en redes profesionales, la innovacion pedagdgica y la
promocién de un aprendizaje autbnomo y critico en la sociedad del

Respuesta en
Escala de Likert:
e Notengo
conocimientos
e Conocimientos

basicos

e conocimientos
intermedios

e Conocimientos
avanzados

o Experto/a

Categorias

Indicadores

PREGUNTA

Comprensién del
papel de las TIC
en la educacion

Conocimiento de las
politicas (Adquisicién
de conocimientos)

¢, Cudl es tu nivel de conocimiento sobre las
politicas educativas relacionadas con el uso
de las TIC en la educacién?

Aplicacion de
politicas
(Profundizacion de
conocimientos)

¢En qué medida eres capaz de implementar
las politicas de uso responsable y ético de las
TIC en el entorno educativo?

Innovacién politica
(Creacion de
conocimientos)

¢, Cudl es tu nivel de habilidad para identificar
desafios y oportunidades en la
implementacion de politicas tecnolégicas en la
educacién y proponer soluciones

innovadoras?

Curriculo y
evaluacion

Conocimientos
basicos (Adquisicion
de conocimientos)

¢,Cual es tu nivel de conocimiento sobre los
fundamentos y principios del curriculo y la
evaluaciéon educativa, como el disefio de
objetivos de aprendizaje y la seleccion de
métodos de evaluacion adecuados?
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Aplicacion de los ¢En qué medida eres capaz de aplicar los

conocimientos principios del curriculo y la evaluacion en la

(Profundizacion de planificacion y disefio de actividades

conocimientos) educativas, como por ejemplo la seleccion de
los métodos de evaluacién que se alinean con
los objetivos establecidos?

Competencias de la | ¢Cual es tu nivel de competencia en el disefio

sociedad del de estrategias educativas que promueven las

conocimiento habilidades y competencias requeridas en la

(Creacion de sociedad del conocimiento, como el

conocimientos) pensamiento critico, la resolucion de
problemas y la colaboracién?

Pedagogia Ensefianza ¢En qué medida puedes disefar y facilitar

potenciada por las
TIC (Adquisicion de
conocimientos)

experiencias de aprendizaje que integren las
TIC de manera efectiva, como la utilizacion de
herramientas tecnoldgicas, recursos en linea
o plataformas educativas para enriquecer el
proceso de ensefianza y aprendizaje?

Resolucion de
problemas
complejos
(Profundizacién de
conocimientos)

¢En qué medida puedes disefiar y guiar a los
estudiantes en la resolucion de problemas
complejos?

Por ejemplo, cdmo ha promovido el
pensamiento critico, la creatividad y la
colaboracion en una situacion en la que los
estudiantes se enfrentan a un desafio o
problema complejo.

Autogestion
(Creacion de
conocimientos)

¢En qué medida puedes fomentar la
autogestion y el aprendizaje autbnomo en los
estudiantes?

Por ejemplo, ha ayudado a los estudiantes a
establecer metas de aprendizaje, administrar
su tiempo de manera efectiva y autorregular
Su propio proceso de aprendizaje.

Aplicacion de
competencias
digitales

Aplicacion
(Adquisicion de
conocimientos)

¢,Cual es tu nivel de competencia en la
aplicacion de herramientas y tecnologias
digitales para realizar tareas y actividades
especificas? Por ejemplo, ¢ utilizas
aplicaciones o software especifico segun la
disciplina que ensefas?

Infusion
(Profundizacion de
conocimientos)

¢ En qué medida puedes integrar de manera
efectiva las competencias digitales en tus
practicas educativas o profesionales?
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Transformacién
(Creacion de
conocimientos)

¢,Cual es tu nivel de competencia en la
transformacién de entornos de trabajo o de
aprendizaje mediante el uso innovador de
herramientas y tecnologias digitales?

Organizacion y
administracién

Aula estandar
(Adquisicion de
conocimientos)

¢Cual es tu nivel de competencia en la
organizacion y administracion de un aula
estandar, incluyendo la gestion de recursos, la
planificacion de lecciones y la comunicacion
con los estudiantes y padres?

Grupos de
colaboracion
(Profundizacién de
conocimientos)

¢En qué medida eres capaz de organizar y
administrar grupos de colaboracién en el
entorno educativo o profesional, fomentando
la participacion activa, la cooperacion y el
logro de objetivos comunes?

Organizaciones del
aprendizaje
(Creacion de
conocimientos)

¢,Cual es tu nivel de competencia en la
organizacion y administracion de
organizaciones del aprendizaje, como
escuelas o instituciones educativas,
promoviendo una cultura de aprendizaje
continuo, colaborativo y basado en la
practica?

Aprendizaje

docentes

profesional de los

Alfabetizacion digital
(Adquisicion de
conocimientos)

¢,Cual es tu nivel de competencia en la
alfabetizacion digital, incluyendo el
conocimiento y la aplicacion efectiva de
herramientas y recursos digitales en tu
practica docente?

Trabajo en redes
(Profundizacioén de
conocimientos)

¢En qué medida eres capaz de colaborar y
trabajar en redes profesionales,
aprovechando las oportunidades de
aprendizaje y compartiendo recursos y
experiencias con otros docentes?

El docente como
innovador (Creacion
de conocimientos)

¢, Cudl es tu nivel de competencia en el rol de
docente como innovador, incluyendo la
capacidad para explorar nuevas
metodologias, recursos y enfoques
pedagogicos, y aplicarlos de manera efectiva
en tu practica docente?

Fuente: propia

Tabla 6
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Variable independiente

Poblacion: Docentes de la
unidad educativa

Muestra: 22 docentes de
bésica superior y bachillerato

Instrumento:
Cuestionario
de preguntas

Técnica:
Encuesta

Variable Independiente:
Talleres educativos

Dimension: Talleres educativos Respuestas:
Conceptualizacidn: El principal enfoque de un taller educativo es e Abiertasy
“aprender haciendo”. Es una estrategia de ensefar y aprender a cerradas

través de la experiencia donde los participantes adquieren nuevos
conocimientos y destrezas mediante la realizacion de actividades
practicas y reflexivas. Tienen como objetivo fortalecer las
competencias tecnolégicas de los docentes en diversas areas, como
en desarrollar habilidades en el manejo y aplicacion de recursos
digitales, el conocimiento y utilizacion de dispositivos tecnoldgicos, la
formacion tecnolégica, la comunicacion y creacion de contenido, asi
como la adaptaciéon de la modalidad de ensefianza y aprendizaje
mediante el uso de tecnologia. Estos indicadores se abordan a través
de actividades practicas, reflexiones tedricas y herramientas
pedagdgicas que permiten a los docentes adquirir y aplicar de manera

(Prats al., 2018)

efectiva las competencias tecnoldgicas en su practica educativa.

Categorias

Indicadores

PREGUNTA

Acceso y
utilizacion de
dispositivos
tecnolégicos

Disponibilidades
de dispositivos
tecnolégicos

¢La instituciéon educativa cuenta con dispositivos
tecnolégicos para su uso dentro del aula? Sl
NO

Conocimiento y
utilizacion de los
dispositivos
tecnolégicos

¢ Te sientes comodo/a utilizando diferentes
dispositivos tecnolégicos (computadoras, tabletas,
dispositivos méviles) en tu labor docente?

SI NO
PORQUE

Formacion
tecnolégica

¢ Ha recibido formacién o capacitacion especifica
en el uso de tecnologia educativa? Sl
NO

Competencias
tecnoldgicas

Competencia
tecnoldgica que
domina

¢ Qué competencia tecnoldgica consideras
gue posees de manera so6lida en relacién con
tu practica docente? Puedes marcar mas de
una:
1. Competencia en el uso de herramientas de
productividad: Estoy comodo/a usando
software de oficina como Microsoft Office o

Google Suite para crear y editar
documentos, hojas de calculo vy
presentaciones.
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2. Conocimiento en el uso de plataformas de
gestion del aprendizaje (LMS): Soy capaz
de utilizar plataformas como Moodle o
Schoology para organizar y administrar el
contenido del curso, asignar tareas y
comunicarme con mis estudiantes.

3. Habilidades en el uso de herramientas de
videoconferencia: Tengo experiencia en el
uso de plataformas como Zoom, Google
Meet o Microsoft Teams para facilitar
clases virtuales, realizar reuniones o
conferencias en linea.

4. Capacidad para integrar recursos digitales
en mis lecciones: Puedo incorporar
recursos en linea, como videos educativos
de YouTube, simulaciones interactivas o
actividades en linea, para enriqguecer mis
lecciones y promover el aprendizaje activo.

5. Habilidad para utilizar herramientas de
evaluacion digital: Soy capaz de crear y
administrar evaluaciones en linea, ya sea
utilizando plataformas de evaluacién como
Kahoot o Quizizz, o mediante formularios
digitales para recopilar respuestas vy
realizar un seguimiento del progreso de mis
estudiantes.

Manejo y
aplicacién de
recursos digitales

¢,Cuales de las siguientes Herramientas
tecnolégicas utiliza en su practica docente?

1. Herramientas de creacion y edicion de
contenido:

- Microsoft Office (Word, Excel,
PowerPoint)

- Google Suite (Google Docs, Google
Sheets, Google Slides)

- Adobe Creative Cloud (Photoshop,
lllustrator, Premiere Pro)

- Canva (disefio grafico y
presentaciones)

- GIMP (edicién de imagenes)
2. Plataformas de gestion del aprendizaje:

- Moodle

- Canvas

- Google Classroom
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- Schoology
- Blackboard

3. Herramientas de comunicacion y
colaboracion:

- Microsoft Teams
- Zoom

- Google Meet

- Slack

- Skype

4. Recursos y herramientas multimedia:

- YouTube (videos educativos)
- Khan Academy (recursos educativos

en linea)

- TED-Ed (charlas y lecciones

educativas)

- EdPuzzle (interaccion con videos)
- Screencast-O-Matic (grabacion de

pantalla)
5. Plataformas de evaluacion y
retroalimentacion:

- Kahoot (cuestionarios interactivos)
- Quizizz (cuestionarios y evaluaciones)
- Socrative (evaluacion formativa en

tiempo real)
6. Plataformas y herramientas de
gamificacion:

Classcraft (gamificacion del aula)
Minecraft: Education Edition (aprendizaje a
través de juegos)

Breakout EDU (juegos de escape
educativos)

Quizlet (juegos y actividades interactivas)

7. Inteligencias artificiales

Chatbots educativos: Ejemplos incluyen
IBM Watson Assistant, Duolingo Chatbot,
Mitsuku.

Sistemas de tutoria inteligente: Algunos
ejemplos son Carnegie Learning, Knewton,
Brainly.

Plataformas de aprendizaje adaptativo:
Khan Academy, DreamBox, ALEKS
(Assessment and Learning in Knowledge
Spaces).
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e Reconocimiento de voz: Google Speech-
to-Text, Microsoft Azure Speech to Text,
IBM Watson Speech to Text.
e Sistemas de deteccion de emociones:
Afectiva, Emotient, Realeyes.
e Sistemas de recomendacion
personalizada: Netflix, Amazon, Coursera.
e Analitica de aprendizaje: Brightspace,
Learning Analytics and Knowledge (LAK),
Moodle Learning Analytics.
e Asistentes virtuales: Siri (Apple), Google
Assistant, Amazon Alexa.
e Traduccion automéatica: Google Translate,
Microsoft Translator, DeepL.
Otra cual
Comunicacion ¢Ud. utiliza las redes sociales para
tecnoldgica comunicarse con sus estudiantes?
Sl CUAL O CUALES NO
Creacion de ¢ Tiene Ud. una plataforma virtual o
contenido entorno virtual (Blog, canal de YouTube, Red
social) con el cual aporta contenido educativo a la
red?
Sl CUAL O CUALES NO

Formacion Modalidad de ¢, Cémo le gustaria ensefiar? De manera:
continua ensefianza Virtual Presencial AMBAS

Modalidad de ¢, Como le gustaria aprender? De manera:
aprendizaje Virtual Presencial AMBAS

Fuente: propia

CAPITULO IV: ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
4. Analisis e interpretacion de la informacion
4.1 Cuantitativo
A continuacion, se presentan los resultados de las preguntas cerradas de la encuesta
de conocimiento tecnoldgico aplicado a 10 docentes que se encuentran en basica superior y

bachillerato de la Unidad Educativa "Luis Cordero" de Azogues.
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Datos de los docentes investigados

NIVEL DE EDAD NIVEL QUE ENSENA CUENTA CON
INSTRUCCION RECURSOS
TECNOLOGICO LA
INSTITUCION
TERCERNIVEL 5 PROMEDIO 40 ANOS BACHILLERATO 8 Sl 5
CUARTONIVEL 5 INTERVALO 23-60ANOS BASICA SUPERIOR 2 NO 5

Fuente: propia

En la presente tabla se observa que la mitad de docentes tienen una formacion
académica de tercer nivel y la otra mitad cuarto nivel. Su edad promedio es de 40 afios y
oscilan entre los 23 a 60 afios. 8 docentes son de bachillerato y 2 de basica superior, y la mitad
de docentes mencionan que la unidad educativa si dispone de recursos tecnolégicos, mientras

gue la otra mitad menciona lo contrario.

Figura 3

Disponibilidad de recursos tecnologicos
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Fuente: propia
En general, el grafico muestra que existe una relaciéon positiva entre las competencias
tecnoldgicas de los docentes y el uso de las TIC en el aula. Esto significa que los docentes con

mayores competencias tecnoldgicas son mas propensos a utilizar las TIC dentro del aula.
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Figura 4

Formacién continua

Formacion continua

VIRTUAL PRESENCIAL AMBAS

® Formacion continua Modalidad de ensefianza

® Formacion continua Modalidad de aprendizaje

Fuente: propia

En el presente gréfico existen dos indicadores, el 60% de los docentes le gusta ensefar
de manera presencial y el 40% de ambas maneras, mientras que en como desean aprender el
50% desea aprender de manera virtual, un 10% desea aprender de manera presencial y un

40% desea aprender de las dos maneras.
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Manejo y aplicacion de herramientas digitales

Manejo y aplicacion de herramientas

digitales
HERRAMIENTAS DE HERRAMIENTAS DE HERRAMIENTAS DE EVALUACION
PRESENTACION COLABORACION

Fuente: propia

El grafico muestra que un 60% de los docentes utilizan més las herramientas de
presentacion, seguido de un 20% tanto las herramientas de colaboraciéon como las de
evaluacion. Esto demuestra una relacion positiva en la utilizacion de herramientas tecnolégicas
por los docentes, entre las mas utilizadas estan las herramientas como canva, genially,

powtoon, zoom, google meet, kahoot y quizizz.

Figura 6
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Nivel de conocimiento de las competencias tecnoldgicas docentes

Nivel de conocimiento

B No tengo conocimientos

B Conocimientos basicos

m Conocimientos intermedios
B Conocimientos avanzados

M Experto/a

Fuente: propia

El grafico muestra que el 43% de los docentes tienen conocimientos intermedios de
tecnologia, mientras que el 31% tienen conocimientos avanzados y el 22% tienen
conocimientos basicos. Existe un 4% de docentes que tienen conocimientos expertos en
tecnologia. Esto sugiere que la mayoria de los docentes tienen un nivel de competencias
tecnoldgicas basico o intermedio, lo cual es necesario para utilizar las TIC en el aula de forma

efectiva.
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Figura 7

Competencias tecnoldgicas docentes por categoria

Competencias tecnoldgicas docentes
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Fuente: propia

El gréfico muestra el nivel de competencias tecnoldgicas en funcién de las categorias
propuestas por la Unesco en el 2019. El indicador més bajo es el de comprension de las TIC en
la educacién con 2,97%, seguido de indicadores intermedios como del aprendizaje profesional
de los docentes con 3,10%, la organizacion y administracién con 3,17, el curriculo y evaluacion

con 3,20, y finalmente la pedagogia y la aplicacion de competencias digitales con 3,30%.
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Mediante el grafico se puede observar que todos los docentes se encuentran en un nivel
intermedio de conocimiento en cada uno de los componentes diagnosticados. No obstante, sus
competencias no se encuentran en un nivel inferior alarmante para la practica educativa. Para
tener una mejor descripcién de los indicadores dentro de las categorias se presenta el siguiente

gréfico.

Figura 8

Competencias tecnol6gicas docentes por indicador

Competencias Tecnoldgicas docentes

El docente como innovador (Creacién de conocimientos)
Trabajo en redes (Profundizacién de conocimientos)
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Organizaciones del aprendizaje (Creacién de...
Grupos de colaboracion (Profundizacion de...
Aula estandar (Adquisicion de conocimientos)
Transformacion (Creacién de conocimientos)
Infusion (Profundizaciéon de conocimientos)
Aplicacion (Adquisicion de conocimientos)
Autogestion (Creacion de conocimientos)
Resolucidn de problemas complejos (Profundizacidn...
Ensefianza potenciada por las TIC (Adquisicion de...
Competencias de la sociedad del conocimiento...
Aplicacion de los conocimientos (Profundizacion de...
Conocimientos basicos (Adquisicion de conocimientos)
Innovacion politica (Creacion de conocimientos)
Aplicacidn de politicas (Profundizacion de...

Conocimiento de las politicas (Adquisicion de...

3,5

Fuente: propia
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En general, el grafico muestra que los docentes tienen un nivel de competencias

tecnoldgicas basico o intermedio, lo cual es indispensable para utilizar las TIC dentro del aula

de forma efectiva. Con base en los resultados obtenidos se sustenta la investigacion, que

pretende en primera instancia, definir las competencias basicas que posee cada docente y

saber en qué categoria se necesita poner mas énfasis en el taller de fortalecimiento docente.

4.2 Cualitativo

A continuacion, se presentan los resultados de las preguntas abiertas de la encuesta de

conocimiento tecnolégico aplicado a 10 docentes que se encuentran en béasica superior y

bachillerato de la Unidad Educativa "Luis Cordero" de Azogues.

Tabla 8

Preguntas abiertas de la encuesta

Pregunta Respuesta docente Andlisis
¢ Te sientes 10 docentes se sienten comodos utilizando la Los docentes en su
cémodo/a tecnologia. Las razones se exponen a continuacion: totalidad si se sienten
utilizando comodos al utilizar la
diferentes 1. Facilita encontrar y crear material didactico tecnologia en su labor
dispositivos para las clases. docente, debido a que
tecnoldgicos 2. Permite una interaccién participativa con los facilita la bdsqueda de
(computadoras, estudiantes informacion y la mejora
tabletas, 3. Son utiles para demostrar y presentar en el proceso de
dispositivos conceptos, temas y contenidos de una manera  ensefianza y

moviles) en tu
labor docente?

¢ Tiene Ud. una
plataforma
virtual o
entorno virtual
(Blog, canal de

S

o

0.

innovadora.

Facilita la obtencion de la informacion
Permite utilizar recursos adecuados y
estrategias efectivas para la ensefianza y el
aprendizaje.

Constituyen una herramienta indispensable que
facilita el aprendizaje

Facilita la ensefianza-aprendizaje

Permite mayor accesibilidad y manejo
Facilita la explicacién de temas abstractos.
Facilita la ensefianza.

8 docentes no crean contenido educativo por las
siguientes razones:

1. No existe tiempo para dedicar a las actividades

tecnologicas

aprendizaje

El principal problema
que se determina es la
falta de tiempo para
crear contenido
educativo por las
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YouTube, Red 2. No poseen los recursos tecnoldgicos multiples actividades
social) con el necesarios escolares.
cual aporta 3. Las actividades escolares demandan mucho
contenido tiempo
educativo a la 4. Por temas de formacion continua no existe
red? tiempo.
5. No hay tiempo para dedicar a esas actividades
por las planificaciones diarias a realizar.
6. No existe tiempo por las actividades escolares
7. Se necesita de competencias tecnolégicas
superiores.
8. No existe tiempo por las tareas a realizar como

educadores.

Dos docentes si crean contenido en YouTube pero
para completar tareas formativas en la educacion
de cuarto nivel.

Fuente: propia

4.3 Triangulacién (si la investigacion se presta para este analisis)

El uso de las TIC dentro del aula es una herramienta fundamental para apoyar el

aprendizaje de los estudiantes. Sin embargo, para que las TIC sean utilizadas de forma

efectiva, los docentes deben tener las competencias tecnoldgicas necesarias para su practica

educativa. A continuacion, se resume la triangulacion de los resultados obtenidos en las dos

técnicas de investigacion. Estos datos proporcionan informacién esencial sobre la situacién

actual de las competencias tecnoldgicas de los docentes, su preferencia en métodos de

ensefianza y aprendizaje, asi como su disposicion hacia la formacién continua.

Tabla 9

Triangulacion de los resultados

Resultado de la Resultado del Test Problemas Soluciones
Encuesta identificados
Todos los docentes Los docentes se La falta de tiempo Taller para el

tienen una formacién de encuentran en un nivel parala

fortalecimiento

tercer y cuarto nivel. basico e intermedio de preparacion vy el docente enfocado en
La mita de docentes conocimiento, fortalecimiento las competencias
manifiesta que no hay habilidades docente. tecnolégicas. —

recursos tecnoldgicos tecnologicas.

dentro del aula

Necesidad de una Utilizacién de

formacion

diferentes
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Dentro de las
herramientas mas
utilizadas son las de
presentacion,
comunicacion y de
evaluacion.

Solo un 20% crea
contenido en YouTube
y la mitad de docentes
utilizan las redes
sociales para
comunicarse con los
estudiantes.

La competencia con
mas bajo indice de
porcentaje es la
comprension de las
TIC en la educacion.

La mayoria de
docente no llega a la
creacion de
conocimiento que es
el nivel 5 de las
competencias
tecnolégicas.

continua tanto de
manera
presencial como
virtual

herramientas
tecnolégicas y
emergentes.

Metodologia que
genere conocimiento
y desarrolle las
competencias
tecnoldgicas desde
las habilidades
actuales de los
docentes.

Fuente: propia

Los resultados de la encuesta y el test de competencias tecnolégicas revelan una

imagen clara de la situacién actual de los docentes en relacién con la tecnologia educativa. Si

bien muchos docentes muestran un nivel intermedio de competencias tecnoldgicas, es

imprescindible llegar a un nivel mas elevado de creacién de conocimiento como lo exponen las

competencias tecnolégicas en materia de TIC de la UNESCO. Las variadas preferencias en

métodos de enseflanza y aprendizaje también resaltan la diversidad de necesidades de

formacion. En respuesta, se proponen soluciones que se basan en la propuesta de intervencion

de la presente investigacion.
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CAPITULO V: PROPUESTA

5. Disefio de la propuesta de intervencion educativa
Titulo: Secuencia didactica de talleres educativos basados en las TIC para el desarrollo

de las competencias tecnoldgicas docentes.

5.1 Problemética

Los resultados de la encuesta y el test de competencias tecnolégicas revelan una
necesidad de fortalecer las competencias tecnolédgicas de los docentes de la Unidad Educativa
"Luis Cordero" de Azogues. A nivel general, la mayoria de los docentes se encuentran en
niveles bésicos e intermedios de conocimiento y habilidades tecnolégicas, que segun la Unesco
estaria entre la adquisicion y la profundizacién del conocimiento. EI componente que falta
desarrollar es la creacion del conocimiento en todas las categorias estudiadas como la
innovacién politica, competencias de la sociedad del conocimiento, la autogestion, la
transformacion, la organizacion del aprendizaje y la competencia del docente como innovador

de la practica educativa.

Otro tema importante que se refleja gracias a las técnicas de investigacion, es la falta de
tiempo que poseen los docentes, debido a la alta carga horaria en donde a mas de ejecutar la
practica docente debe realizar tareas administrativas, planificar las clases diarias, la correccién
de trabajos y examenes, la participacion en reuniones, y actividades escolares y de vinculacién
con la comunidad. Todas estas dificultades demuestran el grado de complejidad que tiene un

docente para continuar formandose profesionalmente.

5.2 Justificacion
Segun la Unesco (2019) es importante desarrollar las competencias tecnolégicas en
materia de TIC en los docentes porque los estudiantes aprenden a desarrollar las habilidades

tecnolégicas, se genera aprendizajes significativos e innovadores y sobre todo permite crear
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escenarios o estrategias tecnoldgicas personalizadas en funcién de las necesidades y los
estilos de aprendizaje de cada estudiante. Asimismo, su conocimiento y desarrollo permite al

docente formarse continuamente en un mundo cada vez mas digital.

Desde una perspectiva tedrica, la formacion tecnoldgica de los educadores se alinea
con las corrientes educativas actuales que reconocen la necesidad de preparar a los
estudiantes para un mundo cada vez mas tecnolégico. Esta preparacion abarca no solo la
adquisicion de destrezas con herramientas tecnoldgicas, sino también la comprensién de cémo
integrarlas de manera efectiva en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Existen corrientes
pedagdgicas contemporaneas, como el constructivismo y el enfoque en el aprendizaje activo,

gue son necesarios para generar aprendizajes significativos en los estudiantes.

Desde el ambito metodoldgico, el taller educativo, se basara en enfoques pedagogicos
gue promuevan la participacion activa y la autorreflexiéon de la practica. Los educadores no solo
adquieren conceptos tedricos, sino que también tendran la oportunidad de aplicar
inmediatamente sus habilidades tecnoldgicas en un ABP (aprendizaje basado en problemas)
con situaciones reales. Este enfoque pedagdgico activo y basado en la resolucién de
problemas no solo mejora la retencién del conocimiento y el trabajo en equipo, sino que

también permite al docente reflexionar sobre su propia practica educativa dentro del aula.

En la dimensién practica, el fortalecimiento de las competencias tecnolégicas de los
docentes tiene el potencial de transformar significativamente la calidad de la educacion. A
medida que los educadores adquieren competencias tecnolégicas mas avanzadas, no solo
adquieren y profundizan sobre los conocimientos, sino que ya estan en la capacidad de crear
conocimiento por medio de la tecnologia. Las actividades practicas en situaciones reales
permiten al docente no solo observar y definir las problematicas, sino poder generar cambios y

soluciones innovadores, equitativas e inclusivas.
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En sintesis, la propuesta del taller educativo no solo se basa en la necesidad de mejorar
las competencias tecnolégicas de los docentes, sino que también se apoya en fortalecer
fundamentos tedricos, metodoldgicos y practicos que prometen una transformacién positiva en
el contexto educativo. Esto no solo beneficia a los docentes al permitirles mantenerse
actualizados y eficientes en su labor, sino que también genera un impacto directo en la calidad

de la educacion.

5.3 Objetivo General de la propuesta.
Realizar una secuencia didactica de talleres educativos basados en las TIC para
fortalecer las competencias tecnolégicas de los docentes de la Unidad Educativa "Luis
Cordero" de Azogues, permitiéndoles integrar de manera efectiva la tecnologia en su practica

educativa.

5.4 Fundamentos teoricos
Los fundamentos teéricos que cimientan la presente propuesta se basan en la teoria del
aprendizaje activo, el constructivismo, la personalizacion del aprendizaje y el aprendizaje
colaborativo. Estos fundamentos sostienen que los estudiantes, en este caso los docentes,
adquieran habilidades tecnolégicas de manera efectiva cuando estan involucrados en

actividades de aprendizaje practicas y significativas.

Tabla 10

Fundamentacion tedrica de la propuesta

Concepto Importancia Beneficios Implementacion
Aprendizaje El aprendizaje activo  Facilitar una Partir desde el
Activo (Enriquez, implica que los comprension profunda  conocimiento y las
2021). estudiantes participen de los conceptos. habilidades previas
activamente en el Fomenta la retencibn a  de los estudiantes.
proceso de largo plazo.
ensefianza- Desarrolla habilidades Integrar actividades
aprendizaje a través  de resolucion de interactivas y
problemas, practicas, como
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Constructivismo
(Guerra, 2020)

Personalizacién
del Aprendizaje
(Engel y Coll,
2022)

Aprendizaje
Colaborativo
(Compte, y
Sanchez del
Campo, 2019)

de actividades
practicas y reflexion.

El constructivismo
postula que los
estudiantes
construyen
activamente su
propio conocimiento
através de la
experiencia, reflexion
e interaccién con la
informacion y su
entorno.

Implica adaptar la
ensefianza para
satisfacer las
necesidades
individuales de los
estudiantes, teniendo
en cuenta sus estilos
de aprendizaje y
ritmos.

El aprendizaje
colaborativo
contribuye al
desarrollo de
destrezas y valores,
fomentando la
responsabilidad, la
comunicacion,
colaboracién, la
autoevaluacion en
equipo.

comunicacion y
colaboracion.
Desarrolla habilidades

sociales y emocionales.

Promueve la
construccion de
conocimiento
significativo.

Fomenta la autonomia
y el pensamiento
critico.

Desarrolla habilidades
de investigacién y
analisis.

Fomenta la creatividad
e innovacion.

Aumenta la motivacion
y la participacion.
Mejora la retencion y la
comprension.
Organizacion del
aprendizaje a través de
planes.

Seguimiento y
acompafiamiento
constante.

Reflexion sobre la
experiencia.

Fomenta la
construccion colectiva
de conocimiento.
Desarrollar habilidades
de comunicacion,
colaboracion y
creatividad.

resolucion de
problemas reales,
discusiones y
proyectos.

Disefiar actividades
gue desafien a los
docentes a construir
su comprension a
partir de sus
experiencias y
reflexiones.

Proporcionar
opciones y rutas de
aprendizaje
personalizadas,
permitiendo a los
docentes elegir
contenido y
actividades segun
sus intereses y
necesidades.

Adaptacién de las
actividades y los
contenidos.

Crear escenarios en
donde los docentes
trabajen de manera
colaborativa en
proyectos grupales y
discusiones en linea,
para el intercambio
de ideas.

Fuente: Propia
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En sintesis, el enfoque en el Aprendizaje Activo asegura que los docentes sean
participantes activos en su propio desarrollo, promoviendo la resolucion de problemas y la
colaboracién. El constructivismo permite construir el conocimiento desde la experiencia previa
del docente para generar aprendizajes significativos. La personalizacién Aprendizaje permite
identificar los conocimientos y estilos de aprendizaje para la planificacion de contenidos,
metodologias y herramientas de ensefianza. Y finalmente, el aprendizaje colaborativo permite
el desarrollo de habilidades comunicativas y de colaboracién, en donde cada miembro aprende

del otro. Estos fundamentos son la base para el disefio de la propuesta de intervencion.

5.5 Fundamentos pedagdégicos
La implementacion exitosa de los talleres educativos para fortalecer las competencias
tecnolégicas docentes es fundamental, debido a que se encontraran en la capacidad de
afrontar los desafios de la ensefianza en la era digital. En este contexto, los fundamentos
pedagdgicos son pilares esenciales que guian la estructura, la metodologia y la evaluacion del
presente taller. A continuacion, se profundiza sobre cada fundamento y como se implementa

dentro de la propuesta.

Tabla 11

Fundamentos pedagdgicos de la propuesta

Pedagdgico Concepto Implementacién en el Taller
Secuencia Organizacién logica y planificada Disefiar una secuencia de talleres que
Didactica de un conjunto de contenidos, incluya médulos teméaticos. Establecer
(Pimienta, actividades de aprendizaje y objetivos claros para cada modulo.
2011) evaluaciones, que guia a los Proporcionar materiales de

docentes a través de un proceso aprendizaje secuenciados para cada

estructurado de adquisicion de etapa.

competencias tecnoldgicas. Utilizar estrategias de ensefianza que

construyen sobre el conocimiento
previo y avanzan hacia aplicaciones
mas avanzadas.
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Aprendizaje Los docentes se enfrentan a Presentar a los docentes problemas
Basado en problemas auténticos que tecnolégicos reales que se
Problemas requieren la aplicacion de encuentran en el entorno educativo.
(ABP) competencias tecnolbgicas para su Fomentar la colaboracién y el trabajo
(Guaman y resolucion. en equipo para resolver los
Espinoza, Permite el desarrollo del problemas.
2022) aprendizaje autonomo y critico en  Guiar a los docentes a través de

Evaluaciones
Formativas y
Sumativas
(Romero,
2023)

Adaptaciones
y
Diferenciacién
(Real y
Marcillo, 2021)

donde el problema se convierte en
el motor del aprendizaje.

El docente actia como guia
facilitador.

La evaluacion formativa
proporciona retroalimentacion
continua durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje, para
identificar el avance, las
necesidades vy dificultades.

La evaluacion sumativa, por otra
parte, mide el logro al final de todo
el proceso para conocer el nivel de
conocimientos y las destrezas
desarrolladas.

Reconoce las diferencias
individuales en los docentes y
adapta la ensefianza para atender
sus necesidades especificas.

procesos de resolucion de problemas,
destacando la aplicacion de
competencias tecnolégicas.

Realizar evaluaciones formativas
regulares a lo largo del taller para
evaluar el progreso de los docentes.
Aplicar una evaluacion sumativa al
final del taller para medir el nivel de
competencia tecnoldgica alcanzado.
Proporcionar una retroalimentacion
detallada después de cada evaluacién
para facilitar la mejora continua.

Identificar las necesidades
individuales de los docentes al inicio
del taller.

Ofrecer recursos y actividades
adicionales para aquellos que
avanzan mas rapido.

Proporcionar apoyo adicional a
aquellos que necesitan mas ayuda
como tutorias personalizadas.
Fomentar un entorno inclusivo que
valore la diversidad de los docentes.

Fuente: propia

La comprension y aplicacion de los fundamentos pedagdgicos mencionados son vitales

para el éxito de cualquier taller destinado a fortalecer las competencias tecnoldgicas docentes.

La secuencia didactica proporciona una estructura l6gica que facilita la asimilacién de nuevos

conocimientos. El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) motiva a los docentes a enfrentar

desafios tecnoldgicos reales y desarrollar habilidades practicas. Las evaluaciones formativas y
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sumativas aseguran que el progreso sea monitoreado de manera continua, y finalmente las

adaptaciones y la diferenciacion garantizan que cada docente pueda avanzar a su propio ritmo.

En conjunto, cada fundamento se sustenta en la secuencia de talleres educativos propuestos.

5.6 Estructura de la propuesta

La propuesta del taller se dividira en varias fases, que incluyen:

Diagnéstico y evaluacion inicial: Esta fase se centrara en evaluar las competencias
tecnoldgicas actuales de los docentes a través de encuestas y pruebas.

Disefio del taller: En esta etapa, se desarrollara el contenido del taller, se
seleccionaran las herramientas tecnolégicas y se disefiaran las actividades de
aprendizaje.

Validacién de expertos: En etapa se socializa con un grupo de expertos en
tecnologias educativas la presente propuesta, con la finalidad de evaluar la pertinencia,
relevancia y validez para su debido ajuste y aplicaciéon. (Por motivos de tiempo se
logré alcanzar hasta esa fase)

Implementacion del taller: Se llevara a cabo el taller, que incluira sesiones
presenciales y virtuales, asi como el uso de herramientas tecnolégicas seleccionadas.
Evaluacién y retroalimentacion: Se evaluara el progreso de los docentes a lo largo
del taller y se proporcionara retroalimentacion formativa para ajustar la formacién segun
sea hecesario.

Seguimiento y mejora continua: Para finalizar el taller se proponen actividades de

retroalimentacion, socializacion y de reflexion sobre todos los contenidos abordados.

El taller se llevara a cabo durante un periodo de tiempo definido, con acceso a recursos

tecnolégicos adecuados para facilitar el aprendizaje. Ademas, se proporciona una

temporizacion detallada para cada fase dentro de la planificacion de cada taller.
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5.7 Plan de aplicacion de la propuesta
"Secuencia didactica de talleres educativos basados en las TIC para el desarrollo de las
competencias tecnolégicas docentes”
Tabla 12

Introduccién a los talleres educativos

Nivel de formacion: Docentes de basica superior
y bachillerato

Tema: Introduccién a
los talleres

Fecha:

Docente(s): Lic. Johnny Patricio Taller: DURACION: 4 horas
Morquecho Villalta 1

Objetivo general:

Objetivos especificos:

Conocer los conocimientos, capacidades y
competencias de los docentes en materia de
TIC, segun el marco de competencias de los
docentes en materia de TIC de la UNESCO
(2019).

Diagnosticar los conocimientos y
competencias tecnoldgicas de los docentes
mediante un test y una encuesta.
Identificar las principales herramientas y
recursos tecnoldgicos relevantes para la
ensefianza.

Aplicar conceptos tecnolégicos basicos en
situaciones educativas concretas.

Desarrollo de la planificacion:

Competencias
tecnoldgicas

Actividades de
aprendizaje

Indicador

recursos
de logro

Explicar los
componentes
clave de las
competencias
tecnoldgicas
docentes.
Seleccionar y
utilizar
apropiadamente
herramientas
tecnolégicas para
la creacion y
gestién de
contenidos
educativos.
Demostrar la
capacidad para
integrar la
tecnologia en
actividades de
ensefanza.

Anticipacion:

El taller comienza con una
dinamica para conocer a cada
uno de los integrantes y una
reflexion de la importancia de
continuar autoforméandose.

Cada docente ingresa en un link
suministrado por el
conferencista del taller, para
registrarse y trabajar en la
plataforma virtual Edmodo.

Se realiza una prueba de
acceso para asegurar que todos
los participantes puedan
ingresar sin problema.

Construccion

v"  Describe con
precision los
elementos de las
competencias
tecnoldgicas en
la educacion.

v' Utilice
herramientas
tecnoldgicas

v Dispositivos
moviles,
proyector,

v Plataforma

virtual Edmodo C?g;zntaciones
0 google Pulimedia
clasroom. y

plataformas de
aprendizaje.

v' Disefiay lleva a
cabo una
actividad
educativa que
integra la
tecnologia de
manera efectiva.

v" Google forms
se realiza el

Johnny Patricio Morquecho Villalta

Pagina 59



UNAE

Universidad Nacional de Educacion

debilidades.

personalizado.

Los docentes realizan un test de testyla
competencias tecnolégicas y encuesta
una encuesta para conocer el
nivel de conocimiento y
habilidades de cada
participante. De esta manera se
puede crear los equipos de
trabajo en funcion de cada
habilidad de los participantes.

Receso de 15 minutos

Mediante una presentacion en v Genially
Genially los docentes observan
todos los temas y las
competencias a desarrollar
durante todo el taller v Herramientas
de
Consolidacion: presentacion y

Los docentes realizan una
presentacion con las
herramientas que mas utilizan
en su practica educativa y
mencionan sus fortalezas y

Cada docente deberé crear su
symbaloo con todas las
herramientas que utiliza desde
el inicio del taller para crear una
ventana de trabajo

colaboracion

FEEDBACK

La retroalimentacion sera
constante a lo largo del taller,
con evaluaciones periddicas de
las actividades practicas y la
participacion en las discusiones
en linea. Ademas, se
proporcionara retroalimentacion
individualizada sobre el disefio
de la actividad educativa final

Precisiones de lainclusion y equidad en la planeacién

e Se fomentara un ambiente inclusivo donde se
respetaran todas las opiniones y se celebrard la
diversidad.

e Se brindara apoyo técnico para garantizar que
todos los participantes puedan acceder y utilizar
las herramientas tecnolégicas.

e Se adaptaran las actividades segun las
necesidades de los participantes para asegurar la
equidad en la participacion y el aprendizaje.

Elaborado por: Lic. Johnny
Morquecho

Revisado por: Aprobado por:

Fuente: propia
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Comprension del papel de las TIC en la educacion

Fecha:

Tema:
Comprensién
del papel de
las TIC en la
educacion

Nivel de formacién: Docentes de basica superior y
bachillerato

Docente(s): Lic.
Morguecho Villalta

Johnny Patricio Taller: 1

DURACION:

4 horas

Objetivo general:

la educacion.

Desarrollar las competencias tecnoldgicas
de los docentes para comprender y aplicar
de manera efectiva las politicas educativas
ecuatorianas relacionadas con las TIC en

¢ |dentificar

e Analizar las

Objetivos especificos:

los principales objetivos de las
politicas ecuatorianas en materia de TIC.
implicaciones de
ecuatorianas en materia de TIC para la practica
docente.

e Proponer innovaciones politicas en materia de
TIC para la educacion.

las politicas

Desarrollo de la planificacion:

Competencias
tecnolégicas

Actividades de aprendizaje

recursos

Indicador de logro

. Conocimiento
de las politicas
(Adquisicion de
conocimientos)

o Aplicacién  de
politicas

(Profundizacion de
conocimientos)

. Innovacion
politica (Creacion de
conocimientos)

Anticipacion:

Los docentes observan vy
comprenden el objetivo de la
clase y las competencias a
desarrollar. Luego realizan
una sesion interactiva con la
utilizacion de herramientas
digitales como Kahoot o
Mentimeter para evaluar el
nivel de conocimiento inicial
de los docentes sobre las
politcas de TIC en Ila
educacion ecuatoriana.

Construccion:

Discusién y Andlisis de
Politicas: Los docentes se
dividen en grupos pequefios
para analizar a fondo los
documentos  oficiales de
politicas educativas
relacionadas con las TIC en
Ecuador: Cada equipo recibe
un texto diferente y utilizan
una plataforma de
colaboracién en linea como

v Dispositivos
moviles,
proyector,
acceso a
Kahoot 0
Mentimeter.

v Ley
Organica de
Educacion
Intercultural
(2011).

v" Plan
Nacional de
Desarrollo
2023-2025

v Marco de
politicas de TIC
para la
educacién
2021-2025

v Dispositivos
con acceso a
internet,
herramientas
de colaboracién
en linea.

v' Demostracioén
de comprensién
de las politicas
tecnoldgicas
ecuatorianas.

v' Los docentes
analizan la
implementacion
de las politicas en
situaciones
practicas.

v' Desarrollo de
proyectos
innovadores que
integran las
politicas
estudiadas.
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Google Docs o Microsoft
Teams para registrar sus
hallazgos y compartir sus
ideas.

Estudio de Casos
Practicos: Los docentes
navegan por internet, en el
navegador de google o en las
IA y buscan estudios de caso,
investigaciones o articulos en
donde se han implementado
con éxito las politicas de TIC
en el curriculo o en las
unidades educativas. Esto lo
realizan en los mismos
grupos establecidos para
luego exponer los beneficios
de las implementaciones por
medio de power point o
cualquier herramienta digital.

Receso de 15 minutos
Consolidacion:

Taller de Creacion de
Proyectos: Los docentes
tienen la oportunidad de
aplicar sus conocimientos al
disefiar proyectos
pedagégicos basados en las
politicas de TIC. Utilizan
herramientas digitales
diferentes, las mismas que
pueden ser en funcién del
conocimiento de algun
miembro del equipo. O en su
defecto, el conferencista del
taller propone las
herramientas como canva,
genially, padlet o emaze.

Finalmente, los docentes
participaran en el kahoot en
donde se evaluardan los
conocimientos adquiridos en
la sesién de clases. Esto lo
realizan por grupo.

v" Navegador

de internet

v Inteligencia
artificial 1A

v Power point

v' Canva,
genially, padlet
0 emaze.

v" Kahoot

FEEDBACK

Precisiones de lainclusidon y equidad en la planeacién

. Evaluacion
formativa: observacion de las
actividades de los

El taller se disefiara teniendo en cuenta la diversidad de los
participantes, adaptando los materiales y las actividades para
atender a diferentes estilos de aprendizaje y niveles de
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participantes, participacién, | competencia tecnoldgica. Se fomentara un ambiente inclusivo
elaboracién y exposicién de | que valore las perspectivas y experiencias individuales de los
las tareas. docentes. Ademas, se garantizara el acceso a recursos y
. Evaluacion apoyo técnico para aquellos participantes que puedan
sumativa: presentacion de un | necesitarlo para superar barreras tecnolégicas o de otro tipo.
trabajo final sobre las
innovaciones politicas
propuestas.
Elaborado por: Lic. Johnny Revisado por: Aprobado por:
Morquecho

Fuente: propia

Tabla 14

Curriculo y evaluacion

Fecha: Tema: Curriculo y Nivel de formacion: Docentes de basica superior y
evaluacion bachillerato
Docente(s): Lic. Johnny Patricio Taller: 2 DURACION: 4 horas

Morgquecho Villalta

Objetivo general:

Fortalecer las competencias tecnoldgicas de
los docentes para integrar de manera efectiva
las TIC en el curriculo y en los procesos de

evaluacion.

Objetivos especificos:

e Adquirir conocimientos basicos sobre como
las TIC pueden ser herramientas efectivas en la
ensefianza del curriculo y en la evaluacion.

¢ Profundizar en la aplicacién de las TIC para
enriquecer la ensefianza y la evaluacion,
adaptandolas al curriculo.

¢ Desarrollar competencias necesarias para la
creacion de conocimientos, reinterpretando el

curriculo 'y diseflando  estrategias de
evaluacion.
Desarrollo de la planificacion:
Competencias Actividades de aprendizaje recursos Indicador de logro
tecnolégicas
e Conocimientos Anticipacion: v Dispositivos v Los docentes
basicos moviles, laptop identifican  las
(Adquisicion  de | Los docentes se familiarizan proyector ventajas que las
ConOCimientOS) con los Objetivos del taller y el v Mentimeter / TIC ofrecen
e Aplicacion de los | contexto del curriculo padlet para enriquecer
conocimientos ecuatoriano. Se presentaran v la ensefianza y
(PrOfUndizaCién conceptos clave sobre el v' Curriculo de la evaluacion en
de conocimientos) | papel de las TIC en la educacion general el curriculo.
o Competencias de | educacién.  Para  luego basica, superior y | v Los  docentes
la sociedad del | desarrollar preguntas bachillerato pueden disefar
conocimiento generadoras que estimulen v' Lineamientos y aplicar para

(Creacion de

conocimientos)

las experiencias previas de
los docentes por medio de un
padlet o mentimeter.

Curriculares para el
usodelas TIC en la
educacion

profundizar los
conocimientos
de los
estudiantes.
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Construccion:

Los docentes exploraran
ejemplos concretos de cémo
las TIC pueden utilizarse para
enriquecer la ensefianza del
curriculo, mediante estudios
de casos o investigaciones de
docentes que han aplicado las
TIC en el aula.

ABP: los docentes trabajaran
en grupos para disefiar o
planificar Planes de Unidad
Didactica que integren las TIC
en el curriculo. La
planificacién debe plasmar
una propuesta innovadora a
un problema real de clases.
Utilizaran herramientas en
linea para crear la
planificacibn como google
drive para crear y editar
documentos compartidos,
para luego con la ayuda de
una herramienta digital de
video como powtoon, Moovly,
Animaker, etc realizar la
presentacion de la misma.

Consolidacioén:

Los docentes en grupo,
reciben por parte del
facilitador del taller unos
contenidos curriculares en los
cuales se menciona el
objetivo, las destrezas con
criterio de desempefio y el
tema a abordar en una clase
en donde no se dispone de
recursos tecnolégicos. Los
docentes plantean una
solucién al caso expuesto en
funcion de los contenidos
aprendidos. La misma le
ayuda a pensar y repensar en
los cambios que estéa sujeto el
curriculo de educacion.

v Navegador de
internet
v'Inteligencia
artificial 1A

v' Google Drive

v/ powtoon,
Moovly, Animaker

v" hoja de trabajo

v Los docentes
reinterpretan el
curriculo  para
funcionar  con
eficacia dentro
de una sociedad
del
conocimiento e
idean
estrategias de
evaluacion.

FEEDBACK Precisiones de lainclusién y equidad en la planeacion

e Evaluacion formativa: | Se garantizara que todas las actividades sean inclusivas,
observacion de las actividades de | considerando las necesidades y estilos de aprendizaje
los participantes, participacion en | diversos de los docentes. Se fomentard un ambiente de
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debates

elaboracién de tareas.

e Evaluacion

presentacion de un trabajo final
sobre las innovaciones politicas

y discusiones,

sumativa:

respeto y colaboracion para asegurar la equidad en la
participacion y el aprendizaje.

propuestas.
Elaborado por: Lic. Johnny Revisado por: Aprobado por:
Morquecho

Fuente: propia

Tabla 15
Pedagogia
Fecha: Tema: Pedagogia Nivel de formacién: Docentes de basica superior
y bachillerato
Docente(s): Lic. Johnny Patricio Taller: 3 DURACION: 4 horas

Morquecho Villalta

Objetivo general:

Fortalecer las competencias tecnoldgicas de los
docentes para integrar eficazmente las TIC en la
promoviendo
centradas en el estudiante y en la resolucion de

pedagogia,

problemas.

metodologias

Objetivos especificos:

e Adquirir conocimientos so6lidos sobre
cémo las TIC pueden enriquecer la
pedagogia.

o Desarrollar habilidades en la resolucion
de problemas complejos a través de la
pedagogia basada en proyectos vy
colaboracién.

e Fomentar la autogestion y el aprendizaje
autodirigido como competencia clave en la
era digital.

Desarrollo de la planificacién:

Competencias Actividades de aprendizaje recursos Indicador de logro
tecnolégicas
eEnsefianza Anticipacion: v' Dispositivos v'Los docentes
potenciada  por moviles, laptop presentan
las TIC | Los docentes ingresan al link de la proyector proyectos o
(Adquisicion  de | clase por Zoom, e interactGan por | ¥ Zoom lecciones que
conocimientos) medio de la plataforma. Ademas, los | ¥ integran
eResolucion  de | docentes llenan un padlet con | ¥ Tipos de efectivamente
problemas preguntas que despiertan el interés y herramientas las TIC.
complejos activan los conocimientos previos. tecnoldgicas v'Los docentes

(Profundizacién
de
conocimientos)
¢ Autogestion
(Creacion
conocimientos)

de

Construccion:

Los docentes observan un video
sobre la pedagogia y la definen en
funcion de sus criterios. Luego

v" Inteligencia aplican las TIC
artificial 1A para resolver

v' Google Drive problemas

v' Herramientas complejos.
de v'Los docentes
comunicacion demuestran

habilidades en
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investigan en grupos sobre los tipos | v Herramientas la autogestion y
de herramientas tecnoldgicas. Cada de colaboracion el aprendizaje
equipo realiza una infografia o | v Herramientas autodirigido en
presentacion para exponer su de evaluacion un contexto
trabajo, a mas de la ejecucion deuna | v TIK TOK tecnoldgico.
herramienta investigada.
Consecuentemente, cada grupo
plantea una problematica
encontrada en el contexto de sus
practicas educativas a otro equipo,
con la finalidad de que utilice alguna
de las herramientas investigadas y
expongan su solucion.
Consolidacion:
Los docentes graban un video en la
red social del TIK  TOK,
argumentando y exponiendo qué
herramienta  digital recomiendan
para los momentos de la clase.
FEEDBACK Precisiones de la inclusién y equidad en la
planeacién
o Evaluacion formativa: observacion
de las actividades de los e Garantiza que todos los docentes tengan
participantes, participacion  en acceso a las herramientas tecnoldgicas y la
debates y discusiones, elaboracion capacitacion necesaria para participar
de tareas. plenamente en las actividades.
. Evaluacion sumativa: presentacion Fomenta la colaboracién y el apoyo mutuo
del proyecto final. entre docentes, independientemente de su
nivel de experiencia tecnoldgica.
Considera las necesidades especificas de los
docentes con diferentes estilos de aprendizaje
y hiveles de competencia tecnoldgica.
Proporciona opciones para la participacion
virtual o presencial, asegurando que todos los
docentes puedan beneficiarse del taller.

Elaborado por: Lic. Johnny Morquecho Revisado por:

Aprobado por:

Fuente: propia

Tabla 16

Aplicacién de competencias digitales

Fecha: Tema: Aplicacion de Nivel de formacion: Docentes de basica superior

competencias digitales

y bachillerato

Docente(s): Lic. Johnny Patricio Taller: 4 DURACION: 4 horas

Morguecho Villalta

Objetivo general:

Objetivos especificos:
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educacion.

Capacitar a los docentes en la aplicacion
efectiva de competencias digitales en su
ensefianza para mejorar la calidad de la

e Adquirir competencias digitales basicas
para el uso de herramientas comunes.

e Profundizar en
herramientas digitales en la ensefianza.

e Fomentar la creatividad y la innovacion
mediante la transformacion digital en el aula.

integracion  de

Desarrollo de la planificacion:

Competencias
tecnoldgicas

Actividades de aprendizaje

recursos

Indicador de logro

¢ Aplicacién
(Adquisicion  de
conocimientos)

o Infusion
(Profundizacion
de
conocimientos)

e Transformacion
(Creacion de
conocimientos)

Anticipacion:

Los docentes observan un video
de la utilizacion y aplicacion de las
herramientas digitales, para luego
llenar un test de competencias
tecnoldgicas por medio de google
forms.  Consecutivamente se
hacen grupos en funcién de los
puntajes obtenidos en el test.

Construccion:

Los docentes aprenderan a utilizar
software de colaboracioén en linea,
como Google Workspace o
Microsoft Teams, y exploraran
aplicaciones educativas para la
creacion de contenido interactivo.

Los docentes exploraran
herramientas digitales
innovadoras para la ensefianza,

como aulas virtuales, pizarras
digitales interactivas y
simuladores educativos. Se
centraran en cOémo estas

herramientas pueden transformar
la ensefianza y el aprendizaje.

Consolidacion:

Los docentes trabajaran en
grupos para disefiar un proyecto

de transformacion digital que
utilice  herramientas  digitales
innovadoras en el aula. Esto

podria incluir la creaciéon de un

aula  virtual interactiva, el
desarrollo de contenido de
realidad virtual o la

implementacion de estrategias
basadas en inteligencia artificial

AN

ANRNEN

Plataformas de
colaboracion en
linea,
aplicaciones
educativas.
GOOGLE
FORMS
WORKSPACE
MICROSOFT
TEAMS
Acceso a aulas
virtuales
Pizarras
digitales
interactivas
Simuladores
educativos

Realidad virtual
Plataformas de
inteligencia
artificial

v’ Los docentes
completan con
éxito las tareas
practicas en el
taller
introductorio.

v'Los
pueden
presentar planes
de lecciones que
integren
efectivamente
herramientas
digitales.

docentes

v'Los proyectos de
transformacion
digital
demuestran una
mejora en la
calidad de Ila
ensefianza.
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con la finalidad de dar solucion a
una problematica real del contexto
educativo.
FEEDBACK Precisiones de la inclusién y equidad en la
planeacion
e Evaluacion formativa: observacion
de las actividades de los | Se garantizara que el taller sea accesible para todos los
participantes,  participacion  en | docentes, independientemente de su nivel de
debates y discusiones, elaboracion | competencia inicial. Se ofrecera apoyo adicional a
de tareas. aquellos que lo necesiten. Ademas, se fomentara la
e Evaluacién sumativa: presentacion | participacion activa de todos los docentes, promoviendo
del proyecto final un ambiente inclusivo y de colaboracion.
Elaborado por: Lic. Johnny Revisado por: Aprobado por:
Morquecho

Fuente: propia

Tabla 17

Organizacién y administracion

Fecha:

Tema: Organizaciéon y Nivel

administracion

de formacién: Docentes de basica

superior y bachillerato

Docente(s): Lic. Johnny Patricio Morquecho Taller: 5 DURACION: 4 horas

Villalta

Objetivo general: Objetivos especificos:

Fortalecer las competencias tecnoldgicas de los e Comprender los conceptos
docentes en la organizacién y administracion de fundamentales relacionados con la

activos digitales en el entorno educativo.

organizacion fisica del entorno educativo
para un uso efectivo de las TIC.

¢ Identificar las practicas actuales en la
organizacibn de aulas y laboratorios
informéticos.

Desarrollo de la planificacion:

Competencias Actividades de aprendizaje recursos Ind||cador de
tecnologicas ogro
e Aula estandar | Anticipacion: v' Plataformas de v'Los docentes
(Adquisicion  de colaboracién en demuestran
conocimientos) Los docentes al ingresar a la linea, comprension
* Grupos de | plataforma de ZOOM, reciben un aplicaciones de los
colaboracion texto sobre una problematica educativas. conceptos de
(Profundizacion educativa real en donde es| ¥ GOOGLE organizacion
de conocimientos) | necesario la integracion de las TIC FORMS fisica y virtual
 Organizaciones para ensefiar un tema en| ¥ WORKSPACE en el entorno
del  aprendizaje | especifico, en el mismo debe | ¥ Disefio educativo.
(Creacion de | intervenir la participacion de los instruccional v'Los docentes
conocimientos) padres de familia. v' Realidad virtual disefian y
presentan
proyectos
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Los docentes observan un video y
una presentacion de un problema
similar realizado por el facilitador,
en el mismo se utiliza el modelo de
disefio instruccional para la
solucion.

Construccion:

Luego de leer un documento sobre
el disefio instruccional, se renen
en grupo y realizan proyecto de
clase en el que intervenga, el
tema, los objetivos planteados, los
recursos tecnoldgicos a aplicar, las
fases del proceso y la articulacién
de los componentes curriculares,
tecnolégicos y pedagdgicos.

Utilizan cualquier herramienta
digital innovadora para presentar
el proyecto realizado. Cada
docente  expone sobre un
contenido especifico.

Los docentes son los encargados
de evaluar a cada equipo y realizar
una retroalimentacion sobre las
exposiciones y las soluciones al
problema planteado.

Consolidacioén:

Los docentes ingresan a un link de
Kahoot para responder a
preguntas sobre el disefio
instruccional y los contenidos
pedagdgicos, curriculares y
tecnoldgicos.

Cada docente debera agregar a su
symbaloo todas las herramientas
gue utiliza desde el inicio del taller
para crear una plataforma de
trabajo.

AN

Plataformas de
inteligencia
artificial
Herramientas
de colaboraciéon
y comunicacion
Kahoot
Symbaloo

colaborativos
efectivos.
v'Se elabora un
plan
estratégico
para la
integracion de
las TIC en la
estrategia
tecnoldgica
escolar.

FEEDBACK

Evaluacion formativa: observacion de
las actividades de los participantes,
participacion en debates y
discusiones, elaboracion de tareas.
Evaluacion sumativa: presentacion
del proyecto final.

Precisiones de la inclusion y equidad en la
planeacién

Se garantizara que las actividades sean accesibles
para todos los docentes, considerando sus diferentes
niveles de competencia tecnoldgica. Ademas, se
fomentara un ambiente inclusivo y de apoyo entre los

participantes.

Johnny Patricio Morquecho Villalta

Pagina 69



Universidad Nacional de Educacion

UNAE

Elaborado por: Lic. Johnny Morquecho Revisado por: Aprobado por:

Fuente: propia

Tabla 18

Aprendizaje profesional de los docentes

Fecha: Tema: Aprendizaje Nivel de formacion: Docentes de basica superiory
profesional de los bachillerato

docentes

Docente(s): Lic. Johnny Patricio Taller: 6
Morquecho Villalta

DURACION: 4 horas

Capacitar a los docentes en el uso efectivo de
las TIC para su desarrollo profesional y mejora
de la préactica docente.

Objetivo general: Objetivos especificos:

o Identificar los recursos y herramientas TIC
disponibles para el aprendizaje profesional.

e Participar en redes de educadores para
compartir experiencias y conocimientos.

e Desarrollar proyectos de innovacion
educativa utilizando las TIC.

Desarrollo de la planificacion:

Competencias Actividades de aprendizaje Recursos Ind||cador de
tecnoldgicas ogro
e Alfabetizacion Anticipacion: v Plataforma de v'Los docentes
digital videoconferencia identifican los
(Adquisicion  de | Los docentes participaran en una interactiva (Zoom o recursos y
conocimientos) plataforma de aprendizaje en Microsoft Teams). herramientas
e Trabajo en redes | linea que simulara situaciones de | ¥ Simulador de aula TIC
(Profundizacion uso de la tecnologia en el aula. Se virtual. disponibles
de les presentaran herramientas | Y Tutoriales para el
conocimientos) tecnolégicas modernas, como interactivos en aprendizaje.
El docente como | aulas virtuales y aplicaciones linea. v'Los docentes
innovador educativas, y se les ensefiara | ¥ Plataforma de participan  de
(Creacion de | como utilizarlas de manera redes sociales forma activa en
conocimientos) efectiva. educativas una red de
v'Herramientas de educadores.
Construccién: c}olaboraci(’)n en \/Los_ _
linea como Google participantes
e Workspace. desarrollan un
Los docentes utilizaran una v Plataformas de proyecto  de
plataforma de redes sociales disefio de vl
educatlvas’ que  permita la presentaciones educativa
colaboracién, el intercambio de interactivas utilizando  las
recursos Yy la discusion sobre las (Genially o Prezi). TIC.
mejores practicas tecnoldgicas en v Herramientas  de
el aula. También se les asignara encuestas
un proyecto grupal en el que interactivas
deben trabajar juntos en un (Mentimeter).
entorno virtual para promover la
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colaboracién y la resolucion de
problemas.
Consolidacion:
Los docentes trabajaran en
grupos pequefios para disefiar y
presentar proyectos que integren
tecnologia de manera creativa en
sus clases. Utilizaran
herramientas de disefio vy
presentacion interactivas, como
Genially y Mentimeter, para crear
recursos visuales y participativos.
FEEDBACK Precisiones delainclusion y equidad en la planeacion
. Evaluacion formativa: observacion | Se garantizara que las actividades sean accesibles para
de las actividades de los | todos los docentes, considerando sus diferentes niveles
participantes, participacion en | de competencia tecnolégica. Ademas, se fomentara un
debates y discusiones, elaboracién | ambiente inclusivo y de apoyo entre los participantes.
de tareas.
. Evaluacion sumativa: presentacion
del proyecto final.
Elaborado por: Lic. Johnny Revisado por: Aprobado por:
Morquecho

Fuente: propia

Tabla 19

Cierre del taller

Fecha: Tema: Cierre del taller Nivel de formaciéon: Docentes de basica superior y
bachillerato

Docente(s): Lic. Johnny Patricio Taller: 7 DURACION: 4 horas
Morguecho Villalta

Objetivo general: Objetivos especificos:

Concientizar a los docentes sobre la ¢ Reflexionar sobre el impacto de la tecnologia
importancia de mantenerse actualizados en el en la ensefianza y el aprendizaje a lo largo del
ambito tecnoldgico. taller.

e Comprender como la  actualizacion
tecnolégica puede transformar la préactica
docente y beneficiar a los estudiantes.

o Explorar ejemplos reales de docentes que
han experimentado mejoras significativas en
sus métodos de ensefianza gracias a la
tecnologia.

Desarrollo de la planificacién:
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Concienciacion
Tecnolégica
(Adquisicion  de
conocimientos)

eCompetencia en

Uso de
Herramientas
Tecnoldgicas
Emergentes
(Profundizacion
de
conocimientos)

eCompetencia en

el Aprendizaje
Continuo:
(Creacion de
conocimientos)

Los docentes recuerdan los
aspectos clave del taller y resaltan
la importancia de la actualizacién
tecnolégica constante. Asimismo,
observan estadisticas y ejemplos
de como la tecnologia esta en
constante  evolucion en la
educacion y en la sociedad en
general.

Construccion:

Cada uno de los docentes expone
su Symbaloo con todas las
herramientas que utilizé6 en cada
taller, las mismas que representan
su conocimiento y la capacidad de
aplicar en su préactica docente.
Cada docente llena una encuesta
de satisfaccibn sobre todo lo
aprendido y generan un texto de
recomendacion con el objetivo de
mejorar el proceso y que temas
les gustaria aprender en un futuro
taller.

Consolidacion:

Cada docente realiza una carta
compromiso y también un video
motivacional  exponiendo los
beneficios de la tecnologia y de

cémo su aplicacion permite
generar escenarios de
ensefianza-aprendizaje mas

participativos, inclusivos e

innovadores.

ANANERN

Competencias Actividades de aprendizaje Recursos Indllcoadr(())r de
tecnologicas g
eCompetencia en | Anticipacion: v' Plataforma de | v Los docentes

videoconferencia

interactiva (Zoom o

Microsoft Teams)
Symbaloo

Video interactivo
Padlet

v Los docentes

una red de
educadores.
v Los

identifican los
recursos y
herramientas
TIC
disponibles
para el
aprendizaje.

participan de
forma activa en

participantes
desarrollan un
proyecto de
innovacion
educativa
utilizando las
TIC.

v

FEEDBACK

e Se alienta a

compartir

los docentes a

Sus pensamientos,

Precisiones de lainclusion y equidad en la planeacién

La clase de cierre se grabard y se pondra a disposicion en
linea para aquellos docentes que no puedan asistir en

preguntas y reflexiones durante la
sesion de videoconferencia y a

tiempo real debido a compromisos o limitaciones
tecnoldgicas. Se proporcionara acceso a subtitulos o

través de un foro en linea | transcripciones para garantizar la accesibilidad a todos los
posterior. participantes.

Elaborado por: Lic. Johnny Revisado por: Aprobado por:

Morguecho

Fuente: propia
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5.8 Validacién de la propuesta

La validacién de esta propuesta de tesis fue sometida al riguroso juicio de expertos en el campo de la
educacion y la tecnologia. En general, los resultados de la evaluacion reflejan de manera favorable su
efectividad y pertenencia, asi también la implementacion no solo en la Unidad Educativa "Luis Cordero" sino
también en otras instituciones educativas. Las recomendaciones y sugerencias proporcionadas por los
expertos en el proceso de validacion han sido debidamente consideradas y son el sustento para garantizar la
maxima utilidad y eficacia en la mejora de las competencias tecnoldgicas de los docentes. Para una vision
mas detallada de la evaluacion realizada, se proporciona una tabla con el nombre de los expertos y sus

valoraciones. Ademas, se adjunta la validacién de expertos al final del documento.

Tabla 20

Validacion de expertos

Docente Calificacién Validacion

Dr. Wilmer Orlando Lopez Buena Tener en consideracion la
Gonzélez experiencia profesional del docente
Dr. José Enrigue Martinez Serra  Buena Debe ser generalizada a otras

instituciones educativas

Fuente: propia
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CAPITULO VI: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Al cierre del proceso investigativo se develan las siguientes conclusiones:

Las revisiones bibliogréficas de diferentes investigaciones proporcionan una comprension tedrica
profunda de las competencias tecnolégicas requeridas, desde las habilidades basicas hasta las avanzadas, y
cOmo estas se entrelazan con enfoques pedagoégicos contemporaneos. Asimismo, se demuestra que las
competencias tecnoldgicas no son simplemente habilidades técnicas, sino una integracién de conocimientos,
habilidades y actitudes que permiten a los docentes aprovechar al maximo las tecnologias para mejorar su
practica docente. El andlisis de los fundamentos tedricos, destaca la necesidad de un enfoque pedagdgico
centrado en el estudiante y un aprendizaje activo, que permita al estudiante partir desde sus conocimientos y

experiencias previas hacia el nuevo conocimiento y desarrollo de sus habilidades.

El diagnostico ha revelado un panorama significativo, con docentes que se encuentran en niveles de
competencia tecnoldgica basica e intermedia, que corresponde al nivel de adquisicion y profundizacion del
conocimiento, sin embargo, ningliin docente se encuentra en el nivel de creacion del conocimiento. De ahi se
destaca la necesidad de fortalecer las competencias tecnolégicas docentes mediante una secuencia didactica
de talleres educativos que permitan a los docentes no solo conocer y utilizar la tecnologia, sino tener la
capacidad de crear conocimiento. Otra barrera que se ha identificado es la falta de tiempo que tienen los
docentes por las actividades escolares y administrativas dentro de su labor, demostrando la importancia de

programas de formacion que sean flexibles y practicos para los educadores.

Se desarroll6 una secuencia didactica de talleres educativos basados en las TIC personalizados y
flexibles, fundamentados en los niveles de competencia actuales de los docentes y disefiados para fomentar
la adaptabilidad y la capacidad de aprendizaje continuo. Esto se logré mediante la integracion de estrategias

de diferenciacion y la consideracion de las demandas cambiantes de la tecnologia educativa. Ademas, se ha
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identificado que la inclusion de herramientas digitales innovadoras y el enfoque en la resolucién de problemas

son elementos clave en el disefio de la propuesta.

En cuanto a la revision de expertos, aseguran que los talleres disefiados son efectivos y estan
alineados con las mejores practicas en tecnologia e innovacién educativa. Esto garantiza que la propuesta
sea rigurosa y de alta calidad, capaz de alcanzar los resultados deseados. La evaluacion experta también
brinda la oportunidad de identificar areas de mejora y realizar ajustes antes de la implementacion, lo que

aumenta la probabilidad de éxito en el fortalecimiento de las competencias tecnoldgicas docentes.

Aporte a lalinea de investigacion de la UNAE
La presente tesis de maestria se encuentra ligado con la linea de investigacion de Educacién-
Cultura-Sociedad-Ciencia y Tecnologia, al fortalecer las competencias tecnolégicas de los docentes en esta
area y contribuyendo a mejorar la calidad de la ensefianza-aprendizaje que es fundamental en la sociedad
actual. El disefio de talleres personalizados y adaptados a las necesidades especificas de los docentes,
promueven una integracion efectiva de la tecnologia dentro del aula, permitiendo un impacto positivo en el

rendimiento académico de los estudiantes y en su preparacion para el mundo laboral.

Dado que se esta tratando con competencias tecnolégicas en la educacion, la tesis actual fomenta la
colaboracion interdisciplinaria, que abarca diferentes dimensiones tedricas, pedagdgicas, metodoldgicas y
curriculares, que permiten a los docentes interactuar y desenvolverse en cualquier area educativa
enriqueciendo su perfil profesional. En definitiva, la presente investigacion aborda un problema real en el
ambito educativo y propone soluciones practicas para promover una educacion de calidad, equitativa,

inclusiva e innovadora.
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Recomendaciones

Es fundamental reconocer la importancia de realizar una revision bibliografica exhaustiva en cualquier
proyecto de investigacion. En el contexto de esta tesis, la revision proporciona un fundamento sélido y
actualizado sobre las competencias tecnoldgicas necesarias para los docentes en la era digital. Es importante
articular diversas investigaciones y enfoques pedagogicos para lograr comprender en profundidad como las
competencias van mas all4 de simples habilidades técnicas.

El diagnostico del estado actual de las competencias tecnologicas de los docentes, como se ha realizado
en esta investigacion, es esencial para la toma de decisiones informadas en la educacion, y en si para la parte
administrativa de cada institucién, debido a que proporciona una imagen clara de las areas que necesitan
mayor atencidon y mejora. Ademas, la identificacion de la falta de tiempo como una barrera, es un hallazgo
importante que debe abordarse con estrategias flexibles y practicas de formacion.

La presente secuencia did4ctica de talleres educativos personalizados y flexibles es un logro clave en
esta tesis, ya que aborda directamente las necesidades identificadas en el diagnostico y propone una alternativa
que permite el fortalecimiento de la labor docente en el ambito tecnologico. De ahi su importancia en
continuar con la implementacion de los talleres disefiados en otras instituciones educativas y en la formaciéon
de docentes de cuarto nivel, debido a que la presente investigacion trata temas esenciales que se deben
desarrollar en los docentes en formacion, para enriquecer la investigacion y maximizar su impacto.

Finalmente, la revision de expertos desempefia un papel critico en la validacion y mejora de la
propuesta. La incorporaciéon de comentarios y sugerencias de expertos en tecnologia e innovacién educativa
garantiza que la propuesta cumpla con los estdndares mas altos y esté alineada con las mejores practicas
educativas. Esta interaccion critica con expertos también abre la puerta a una colaboracion continua, lo que

puede fortalecer atin mas la propuesta y su implementacion.
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Anexos

Anexo 1 (Encuesta): Instrumento de recoleccion de datos que recopila informacién sobre las

necesidades y desafios que enfrentan los docentes en relacion con el uso de las TIC en el aula.

ENCUESTA SOBRE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS:
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5. iCusles de las siguientes Herramientas tecnoldgicas utiliza en su practica docente? Marque con una X

1. Herramientas de creacion y edicion de contenido:
Microsoft Office [Word, Excel, PowerPoint]
Google Suite (Google Docs, Google Sheets,|
Adobe Creative Cloud [Photoshop, Mustrator,
Premiere Pro)
Canva [disefo grafico y presentaciones)
GIMP [edicion de imagenes)

1. Plataformas de gestion del aprendizaje:
Moodle
Canvas
Google Classroom
Schoology
Blackboard

3. Herramientas de comunicacion y colaboracion:
Picrozoft Teams
Zoom
Google Meet
Sack
Soype __

4. Recursos y herramientas multimedia:
TouTube (videos educativos)
Ehan Aczdemy [recursos educativos en linea )
TED-Ed |charlas y lecciones educativas)
EdPuzzie (interaccion con videos)
Screencast-0-Matic (grabacion de pantalla)

5. Plataformas de evaluacion y retroalimentacion:
Ezhoot [cuestionarios interactivos)
Ouizizz {cuestionarios y evaluaciones)
Socrative [evsluacion formativa en tiempo real)

Otra cusl

6. Plataformas y herramientas de gamificacion:
Classcraft {gamificacion del aula)

Minecraft: Education Edition (aprendizaje a traves de
juegos)

Breakout EDU [juszos de escape educativos)

Quizlet {juegos y actividades interactivas)

7. Inteligencias artifidales

Chatbots educativos: Ejemplos incduyen IBM ‘Watzon
Assistant, Duolingo Chatbot, Mitsuku.

Sistermas de tutoria inteligent=: Alzunos ejemplos son
Carnegie Learning, Knewton, Brainly.

Plataformas de aprendizaje adaptativo: Khan Academy,
DreamBox, ALEKS ([fAssezsment and Leaming in
Encwledge Spaces).

Reconocimiento de woz- Google Speech-to-Text,
Microsoft Azure Speech to Teat, 1BM Watson Speech to
Text

Sistemas de deteccion de emocionss:  Affectiva,
Emaotient, Realeyes.

Sistemas de recomendscion personalizada: Metfiis,
Amiazon, Coursera.

Anzlitica de aprendizaje- Brightspace, Learning Snalytics
and Knowledge (LAK), Moodle Lezrning Anahtics

Asistentes wirtuales: Siri [Apple]. Google Assistant,
Amiazon Alexa.

Traduccion automatica: Google Translate, Microsoft
Translator, Deepl.

6.  iUd. utiliza las redes sociales para comunicarse con sus estudiantes?

= CUAL O CUALES

NO

7. iTiene M. una platsforma virtual o entomno virtuel [Blog, canal de YouTube, Red social) con el cual aports

contenido educative a la red?

| CUaL O CUBLES

HNO

8. iComao le gustaria ensenar? De maners:

Virtual Prezercial AMBAS

9. iComao le gustaris aprender? De maners:

Viirtual Prezercial AMBAS
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Anexo 2 (Test de competencias tecnoldgicas): Instrumento de evaluacién que mide los

conocimientos, habilidades y competencias tecnolégicas de los docentes.

TEST DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS:

£l presende test tene come finalicad evabuar el nvel de competencia tecnoléglca de los docembes de basica superior y
bachillerato de la Wnidad Educativa "Luls Corgena”, los milsmos que se basan en el manco o Compebencias on matena o
TiC prapuestas par b UMESCD. El test indaga sobre el wo de hermamientas digitales &n la ensefanca, |3 creackin de
contenidas dighales, la comunicacian en bnea y b integrackdn de las TOC en o curricule de educacidn. Al realizar esta
actividad s& busca Identificar las fortaleras y dreas de mejora en las compebendas tecnoldgicas de los dooenkes, oue en
efecto penmita proporoonar una anentacidn y apoyo para su deamollo profesional

& pontimuaccn, kea detendamente cada pregunta y margue en funcion de su conocdmienta

Mo £an Eu.n Eu.n

ey s (5] u:l

& = min | miu
mmiu

COMPETERCIA TECHOLOGICA = —_— Ex

[ inte | ava [-1]

rmiu = i | mzad | rbe
[ N

L1 dius [ fa

£0udl e tw mikeel de conccimiento sabire ke paliticas educativas relacionacas con el
wso de las TIC en la educacidn?

ZEm guit medida eres capaz de iImplementar bs paoliticas de uso responsable y ébico
e Bs TIC en &l entorno edwcativor

£0udl o= tu nivel de habilidad para identificar desafios y oportunidaces en la
implementacikin de politicas becnakogcas en b r:ul.r:um:'-n,." proponer salucknes
imnovadoras !

0wl &5 tu nivel de conccimiento sobre los fundamentos v prindpdes del ourniculo
v la evaluacdn educativa, coma el disefo de objetives de aprendizaje y la selecciin
de metooos de evalusckin adecuados?

£Em quit medida enes capaz de aplicar kos principias del curricule v la evaluaddn en
la planificackin ¥ diesfio de actividades educativas, como por epemplo selecokin
e bos métodas de evabuacitn gue se alnean con boas objetives establedcos?

ECudl ex tw nivel de competenca en el disefc de estrategias educativas que
promusven las habilidades v competendas requeridas en la sodedag del
conocimients, como el persamiento critkco, b resoluckdn de problemas ¥ la
colabiorackdn?

£Enm gue medida puedes disefiar v facilitar experencias de ARrencizage que integren
las TIC de manera efectiva, coma la wtilizaddn de herramientas tecnobkigicas,
recursos en binea o plataformas educatias para enriguecer el proceso de ensefianza
¥ AprEndizape’

cEm gue medida puedes disefar y gular a kos estudlantes en a2 resoluckin de
prablemas complejos?

Par ojempla, cama ha promowido el pensamiento cribico, la creatividad v la
colaboracidn en una situackdn en la que los estudantes e enfrentan a un desafio o
problema complejo.

ZEn quié madida puedes fomentar la aartogestidn y ¢l aprendizaje auténame en ks
eshudlanbesy

2ar ejemplo, ha ayudado a hos estudintes a establecer metas de aprendiz)e,
adminisirar su tiempe de manera efectiva v autorregular su proplo profeso de
aprendizaje.

£0udl e tw nivel de competencia en la aplicckédn de herramientas y teonologlas
digitales para realizar tareas v actividades especificas? Por ejemplo, Jutilizas
aplicaciones o software especifiios SEFUn la disciplinas gue enseflas?

ZEm qué medida puedes integrar de manera efectiva las competencias digitales en
s praciicas educativas o profesionales?
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£ Cuadl e bu nifved de competenda en la trarsformacddn de entomes de tabajo o de
aprendizaje mediante el uso innovador de herramientas y becnochoglas digitales?

£0udl es t nivel o= competenda en la organizackin y acminisbraciin de un avla
estdndar, inclupenda la gestkin oo recursos, la planificacién de lecdones y la
comanicackin con los estudiantes y padres?

CEm o medida eres Capar oe arganizar y administrar grupas de colabaracidm en el
entarno educativa o profesional, fomertanda la participacién activa, |a cooperackin
y el lagra de objetivos comunes?

f0udl &5 tu nivel de competencia en la organdracién y administracién de
organizaciones del aprendizaje, como escuelas o instibeciones  edwucatias,
promovienda una ouliura de aprencizaje continue, colaborativo v basado en la
practica®

f0udl es tu mivel de competenc en la alfabetimckdn dighal, incuyendo el
conocimiento y la aplicackin efectiva e heramientas ¥ recursos digitales en tu
practica docente?

ZEn gué medida eres capaz de colaborar y trabajar en redes profesionales,
aprovechando las oporiunidades e aprendizaje v compartiendeo recursos ¥
aperignciae com otres dooemibes

€ 0wl &5 tu nhwel de competenca en el nol de docenie como inmavador, [nduysndo
Ia apacidad para expdorar nuEsas mh::lr:lng_la:, recursas v enfooues pcd:g,d-,;n:.u:,
w aplicarios de manera efectiva en tu préctica docente®

Johnny Patricio Morquecho Villalta

Pagina 83



Universidad Nacional de Educacion

UNAE

1> m ] Clausula de Propiedad Intelectual

UNAE

Yo Johnny Patricio Morquecho Villalta, autor del trabajo de titulacion “Talleres educativos para el
fortalecimiento de las competencias tecnoldgicas en docentes de educacién basica superior y
bachillerato”, certifico que todas las ideas, opiniones y contenidos expuestos en la presente
investigacion son de exclusiva responsabilidad de su autor

Azogues, 20/11/2023

Johnny Patricio Morquecho Villalta
C.1: 0302622360
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usula de licencia y autorizacion para publicacion en el Repositorio
Institucional

o

UNAE

Yo, Johnny Patricio Morquecho Villalta en calidad de autor y titular de los derechos morales y
patrimoniales del trabajo de titulacion “Talleres educativos para el fortalecimiento de las
competencias tecnolégicas en docentes de educacion bdsica superior y bachillerato”, de
conformidad con el Art, 114 del CODIGO ORGANICO DE LA ECONOMIA SOCIAL DE LOS
CONOCIMIENTOS, CREATIVIDAD E INNOVACION reconozco a favor de la Universidad Nacional de
Educacion UNAE una licencia gratuita, intransferible y no exclusiva para el uso no comercial de la
obra, con fines estrictamente académicos.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion UNAE para que realice la publicacion
de este trabajo de titulacién en el repoesitorio institucional, de conformidad a lo dispuesto en el
Art. 144 de la Ley Orgénica de Educacién Superior.

Azogues, 22/10/2023
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Johnny Patricio Morquecho Villalta
C.1:0302622360
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Certificacion del Tutor

UNAE

Yo, Arelys Garcia Chawez, tutora del trabajo de titulacién denominado Talleres educativos
para el fortalecdmiento de las competencias tecnologicas en docentes de educacion basica
superior ¥ bachillerate perteneciente al estudiante: lohnny Patricio Morquecho Villalta, con
C.1.02302622360. Doy fe de haber guiado v aprobado el trabajo de titulacidn. También infarmo gue
el trabajo fue revisado con la herramienta de prevencion de plagio donde reporto el 8 %% de
coincidencia en fuentes de internet, apegandose a la normativa académica vigente de la
Universidad.

Arogues, 20/11/2023

Arelys Garcia Chavez
0152162244
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