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Resumen:

En la actualidad, las clases de Matematicas tienden a tener la necesidad de utilizar
metodologias activas para el proceso de ensefianza-aprendizaje del estudiante. Tomando
en cuenta que las metodologias, son esenciales para la formacion del estudiante, las cuales
permiten convertir el aula de clase en un espacio de motivacion, participacion y diversion.
Es por ello, que el presente proyecto de titulacion tiene como finalidad analizar la
contribucion de la Gamificacion como metodologia activa para mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las operaciones de suma y resta en el 2° grado de Educacién
General Basica de dos instituciones educativas, correspondientes a la ciudad de Azogues
y Cuenca. Esta investigacion es de caracter cualitativo que permite recolectar,
seleccionar, organizar y analizar la informacion sobre el tema de nuestra investigacion.
Para obtener esta informacién veridica, se procedié a utilizar algunas herramientas
metodologicas como diarios de campo, entrevistas, prueba de diagnostico, entre otros.
Como resultado se determina que la Gamificacién es una metodologia activa de gran
importancia para las necesidades de los educandos, pues mediante ella se puede aprender
contenidos de clases mediante el juego. En conclusion, las actividades Gamificadas es
una buena estrategia para el aprendizaje de los estudiantes, pues esta permitird despertar
el interés de ellos por aprender. Mediante estas el estudiante puede adquirir un

conocimiento significativo y sentirse motivado por participar.

e Palabras claves: Metodologia activa, Gamificacion, trabajo colaborativo,

tecnologia.
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Abstract:

Nowadays, Mathematics classes usually need to use active methodologies for the
student's teaching-learning process, as they turn the classroom into a space for motivation,
participation, and fun, essential items for the student's learning. For this reason, the
purpose of this degree project is to analyze the contribution of Gamification as an active
methodology to improve the teaching-learning process of addition and subtraction
operations in the second grade of Basic General Education of two Public Educational
Institutions located in the cities of Azogues and Cuenca. This research has a qualitative
nature that allows the collection, selection, organization, and analysis of data on the issue
of this search. We obtained this information using methodological tools such as field
diaries, interviews, and diagnostic tests. As a result, Gamification is determined as an
active methodology of great importance for the student's needs because they can learn
class content through games. In conclusion, gamified activities are a good learning
strategy since they will awaken student interest in learning. Through it, the students will

be able to acquire significant knowledge and feel more motivated to participate.

Keywords: Active methodology, gamification, collaborative work, technology.
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CAPITULO 1

1. INTRODUCCION

La Matematica es considerada una asignatura fundamental para el desarrollo de
los estudiantes. Esta permite que los educandos puedan pensar, comunicar, razonar y
aplicar los diferentes contenidos con relacion a la realidad. Esta asignatura busca que
tanto los nifios, jovenes y adultos desarrollen un pensamiento l6gico-matematico, que les
permita interpretar y resolver problemas en la sociedad. En esta asignatura se encuentran
varios temas esenciales para el proceso de ensefianza-aprendizaje del estudiante, dos de
estos temas son la suma y la resta. Estos temas son claves para realizar actividades en el
contexto educativo y social. Ademas, estos son contenidos esenciales para pasar al

siguiente nivel educativo.

De acuerdo a lo anterior, el Ministerio de Educacion (MinEduc) facilita destrezas
con criterio de desempefio (DCD) mediante las cuales los docentes pueden planear sus
clases y sus actividades. La DCD referente a la suma y resta es “M.2.1.21. Realizar
adiciones y sustracciones con los nimeros hasta 9 999, con material concreto,
mentalmente, graficamente y de manera numérica” (Ministerio de Educacion, 2016,
p.77). A partir de esta destreza, se pretende que los estudiantes aprendan estos dos temas

y realicen sus tareas en clases, asi como en el hogar.

El aprendizaje de la suma y resta requiere que en los sistemas educativos se
apliquen diferentes metodologias de ensefianza. Estas son claves para la formacion de los
estudiantes, debido a que buscan provocar cambios en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Asi mismo, estas permiten pasar de un aprendizaje memoristico a uno mas
interactivo y dindmico, que parte de la comunicacion entre docentes-estudiantes y

estudiantes-estudiantes.

La presente investigacion se ha titulado como “Una metodologia activa para la
ensenanza aprendizaje de las operaciones de suma y resta en el 2do grado de EGB”, ya
que como autoras se ha decidido trabajar desde lo general a lo particular. Teniendo como
tema general a la metodologia activa y tras analizado sus diferentes tipos se trabajara de
manera particular con la gamificacion. La cual llega a ser un tipo de metodologia activa

que permite desarrollar el aprendizaje significativo y divertido en los estudiantes.
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Ademas, se toma en cuenta que nuestra propuesta esta basada en actividades gamificadas

que permitan mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los discentes.

Por ende, esta investigacion se encuentra dividida en apartados que permiten
comprender de mejor manera el tema. En el primer apartado se explica la problematica,
la justificacion y los objetivos (general y especificos) de la investigacion. En el segundo
apartado se encuentran los antecedentes, es decir, informacion nacional e internacional
que son bases para nuestro tema de estudio. Ademas, se encuentra la fundamentacion
tedrica que va desde la didactica de la Matematica hasta el uso de las metodologias activas
dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje de la suma y la resta. De igual manera, se
presentan las respectivas leyes educativas que fundamentan este trabajo como son la Ley
Organica de Educacion Intercultural Bilingtie (LOEI), diferentes documentos emitidos

por el Ministerio de Educacién, entre otros.

En el tercer apartado se encuentra el marco metodoldgico del estudio, es decir, el
enfoque, paradigma y tipo de estudio. En este apartado se describen los instrumentos y
técnicas relacionadas al método elegido. Estas ayudan a cumplir con los objetivos
propuestos al inicio de la investigacion. En el cuarto apartado se presenta la propuesta y
su debida justificacién, objetivo a alcanzar, fundamentacion e implementacion de la
misma. Los mismos se dan a partir de las respuestas que se obtienen por medio de los
instrumentos aplicados, informacion que se deben procesar y analizar para revelar los
primeros resultados. En el quinto apartado se encuentra la presentacion, el analisis de los
resultados de la implementacion de la propuesta de intervencion educativa. Luego de esto
se da a conocer las conclusiones y recomendaciones que son necesarias para esta

investigacion.

2. CONTEXTO

La siguiente investigacion se basa en la observacion e informacion obtenida a
partir de las practicas preprofesionales realizadas en dos Unidades Educativas. Cada uno
de estos centros educativos se encuentran ubicados en diferentes ciudades, con cierta
cantidad de estudiantes y docentes. Ademas, estas cuentan con sus respectivos
documentos institucionales como el Proyecto Curricular Institucional (PCl) y el Proyecto
Educativo Institucional (PEI), que facilita informacion respecto a la mision y vision que
buscan el bienestar del contexto educativo y social. A continuacion, se detalla la

informacion de cada una de estas instituciones.
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Una Unidad Educativa de la ciudad de Azogues ofrece una Educacion Regular en

dos jornadas la matutina y vespertina con los siguientes subniveles: Preparatoria,
Elemental, Media, Superior y Bachillerato General Unificado. En la actualidad, esta
Unidad Educativa tiene 581 estudiantes (236 nifios y 345 nifias) los mismos que cursan
los siguientes subniveles: Inicial, Preparatoria, Bésica Elemental y Media. En el Nivel
Basico Superior, Bachillerato General Unificado y Bachillerato Internacional estudian
1110 jovenes (784 sefioritas y 326 sefiores) que provienen del sector urbano o rural. Este

centro educativo cuenta con 85 docentes para las dos jornadas.

En el PEI se resalta la vision, cuyo objetivo es tomar en cuenta las necesidades
educativas de la sociedad, para que a partir de ello se pueda formar a la nifiez y la
juventud. El docente presta un servicio eficaz, permite obtener aprendizajes colectivos en
una educacion de calidad y calidez. Asi mismo, este centro busca una educacién donde
los padres de familia, maestros, autoridades y estudiantes generen un espacio para el
aprendizaje creativo y funcional. De esta manera, en la institucion se desarrolla un espacio
de confianza, comunicacion, acompafiado de normas y reglamentos que permiten una

convivencia armonica.

Por otra parte, la mision es formar a los estudiantes como protagonistas de su
aprendizaje a traves de una formacion creativa y amplia, llena de valores éticos y morales.
Ademas, la mision estimula una conciencia critica a partir de conocimientos cientificos,
que le permita al estudiante el acceso a una educacion superior. En otras palabras, esta
Unidad Educativa tiene como objetivo formar estudiantes capaces de construir y

transformar su vida.

Asi mismo, el PCI de la institucion educativa tiene un enfoque pedagdgico socio-
constructivista, que comprende al docente como guia y mediador en los procesos de
ensefianza-aprendizaje dentro de los diferentes subniveles. En el PCI se indica que, se
toma en cuenta al nifio/a y adolescente como el sujeto activo del conocimiento y centro
del proceso educativo. Por ende, los educandos son capaces de desarrollar sus propios
conocimientos y aprendizajes a través de una formacion educativa adecuada y pertinente

que les permitan desenvolverse en su vida social.

Por otra parte, la Unidad Educativa de la ciudad de Cuenca tiene una educacion
regular. Sumodalidad es presencial, ofrece dos jornadas matutina y vespertina. La misma
cuenta con una oferta académica en un nivel educativo de Educacion General Basica

(EGB) y Bachillerato en Ciencias y Tecnologia. Esta Unidad Educativa tiene 1460
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estudiantes (568 de género femenino y 892 de género masculino) y un personal docente

de 55 miembros. En dicha institucion se destaca a los discentes como un eje central del
proceso educativo. El centro educativo tiene como objetivo primordial que los educandos
sean capaces de desarrollar sus habilidades y destrezas, con las cuales puedan solucionar
problemas del entorno educativo y social. El establecimiento contempla a la pedagogia
conceptual como un logro para los educadores, quienes con su actitud y orientaciones

promueven conocimientos nuevos, donde se desarrollan habilidades y capacidades.

En el PEI se declar6 que la Unidad Educativa tiene como vision garantizar
actitudes como la participacion e inclusion dentro de lo pedagdgico, a través de
actividades y proyectos de innovacién, que incluya la tecnologia. Esto apoyado del
constructivismo el mismo que forma personas reflexivas capaces de transformar la
sociedad sin olvidar el buen vivir. En su misién promueve una educacién de calidad y
calidez a través del empleo de metodologias de ensefianza-aprendizaje en la que resalta
la aplicacion de estrategias. La finalidad es formar futuros profesionales conscientes y

respetuosos con la naturaleza y sus semejantes.

Ademas, PCI sefiala una metodologia constructivista, la cual permite trabajar la
interaccion entre docentes y estudiantes para que los dos aprendan. De esta forma, se
obtienen resultados favorables y aprendizajes para el desenvolvimiento de los estudiantes
dentro de la sociedad. Por otro lado, la metodologia permite que los educandos adquieran
conocimientos y habilidades que aplican en su vida educativa. Por ende, el PCI busca el
beneficio de la educacion para todos los nifios y nifias que conforman esta institucion

educativa.

El segundo de bésica de la Unidad Educativa de la ciudad de Cuenca estaba
conformado por 23 estudiantes entre nifios y nifias, en el cual sus edades oscilan entre los
5 a 6 afios. Por otro lado, en el segundo de basica de una Unidad Educativa de la ciudad
de Azogues existian 33 estudiantes (nifios y nifias) que oscilan en las mismas edades de
5 a6 afos. Dentro de estas dos instituciones se busca desarrollo las habilidades y destrezas
de los nifios y nifias pertenecientes a este nivel escolar, debido a que se ha evidenciado

problemas a la hora de adquirir conocimientos.

Cabe recalcar que estas instituciones educativas trabajan con diferentes enfoques
pedagdgicos, es decir, la Unidad Educativa de Azogues trabaja con el socio-
constructivista, mientras que la Unidad Educativa de Cuenca trabaja con un enfoque
constructivista. Sin embargo, cada uno de estos enfoques pretende que los estudiantes se
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conviertan en el centro del proceso educativo. Los discentes de alguna manera construyen

sus propios conocimientos a través de la interaccion social, que le permiten desenvolverse

dentro de sus &mbitos educativos y en el espacio social mas amplio.

3. LINEA DE INVESTIGACION

El presente trabajo de titulacion se implementara mediante la linea de
investigacién 8: la cual corresponde a “Tecnologia para la Educacién”. Esta linea de
investigacion permite trabajar con la aplicacion de métodos, estrategias, recursos entre
otros, que estén relacionados con la tecnologia. La finalidad de aplicar esta linea de
investigacion es contribuir en los procesos de ensefianza aprendizaje de los dicentes,
permitiéndoles a ellos desenvolver habilidades digitales. Esta linea también permite
desarrollar actividades de las diferentes asignaturas, especialmente de Matematica en
cuanto al temas de las operaciones de suma y resta. Es por ello, que por medio de las
diferentes observaciones y acciones que se realizaron en las précticas preprofesionales,
se busca satisfacer las necesidades educativas de los estudiantes a través de la
implementacién de una metodologia activa la cual esta vinculada con el uso de la

tecnologia.
4. MODALIDAD DEL TRABAJO

Para este trabajo de titulacion se ha decidido trabajar con la segunda modalidad
del trabajo de integracién curricular, la misma que se trata del Proyecto de innovacion
educativa. Esta modalidad surge de la realidad que descubri6 el estudiante en sus précticas
profesionales, la cual busca una propuesta nueva para mejorar su aprendizaje. Por medio
de esta modalidad, se podra implementar y fomentar la utilizacion de la tecnologia como

medio de innovacién educativa.

5. IDENTIFICACION DE LA PROBLEMATICA

Las metodologias activas para el aprendizaje han sido consideradas una base
fundamental para la formacion del estudiante. Varias investigaciones nacionales e
internacionales, mencionan que las metodologias activas son una de las muchas
propuestas que existen para mejorar la ensefianza de los estudiantes en los diferentes
niveles escolares (Garcia, 2022; Muntaner et al., 2020; Cojitambo y Magallan, 2022).

Estos autores dan a conocer que las metodologias activas son una alternativa para mejorar
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el aprendizaje. El docente por medio de su aplicacion, podra innovar sus clases dejando

la memorizacion por algo interactivo. Se centran mas en lo que aprende el estudiante que
en lo que ensefia el docente. También, estas ofrecen una mejor comprension sobre los
temas, un mejor resultado en los procesos de ensefianza-aprendizaje, una mayor

motivacion y participacién de los estudiantes.

En las préacticas preprofesionales de los ciclos anteriores se ha evidenciado que
los docentes, utilizaban metodologias activas durante la pandemia del Covid-19, debido
a que se trabajo con la virtualidad. Mientras que al retomar las clases de manera presencial
la implementacién de estas metodologias fue olvidadas, ya sea por falta de recursos o por
el tiempo que estas requieren. Por ejemplo: dentro de las clases existen docentes que solo
utilizan los libros del Ministerio de Educacion (MINEDUC), debido a que no tienen el
conocimiento adecuado sobre el uso de estas metodologias. Al no poder explorar las
nuevas metodologias de ensefianza y los recursos innovadores se siente atrapados en una
ensefianza rutinaria. Por tanto, las docentes para impartir la asignatura de Matematica no
utilizan necesariamente una metodologia de ensefianza particular, ellas solo prefieren

ensefiar por medio de la pizarra y por la memorizacion de conceptos.

Al no implementar nuevas metodologias de ensefianza, las docentes obtienen en
clases dificultades en los procesos de ensefianza-aprendizaje, causando desinterés de sus
estudiantes. Estos casos también se han visto evidenciados, por los problemas personales
y familiares que presentan los educandos. Es por ello, que en las préacticas
preprofesionales se observé que, en la asignatura de Matematica, los estudiantes se
aburren o0 no comprenden su contenido. Esto, debido a que es una asignatura que requiere
la practica de sus procedimientos matematicos y la memorizacién de sus reglas para la

resolucion de sus problemas.

Por tanto, en el Ecuador se ha implementado el Programa Internacional para la
Evaluacion de los Estudiantes para el desarrollo (PISA-D). Esta es una evaluacion que
contiene preguntas de las areas de Lenguaje, Matematicas y Ciencias. EI promedio de
Ecuador en cuanto al desempefio en Matematica es de 377/1000, lo que sugiere que los
estudiantes presentan dificultades al desenvolverse y resolver problemas. A partir de ello,
se manifiesta que los estudiantes tienen dificultades en la capacidad cognitiva y en el

razonamiento légico-matematico (Instituto Nacional de Evaluacion Educativa, 2018).
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Durante la observacion de nuestras practicas preprofesionales se pudo identificar

que los estudiantes no comprendian adecuadamente los temas relacionados a la sumay a
la resta. Es por ello, que para solucionar esta problematica consideramos pertinente que
las docentes utilicen nuevas metodologias de ensefianza como puede ser la gamificacién
que permite relacionar el juego con las actividades académicas. Todo ello con el fin de
buscar un cambio en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, mismos que

podran desarrollar las diferentes actividades mientras se divierten.

Asi mismo, la mayoria de estudiantes no contaban con los conocimientos previos,
lo cual provoca el desinterés por aprender los diferentes temas de aprendizaje. Esto se
evidencié al momento de realizar el dictado numérico, donde los educandos tenian
dificultades para realizar ejercicios de sumas y restas de dos cifras. Los discentes no
podian escribir en su cuaderno las cantidades dictadas, ni mucho menos resolver las
operaciones propuestas. Por ello, los estudiantes presentaban inconvenientes en su
aprendizaje, al no saber como realizar la tarea sin la ayuda de una buena orientacion. A
causa de este problema, la mayoria de los estudiantes tienen un bajo nivel de aprendizaje
en el area de Matematicas, y presentan problemas con los contenidos de suma y resta.

Desde la problematica descrita surge la siguiente pregunta de investigacion:

¢Como contribuye una metodologia activa en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las
operaciones de suma y resta de los estudiantes de 2° grado de dos instituciones

educativas?

6. JUSTIFICACION

Hoy en dia, la educacion ha evolucionado en cuanto a las metodologias de
ensefianza-aprendizaje, de modo que se dejo a un lado el aprendizaje memoristico de
ultranza para poner en marcha metodologias. Las mismas que son llamadas como
metodologias activas, mas enfocadas en la complejidad del aprendizaje de los estudiantes
como el participativo y cooperativo, que contribuyen al proceso formativo del
estudiantado para desenvolverse dentro de un entorno educativo y social. Segun Morales
etal. (2021), afirman que las metodologias activas “propicien en los estudiantes el trabajo
en equipo, incentiven el pensamiento critico, activen las habilidades de éstos y dejen a un
lado los procesos memoristicos y de repeticion de conceptos” (p.94). Por ende, los
docentes deben implementar nuevas metodologias de ensefianza para mejorar la antigua,

en la que el docente explicaba y los educandos solo escuchaban, sin analizar e interactuar
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en la clase. A partir de lo mencionado por el autor, el docente pasa a ser un guia de los

procesos de ensefianza-aprendizaje y brinda ayuda necesaria a los educandos para que

puedan responder a dudas, necesidades e intereses.

Los recursos tecnoldgicos son un apoyo para el uso de las metodologias activas,
mediante estos los estudiantes comprenderdn con mayor facilidad el contenido de
aprendizaje y se sentirdn motivados por aprender. Por este motivo, se considera que es
necesario la utilizacién de métodos, que permitan al estudiantado desarrollar capacidades
cognitivas, pensamientos criticos y resolucion de problemas, a través de actividades
recreativas que fomenten el interés de la suma y resta. En este busca implementar una
metodologia activa, que las docentes podran utilizar en el aula de clase, de manera que

favorezca el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes.

Segun Hernandez (2014) las metodologias activas son consideradas como una
alternativa para el proceso de aprendizaje de los estudiantes. Por consiguiente, estas
promueven la participacion de los estudiantes al momento de desarrollar sus actividades
en el aula de clase. Ademas, estas metodologias son consideradas como un proceso
formativo, dinamico y participativo a partir del uso de material didactico, juegos
educativos y trabajos cooperativos e individuales. También, este permite que los
estudiantes se conviertan en el centro del proceso de ensefianza-aprendizaje y construyan
nuevos conocimientos aplicables en su entorno social. La implementacion de las
metodologias activas en la clase, provoca que el docente tenga un cambio en su actitud y
una funcién de guia, orientador y facilitador de aprendizaje. Por ende, el profesor brinda

herramientas y recursos para la construccion de nuevos saberes.

Las metodologias activas se encuentran enfocadas en la participacion y
aprendizaje de los educandos. Por lo tanto, se busca provocar cambios en el aula de clase
y se realiza una transformacion del aprendizaje. En este sentido, se busca un cambio que
pase de lo puramente memoristico a algo mas interactivo e innovador en el aula, donde
se establezca una comunicacion permanente, ya sea entre docente y estudiantes, como
entre estudiantes. Parra et al. (2020), sefialan tres metodologias activas: la Gamificacion,
Escape Room y Flipped Learning. Estas permiten a los estudiantes trabajar en el aula de
clase de manera mas activa, ya sea en grupo o individual. Al igual, estas metodologias
favorecen la interaccion entre docentes y estudiantes adaptandose a su ritmo y

necesidades, con el fin de contribuir al proceso de ensefianza-aprendizaje de la
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Matematica. Los estudiantes desarrollan capacidades y habilidades a través de la

participacion para cumplir con las metas establecidas por el Ministerio de Educacion.

A partir del analisis de las metodologias activas, se considera pertinente
implementar una de ellas acorde a los temas de la suma y resta. Con esta metodologia se
pretende mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, al realizar
diferentes actividades que al principio se le toma como un reto por resolver. Este reto se
origina por la falta de comprensién, tanto de los contenidos como de los ejercicios
propuestos en la clase por la docente, sin olvidar que la asignatura de Matematica es
considerada dificil para algunos estudiantes. Esta metodologia permitira a los estudiantes
analizar, entender, resolver ejercicios con mayor motivacion, con lo cual podran
desarrollar su pensamiento matematico mediante juegos, con el fin de mejorar su proceso

de aprendizaje.

Por ende, el docente tiene como objetivo innovar la didéactica del aula y
transformarla dentro de la ensefianza-aprendizaje, para potenciar las habilidades de cada
educando dentro de su formacion educativa. Por tanto, hablar de los procesos de
ensefianza-aprendizaje de los nifios, es ir mas alla de lo tedrico. Es decir, los estudiantes
adquieren nuevos conocimientos, siempre que el docente relacione los ejercicios con el
juego. Como bien se sabe, los nifios a estas edades aprenden los diferentes contenidos de
clases, a través de la manipulacion de objetos, el juego y la relacién con su entorno. Esto
a su vez permite que los estudiantes puedan crear vinculos con los demas, aprendiendo y

explorando con diferentes metodologias de ensefianza y no solo la teoria de los libros.

Por otro lado, las docentes deberan tener en cuenta las diversas metodologias para
que fortalezcan la ensefianza-aprendizaje de la Matematica. De esta manera, los docentes
tendran mas conocimiento respecto a las metodologias existentes; ademas, estas
metodologias buscan promover un cambio en el aula, que permitan un aprendizaje
interactivo y de comunicacion continua entre profesor-estudiante y estudiante-estudiante.
Estas metodologias deberdn ayudar a los estudiantes a estimular su aprendizaje y

curiosidad por aprender a aprender.

La implementacién de las metodologias activas potencia el desarrollo de las
capacidades y habilidades del estudiante, lo cual se ve reflejado en el proceso de
aprendizaje. En cuanto al docente el cual tendra conocimiento sobre el uso de
metodologias activas que le permitan crear actividades que potencien el trabajo en grupo.

De esta manera, tanto en el &mbito educativo como en el social, se generaran debates,
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intercambios de opiniones y la construccion del propio aprendizaje. Todas estas

situaciones permiten al estudiante buscar alternativas para solucionar los problemas que

se le presenten.

7. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

7.1 OBJETIVOS GENERAL

Analizar la contribucion de una metodologia activa en la ensefianza-aprendizaje de las
operaciones de suma y resta del 2° grado de dos instituciones de Educacion General

Bésica.

7.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Diagnosticar las principales dificultades de los estudiantes en las operaciones
basicas.

e Identificar el proceso de ensefianza que la docente aplica en las operaciones de
suma y resta.

e Desarrollar una serie de planificaciones que contemplen las metodologias activas
para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de las operaciones de sumay

resta en los estudiantes de 2° grado.

CAPITULO 2

8. MARCO TEORICO REFERENCIAL

8.1 ANTECEDENTES

Investigaciones internacionales

En el contexto internacional existen una serie de investigaciones sobre el proceso
de ensefianza-aprendizaje de la Matematica. Por ejemplo, Garcia (2022) presenta su
trabajo enfocado en las metodologias activas y su beneficio en el aprendizaje de la
geometria en un contexto educativo de Espafia. Su objetivo es dar a conocer nuevas
metodologias para la ensefianza-aprendizaje de los estudiantes que aporten al cambio

educativo, a través de la motivacion mediante un modelo constructivista. Ademas, esta
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investigacion aborda conceptos tales como el Aprendizaje basado en proyectos,

aprendizaje cooperativo, Gamificacion, entre otros. Como resultado, se tiene que la
implementacion de estas metodologias despierta el interés en los estudiantes. En
definitiva, esta investigacion se relaciona con el proyecto, porque presenta los beneficios
de utilizar metodologias activas en una clase y la capacitacion que debe tener el docente

para fomentarlo.

Para Curiel (2021) en un contexto de México, presenta ideas sobre cémo los
docentes implementan la ensefianza-aprendizaje de la Matematica. El autor tiene como
proposito estudiar el comportamiento y conocimiento de los profesores con relacion a la
practica de la ensefianza y ver su efectividad en los estudiantes. Esta investigacion tiene
un enfoque por competencias, la cual busca un trabajo colaborativo y la construccion de
conocimientos. Como resultados, se muestra que el trabajo en grupo es la base
fundamental para realizar los ejercicios de manera correcta. A partir de ello, los
estudiantes pueden participar y relacionar sus conocimientos con sus demas compafieros.
Esta publicacién aporta a la presente investigacion, porque sefiala que los docentes deben
capacitarse y actualizarse para una buena practica educativa, con la finalidad de beneficiar
a la formacién educativa de cada educando. Es decir, por medio de ello el estudiante

aprendera de forma activa con un conocimiento significativo.

Otro estudio destacado es el de Malvasi y Recio (2022), quienes muestran la
importancia de la innovacion educativa a través de estrategias o metodologias activas para
una clase, en un contexto educativo de Italia. Su objetivo es diagnosticar la importancia
de una metodologia activa en una clase y como esta influye en los procesos de ensefianza-
aprendizaje de la Matematica. La metodologia fue mixta, es decir, combinado entre lo
cuantitativo y cualitativo, con conceptos como: estrategias didacticas, ensefianza de la
Matematica, proceso de aprendizaje y método de ensefianza. Como resultado, los
estudiantes presentan interés por aprender, siempre y cuando el docente realice cambios
significativos en su ensefianza. Esta investigacion se encuentra muy relacionada con este
proyecto, porque su propdsito es buscar una metodologia para mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la Matematica. Ademas, consideran que los juegos son una

base solida para la adquisicion de nuevos conocimientos.

Por otro lado, Muntaner et al. (2020) buscan comprender las metodologias activas
como resultados académicos realizados en un contexto educativo de Espafia. Su objetivo

es investigar si los estudiantes en su rendimiento académico tienen dificultades en el
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aprendizaje, a partir de la aplicacion de metodologias activas. Dentro de esta misma, se

abordan conceptos como: metodologias tradicionales, metodologias activas, trabajo en
equipo, aprendizaje por descubrimiento, entre otras. Para ello, se trabajé con un modelo
de investigacion cuantitativa y un disefio casi experimental para la comparacion de
resultados. Estos resultados demuestran que la utilizacion de las metodologias activas es
favorable, porque de esta manera los estudiantes se encuentran motivados y participando
constantemente en las clases. Esta investigacion se relaciona con la presente, porque dan
a conocer la importancia de la implementacion de metodologias activas para mejorar el

rendimiento académico del estudiantado.

La tesis de maestria de Villamizar (2021) en el contexto educativo de Costa Rica,
establece como objetivo mencionar las ventajas de la utilizacién de metodologias ludicas
en una clase. Se encuentran conceptos como: metodologias activas, juego, escuela activa,
aprendizajes significativos, aprendizaje cooperativo, etc. Esta investigacion tiene un
enfoque cualitativo. Los resultados de esta investigacion llegaron a arrojar que el
desempefio alcanzado por los estudiantes, son aprendizajes significativos y logran marcar
la diferencia de una buena implementacion de metodologias. Este proyecto se relaciona
con esta investigacion, en cuanto a la importancia que le ponen al estudiante en la
educacion y al docente como guia de este proceso. Es decir, el docente se centra en las
necesidades del sujeto y busca implementar una nueva metodologia de aprendizaje para

mejorar su rendimiento escolar.

Todas estas investigaciones a nivel internacional aportan de alguna manera a esta
investigacion con ideas claves para la ensefianza-aprendizaje de la Matematica. Ademas,
mencionan la importancia que tiene la implementacion de metodologias de ensefianza en
el aula de clase. Para ello, el docente debe ser capacitado en cuanto al uso de estas
metodologias, con la finalidad de aportar al proceso educativo del educando. De la misma
forma, las metodologias de ensefianza son importantes para obtener mejores resultados
en cuanto al rendimiento académico de cada individuo. Por tanto, en el siguiente apartado
se profundizara este tema de investigacion con autores nacionales que reflexionen sobre

el tema abordado en nuestra investigacion.

Investigaciones nacionales

En cuanto al entorno nacional se menciona la tesis de maestria de Cojitambo y

Magallan (2022) realizada en La Libertad. La finalidad de esta investigacion es analizar
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el uso de las metodologias activas en las planificaciones microcurriculares para la

ensefianza de la adicion y sustraccion. La metodologia del trabajo fue un enfoque
cualitativo y la técnica que se aplicé fue la entrevista, que fue planteada al docente tutor.
Ademas, se utilizaron técnicas e instrumentos como: diarios de campo y evaluaciones
diagndsticas. En los resultados se evidencio que las metodologias activas, permiten a los
estudiantes adquirir nuevos conocimientos de una manera ltdica y dinamica, sintiéndose
motivados e interesados por aprender. Este articulo se relaciona con nuestro tema, porque
busca implementar una metodologia activa para mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes en la suma y resta. El cual busca que los estudiantes participen en las
diferentes actividades planteadas por el docente.

En esta misma linea, Acosta (2022) en su tesis de maestria habla sobre la
utilizacién de recursos didacticos para el aprendizaje de la suma y la resta. Fue
desarrollada en el contexto de la ciudad de Quito. Su objetivo era adaptar los diferentes
recursos didacticos para el aprendizaje de contenidos matematicos, que potencian las
habilidades numeéricas y obtienen asi un mejor rendimiento académico. La investigacion
tuvo un enfoque cualitativo, con un estudio descriptivo y exploratorio. Como resultado
se obtuvo que los recursos didacticos permiten a los estudiantes, potenciar los procesos
de construccion de conocimientos a través de un cambio en el aula de clase. Por otro lado,
esta investigacion tiene relacion con nuestro trabajo, debido a que busca implementar
metodologias de ensefianzas para las clases de suma y resta. Ademas, las metodologias
contaran con la presencia de recursos didacticos, los cuales son esenciales para la

resolucion de problemas de suma y resta.

De igual manera, Iza (2020) aborda el Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)
en el ambiente de ensefianza-aprendizaje de Matematica en un contexto educativo de
Quito. Su objetivo era identificar el funcionamiento de la metodologia ABP, mediante la
recoleccion de datos cualitativos, con un disefio descriptivo y por proyectos. En los
resultados obtenidos se evidencia que el uso del ABP facilita a los estudiantes a adquirir
nuevos conocimientos. También, se evidencia que dentro de los métodos activos se
propone un plan de capacitacion docente, sobre el uso de estrategias para que estas sean
un beneficio para el educando. Es por ello, que la presente investigacion busca una nueva
metodologia para mejorar el rendimiento académico a partir de la informacion que sera
recolectada a partir de instrumentos de recoleccion de datos. De manera que se obtenga

una mejora en el proceso de educacién en cuanto al aprendizaje basado en problemas.
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En la propuesta de Rojas (2022) el trabajo colaborativo y resolucion de problemas

matematicos en noveno ciclo, se realiz6 en un contexto de la ciudad de Azogues. Esta
propuesta se implementd a partir de la técnica de Gamificacion, la misma que permite a
los estudiantes aprender Matematicas de una manera mas didactica y divertida. Su
objetivo era mejorar los problemas matematicos a partir del disefio de una propuesta
aplicando la Gamificacion. Por ello, su estudio tuvo un enfoque cualitativo con un estudio
descriptivo que permitié analizar los problemas en los trabajos colaborativos. En los
resultados se evidencio que la Gamificacion es una ayuda para satisfacer las necesidades
educativas, debido a que permite mejorar el ambiente de aprendizaje de las Matematicas.
Esta investigacion se relaciona con este proyecto, debido a que busca implementar una
metodologia de aprendizaje para mejorar la clase de Matematica, donde los estudiantes

mejoren sus conocimientos y habilidades.

Por ultimo, Taco (2020) en su tesis de maestria menciona la ensefianza de las
Matemaéticas en cuanto a reformas curriculares en un contexto ecuatoriano de la ciudad
de Quito. Su objetivo era el analisis de la realidad educativa del Ecuador, luego de las
reformas curriculares (2010-2016), también, busca profundizar los seguimientos sociales
y pedagdgicos de la Matematica. Esta investigacion se trabajé con un enfoque cualitativo
descriptivo, por medio de un paradigma socio critico, mediante el cual se podra analizar
las acciones de los estudiantes de bachillerato. Como resultado se evidencia que la
implementacién de diferentes metodologias de ensefianza, ha permitido obtener buenos
resultados en cuanto al rendimiento académico de los estudiantes por medio del Método
Singapur. Este tema se relaciona con el proyecto por la implementacion de metodologias
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, que mejoran el rendimiento académico, a través

de clases dindmicas e interesantes.

Estas investigaciones internacionales y nacionales permiten determinar la
relevancia que ha tomado en los Gltimos afios la implementacion de metodologias activas
en la educacién. Por consiguiente, mediante estas investigaciones se evidenciaron
resultados de estas metodologias, en varios contextos, areas y subniveles de la educacion.
En resumen, la aplicacion de las metodologias activas es recomendable para el proceso
de ensefianza-aprendizaje de las Matematicas. Por tanto, estas metodologias permiten al
docente construir nuevos conocimientos y buscar nuevas formas para ensefiar, de manera

que el educando desarrolle sus habilidades fisicas y mentales.
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9. ABORDAJE TEORICO

En este apartado se presenta el marco tedrico con la informacion recopilada de
varios estudios enfocados en las metodologias activas como tema central. Estos ayudan a
consolidar y a tener una visién global sobre las principales categorias del estudio, las
cudles son: Proceso de ensefianza-aprendizaje de la suma-resta, Constructivismo y Socio-
constructivismo y Metodologias activas. En cada uno de estos apartados se fundamenta
para el entendimiento de la ensefianza-aprendizaje de la Matematica, mediante
metodologias activas que aporten al aprendizaje de la suma y resta. A continuacién, se
abordara el proceso de ensefianza-aprendizaje de la sumay la resta de acuerdo con lo que

se establecio en el curriculo ecuatoriano.

9.1 Proceso de ensefianza-aprendizaje de la suma y resta

El aprendizaje de la suma y resta tiene como funcion potenciar y desarrollar el
razonamiento l6gico-matematico en los estudiantes. Ademas, permite resolver ciertos
problemas o actividades Matematicas dentro y fuera del entorno educativo. El Ministerio
de Educacion (2016) en el Curriculo de EGB y BGU, menciona que el aprendizaje tiene
como proposito el desarrollo de la capacidad de pensar, razonar, comunicar, aplicar y
valorar las relaciones entre las ideas y los fendmenos reales. Por ello, la educacion es
importante, porque permite al estudiante escribir, estudiar, leer, modificar, razonar y
desenvolverse en su contexto social. Asi mismo, facilita la interaccién con sus semejantes

y el desarrollo de un pensamiento critico de una manera mas efectiva.

En los niveles preparatoria y elemental de la Educacion General Basica, se
encuentra el tema de la suma y la resta que esta vinculada con las actividades ludicas que
promueven la creatividad, comunicacion, socializacion, observacion y solucién de
problemas cotidianos del alumnado. El aprendizaje es visual y reflexivo centrado en la
manipulacion de objetos para la introduccion en nuevos conceptos de estudio, de manera
que fomente procesos cognitivos. Por ejemplo: para desarrollar actividades de suma y
resta, la mayoria de docentes en las practicas preprofesionales utilizan los granos que
habitualmente ingerimos. Algunos granos como el maiz y el fréjol sirven para aprender a
sumar (aumentar) y a restar (quitar). Esto permitira que el estudiante desarrollé sus
experiencias y habilidades, debido a que podra practicar a partir de la manipulacion de

objetos y entenderan cémo funciona el mundo.
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La suma y la resta son las primeras operaciones, por las cuales los estudiantes

aprenderan a resolver problemas ya sean dentro del contexto escolar o cotidiano. Segun,

el Ministerio de Educacion, (2016) delimita que:

Los estudiantes deben ser capaces de poner en practica un amplio repertorio de
procesos, tales como: identificar, analizar, reconocer, asociar, reflexionar,
razonar, deducir, inducir, decidir, explicar, crear, etc., evitando que las situaciones

de aprendizaje se centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de ellos. (p.17)

En otras palabras, dentro del aprendizaje se incluye la resolucion de problemas, a
través de los cuales el estudiante aprende, inventa, descubre y encuentra sentido a los
ejercicios matematicos. La ensefianza-aprendizaje de la suma y resta en el area de
Matematica es considerada como un proceso constructivo de conocimientos y
habilidades, donde es importante aprender de lo que se ensefia como también de lo que
se aprende. Por medio de estas operaciones se combinan dos nimeros diferentes, a través
de la suma (aumentar cantidad) y resta (disminuir cantidad) para asi obtener un nimero
diferente. Por ende, mediante el proceso de ensefianza-aprendizaje de la suma y resta se

busca desarrollar el razonamiento l6gico-Matematica y habilidades de los educandos.

9.1.1 Area curricular de Matematica en el contexto ecuatoriano

El curriculo ecuatoriano es un documento donde se encuentran las Destrezas con
Criterio de Desempefio (DCD) que los estudiantes deben desarrollar en el proceso
educativo. Ademas, representan a las nuevas generaciones, a través de acciones y
orientaciones para alcanzar los objetivos propuestos. Por ende, este debe ser solido,
coherente y competente para atender las necesidades de los estudiantes, que garantice la
calidad de los procesos de ensefianza y aprendizaje. El curriculo informa a los docentes
sobre qué se quiere conseguir, a partir de pautas y orientaciones sobre como conseguirlo.
Por otra parte, este responde a las diferentes inquietudes que se presentan en el centro
educativo y en las aulas de clases en los diferentes subniveles de aprendizaje (Ministerio
de Educacion, 2016). A partir de esto, el docente puede desarrollar su planificacion
microcurricular, basandose en los elementos del curriculo, que le permitiran cumplir con

los objetivos del tema de clase.

El curriculo del area de Matematica se basa en el aprendizaje y desarrollo del

estudiante, a partir de sus objetivos y destrezas con criterio de desempefio. Para una
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formacion integral de los estudiantes, es necesario contar con la capacidad de valorar y

razonar en relacion al tema de aprendizaje, para que de esta manera puedan entender el
contenido. El curriculo de Matematica promueve valores como la dignidad y solidaridad
que permite al individuo ser un buen analista y un buen pensador (Ministerio de
Educacion, 2016). La ensefianza de la Matemaética busca que el estudiante desarrolle la
capacidad de pensar, aplicar, comunicar, asumir y modificar su entorno fisico que le
permita evolucionar su pensamiento légico de manera mas efectiva. Segun el Ministerio

de Educacion (2016) menciona que:

En el nivel de Educacion General Basica, en especial en los subniveles de
preparatoria y elemental la ensefianza del area esté ligada a las actividades ludicas
que fomentan la creatividad, la socializacion, la comunicacion, la observacion, el
descubrimiento de regularidades, la investigacion y la solucion de problemas
cotidianos; el aprendizaje es intuitivo, visual y, en especial, se concreta a través
de la manipulacién de objetos para obtener las propiedades Matematicas deseadas

e introducir a su vez nuevos conceptos. (p. 50)

El curriculo de Matematica se divide en cuatro subniveles los cuales son:
Elemental, Media, Superior y Bachillerato General Unificado. Esta investigacion se
centrara en el subnivel Elemental de Educacion General Bésica. En el cual los estudiantes
identifican problemas de su entorno y los resuelven a partir de las operaciones basicas
(sumas, resta, multiplicacion, division) con numeros hasta cuatro cifras. Ademas, de
resolver operaciones y actividades de Matematica se debe tomar en cuenta la importancia
de relacionar la suma con la resta y la multiplicacién con la division (Ministerio de
Educacién, 2016).

El Curriculo de Béasica Elemental esta compuesto por los objetivos de area, DCD,
los bloques curriculares de la materia y los criterios de evaluacion. Los objetivos de area,
informan a los docentes, lo que se quiere alcanzar, a través de guias que desarrollen el
propdésito educativo. Las DCD brindan informacion para la elaboracion de la
planificacion microcurricular e institucional de las actividades dentro de la escuelay fuera
de ella. Por medio de estos dos componentes el docente podra implementar su contenido
en la clase, de manera que se tendra que cumplir con el objetivo de ensefianza abordada.
Asi mismo, el estudiante tendra una destreza de aprendizaje que se desarrollara mediante

las actividades planteadas por el educador (Ministerio de Educacion, 2016).
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Como tercer componente del curriculo se tiene a los Criterios de Evaluacion, que

sirven como apoyo para la elaboracion de las planificaciones. Permiten elegir con qué
actividad trabajar y el tiempo adecuado que se debe plantear para su resolucion. Segun
Garcia (2010), “los criterios de evaluacion son los principios, normas o ideas de
valoracion en relacion a los cuales se emite un juicio valorativo sobre el objeto evaluado”
(p. 81). En otras palabras, estos son una herramienta eficiente para indagar sobre los
conocimientos adquiridos por los estudiantes y analizar si las metodologias

implementadas han contribuido al proceso.

De igual manera, dentro del subnivel elemental se encuentran tres bloques
curriculares: algebra y funciones, geometria y medida y estadistica y probabilidad; estos
bloques se encuentran relacionados con el razonamiento l6gico-matematico y permiten
conocer los diferentes temas de aprendizaje que los estudiantes van a aprender a lo largo
del afio lectivo (Ministerio de Educacion, 2016). Ademas, estos diferentes contenidos de
aprendizaje son tomados en cuenta desde la Preparatoria hasta el Bachillerato. Por medio
de estos contenidos el estudiante podra partir desde lo basico a lo complejo, es decir,
primero se enfocard en la identificacion de conceptos para luego ponerlos en préctica
mediante la resolucién de problemas.

Por ende, esta investigacion se enfoca en la asignatura de Matematica en los temas
de suma y resta que corresponden al subnivel Elemental. En esta investigacion se ha
elegido trabajar con la DCD “M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los
nameros hasta 9 999, con material concreto, mentalmente, graficamente y de manera
numérica” (Ministerio de Educacion, 2016, p. 77). Esta destreza permite el desarrollo de
una propuesta que estd enfocada a la utilizacion de una metodologia activa, la cual
beneficiara a la adquisicion de nuevos conocimientos con respecto a la sumay resta. Esto
facilita el aprendizaje y permite obtener un mejor rendimiento académico de los discentes.
Por consiguiente, es imprescindible hablar sobre la didactica de la Matematica en esta

investigacion que se explicara a continuacion.

9.1.2 Didactica de la Matematica

En este primer tema se aborda la didactica en general, para luego pasar a la
didactica de las Matematicas. La didactica es una disciplina pedagdgica que estudia las
practicas de la ensefianza a partir de las posibilidades del sujeto y de la sociedad. También,
es considerada un conjunto de técnicas que se relacionan con la ensefianza a partir de

procedimientos aplicados en las diferentes asignaturas con el fin de mejorar la formacion
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educativa. Es por ello, que la didactica se interesa por el procedimiento del cobmo va a ser

ensefiado. Segun Nérici (1985), “la didactica puede entenderse en dos sentidos: amplio y
pedagogico” (p. 57). En su sentido amplio se entiende que la didéctica solo se preocupa
por la forma en la que va a aprender el estudiante por medio de procedimientos. En
cambio, en su sentido pedagdgico, la didactica se basa en formar ciudadanos responsables
a partir de su realidad y necesidades.

La didactica se utiliza en todas las ramas de la educacion, para lograr que el
estudiante adquiera con mayor rapidez los contenidos de la clase. De igual manera, esta
permite al docente plantear cambios en el proceso de ensefianza-aprendizaje, al obtener
buenos resultados en cuanto a la formacion del estudiante. Segun Nérici (1985) sefiala

que:

La didactica es el estudio del conjunto de recursos técnicos que tienen por
finalidad dirigir el aprendizaje del alumno, con el objetivo de llevarlos a alcanzar
un estado de madurez que le permite encarar la realidad, de manera consciente,
eficiente y responsable, para actuar en ella como ciudadano participante y

responsable. (p. 57)

Esta disciplina pedagogica se basa en el cdmo ensefiar el contenido, de tal manera,
que el docente sea mas eficiente al momento de dar las clases. Ademas, el docente debe
ser el guia del estudiante, para que de esta manera el educando se vea mas interesado por
aprender los contenidos de aprendizaje (Nérici, 1985). Por ende, la didactica parte desde
las necesidades del estudiante, donde el docente tendra que buscar como adaptarse a su
situacion real. Esto permite que el estudiante entienda que aprender no es una obligacion,
es una ayuda para fortalecer sus conocimientos. Por otro lado, Medina et al. (2009)

afirman que:

La Didactica es una disciplina de naturaleza-pedagogica, orientada por las
finalidades educativas y comprometida con el logro de la mejora de todos los seres
humanos, mediante la comprension y transformacién permanente de los procesos
socio-comunicativos, la adaptacion y desarrollo apropiado del proceso de

ensefanza-aprendizaje. (p.07)

En otras palabras, estos autores explican que la didactica es aquella que busca el
beneficio de los educandos en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Es por ello, que

una buena implementacion y orientacion de la didactica da como resultado el
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cumplimiento de objetivos educativos para el desarrollo de habilidades y conocimientos

nuevos (Medina et al., 2009) La didactica juega un rol importante en la pedagogia, la
educacion y en las diferentes areas de estudios donde su objetivo son los procesos de
ensefianza-aprendizaje. Ademas, esta busca que los estudiantes continGen con un buen
proceso de formacion y que los docentes cuenten con una metodologia de calidad de

manera que puedan impartir sus clases.

En cuanto a la didéctica especifica para las Matematicas, esta permite al estudiante
construir un pensamiento l6gico-matematico para la resolucién de problemas, ya sea de
manera grupal o individual. También, es considerada como una ciencia para la educacion,
que tiene un conjunto de saberes cuya funcion es ayudar al docente con sus clases. Por
ejemplo, permite al educador sefialar qué recursos son favorables para sus clases y para
los procesos educativos. En la didactica de la Matematica, es primordial conocer lo que
aprende el estudiante a partir de las actividades que realiza, debido a que aprender
Matematicas significa construir la asignatura. Chamorro (2005) en su libro de la

Didéactica de las Matematicas para la educacion infantil menciona que:

La Didactica de las Matematicas es, hoy en dia, una disciplina cientifica que
dispone de resultados sélidamente probados, de conceptos y herramientas de
diagnostico, analisis y tratamiento de los problemas que se presentan en el

aprendizaje de las Matematicas en el contexto escolar. (p. 41)

A partir de lo mencionado por los autores, la didactica de la Matematica, no es
solo conocer conceptos, procedimientos o teoremas. Al contrario, es conocer el problema,
analizarlo, resolverlo y razonarlo mediante la transicion de conocimientos y asi obtener
resultados. Por otra parte, Godino et al. (2004), sefialan que “En didactica de las
Matematicas se habla de contrato didactico para describir y explicar las obligaciones o
normas no explicitas que rigen las interacciones entre el profesor y los alumnos en el aula
de matematicas (...)” (p. 72). A partir de ello, en el contrato didactico se pueden regular
los derechos y obligaciones del docente y alumno dentro del aula de clase. Ademas, tanto
el docente como los educandos, podran intercambiar ideas, comentar sus necesidades, sus
habilidades y sus sentimientos dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje de las

Matematicas.

La didactica de la Matematica busca un espacio de armonia entre docentes y
estudiantes, con lo cual se consigue la transmision de conocimientos para una mejor

practica pedagdgica. Asi mismo, el docente brindara herramientas necesarias para la
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resolucion de problemas a sus estudiantes, de tal manera que puedan construir sus

conocimientos (Godino et al., 2004). Esta disciplina pedagdgica, se interesa por los
significados que construyen los estudiantes a través de los conocimientos que adquirieren
mediante la practica. Ademas, para que la didactica de la Matematica sea mas innovadora
y dindmica dentro de las aulas es necesario que los docentes implementen metodologias
de aprendizajes activas. Estas metodologias permitiran que los estudiantes se vean mas
interesados por aprender los diferentes contenidos. En el siguiente apartado se detalla

cémo se da dentro del aprendizaje de la suma y la resta.

9.1.3 Aprendizaje de la suma

En la asignatura de Matematica se encuentran muchos contenidos de aprendizaje.
Por ejemplo, la suma que ayuda a la formacion del estudiante. Esta es una operacion
conocida como adicion, que conlleva a un razonamiento matematico. Godino et
al. (2006), “la suma, es reunir, juntar, afiadir, aumentar, incrementar, 0 una operacion
aritmética definida sobre conjuntos de nimeros (naturales, enteros, racionales, reales y
complejos) (...)” (p.139). Con esto se quiere decir, que la suma contribuye al desarrollo
del razonamiento légico-mateméatico mediante procesos en los cuales los educandos se
desenvuelven tanto en la vida cotidiana como educativa. A partir de esta operacion
aritmética los estudiantes aprenderan a agrupar y agregar numeros a sus actividades

Matematicas, dando respuesta a un problema.

En relacion con este tema, Méndez (2005), plantea que “La suma es la agrupacion
de varios elementos que tienen como finalidad unirse en un solo elemento, su signo es (+)
que se lee mas” (p. 32). En otras palabras, el objetivo de sumar es razonar y resolver
problemas a través de la manipulaciéon de objetos que favorecen su aprendizaje. Esta
manipulacion de objetos, permitira que el estudiante pueda mejorar su comprension y
rendimiento académico. Es decir, para sumar con mayor facilidad se puede hacer uso de
los frijoles, de esta manera el estudiante aumentara frijoles a la cantidad dada por el
docente. Ademas, permitird al estudiante obtener una respuesta para este proceso que

parte desde el conteo y conocimiento de nimeros menores que serian desde el 0 al 10.

La suma es una operacion aritmética que contribuye al desenvolvimiento del
estudiante en los diferentes dmbitos. Por ejemplo: sirve para encontrar respuesta al
momento de comprar un producto en un centro comercial, es decir, el estudiante sabra

cuanto dinero tiene que pagar por la compra. De esta manera el sujeto desarrolla un
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razonamiento I6gico-matematico, para la resolucion de problemas cotidianos. Por ello,

los docentes en sus clases de Matematicas deben implementar problemas que los
estudiantes deben enfrentar en su vida diaria referente a la suma. Los mismos que
permitiran al educando lograr entender el contenido de la clase y resolver desafios
matematicos relacionados con su diario vivir. Para esta resolucién de problemas, es
necesario el uso de material didactico y concreto, que permitan al nifio manipular, agrupar

y formar conjuntos que les facilite su aprendizaje y una respuesta.

Asi mismo, en la resolucion o implementacion de la suma, el docente es quien
debe tener la disponibilidad para transmitir los conocimientos adecuados en referencia al
tema. Mientras que los estudiantes aprenden diferentes ejercicios matematicos, a través
de las ganas y empefio que estos le pongan al aprendizaje. El aprendizaje de las sumas
debe estar orientadas en la formacion de los sujetos, de manera que puedan dar solucion
a problemas de la vida cotidiana, fortaleciendo un pensamiento creativo y logico. Segun
Morocho (2021) los recursos didacticos permiten desarrollar contenidos matematicos que
faciliten el aprendizaje significativo y la adquisicion de nuevos conocimientos en las aulas
de clase. Estos recursos permiten a los discentes desarrollar sus habilidades, imaginacion
y razonamiento, debido que por el uso de estos el estudiante puede resolver problemas.
Al mismo tiempo, el docente puede transmitir nuevos conocimientos a sus estudiantes de

una manera facil y divertida.

Cada uno de los ejercicios de la suma esta constituido por componentes, que son
sumandos y representan las cantidades a ser adicionadas. Luego de los sumandos se da el
resultado denominado suma o total. Estos componentes permiten a los estudiantes
resolver los problemas, se toma en cuenta cada una de las partes de la suma. Algo que se
rescata sobre esta operacion aritmética son sus propiedades: Propiedad Conmutativa,
Propiedad Asociativa, Elemento Neutro y Propiedad Distributiva. Dichas propiedades se
emplean en el desarrollo de la suma, pero en ciertos casos no se emplean por la falta de
comprension. Estas ayudan a que el sujeto resuelva ejercicios de suma a partir de varios
procedimientos que sean aptos para su resolucion. Como afirma Huaman (2018)

menciona que las propiedades de la suma son:

Propiedad conmutativa: al sumar dos nameros el resultado es el mismo, aunque
cambiemos el orden de los sumandos. Ejemplo: 2 + 5 =5 + 2 Propiedad asociativa:
al sumar tres 0 mas nimeros los podemos agrupar como queramos para sumarlos

en cualquier orden ya que el resultado siempre sera el mismo. Ejemplo: 3 + (2 +
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5) = (3 + 2) + 5 Elemento neutro: la suma de cualquier nUmero mas cero nos dara

el numero original. Ejemplo: 6 + 0 = 6 Propiedad distributiva: la suma de dos
numeros multiplicada por un tercer numero sera igual a ese tercer numero
multiplicado por uno de los sumandos mas el mismo namero multiplicado por el
otro sumando. Ejemplo: 2. (3 +4) = (2. 3) + (2. 4). (p. 19)

En otras palabras, las propiedades de la suma son aquellas que permiten razonar,
analizar y comprender operaciones en diferentes procedimientos. Estas permiten que el
estudiante aprenda a sumar a partir de reglas, que ayudan a resolver los diferentes
problemas planteados por el educador. Ademas, en ciertos casos sirven para simplificar
el célculo de las sumas mediante ello el educando tiene la posibilidad de realizar ejercicios
de diferentes maneras (Huaman, 2018). Las propiedades de la suma, también brinda
ayuda al docente, porque le permite que su ensefianza sea mas efectiva y facil para obtener

mejores resultados en el proceso de ensefianza-aprendizaje de sus estudiantes.

Figura 1

Propiedades de la suma
Propiedades
de la suma

Elemento
neutro
.‘\

Propiedad
distributiva

Propiedad Propiedad
conmutativa asociativa

Al sumar dos ndmeros sin]  (Aljuntar o agrupar tres o mas Al AL c‘ualqmer La multiplicacidn de un
importar su orden su elementos sin importar el cantidad mas cero su nlimero por una suma nos
restiftadoserael mishe orden el resultado siempre resultado dara el va a dar lo mismo que la
sera el mismo. numero original. suma de cada uno de los

i Ejemplo / Ejemplo sumandos ml{itiplicados
P 3+(2+d) = (3+2)+4 por ese I.'IU'H'IEFO.
2+43=5 3+6=5+4 N

9 9 4x%(6+3) = 4x6 + 4x3
4x9 = 24+12
36 = 36

Nota: Elaboracion propia basada en Huaman (2018).

Por lo tanto, para trabajar con el tema de la suma se ha seleccionado la Destreza
con Criterio de Desempeno (DCD) “M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los
nameros hasta 9 999, con material concreto, mentalmente, graficamente y de manera

numerica” (Ministerio de Educacion, 2016, p.77). Se realizo la seleccion de esta DCD,

Trabajo de Integraciéon Curricular Aucancela Avila Erika Jackeline
Pérez Portoviejo Tania Michelle



24
debido a que mediante ella se busca mejorar el rendimiento académico de los educandos.

Para el mejoramiento académico de los estudiantes, se toma en consideracion el desarrollo
de actividades y tareas relacionadas con la operacion de la suma. Ademas, se busca
generar mayor interés y participacion en los estudiantes y se busca que sirva como guia

para las docentes al momento de planificar su clase respecto a la suma.

Cada uno de estos distintos componentes, propiedades y destreza de la suma son
de ayuda para la formacion del estudiante. Hay que tener en cuenta que para la resolucion
de problemas es importante relacionar la Matematica con el contexto social de los
estudiantes. Con la finalidad de que los sujetos construyan nuevos conocimientos,
habilidades y capacidades, encontrando la importancia de este proceso dentro de su vida
cotidiana. Sin embargo, la Matematica no conlleva so6lo a las operaciones de la suma,

también existe la operacion de la resta, la cual se explica en el siguiente apartado.
9.1.4 Aprendizaje de la resta

Como segunda operacion aritmética se aborda la resta o también conocida como
sustraccion. La resta a diferencia de la suma es considerada como una operacion dificil
de aprender, debido a que los estudiantes se confunden al momento de quitar o separar de
la cantidad. Estas situaciones se evidencian en las aulas de clase, donde la mayoria de
estudiantes tienen mayor dificultad para resolver los ejercicios; por ejemplo: los
educandos al momento de implementar la resta se confunden al tener que quitar o
disminuir las cantidades de los ejercicios. Esto provoca que los sujetos pierdan el interés

por aprender, por resolver problemas, actividades y ejercicios.

De acuerdo a lo anterior, Godino et al. (2006), afirma que “(...) restar, es quitar,
separar, disminuir, comparar, etc., 0 se trata de una operacion de descomposicién que
consiste en dada cierta cantidad, eliminar una parte de ellay el resultado se conoce como
diferencia (...)” (p. 139). En otras palabras, la resta es considerada como la segunda
operacion que el sujeto debe aprender en la escuela, mediante esta los estudiantes podran
resolver actividades dentro o fuera del contexto escolar. La sustraccion permite al
educando adquirir habilidades para reconocer la diferencia entre la sumay resta. Ademas,
les permite aprender como resolver problemas matematicos que les servird para su
formacion. Por ello, el docente debe impartir ejercicios, para el desenvolvimiento del

estudiante en sus diferentes ambitos, ya sea el educativo y el social.
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La resta cuenta con elementos y componentes necesarios para la resolucion de

ejercicios. Por ello, Méndez (2005), sefiala que “la resta se considera como una operacion
inversa a la adicion, el mismo se obtiene al sumar el sustraendo con otro nimero llamado
diferencia, (...)” (p. 33). Es decir, los componentes y elementos de la resta, permiten al
estudiante identificar que la resta es la operacion contraria a la suma. Lo cual, permitira
que el sujeto pueda analizar, comprobar y resolver un ejercicio matematico. Los ejercicios
con el tema de la resta, seran resueltos siempre y cuando el estudiante tome en cuenta las

indicaciones de su docente, para obtener un resultado esperado.

Por otra parte, en la operacion de la resta los docentes y estudiantes son
considerados sujetos primordiales para el proceso de ensefianza y aprendizaje de esta
operacion. Por una parte, los docentes deben estar motivados y por otra los estudiantes
deben presentar interés por aprender el contenido. Caso contrario, la DCD y los objetivos
educativos no se cumplirian en el aula de clase. Ademas, los materiales didacticos
empleados por el docente en sus clases, provocan en los estudiantes la curiosidad por
aprender a través de la manipulacion de los objetos. Todos estos influyen en el aprendizaje
de la sustraccion, donde el educando aprenda a restar, con su respectivo procedimiento,

el cual le permitira desarrollar ejercicios que aplique en su vida cotidiana.

La resta es importante para el proceso de ensefianza-aprendizaje del estudiante,
debido a que les permite pensar y razonar con l6gica, al momento de resolver problemas
relacionados con su vida cotidiana. Un ejemplo de esta operacion seria cuando el
estudiante va a comprar en una tienda, tendré que saber cuanto vuelto tiene que recibir
luego de una compra. De esta manera, el estudiante podra aplicar su razonamiento ldgico-
matematico que le permitird obtener un resultado. Mediante la resta el sujeto se podra
desenvolver en la sociedad. Mientras que en lo educativo esta operacion permitira adquirir
conocimientos y habilidades Matematicas que contribuyan en su proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Para trabajar con el tema de la resta se ha elegido la Destreza con Criterio de
Desempefio (DCD) “M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros hasta
9 999, con material concreto, mentalmente, graficamente y de manera numérica”
(Ministerio de Educacion, 2016, p. 77). Mediante esta destreza, se buscara que tanto los
docentes como los estudiantes trabajen con ejercicios de resolucion de problemas basados
en laresta. Con esta DCD, se busca que el educando mejore en su rendimiento académico

y comprenda la resolucion de problemas con restas de una manera mas facil. A su vez,
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permitird que los estudiantes obtengan un aprendizaje significativo y desarrollen el

razonamiento l6gico matematico.

Los temas mencionados con anterioridad sobre la resta en relacion con sus
componentes, propiedades y su respectiva destreza son de gran ayuda para el proceso de
ensefianza-aprendizaje del estudiante. Estos elementos que de alguna manera ayudan o
perjudican al estudiantado deben ser cumplidos con la ayuda de todos sus factores, que
son los docentes, estudiantes y la sociedad. Los factores deben de trabajar de manera
conjunta para el beneficio de la comunidad educativa y sus integrantes, adaptandose a sus
necesidades. Con la finalidad de que los educandos construyan aprendizajes a partir de la
manipulacion de los objetos y puedan relacionar sus conocimientos tedricos con su vida

cotidiana.

La resta al igual que la suma son operaciones necesarias para la formacion del
sujeto. Asi mismo, son temas necesarios para desarrollar la clase, permitira que el docente
ensefie desde lo mas bésico hasta lo mas complejo. Dicho esto, el estudiante tendrd mas
interés por aprender y participar en las clases. A continuacion, se abordara el enfoque
pedagdgico utilizado en esta investigacion, el cual es el constructivismo con Jean Piaget

y el socio-constructivismo de Lev Vigotsky.

9.2 Enfoque pedagogico para la ensefianza y aprendizaje de las Matematicas

El enfoque pedagogico es la interpretacion y la comprension de la préactica
educativa, donde se rescata el contexto social, politico, cultural, econémico, colectivo,
reflexivo, dialogica y familiar dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. El enfoque
pedagdgico permite una relacion entre docentes y estudiantes, donde hay una relacion
entre aprendizaje y ensefianza (Armonizacién, 2018). EIl docente por medio de los
enfoques busca motivar el aprendizaje de los estudiantes desde la exploracién de su
entorno hasta la comprension de nuevos conocimientos. Por medio de los enfoques, el
educador busca la informacion con claridad, debido a que mediante esta se podra educar
y ensefar al educando. Existe una variedad de enfoques pedagogicos que sirven para la
formacion del estudiante, pero en esta investigacion se considera el enfoque pedagdgico

constructivista.
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Constructivismo de Jean Piaget

El enfoque constructivista es aquel que permite que los educandos construyan su
propio saber, donde el estudiante no solo debe memorizar, ademas debe construir sus
propios conocimientos (Saldarriaga et al., 2016). Por tanto, es necesario conocer que esta
teoria se encuentra fundamentada por varios autores, pero este apartado se centrard en
Jean Piaget. Este autor realiza investigaciones sobre el aprendizaje y el desarrollo
cognitivo del nifio y menciona la importancia de la interaccion social dentro de la
ensefianza-aprendizaje. Por ende, este psicélogo contribuye a la educaciéon y a cobmo se

da el aprendizaje y el desarrollo en los nifios de temprana edad.

Jean Piaget es considerado el padre del constructivismo, porque se basa en el
desarrollo cognitivo de los nifios y adolescentes en su construccién individual como
grupal de conocimientos a través de la experiencia y socializacion. Saldarriaga et al.

(2016) mencionan:

El constructivismo concibe el conocimiento como una construccion propia del
sujeto que se va produciendo dia con dia resultado de la interaccion de los factores
cognitivos y sociales, este proceso se realiza de manera permanente y en cualquier

entorno en los que el sujeto interactta. (p. 130)

Este enfoque permite al sujeto procesar la informacion obtenida y darle
significado a través de la construccién de nuevos conocimientos a partir de sus
experiencias. Es por ello, que se considera pertinente utilizar al constructivismo en el aula
de clase, en donde el estudiante sea el centro del proceso de ensefianza-aprendizaje. Esto
permite que cada educando construya su aprendizaje de manera que sea provechoso al
entorno que lo rodea. Como se sabe que cada espacio o aula es un rincon de aprendizaje
para los estudiantes, en los cuales podran desarrollar sus habilidades. A partir de ello,
aprenderan conocimientos reinterpretados por la mente y no sélo aprendizajes que ya

existen a simple vista.

Se ha considerado pertinente trabajar con este enfoque pedagdgico, debido a que
el estudiante es el autor principal de su aprendizaje. Este enfoque no busca que el discente
memorice los aprendizajes, al contrario, busca que encuentre respuestas a sus inquietudes
en relacion al tema de clase o al funcionamiento del mundo. Para ello, el sujeto debe

interactuar y beneficiarse de experiencias que le permitan adquirir nuevos conocimientos
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y habilidades. La finalidad es que los educandos sean investigadores y exploren su

entorno a partir de una respuesta a sus interrogantes.

Este enfoque pedagdgico serd de ayuda para esta investigacion, por el aporte de
sus ideas, como lo es la implementacién de una metodologia activa. Esta Ultima, es
necesaria para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes. La metodologia
permite al estudiante construir sus propios conocimientos sobre la suma y la resta y
solventar sus inquietudes. Ademas, el docente es el mediador o facilitador del aprendizaje,
porque es el encargado de solventar las dudas del estudiantado y explicar el contenido de
la clase. Dentro de este apartado también es fundamental hablar de un segundo enfoque
pedagdgico llamado socio-constructivismo el cual se fundamenta por Lev Vigotsky.

Socio-constructivismo de Lev Vigotsky

El enfoque Socio-constructivista, tiene como objetivo el estudio de la interaccion
del aprendizaje y el desarrollo del educando. En definitiva, desde el enfoque socio-
constructivismo Vygotsky, (1978 citado en Ribosa, 2020, p.79) “el aprendizaje humano
es un proceso de naturaleza social mediante el que los nifios se incorporan a la vida
intelectual de las personas que les rodean”. Es decir, la evolucion de los estudiantes dentro
de su entorno social, como educativo van de la mano con el aprendizaje. EI mismo que
permite al discente trabajar de manera conjunta y desarrollar sus habilidades y
conocimientos dptimos para su formacién educativa. Este enfoque tiene como objetivo
que el estudiante construya su propio aprendizaje de manera grupal y auténoma, con la

interaccion de la sociedad.

Por lo tanto, este enfoque beneficia a los estudiantes a mejorar sus habilidades
dentro de su proceso educativo, permitiéndoles tener la capacidad de resolver problemas
que se les presente en su vida diaria a través de la interaccion social. Los estudiantes
aprenden por medio de la manipulacion de objetos, pero también aprenden con la
interaccion con sus semejantes, se hace referencia a la Zona de Desarrollo Préximo
(ZDP). Al respecto Vygotsky, (1978 citado en Ribosa, 2020) menciona, el ZDP como:

(...) la distancia entre el nivel real de desarrollo, determinado por la capacidad de
resolver independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial,
determinado a través de la resolucion de un problema bajo la guia de un adulto o

en colaboracion con otro comparfiero mas capaz. (p. 79)
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En otras palabras, la ZDP permite al estudiante buscar una respuesta al problema

ya sea dentro o fuera del contexto educativo. Por lo tanto, la participacion del estudiante
y la guia del docente con los trabajos grupales, permiten construir conocimientos a traves
de experiencias compartidas entre los sujetos. En este proceso el docente juega un papel
importante como guia y orientador de los procesos de ensefianza-aprendizaje de sus
estudiantes. Ademas, permite a los educandos desarrollar habilidades y destrezas que le
sirvan para su desenvolvimiento personal y social. De igual manera, para esta
investigacion se toma en cuenta el area curricular de la Matematica, con sus respectivos
componentes, los cuales aportan a la metodologia del docente. Es por ello, que en el
siguiente apartado se detallara la importancia de estas metodologias activas para el

proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes.

9.3 Metodologias activas

Hoy en dia, en los centros educativos el proceso de ensefianza-aprendizaje ha dado
mejores resultados en cuanto al rendimiento académico de los estudiantes. Esto se debe a
que los diferentes docentes han usado las metodologias activas para el desarrollo de las
clases. Por ello, Asuncion (2019), menciona que las metodologias activas son “estrategias
de ensefianza que el docente propone en el aula para involucrar al estudiante en su propio
aprendizaje, que se lleva a cabo de forma constructiva para desarrollar competencias
especificas y transversales que garantizan su formacion integral” (p. 04). En otras
palabras, las metodologias buscan promover cambios en el aula, que permitan pasar de

un aprendizaje memoristico y repetitivo de conceptos a uno mas interactivo e innovador.

Estas metodologias permiten que los estudiantes se encuentren motivados para
realizar trabajos en equipo, lo que a su vez favorece el desarrollo de su pensamiento

critico y reflexivo. Morales et al. (2021) mencionan que las metodologias activas:

Buscan provocar cambios y transformaciones sustanciales en el aula fisica o
virtual, ya que se ayudan de forma esencial por las tecnologias, ademas permiten
la interactividad entre estudiantes y entre el docente y estudiantes, al considerar

la comunicacion como un elemento primordial en ellas. (p. 94)

Entonces, las metodologias activas son aquellas que buscan un cambio en el
aprendizaje, en el cual los estudiantes obtengan nuevos conocimientos de manera

motivadora. El educando se convierte en una persona participativa, autbnoma y
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cooperativa, en donde su comunicacién mejora tanto con el docente y sus comparieros.

Permite desarrollar un pensamiento critico, la resolucion de problemas, la reflexion y la
colaboracion entre los integrantes del centro educativo. Todos estos beneficios que
facilitan las metodologias activas se han evidenciado en ciertas ocasiones, debido a que
existen docentes que saben utilizar estas metodologias para mejorar el rendimiento
académico de sus estudiantes. A continuacion, se abordaré el tema de metodologias
activas en la ensefianza-aprendizaje de la sumay la resta, y como estas aportan dentro del

proceso educativo.

9.3.1 Metodologias activas en la ensefianza-aprendizaje de las Matematicas

Como se menciond anteriormente, las metodologias activas juegan un papel
importante en el area de Matematica. Estas permiten que los docentes desempefien un rol
protagonista y que los estudiantes logren adquirir aprendizajes significativos. Ademas, el
docente es el responsable de la implementacion y seleccion de la metodologia a ser
utilizada en su clase. La metodologia debe responder a las necesidades educativas del
educando, e innovar el proceso. De esta manera, se cumplira con los objetivos y destrezas

planteados en relacion al area de Matematica.

Las metodologias activas permiten que los aprendizajes matematicos sean menos
aburridos, al igual que el estudiante aprenda de una manera mas divertida y con el juego.
En los Gltimos afios estas metodologias han sido implementadas en los centros educativos
para ensefiar y aprender Matematicas, demostrando ser estrategias que logren motivar a
los estudiantes. Estas desarrollan la autoconfianza del educando para que ellos tomen en
cuenta que un error es parte del aprendizaje, asi como potenciar destrezas y habilidades
Matematicas (Macias, 2017). Una de las maneras para ensefiar metodologias activas, es
por medio del trabajo cooperativo, debido a que los discentes pueden comunicarse e
interactuar en un grupo. De igual manera, se crean habitos de trabajo y esfuerzo en el que
se busca involucrar a los estudiantes para fomentar la participacion y autonomia en la

resolucion de problemas matematicos.

En cuanto a los temas de aprendizaje, las metodologias activas son de gran ayuda
para el aprendizaje de la suma y resta. Se toma en cuenta que estas operaciones basicas
son importantes para la formacion de los estudiantes. Las metodologias activas aplicadas
al contenido de la adicidn y sustraccion, permiten al estudiantado ser los duefios de su
propio espacio al momento de realizar los ejercicios. Pelaez y Jaya (2021) mencionan que
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las metodologias activas permiten al estudiante adquirir un aprendizaje basado en el

descubrimiento que a su vez le permite el desarrollo de las tareas escolares. Estas
favorecen el desarrollo de su razonamiento l6gico-matematico de manera ludica, es decir,
no solo se centrardn en lo tedrico, también aprenderan de una manera mas activa y

divertida.

El uso de estas metodologias en el aprendizaje de la suma y resta, permite que el
estudiante se sienta mas motivado al momento de realizar los ejercicios. Para el
aprendizaje de estas operaciones, el docente es quien tiene que aplicar la metodologia con
relacion a su tema de clase y a las necesidades de los estudiantes. El docente mediante el
uso de las metodologias activas, presentara al aprendizaje de forma atractiva, de manera
que los educandos aprendan y construyan conceptos que puedan ser transformados en
aprendizajes (Bernal y Martinez, 2009). También, los estudiantes podran resolver los
problemas y superar obstaculos que les parecera dificiles, logrando entender el problema
que se les presenta. Las metodologias activas de igual manera, facilitan el trabajo
colaborativo e individual. El estudiante tendrd la oportunidad de construir nuevos
conocimientos con sus comparieros, por medio de nuevas actividades ludicas, articuladas

en torno al juego.

Las metodologias activas son reconocidas como medios que facilitan el logro de
una determinada meta, con la ayuda de técnicas, métodos y estrategias, apropiadas para
el aprendizaje significativo. Estas metodologias son consideradas como un vehiculo que
permite el desarrollo de las habilidades y creencias del estudiante, en el aula de clase,
logrando que €l sea el centro de atencion (Fernandez, 2006). En ciertas ocasiones la
implementacién de metodologias activas se ha evidenciado en algunas clases de las sumas
y restas, donde el estudiantado desarrolla su pensamiento ldgico-matematico, su
capacidad de resolucion de problemas y fortalece sus conocimientos. Ademas, promueve
el trabajo en grupo, y el aprendizaje autbnomo de cada individuo. Es por ello, que se
recomienda el uso de metodologias de aprendizaje que llamen la atencion del estudiante;
también, el docente debe ser orientador y guia en el crecimiento de los estudiantes, por

medio de un ambiente motivador.

9.3.2 Caracteristicas de las Metodologias Activas

Las metodologias activas se describen por sus aspectos, entre ellos: 1. Buscan que
el estudiante sea el centro del aprendizaje, 2. Buscan que el estudiante construya su propio
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conocimiento a partir de la ensefianza de su docente, 3. Desarrollo de actividades y

trabajos de manera grupal, 4. Actividades relacionadas con la realidad del estudiante, 5.
Una educacion basada en las necesidades de los educandos. 6. Integracion de las
Tecnologias de Informacion (TIC) y; por Gltimo, 7. Capacidad de analizar y resolver por
medio del razonamiento (Asuncion, 2019). En otras palabras, mediante estas
caracteristicas, se vera una mejora en el proceso de ensefianza-aprendizaje del estudiante,
a traves de los entornos motivadores que se presenten en el centro educativo. A partir de
ello, los discentes presentaran mas interés por aprender los contenidos de las clases y se
promovera la participacion de estos obteniendo mejores resultados en cuanto a su

rendimiento escolar.

Con cada una de ellas el sujeto podré interactuar con el resto de sus comparieros.
Se toma en cuenta que podra desarrollar sus habilidades, absorber nuevos conocimientos
y explorar nuevos temas de aprendizaje de una manera mas motivada y participativa. Asi
se debe tomar en cuenta que el estudiante se podra desenvolver con mayor facilidad en el
momento de realizar actividades que implique su participacion; por ende, el docente
cumple con un rol de guia y busca la manera de ensefiar a sus estudiantes los temas de
aprendizaje a partir de varias metodologias activas. Al mismo tiempo, tiene la
oportunidad de experimentar nuevas formas de aprender, de transmitir conocimientos, de
comunicar, de relacionarse con la realidad y de implementar actividades divertidas, para

que sus estudiantes puedan comprender el tema de la clase.

Figura 2

Aspectos de las metodologias activas.
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9.3.3 Componentes de las Metodologias Activas

Para poder implementar las metodologias activas en el aula de clase se tiene que
considerar tres componentes: a) un escenario, donde se impartira clase, el cual no
precisamente tiene que ser el aula: b) los actores, es decir, las personas (docentes,
estudiantes, miembros administrativos y padres de familia) que forman parte del proceso
educativo; y c) la realidad que afrontar, la que se presenta como un problema, en el cual
los estudiantes tendran que analizar, criticar y evaluar. Se toma en cuenta todas las
recomendaciones dadas por el docente, apuntes sobre los contenidos de la clase, syllabus
o foros (Asuncion, 2019). Cada uno de estos componentes son de gran ayuda para el
docente, debido a que tendra la posibilidad de elegir una metodologia activa acorde a su
tema de clase, mediante la cual se lograra el objetivo y se podra desarrollar de una manera

divertida y motivada a sus estudiantes a aprender.

Las metodologias activas son de gran importancia para las diferentes areas de
estudio, por ejemplo, para el area de Matematica. Dentro de esta area las metodologias
activas provocan que el estudiante aprenda a aprender y aprenda a analizar, porque parten
con problemas matematicos relacionados con su entorno. De esta manera, el estudiante
tiene que identificar, buscar respuestas y utilizar materiales o recursos que les permita

Ilegar a la posible solucion de situaciones planteadas. Asi mismo, el educando fortalece
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su construccion del conocimiento matematico, a partir de la participacion en las diferentes

actividades que el docente presenta en el aula de clase.

9.3.4 Pilares de las Metodologias activas

Dentro de las metodologias activas existen cuatro pilares fundamentales los cuales
son: Aprender a aprender, Aprender a conocer, Aprender a hacer y Aprender a vivir juntos
o con los demas. El Aprender a Aprender hace relacion a la construccion y reconstruccion
de los conocimientos de cada discente, donde se parte de los conocimientos previos de
cada uno de ellos para aprender algo nuevo. Aprender es aquello que se adquiere por
medio del estudio o del entorno y también a través de experiencias propias. El aprender a
aprender, sirve para que los estudiantes sean autobnomos, empaticos y puedan relacionarse
con las demas personas. Ademas, les permite ser capaces de resolver problemas, ser mas
abiertos, valorar a sus semejantes y tener un pensamiento critico y reflexivo (Hernandez,
2014). Esto se da a través de las actividades que estimulen la participacion y la motivacion

de los educandos al momento de aprender nuevos conocimientos.

El segundo pilar es Aprender a Conocer, que tiene como objetivo que el sujeto
comprenda el mundo y lo interprete. Asi mismo, le permite ejercitar su mente, atencién y
observacion para que reflexione sobre lo que tiene a su alrededor y beneficie a su
pensamiento critico. El tercer pilar es Aprender Hacer, es la capacidad de poseer
habilidades, conocimientos y actitudes que permitan al educando resolver problemas y
preguntas que se presenten. Como ultimo pilar esta el Aprender a vivir juntos, esto hace
referencia a la aceptacion de la diversidad de la sociedad. Esta relacionado con los valores
que deben inculcar los padres y docentes a sus estudiantes para que sean personas de bien
Ilenas de valores (Hernandez, 2014). Cada uno de estos pilares son de gran ayuda para el
proceso de ensefianza-aprendizaje del discente, debido a que le permite responder a sus

necesidades y convertirlos en personas justas, innovadoras y solidarias.

9.3.5 Tipos de Metodologias Activas

Hoy en dia existen muchas metodologias activas que favorecen el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los estudiantes. Pero cada una de ellas tienen diferentes
caracteristicas que los docentes toman en cuenta para implementarlas de acuerdo al
contenido de clases. En los siguientes apartados se presentan tres metodologias activas:

el Escape Room, el Flipped Learning y la Gamificacion. A partir de estas metodologias
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el estudiante podra participar y trabajar de manera activa, ya sea individualmente o grupal

(Parra et al., 2020). También, tendra la oportunidad de interactuar y adaptarse al ritmo del
docente, quien buscara la mejor manera de ensefiar a partir de las necesidades y

caracteristicas de cada uno de sus educandos.
Escape Room

Es una herramienta atil y fundamental para los docentes. Es aquella que permite
aprender de manera divertida al estudiante, fomentando el trabajo en equipo, asi como la
resolucion de conflictos que se pueden dar de manera individual o grupal. Para esta
metodologia activa, se considera importante el didlogo y la comunicacién que existe entre
los estudiantes y los docentes, de manera que se pueda resolver las diferentes inquietudes.
Segun Garcia (2022), “Los Escape Room corresponden a juegos donde los participantes
se encuentran encerrados en una sala 'y deben salir de ella superando retos o solucionando

pruebas que se presentan en un tiempo y espacio determinado” (p.23).

A partir de lo mencionado, se puede decir que esta herramienta ayuda a los
estudiantes a la resolucion de problemas, con una serie de retos. Por lo tanto, el Escape
Room permite al estudiante involucrarse en las diferentes actividades y tareas que el
docente ha disefiado. De esta manera, se promovera la creatividad, el razonamiento Idgico
y la imaginacién, que permitiran la participacion del sujeto en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. EI Escape Room es conocida como una habitacion de juegos o juegos de
escape, en los cuales se desarrolla el trabajo en equipos (Parra et al., 2020). Los jugadores
(estudiantes) pasan por una serie de instancias con el fin de alcanzar un objetivo en un
tiempo limite (Yepes y Centeno, 2020). Con esta herramienta se busca que el estudiante
se desenvuelva en las diferentes actividades y competencias, por ejemplo: en los trabajos
en grupos, el dialogo, la resolucién de problemas, etc. Se toma en cuenta que el objetivo
de esta metodologia es el desarrollo de las habilidades del estudiante, considerado como

el protagonista de su propio aprendizaje.
Flipped Learning

Esta herramienta es conocida como el aprendizaje invertido. Esta metodologia se
puede utilizar durante y fuera de la clase, para el desarrollo de las diferentes actividades,
mismas que se resolveran por medio de procesos cognitivos. Chaves (2019), menciona
que el aprendizaje invertido se define como: “(...) un enfoque pedagogico que permite

abordar contenidos desde y con ayuda de las Tecnologias de la Informacion y la
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Comunicacion —TIC-.” (p. 43). En otras palabras, esta metodologia permite que el

docente, aborde temas de aprendizaje a partir de la virtualidad, busca responder a las
necesidades de técnicas audiovisuales, para aquellos estudiantes que no asistieron a clase
de manera presencial. Por medio de esta se mantenia el ritmo de la clase, sin que el
estudiante se atrase o se pierda de contenidos nuevos de aprendizajes (Parra et al., 2020).
Esta metodologia con la ayuda de la tecnologia, aprueba al docente explicar sus clases a

partir de contenidos audiovisuales (audio, video, imagenes, entre otras.)

El Flipped Learning, tiene como objetivo desarrollar las habilidades de los
educandos, por medio de nuevas practicas educativas donde el estudiante produzca
nuevos conocimientos significativos. Mediante esta metodologia, los docentes en sus
clases, permitiran que sus estudiantes puedan pensar, informar, compartir y construir su
propio aprendizaje. El aprendizaje invertido, permite al educador implementar nuevas
metodologias de aprendizaje para los estudiantes, de manera que ellos sientan interés por
aprender los diferentes temas de aprendizaje (Parra et al., 2020). Con esta metodologia
los estudiantes podran aprender de una manera divertida y ludica, donde participen y

trabajen en las diferentes actividades, ya sea de manera individual o grupal.
Gamificacion

Esta metodologia permite al docente crear y realizar actividades llamativas e
innovadoras, para que los estudiantes aprendan mediante los juegos. Segun, Castillo et al.
(2022), “La gamificacion puede definirse como el uso de elementos y mecanicas de juego,
asi como de técnicas de disefio de juegos en contextos no ludicos, para mejorar la
experiencia del usuario y su compromiso, fidelidad y diversion” (p. 691). En otras
palabras, esta metodologia activa permite al estudiante participar en las diferentes
actividades de clase, mediante el razonamiento critico y permite que los temas de
aprendizaje sean de interés para los discentes, se toma en cuenta la sensacion de los juegos
mientras aprenden. Mediante la Gamificacion el docente puede crear un ambiente de

aprendizaje dindmico para el desarrollo de los diferentes contenidos de aprendizaje.

Esta metodologia beneficia a que los estudiantes se vean mas interesados por el
tema de clase y quieran participar en las diferentes actividades propuestas, haciéndose
cargo de su propio aprendizaje (Parra et al., 2020). La metodologia tiene relacion con el
juego, debido a que busca desarrollar actividades mas divertidas para los estudiantes. Por

ello, Borras (2015), plantea que “El juego se encuentra dentro de un circulo separado del
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mundo real, el objetivo de la Gamificacion es intentar meter al sujeto dentro de ese

circulo, involucrandole” (p. 4). A partir de lo que menciona el autor, se puede rescatar la
importancia de la participacion del estudiante dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Se toma en cuenta que mediante la Gamificacion el educando podra aprender

contenidos didacticos mientras se divierte.

A partir de las metodologias activas plateadas por Parra et al., 2020 se ha
considerado a la gamificacion como metodologia activa principal para trabajar la presente
investigacion. Considerando que esta permite que el proceso de ensefianza-aprendizaje
sea mas interactivo y dindmico para los estudiantes. Asimismo, permitiré al docente tener
una variedad de ideas que podra implementar en su clase para Ilamar la atencion del
educando y obtener su participacion. Es por ello, que en la parte tedrica de nuestra
propuesta se detallara con mayor profundidad los elementos de la Gamificacion

(Mecanicas, componentes y dinamicas).

Figura 3

Tipos de metodologias activas.
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Nota: Elaboracion propia basada en Parra et al. (2020).

Todas las metodologias mencionadas, aportan al proceso de ensefianza-
aprendizaje del educando. Las cuales permiten que los discentes puedan desarrollar sus

habilidades mediante el juego y el uso de la tecnologia. Estas metodologias activas, de
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alguna forma estan relacionadas entre si y buscan un cambio en el aula, a través de su

implementacion y funcionamiento. Tomando en cuenta que las metodologias activas
promueven la participacion del sujeto en las diferentes actividades e incentiva la
comunicacion dentro de un grupo de trabajo, estas son una alternativa clave para el
proceso de enseflanza-aprendizaje de la sumay la resta. A partir de estas, los estudiantes

se encontraran mas motivados por aprender y por realizar ejercicios de estas operaciones.

CAPITULO 3

10. METODOLOGIA

En este proyecto se trabajara con el paradigma socio-critico en cuanto al enfoque
metodologico se trabajara con el cualitativo. El tipo de investigacion que se utilizara es
la investigacion aplicada, debido que a partir de ella se podréa resolver un fendmeno de
estudio. Ademas, para esta investigacion se utiliza el método investigacion accion
y varias técnicas como: observacion participante, analisis documental, entrevista y la
prueba de diagndstico; con sus respectivos instrumentos (diarios de campo, guia de
observacion, guia de analisis de documental, guia de preguntas y el cuestionario) y por
ultimo, cada uno de estos instrumentos y técnicas seran implementado en el segundo de

basica de dos centros educativos. A continuacion, se profundizara en los temas.

10.1 PARADIGMA DE INVESTIGACION

Paradigma Sociocritico

Tras el analisis de la investigacion se ha considerado pertinente también trabajar
con el paradigma sociocritico, debido a que este parte desde las necesidades educativas
de los estudiantes. Alvarado y Garcia (2008) plantean que el paradigma socio-critico
surge desde la realidad de un objeto de estudio y considera que el conocimiento se

construye en base a las necesidades de las personas. El objetivo de este paradigma es
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buscar una transformacion social, a partir de la capacitacion de las personas para la

participacion. Este paradigma serd utilizado en nuestra investigacion para buscar,
comprender e interpretar las situaciones o problemas educativos que presenten los
dicentes en las operaciones basicas. De tal manera que se encuentre una solucion a estas
dificultades, y se pueda actuar sobre esta realidad, resolviendo las necesidades educativas
de los estudiantes al momento de resolver las operaciones de suma y resta. De tal manera
que se logre aportar en los procesos de ensefianza aprendizaje de los dicentes facilitando

la construccidn de nuevos conocimientos.

10.2 ENFOQUE INVESTIGACION

Enfoque Cualitativo

Dentro de esta investigacion se trabajard con un enfoque cualitativo, para
recolectar informacion. Esto permitira que el investigador cuente con la informacion
necesaria para analizarla. El enfoque cualitativo, segin Hernandez et al. (2014), se
“utiliza la recoleccion y analisis de los datos para afinar las preguntas de investigacion o
revelar nuevas interrogantes en el proceso de interpretacion” (p.7). Se afirma que esta
investigacion cualitativa ayuda a establecer preguntas que beneficien al desarrollo del

proyecto, recolectando informacion para poder dar respuesta a cada interrogante.

En este sentido para Duran (2012), el enfoque cualitativo es descriptivo con el
cual se obtiene informacion detallada, coherente y sistemética. Teniendo como funcién
es profundizar el objeto o problematica de estudio lo que permite una comprension y
analisis del caso a estudiar. El enfoque cualitativo dentro de esta investigacion se utilizara
para obtener informacion a través de la aplicacién de los diarios de campo y la entrevista.
La informacién a obtener serd de caracter cualitativo, pues en estas se detalla las
caracteristicas, opiniones e ideas de los sujetos sobre el fendmeno a investigar y por ende,
a resolver. Se debe tener presente que para utilizar este enfoque no es necesario contar
con resultados numéricos, pero si es conveniente realizar preguntas, para obtener

respuestas de manera reflexiva.

10.3 TIPO DE INVESTIGACION

Este tipo de investigacion se clasifica por los siguientes criterios: por su prop6sito
llega a ser aplicada, debido a que busca entregar una solucion a la problematica del

estudio. Ademas, tiene como propdsito aplicar los conocimientos adquiridos, siendo
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fundamental la préactica de los aprendizajes para que de esta forma se llegue a construir

nuevos conocimientos y se consiga resultados por la aplicacion de las mismas. Por el
nivel de conocimientos que se quiere lograr dentro de este trabajo es descriptiva, con la
cual se busca describir todos sus componentes para su respectivo analisis y

caracterizacion del objeto de estudio.

El tipo de estudio que se realizd es una investigacion aplicada, misma que segun
Vargas (2009), plantea que esta investigacion también es conocida con el nombre de
investigacion préctica o empirica. Esta investigacion utiliza los conocimientos adquiridos
que se dan como resultados en las practicas, con el propdsito de resolver una situacion

especifica o particular. Los autores Castro et al. (2023) plantean que:

La investigacion aplicada recurre a los conocimientos ya alcanzados en la
investigacion basica para encaminarlos al cumplimiento de objetivos especificos;
por tanto, este tipo de investigacion considera todo el conocimiento existente en
un area concreta, que sera aplicado en el intento de solucionar problemas

especificos. (p. 151)

Referente a esto, esta investigacion permitira resolver el fenémeno de estudio que
se plantea en este proyecto a través de los conocimientos o datos que se obtengan en las
practicas, por medio de la entrevista, diarios de campo y la prueba de diagnostico, con la

finalidad de dar una solucién a este fendmeno o problema.

10.4 DISENO DE INVESTIGACION

Por el tipo de estrategias de recoleccion de datos a utilizar

Dentro de esta investigacion por el tipo de estrategias de recoleccion de datos se
utilizo la entrevista, la cual fue utilizada para la recoleccion de informacién. Como
segunda estrategia se utiliz una prueba de diagnostico que permite identificar y conocer
el nivel de aprendizaje de cada estudiante. Ademas, dentro de este trabajo se realizo el
analisis documental, el cual permitié recabar informacion pertinente sobre esta
investigacion, dentro de este analisis se trabajo con los documentos institucionales, por

ejemplo: PCI, PEI, etc., de las dos instituciones educativas.

Por la dimension temporal

Esta investigacion por la dimension temporal corresponde a un periodo

transversal, pues la recoleccion de datos se realizé en periodos cortos de tiempo, en los
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cuales se recolectd la mayor cantidad de informacion con respecté al tema de

investigacion. El periodo utilizado para la recoleccion de datos e informacion parte desde
el 7mo ciclo con las ideas e identificaciones de posibles problematicas y el desarrollo de
un protocolo. Dicho protocolo fue parte esencial para el inicio de la tesis y se continu6 en
8vo ciclo con el desarrollo y aplicacion de la tesis, para 9no ciclo concluir con el trabajo
de titulacion.

10.5 METODOS DE RECOLECCION Y ANALISIS DE LA INFORMACION

El método que se utilizara en este estudio es el método de investigacion-accion,
en vista que se analiz6 una problematica que requiere de una mejoria en la materia de
Matematica, en cuanto al tema de la suma y la resta. Por tal motivo, la investigacion-
accion es una opcion metodologica que permite la ampliacion del conocimiento y la
obtencion de respuestas ante las problematicas que los participantes vayan identificando
en lainvestigacion (Colmenares & Pifiero, 2008). Este tipo de método investigativo, toma
las medidas o acciones necesarias para efectuarlas y participar en la busqueda de
soluciones, que permitan lograr los objetivos deseados. En consideracion, se toma en
cuenta a los estudiantes de segundo grado por lo que la investigacion se centra en el

desarrollo del educando mediante la observacion.

10.6 TECNICAS

Las técnicas de recoleccion de datos son aquellas que sirven para recolectar y
analizar la informacion. Segun Arias (2006), “son las distintas formas o maneras de
obtener la informacion”, de igual manera dice que “los instrumentos son los medios
materiales que se emplean para recoger y almacenar la informacion” (p.111). A partir de
estas técnicas, se puede obtener una posible solucién respecto al fenémeno de estudio o
a la problematica que se presenta. La presente investigacion utiliza las siguientes técnicas

como se muestran a continuacion:

Observacion participante

Esta técnica es utilizada con la finalidad de recolectar informacion, la observacion
participante es un método que permite conocer y comprender los contextos en donde se
desarrolla el objeto de estudio; con las principales fuentes primarias, donde se respalda
los datos que se adquieren de los entrevistados, asumiendo preguntas y aspectos que no

se encontraron en la parte inicial (Retegui, 2020). Consecuente a esto, se considerd
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pertinente utilizar esta técnica, con el cual se realizard un analisis de la situacion que se

presenta en el segundo de bésica en la asignatura de Matemaética en cuanto al uso de las
metodologias activas. Por esta razon, esta técnica permitio buscar una alternativa para
que las docentes usen metodologias activas en su ensefianza, con la finalidad de que los

estudiantes se encuentren motivados a la hora de aprender.

Andlisis documental

Esta técnica para Clauso (1993), “(...) ha sido considerado como el conjunto de
operaciones destinadas a representar el contenido y la forma de un documento para
facilitar su consulta o recuperacion, o incluso para generar un producto que le sirva de
sustituto” (p.11). El analisis documental permite analizar exhaustivamente los contenidos
de textos o documentos que aporten a la investigacion del fenémeno. Por ende, dentro de
esta investigacion el andlisis documental es utilizado para la obtencion de informacién
relevante de los documentos institucionales de las dos unidades educativas, dichos
documentos son el PCl y el PELI.

La entrevista

Esta técnica es utilizada para obtener informacidn sobre lo que se desea investigar.
Esta es conocida como una conversacion que tiene un fin, el mismo que es recolectar y
analizar informacion que sea de interés (Diaz et al., 2013). Tomando en cuenta lo dicho,
para esta investigacion se trabaja con la entrevista semiestructurada, considerada como
una técnica de recoleccién de datos y de estudio. Esta a su vez es caracterizada por el
didlogo existente minimo entre dos personas. Ademas, es considerada como un
instrumento ductil, donde el entrevistado y el entrevistador realizan una conversacion

construyendo una realidad afectiva (Alvarado y Calderéon, 2011).

Este instrumento dentro de esta investigacion permitira recaudar informacion
necesaria, donde se encontraran involucrados como entrevistados las docentes de segundo
aflo de EGB de las dos instituciones educativas. Se plantean una serie de preguntas, las
mismas que brindan respuestas y analisis sobre la importancia del uso de las metodologias
activas en la enseflanza-aprendizaje de la suma y la resta. Una vez conocidos los
resultados se podra implementar una propuesta por medio de una metodologia activa, para

mejorar el rendimiento académico de la suma y resta en el educando.
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Prueba de diagnostica

Esta técnica tiene como objetivo conocer el nivel de aprendizaje de los estudiantes
y permite determinar cudles son los puntos fuertes y débiles del discente. Segun los

autores Freire et al. (2020) mencionan que:

La prueba de diagndstico es aquella que se la realiza al inicio de un proceso de
ensefianza-aprendizaje donde se utiliza instrumentos de evaluacién tales como:
cuestionarios, fichas de observacion, exdmenes y mapas conceptuales; con el
firme proposito de obtener informacion sobre los conocimientos de los estudiantes

sobre determinado tema. (p. 317)

Este instrumento dentro de nuestra investigacion ayudara a recolectar datos sobre
el nivel de aprendizaje de cada estudiante. En la cual se presentaran ejercicios de sumas
y restas, mediante cantidades numéricas y formacion de conjuntos. Por ello, mediante
esta técnica se analizar las necesidades de los estudiantes en cuanto al aprendizaje de las
operaciones de adicion y sustraccion. Ademas, se podra conocer el tema que necesita ser

reforzado por parte del docente para el proceso de ensefianza-aprendizaje del educando.

10.7 INSTRUMENTOS

La presente investigacion cuenta con técnicas de recoleccion de datos, mismas
que ya fueron analizadas anteriormente, pero cada una de ellas cuentan con instrumentos

de recoleccion de datos como se muestran a continuacion:

Diario de campo

Es un instrumento de recoleccion de datos usados en las investigaciones de
campo, tras el registro de los datos, cuya informacion se somete a evaluaciones e
interpretaciones. Contenidos que aportan informacion significativa en la investigacion
méas alld de los datos reunidos. No solo se debe recopilar la informacion y
contextualizarla, también se trata de desarrollar todo el proceso de adquirir los datos con
las respectivas anotaciones de las distintas observaciones que se evidenciaron (Perea y
Lopez, 2008). Luego de la informacién obtenida en los diarios de campo se contrasté las
diferentes situaciones de como los estudiantes se desenvuelven en las clases y los

problemas que cada uno de ellos demostraba al momento de realizar las actividades.

Para esta investigacion se empled los diarios de campo con el cual se recolectd

informacidn de las practicas preprofesionales de ambas instituciones educativas. Estos
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instrumentos fueron descritos segun las clases que se observaron, especialmente en el

area de Matemaética en el segundo afio de EGB. Los diarios son de ayuda, al analizar el
desempefio academico y las situaciones de los estudiantes dentro del proceso ensefianza-
aprendizaje de la sumay resta. Permiten analizar la metodologia que emplean las docentes

al momento de impartir un contenido de aprendizaje en la clase.

La guia de observacion

Es un instrumento que permite al investigador recolectar datos sistematicos y la
informacién se registran de forma uniforme dando una revisién clara de los
acontecimientos del fendbmeno de estudio (Campos y Lule, 2012). Esta guia sera utilizada
en esta investigacion para analizar todos los aspectos que son gestionados por la docente
dentro de la clase, con el fin de detectar nuestra situacion o problema. Ademas, permitira

situar de manera sistematica en aquello que es objeto de estudio para esta investigacion.

Guia de analisis documental

Este instrumento es considerado como un conjunto de operaciones intelectuales
que buscan describir, representar y analizar los documentos (Dulzaides y Molina, 2004).
Este instrumento permite seleccionar la informacion e ideas mas relevantes de un
documento, con el fin de analizar sus contenidos. En la presente investigacion este
instrumento se utilizara para analizar los documentos que son manejados por la institucion
educativas denominado PEI y PCI. Ademas, se estudiardn otros documentos que
ayudaran a fundamentar el tema de estudio. Es decir, se utilizard& como una guia para

buscar los items dentro de estos documentos.

Guia de preguntas

Es el instrumento correspondiente a la entrevista, que accede a la recoleccion de
datos y permite organizar las preguntas relacionadas sobre la implementacion de
metodologias activas en la ensefianza-aprendizaje de la suma y resta en el area de
Matematica. Mediante la entrevista se elaborard una guia que permita obtener la
informacidn necesaria para llevar a cabo la investigacion y luego estructurar los datos
encontrados para buscar el bien comin de los estudiantes (Espinal et al., 2010). Las
preguntas elaboradas a las docentes son relacionadas a la importante de la

implementacion de metodologias activas en el aprendizaje de sus estudiantes.
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Cuestionario
Es un instrumento que sirve para la recoleccién de datos. Segin Mufioz (2003) el
cuestionario es un conjunto de preguntas, de diferente indole, elaborados con respeto a
los hechos, ideas y aspectos de interés del investigador. Este instrumento puede ser
aplicado de varias formas y a diferentes sujetos o fendmenos que forman parte del estudio.
Por ende, este instrumento serd aplicado a los estudiantes de las dos instituciones
educativas para saber la incidencia de las metodologias activas en el aprendizaje de la

sumay la resta.

10.8 POBLACION/MUESTRA

La experiencia de esta investigacion se llevo a cabo en dos Unidades Educativas,
una de la ciudad de Azogues y otra de la ciudad de Cuenca. En las dos instituciones se
trabajo en el 2° grado de EGB correspondiente al subnivel Basica Elemental. En la Unidad
Educativa de la ciudad de Cuenca, se contaba con 23 estudiantes entre nifios y nifias, en
el cual sus edades oscilan entre los 5 a 6 afios. Mientras que en el 2° de bésica de la Unidad
Educativa de la ciudad de Azogues, existian 33 estudiantes (nifios y nifias) que oscilan en
las mismas edades de 5 a 6 afios. Ademas, en cada institucion educativa se contaba con
una docente de sexo femenino para cada grado. La docente de la ciudad de Cuenca cuenta
con un titulo académico de Magister (Mgtr.) y la docente de la ciudad de Azogues cuenta
con estudios de Licenciatura (Lcda.).

Por consiguiente, esta investigacion se enfoc en la asignatura de Matematica en
el subnivel elemental. La cual fue observada desde el 8vo ciclo hasta el presente y se
identificd el tema de investigacion para proponer la respectiva propuesta a ser empleada.
Se analiz6 las metodologias empleadas por las dos docentes de cada institucidn educativa.
También, se observd como los educandos y docentes estaban relacionados con la
ensefianza-aprendizaje de la suma y resta. Se espera tener grandes resultados a través de
la implementacion de la propuesta y lograr grandes cambios en la educacion de los

discentes.
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Figura 4

Elaboracion de la Red semantica
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CAPITULO 4

11. PROPUESTA
Figura 5

“Jugar, enseniar y aprender”

Nota: Fotografia de la portada de la propuesta.
Propuesta: “Jugar, ensefiar y aprender”

En este capitulo se planted la propuesta “Jugar, ensefiar y aprender”, basada en
Gamificacion, que hace referencia a la implementacion del juego dentro del ambito
educativo, con el fin de conseguir un mejor rendimiento académico. El objetivo de esta
propuesta es implementar la técnica de Gamificacion en la asignatura de Matematicas,
con la finalidad de obtener un mejor rendimiento académico por parte de los estudiantes
en cuanto a la resolucién de ejercicios de suma y resta. La propuesta busca presentar
nuevas metodologias de ensefianza para que la docente implemente en sus clases
activando la motivacion y participacion del discente. Para esto se ha seleccionado la
siguiente destreza con criterio de desempefio (D.C.D) M.2.1.21, la cual se ha desagregado
de la siguiente manera: Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros hasta 99, con
material concreto, mentalmente, graficamente y de manera numérica. (Ref. M.2.1.21),
(Ministerio de Educacién, 2016). La desagregacion de la destreza se debe a que esta es
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imprescindible, es decir, permitira que cada estudiante logre alcanzar la comprension del

tema, para pasar a los siguientes niveles educativos.

Para la implementacion de esta destreza dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje se plantea trabajar con una metodologia activa: la Gamificacion. Esta
metodologia permite generar mayor interés, comprension y participacion en los
estudiantes durante las clases. Ademas, permite a las docentes interactuar con los nifios,
buscando nuevas estrategias para mejorar su concentracion, tomando como base
fundamental el juego ya que les permite aprender mientras realizan actividades ludicas.
Para esta propuesta se planea trabajar con una serie de actividades Gamificadas, que
contengan ejercicios de sumas y restas. Cada una de estas actividades se vera reflejada en
el juego, pero para ello se utilizard recursos tecnoldgicos como Genially, Educaplay,
Quizziz, entre otras. Estos Ultimos son recursos que permitiran crear distintas formas de
juego para la ensefianza-aprendizaje de la suma y la resta, en este caso en el area de

Matematicas.

11.1 JUSTIFICACION

Actualmente, por medio de las practicas pedagdgicas que se han venido
desarrollando se ha hecho visible la falta de metodologias activas dentro de las clases,
como se sabe un docente tiene su forma de trabajar. Es por ello, que en varias ocasiones
se ha podido observar que los docentes solo utilizan los libros del MinEduc, hojas
impresas, lecturas, cuadernos, etc. Se podria entonces pensar, que se estd a tiempo de
realizar un cambio en cuanto a la forma de ensefiar de los docentes. Es decir, se podria
implementar una metodologia activa como la Gamificacion, que permite despertar el

interés de los estudiantes por aprender el contenido de la clase a través del juego.

Es por ello que, a partir de las observaciones realizadas en los centros educativos,
se identifico que no solo los estudiantes tienen este problema para aprender, ademas que
las docentes no tienen conocimiento sobre como utilizar estas metodologias activas
dentro de su aula de clase o no quieren cambiar su forma de ensefiar. Es por ello, que en
nuestra propuesta se busca utilizar una metodologia activa dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje de los discentes, con la finalidad de obtener su concentracion,
participacion y un mejor rendimiento académico. En el caso de las docentes se busca que
utilicen la Gamificacién como una metodologia dentro de su ensefianza, con la cual

mejoren su practica docente y logren aportar a la formacion del estudiante.
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11.2 OBJETIVO GENERAL

Fortalecer la ensefianza-aprendizaje de las operaciones de suma y resta mediante

actividades Gamificadas en el 2° grado de EGB.

11.3 FUNDAMENTACION DE LA PROPUESTA

Durante mucho tiempo las metodologias activas han sido consideradas una base
fundamental para el proceso de ensefianza y aprendizaje de la Matematica, por ser
atractivas, llamativas, divertidas y adictivas para los estudiantes. Es por ello, que hoy en
dia los docentes utilizan metodologias activas entre las cuales se encuentra la
Gamificacion. Misma que para Kapp, (2012 citado en Macias, 2017) la Gamificacion es
“la utilizacion de mecanismos, la estética y el uso del pensamiento, para atraer a las
personas, incitar a la accion, promover el aprendizaje y resolver problemas” (p. 26). Con
la cual, se obtiene un ambiente de aprendizaje, que permite al docente ensefiar diferentes
contenidos, emplear recursos y herramientas en el aula de clase. Los mismos que
ayudaran a los docentes a motivar a sus estudiantes, personalizando sus actividades y

contenidos con base en sus propias necesidades.

Por su parte, Rodriguez y Santiago (2015), la consideran “un proceso por el cual
se aplican mecénicas y técnicas de disefio de juegos, para seducir y motivar a la audiencia
en la consecucion de ciertos objetivos.” (p.8). A partir de estas definiciones, se entiende
por Gamificacion a la técnica de ensefianza que permite obtener aprendizajes auténticos
y significativos por parte del grupo de estudiantes que participan en dicha experiencia o
actividad planteada por el docente. En la Gamificacion el estudiante tiene la libertad de
desenvolverse en un ambiente motivador, cometer errores sin ser juzgado y disponer de
una retroalimentacion segura para mejorar y alcanzar el objetivo de aprendizaje

propuesto.

Asi mismo es importante resaltar que esta técnica puede ser utilizada dentro de
cualquier area de estudio. Con respecto a la ensefianza de Matematica Hernandez et al.
(2020), senalan que “los docentes del siglo XXI deben usar el poder pedagogico de la
Gamificacion que es sin duda un recurso valioso para seducir al estudiante en el
aprendizaje de Matematica y al mismo tiempo aceptar el reto de innovacion educativa.”
(p.33) Con esto se quiere decir, que los docentes tienen que dejar a un lado ciertas
ideologias sobre como ensefiar Matematica para que de esta manera la educacion vaya

evolucionando.
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Dentro de la Gamificacion los autores Werbach y Hunter, (2012 citado en Macias,

2017) quienes hablan de las etapas a seguir, los cuales se dividen en seis: “1) Definir los
objetivos de aprendizaje; 2) Delimitar las conductas que se desea lograr; 3) Describir a
los participantes; 4) Disefiar ciclos de actividades; 5) No olvidar la diversién; e 6)
Implementar herramientas adecuadas” (p. 27) Cada una de estas etapas deben
desarrollarse en funcién de las motivaciones e intereses de los estudiantes, puesto que,
estos permiten clasificar a los docentes como jugadores, los mismos que pueden ser:
exploradores, socializadores, pensadores, triunfadores y revolucionarios. Esto con el fin
de desarrollar un ambiente de Gamificacion que se acerque a las caracteristicas de cada
uno de los jugadores, para asi obtener un mejor resultado en los aprendizajes.

Desde el punto de vista de los autores Werbach y Hunter, (2012 citado en Macias,

2017), mencionan tres elementos para disefiar la Gamificacion los mismos que son:

1)Dindmica: es la estructura general o elementos que provocan la inmersion del
participante: limitaciones, emociones, narrativa, sentido de progresion y de
mejora, relaciones, entre otros. 2) Mecéanica: hace referencia a los modos del juego
0 como se lleva a cabo la estrategia: retos, oportunidades, cooperacion,
competicion, feedback, adquisicidn de recursos, recompensas, transacciones,
turnos, estados de bonificacion, entre otros. 3) Componentes: son los elementos
que integran la estrategia y permiten la implementacion de las mecéanicas y
dinamicas: logros, avatares, coleccionables, peleas de jefe, objetos utilizables,
combate, contenidos desbloqueables, regalos, rankings, niveles, puntos,

busquedas, grafo social, equipos, bienes virtuales, entre otros. (pp. 26-27)

Estos elementos permiten que se desarrolle la Gamificacion de una manera
efectiva, puesto que ayudan a lograr objetivos y metas propuestos por parte del docente.
Dentro de la educacion de los estudiantes, los autores antes mencionados plantean una
alternativa para el disefio de experiencias educativas, gestionando que sea manejado por
modelos de ensefianza-aprendizaje que permitan su incorporacion. A continuacion, se

detalla de una mejor manera cada uno de los elementos.

Mecanicas y Componentes
Las mecanicas son las reglas que explican como se interactla en el juego y que
hay que hacer para conseguir el objetivo. Teixes (2015), define al elemento de las

mecanicas como “los sistemas y elementos que hacen que el progreso en el juego sea
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visible y que el jugador pueda participar en el mismo” (p.45). En este sentido, se puede

afirmar que el elemento de las mecanicas genera experiencias participativas en los

educandos, logrando asi enriquecer y caracterizar una propuesta atractiva y motivadora.

Ademas, se puede decir que existen mecanicas de juego o estrategias metodologicas que

van acorde al contexto, tratando de generar la motivacion en los estudiantes, entre ellas

las mas utilizadas son las siguientes:

La clasificacion: ordena a los jugadores segun la obtencion de las metas
propuestas, de esta manera, el jugador puede ver el nivel de desempefio y puede

compararse con los demas.

Los puntos: son valores numéricos que se consiguen en un juego y que sirven
para dirigir las acciones de los usuarios desbloqueando nuevas cosas,
convirtiéndose a la vez una recompensa basada en los comportamientos deseados

0 logros.

Bienes virtuales: son objetos que los jugadores compran o ganan para utilizar en

bienes reales o virtuales.

Misiones: permiten conseguir medallas o diferentes objetos, esta determina una
serie de acciones que el jugador tiene que desarrollar para conseguir el objetivo

(ue se propone.

Medallas o insignias: son representaciones graficas que sirven para recompensar

los logros que obtuvieron los estudiantes en el juego.

Premios: son recompensas que reciben los jugadores por sus logros obtenidos

mediante la Gamificacion.

Desafios: ayuda a los estudiantes a mantenerse interesados en el juego

comprobando y aplicando sus conocimientos.

Los niveles: ayudan a los usuarios a observar su progreso en el juego.

Cada una de estas estrategias metodoldgicas es de gran importancia para la

Gamificacion de una clase, ya que permite al docente motivar a sus estudiantes,

recompensandolos por su participacion y dedicacion en funcion del objetivo que se desea

alcanzar en la clase. Asi mismo, estas mecanicas intentan generar juegos para que los

participantes disfruten y participen aprendiendo nuevos contenidos que seran necesarios

para su vida estudiantil mediante la Gamificacion.
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Dindmica

Las dindmicas son las acciones por las cuales se puede hacer el juego,
interactuando con las mecanicas ya que estas permiten disfrutar del contenido. También,
se la considera como la estructura general o elementos que provocan la inmersion del
participante. Se encuentra relacionada con la motivaciéon y con el comportamiento del

jugador, permitiéndole actuar, competir, conseguir, ayudar, relacionar y expresar.

Teixes (2015), menciona que “Las dinamicas pueden definirse como aquellos
patrones, pautas y sistemas presentes en los juegos pero que no forman parte de ellos”
(p.58). Es por ello, que las mecanicas sin dinamicas provocarian que los estudiantes
pasaran a las actividades rutinarias, haciendo perder el interés por jugar y por aprender
algo nuevo. Las medallas y los puntos son bases fundamentales para la motivacion del
alumnado de manera que les permitird aprender nuevos aprendizajes mediante el juego.
Las dinamicas se basan en los deseos de las personas tomando en cuenta su motivacion y
comportamiento, ademas, implica accion, ayuda, competir y relacion con las demas

personas que forman parte del juego.
Existen diferentes estrategias dentro de la dindmica de la Gamificacion entre ellas estan:

* Recompensas: es un valor que se obtiene tras el esfuerzo que realizo el
estudiante, estas se traducen en puntos, medallas, etc.

» Estatus: es un reconocimiento por parte de otras personas, les permite llegar
a una mejor posicion dentro del juego que se dé en el aula de clase.

» Logros: es un objetivo y reto, es decir, es conseguir algo que tiene dificultad,
pudiendo ser un elemento de motivacion.

« Autoexpresion: se busca diferenciar del resto de personas configurando la
personalidad.

« Competicion: es la motivacién y la obtencion de satisfaccion en el
desempefio del juego.

« Altruismo: permite fomentar sentimientos, entregando bienes a los demas.

* Feedback: permite a los jugadores conocer cual es su nivel de progreso.

» Diversion: permite disfrutar de las actividades y resolucion de problemas

planteando estrategias.
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Cada una de estas dinamicas es de gran ayuda para conocer el comportamiento

del jugador y las necesidades que ellos tienen para participar en el juego. Dicho esto, el
siguiente punto o categoria se relaciona con el hecho de Gamificar mediante la ayuda de
la tecnologia, pues esta brinda distintos recursos tecnoldgicos y al mismo tiempo permite
innovar. Hay que tener en cuenta que, con el hecho de implementar tecnologia en la
ensefianza de Matematicas en otras asignaturas, no es innovar. La innovacién a la que nos
referimos es aquella que da un uso adecuado de la tecnologia, de manera de que las clases

sean mas dinamicas, es decir, se utilizan para generar un cambio.

11.4 METODOLOGIA DE LA PROPUESTA

Para el desarrollo de esta propuesta se trabajara con el modelo pedagdgico
constructivista, el cual busca la interaccion entre los sujetos educativos y su entorno.
Ademas, al implementar actividades Gamificadas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, se permite que el estudiante construya sus propios conocimientos, no solo
con el uso de la memorizacion sino también de la participacion en los diferentes ejercicios
de sumas y restas que se presentan. Este enfoque permite que el estudiante por medio de
la Gamificacion pueda procesar la informacion que la docente de a conocer y al mismo
tiempo pueda darle significado, a través de conocimientos desde sus propias experiencias.
Es asi que, para esta propuesta se ha organizado trabajar con este enfoque en cuatro

encuentros, los cuales estan adaptados para los estudiantes.

11. 4. 1 FASES DE LA INVESTIGACION

En este proyecto se toma en cuenta a la investigacion-accion como parte de
nuestro proyecto educativo, para dar a conocer las diferentes fases que se van dando en
este proyecto. Tomando en cuenta a Murillo (2011), quien menciona que la investigacion
accion conlleva procesos de organizacion. Los cuales permiten estudiar diferentes hechos
con la finalidad de dar solucion o respuesta a la misma, para alcanzar objetivos planteados
dentro del proyecto. Ademas, plantea cuatro fases de la investigacion accion, como lo es:

el desarrollo del plan, accién, observacion, y la reflexion.

Figura 6

Fases de la investigacion accion segun el proyecto
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En cuanto a la problematica identificada durante la observacion participante
en las dos instituciones educativas. Se planted utilizar diferentes técnicas
Desarrollo fiel plan de — como instrumentos, los cuales permitan la debida recoleccion de informacién.
aceién Esta planificacién de como obtener informacion veridica a través de estos
instrumentos, permite recoger informacion y datos confiables a través de
diarios de campo, prucba de diagnéstico. entrevistas y guia de observacion.

/La investigacion de fundamentos tedricos e indagacion de informacién de cliferentes\
fuentes, permiten encontrar la mejor opeidn para mejorar la ensefianza y aprendizaje del
segundo de basica en cuanto a la suma y resta. Por tanto, se cree pertinente la utilizacion e _ Actiia para
implementacién de una metodologia activa dentro de las clases de suma y resta. Dicha implementar el plan
metodologia debe buscar convertir la ensefianza-aprendizaje de cada educando en algo més
dindmico e interesante, capaz de llamar la atencién de cada estudiante por aprender por si
mismo. Para cllo, Borras y Macias, mencionan la importancia de la gamificacion dentro de
\los procesos educativos los cuales buscan innovar la educacion. /

Debido al tiempo dedicado a la investigacion se pudo obtener y registrar informacion
Observa la accion _ adecuada y pertinente para este proyecto. Con esta informacion se trata de alcanzar el

objetivo general y especificos planteados. Los probables resultados de este proyecto
dan grandes expectativas de buenas mejoras en la practica educativa.

Tras la recopilacion de la informacion y la debida aplicacién de la propuesta, se
realizd la reflexion y andlisis de los resultados de la implementacion de la propuesta. — Reflexiona sobre la
En la cual, se pudo evidenciar que el uso de una metodologia activa dentro del accion

proceso de ensefianza-aprendizaje resulta ventajosa para estos procesos.

Nota: Elaboracion propia basada en Murillo (2011).

11.5 ACTIVIDADES DE LA PROPUESTA

En la presente propuesta se pretende trabajar mediante un juego con la tematica
“Buscando a Nemo”. Este juego estara conformado por cuatro niveles, cada uno de estos
niveles estardn conformadas por varias actividades (fases o retos), las cuales seran
realizadas por los estudiantes. Por cada actividad cumplida se entregard como premio, las
insignias que representaran puntos ganados durante la participacion y desarrollo de las
actividades en la hora de clase. En cada nivel los personajes de la pelicula iran

apareciendo de la siguiente manera:

Se inicia el juego con el papa de Nemo (Merlin).
Nivel uno: Merlin se encuentra con un pez (Dory).
Nivel dos: Merlin y Dory se encuentran con un tiburon (Bruce).

Nivel tres: Merlin y Dory se encuentran con una tortuga (Crush).

o B~ W D

Nivel cuatro: Merlin y Dory son llevados por un pelicano (Nigel) al
estante de un odontdlogo.

6. Finalmente, Merlin se encuentra con Nemo.
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Cabe recalcar que durante cada nivel (dia) los estudiantes iran acumulando puntos,

pero al llegar a las cinco insignias se les entregara una estrella que representara un nivel
alcanzado. Con la estrella ganada, el estudiante podrd pasar al siguiente nivel y asi
sucesivamente debera cumplir con el resto de niveles que se le presente para asi llegar a

la final, donde Nemo se encontrara con su papé Merlin.

Figura7

Juego de Buscando a Nemo

Formando
Tu paleta conjuntos
correcta

Sumas
explosivas

Patitos de
la feria
_—— 27 : - ) Comete tu
=l e AT : cereal

T R N
< ém Mo N Restando
47 rapido

Nota: Elaboracion propia.
Descripcion de las sesiones

Para empezar esta travesia de la tematica del juego, se explicara toda la historia
que tuvo que pasar Merlin, el papa de Nemo para encontrarlo. Hace unos afios en un
arrecife del Océano Atlantico vivia una familia de peces payasos dentro de un coral, el
cual mismo que fue destruido por un tiburon espada. Durante esta tragedia solo un huevo
sobrevivid, fue cuidado por Merlin que era el padre. Al pasar los meses Merlin logré
cuidar de su hijo a quien puso el nombre de Nemo. Para Merlin su hijo lo era todo, es por
ello que decidi6 enviarlo a la escuela con los demas peces del arrecife. A medida que
Nemo iba creciendo Merlin se convertia en un padre sobreprotector. Un dia Nemo se fue

a una excursion de su escuela con el profesor, el Sr. Raya, pero su padre lo avergonz6
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frente a sus comparieros, por lo que decide nadar al arrecife profundo, donde es capturado

por un buzo. Es por ello, que su padre Merlin decide buscar a su hijo y traerlo a casa.
Para ello, Merlin debe pasar por el siguiente nivel:

Primer nivel: “Los elementos de la suma y agrupacion de los conjuntos”.
Objetivo: ldentificar y reconocer los elementos de la suma.
Fase de la anticipacion:

Actividad ludica: Encuentra las parejas. En esta actividad los estudiantes tendran que
encontrar la pareja de la imagen del nimero que elijan. Para ello se proyectard dos
imagenes, la primera tendrad una secuencia numeérica de 8 tarjetas y la segunda tendra 18
tarjetas. Ademas, estas dos secuencias se colocaran en la pizarra, es decir, con numeros
impresos y cubiertos por una cartulina blanca. Por medio de esta actividad los estudiantes

podran recordar los nimeros aprendidos o el conteo.

Por ejemplo: si el nifio eligié el nimero 1, él tiene que recordar en qué lugar de la

secuencia numeérica se encontraba la pareja del 1 y asi poder agrupar.
Se realizara las siguientes preguntas:

1. ¢Qué numero te tocd?

2. ¢Recuerdas en qué espacio estaba la pareja de tu nimero? Selecciona.

Figura8y9

Actividad 1

Nota: Elaboracion propia.
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Fase de la construccion:

Explicacion de la clase: Se explicara el tema de clase, es decir, los elementos que tiene
la suma. Para ello se utilizara la pizarra'y por medio de ella se explicara los elementos de

la suma con el siguiente ejemplo:

Figura 10

Actividad 2

3RSUI’T\OHC’OS

<==8UMa o
Total

Nota: Fotografia propia.

Para explicar con mayor profundidad este tema de la clase se utilizaran objetos de
diferentes figuras, con la finalidad de que el nifio identifique a qué conjunto pertenece
cada uno de ellos. Para ello, la docente les entregara una hoja impresa con los conjuntos
de las diferentes figuras y los nifios tendrén que contar cuantos elementos hay en cada
conjunto y colocar su cantidad. Para terminar con la actividad los estudiantes tendran que

realizar ejercicios.

Figura 12

Actividad 3
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Estudiante: Fecha:

Responder:

v 3 P=CJ
FAN .=C]

| Je =
'+:+C'J=CJ

Nota: Elaboracion propia.

Actividad en clase: Mediante un juego virtual que se llama “Tu paleta correcta” los nifios

deberan resolver ejercicios de sumay elegir la paleta correcta de acuerdo a su resultado.

Figura 13

Actividad 4

Nota: Elaboracién propia.

Link del juego: https://view.genial.ly/645c44f8a6aa05001a5cf559/interactive-content-

quiz-de-las-emociones-el-monstruo-de-colores

Figura 14y 15

Actividad 5
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Nota: Elaboracion propia.

Fase de la consolidacion:

Actividad para la casa: Realizar ejercicios de sumas en la plataforma Educaplay.
Link del deber:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/14880996-sumas.html

Figura 16

Actividad 6

% Crear actividad

9 oo
B Lt
MR

¢Cuantos soles hay en total?

Nota: Elaboracion propia.

Merlin al ver que su hijo fue atrapado por un buzo, emprendi6 un viaje para buscarlo. En
el camino con Dory, un pez cirujano azul, que sufria de pérdida de memoria a corto plazo.
Para que Merlin se logre encontrar con Dory en el juego, los estudiantes tuvieron que
pasar por las primeras actividades logrando cruzar el primer nivel y encontrandose con

Dory, quien sera una excelente compariera de aventuras en busca de Nemo.
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Para continuar esta busqueda Merlin y Dory deben pasar por el segundo nivel:

Segundo nivel: “Aprendamos a sumar”.
Objetivo: Analizar y resolver ejercicios de sumas por medio del juego.
Fase de la anticipacion:

Actividad ladica: A sumar con Jirafa. En esta actividad los estudiantes tendran que
resolver las sumas, luego de sumar deberan buscar el color del resultado y colorear la
Jirafa.

Figura 17

Actividad 1

Nota: Elaboracion propia.

Fase de la construccion:
Recordatorio de la clase: los elementos de la suma.

Actividad en la clase: Sumas explosivas. Este juego consiste en colocar dentro de un
globo un papel con una operacion de suma, con la finalidad de que cada uno de los
estudiantes escoja un globo y resuelva la operacion que le toc6. Para saber qué globo le
toca a cada uno, se realizard un sorteo con la app de sorteo denominada “La ruleta
aleatoria”, la cual va estar enumerada por el nimero de globos correspondientes. Para

reventar los globos se utilizara un lapiz.

Trabajo de Integracién Curricular Aucancela Avila Erika Jackeline
Pérez Portoviejo Tania Michelle



61
Link de la ruleta: https://ruleta-aleatoria.com/

Figura 18

Actividad 2

Opciones

Modificar los nombres aquiG

Actualizar nombres

Nota: Elaboracién propia.
Actividad para la clase: Los patitos de la feria.

Para esta actividad se trabajara con tres grupos de estudiantes (de 9 a 12 integrantes) cada
grupo tendra que elegir un lider.

La docente proyectara el juego “los patitos de la feria”, en el cual ella elegird dos papitos
y cada uno de estos tendran una cantidad numeérica. Ademas, la docente colocara objetos
con cantidades numéricas en una mesa al frente de los discentes. Los estudiantes tendran
que sumar las cantidades de los patitos en una hoja de papel bond y obtener un resultado.
Finalmente, ellos tendran que correr y elegir el objeto que contenga el resultado de la

suma.

Link del juego: https://view.genial.ly/5eaefc1f28777d0d4ca7c82d/interactive-content-

los-patitos-de-la-feria

Figura 19

Actividad 3
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Nota: Elaboracién propia.
Fase de la consolidacion:

Actividad para la casa: Realizar los ejercicios que se encuentran en la plataforma

Quizizz.

Link del deber: https://quizizz.com/embed/quiz/6463ec90d4bh9a6001e7e2425

Figura 20

Actividad 4

En un hermoso bosque hay muchos animales tanto en la
tierra como en el lago. ¢Cudntos animales hay en total?

Nota: Elaboracion propia.

Al concluir el segundo nivel, Merlin y Dory se encuentran con un tiburén blanco
Ilamado Bruce, el cual vive en un antiguo campo de minas y les invitan a participar de
una clase que consistia en dejar de comer peces y convertirse en sus amigos. Luego de

esto Merlin encuentra mas pistas sobre la busqueda de su hijo continuando con su viaje.
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Para continuar esta busqueda Merlin y Dory deben pasar por el tercer nivel:

Tercer nivel: “Los elementos de la resta y agrupacion de los conjuntos”.
Objetivo: ldentificar y reconocer los elementos de la resta.
Fase de la anticipacion:

Actividad ludica: “Robando patitos” para esta actividad se va a trabajar en 2 grupos del

total de estudiantes.

En una tina grande con agua se colocara patitos de hule. Cada equipo contara con su tina
de patitos, el equipo contrario tendra la posibilidad de robar los patitos de hule del otro
equipo, utilizando una cafa de pescar. Para realizar esta actividad los grupos contaran con

10 patitos de hule cada uno, tomando en cuenta los siguientes pasos.
1. Contar el total de patitos de hule de cada equipo y colocar su total en el pizarrén.

2. Cuando el silbato suene, un representante de cada equipo pescara los patitos del equipo

contrario, para ello tendra un tiempo de un minuto.
3. Contara los patitos robados y escribira en el pizarron el resultado.
4. Resolvera la resta con las cantidades colocadas anteriormente.

5. Se comprobara el resultado al contar la tina de patitos del equipo contrario, al cual se

le robd sus patitos.
Por ejemplo:

Figura 21

Actividad 1

10-5=5

Nota: Elaboracion propia.
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Fase de la construccion:

Explicacion de la clase: Se explicara los elementos de la resta y en qué consiste este

tema. Ademas, de realizar restas con conjuntos.

Para explicar los elementos de la resta se realizara a traves de un rompecabezas. Es decir,
se elaborara una hoja de trabajo con los distintos elementos de la suma y esta hoja sera
cortada en diferentes partes para que parezca un rompecabezas. Los estudiantes tendran

que armar el rompecabezas correctamente para formar la operacion con sus elementos.

Figura 22

Actividad 2

Y ¥

-+ ' Minuendo

¢
¥
¢
¥
P
¥

Sustraendo

13 Diferencia
x X

Nota: Elaboracion propia.

Actividad en la clase: Para la siguiente actividad, se realizard una actividad llamada
“Restando rapido”. Para ello se realizara dos grupos, cada uno de los participantes tendra
un nimero pegado en su pecho y este nimero correspondera al grupo que pertenece. Cada
problema resuelto correctamente sera acreedor de 1 punto. Para esta actividad se deben

seguir los siguientes pasos:
1.- Formar a los estudiantes en dos grupos.

2.- Colocar una mesa en el centro, con la finalidad de que cada equipo esté de frente al

otro.
3.- La docente proyectara un juego que contenga graficos de conjuntos a restar.

4.- Los dos participantes que estan primeros deberan ver el ejercicio y resolverlo, para

resolverlo se puede ayudar de una hoja en la cual podran escribir el ejercicio.
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5.- Una vez que tengan el resultado, el estudiante que termine més rapido tendré que tocar

el pulsador y la docente por medio del sonido sabra quién es el ganador. En caso de no
contestar correctamente, el equipo contrario tendra la oportunidad de responder.

Link del juego:

https://wordwall.net/es/embed/14a177cflda041eba?20c5155fceed4df8?themeld=21&temp
lateld=30&fontStackld=0

Figura 23y 24

P ————

Actividad 3

Nota: Elaboracién propia.
Por ejemplo:

Figura 25

Actividad 3 ejemplo

Ejemplo de la actividad:

Nota: Elaboracion propia.
Fase de la consolidacion:
Actividad para la casa: Realizar ejercicios de restas en la plataforma Liveworksheets.

Link del deber: https://es.liveworksheets.com/7-hh321399r0
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Figura 26

Actividad 4

* * 3 I il (O 21 ™
. Resuelva las siguientes

= restas

Nota: Elaboracion propia.

En este nivel Dory y Merlin se encontraron con Crush, una tortuga gigante. El les invito
a participar en su corriente marina, cuando de repente Merlin observo botes en la
superficie del mar. Entonces Merlin y Dory nadaron a esa direccion en busca de nuevas

pistas.

Para continuar esta basqueda Merlin y Dory deben pasar por el cuarto nivel:
Cuarto nivel: “Aprendamos a restar”

Objetivo: Analizar y resolver ejercicios de restas por medio del juego.

Fase de la anticipacion: Actividad ludica: Juego de la pelota

El juego consiste en colocar vasos sobre una mesa y dentro de cada uno de ellos se
colocara un numero. Se le entregara al estudiante una pelota la cual debera lanzar sobre
los vasos y asi descubrir el nimero que le poco. A continuacién, se proyectaran tarjetas
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con los nimeros en la aplicacion de Wordwall y cada una de ellas tendra una operacion

de resta, misma que tendra que ser resulta por el estudiante en la pizarra.

Figura 27

Actividad 1

Nota: Elaboracion propia.

Link del juego:
https://wordwall.net/es/embed/037fa588813a484ca5cbeb8b01bccd09?themeld=21&tem
plateld=30&fontStackld=0

Figura 28

Actividad 1

Nota: Elaboracion propia.

Fase de la construccion:

Actividad en la clase: Come tu cereal. Esta actividad consiste en que la docente entregara
un pozuelo con cereales a los estudiantes. Entonces la docente pedira al estudiante que
los cuente, luego que se coma uno, que les vuelva a contar, que se coma otra y asi vuelvan
acontar. Al terminar con una cantidad, la docente entregara a sus estudiantes otra cantidad

de cereales. De esta manera, los estudiantes practicaran la resta. Ademas, se les entregara
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una hoja impresa con recuadros para que ellos vayan colocando las cantidades y asi

realicen las restas.

Figura 29

Actividad 2

Estudiante: Fecha:

00

00 ¢
000

<<.'@

Nota: Elaboracion propia.

Actividad fuera de la clase: Diviértete y compite. Primero la docente formara dos
grupos. El juego consiste en que el estudiante tendra que pasar por una serie de desafios
y al llegar a la meta el tendra una mesa, sobre ella se encontrard una caja con pelotitas.
Cada una de esas pelotitas tendra un nimero, cuyo numero sera una pregunta que debera
ser respondida por el estudiante (Ejercicios de restas). Para desarrollar la actividad cada
estudiante tendra una pizarra didactica, al terminar el ejercicio tendra que tocar un silbato,
de esta manera la docente se acercara a ver si esta en lo correcto para que pueda pasar el

otro compariero.

Figura 30

Actividad 3
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Nota: Elaboracion propia.
Fase de la consolidacion:
Actividad para la casa: Realizar ejercicios de restas en la plataforma Educaplay.

Link del deber: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/14942859-restas.html

Figura 31

Actividad 4

Nota: Elaboracion propia.

Al terminar el recorrer de todas las actividades del nivel cuatro, Merlin y Dory se
encuentran con un nuevo personaje que es un pelicano llamado Nigel en el puerto de
Sidney. Este personaje es aquel que llevé a Merlin y Dory en su pico en busca de Nemo,
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el cual se encontraba en la pecera del odontdlogo Sherman. Al llegar Merlin al consultorio

del doctor logré rescatar a su hijo Nemo, quienes regresaron a su hogar y vivieron felices

para siempre.

Acotamos que todas las actividades de la fase de consolidacion se encuentran plasmadas
en una plataforma llamada Milanote, disefiada con la tematica de Nemo. En la cual, se
muestran las actividades o deberes enviados a los estudiantes. Cabe recalcar que en esta
plataforma los deberes estan enumerados segun las clases correspondientes.

Link de la plataforma Milanote:

https://app.milanote.com/1Q0wFC1uh2587J?p=0QGKu8PfFNQj

Figura 32

Actividades enviadas a realizar en la casa

Nota: Elaboracién propia.

Al concluir las actividades mencionadas anteriormente sobre “Buscando a Nemo”, se
logré que los estudiantes participaran en cada una de las sesiones. Cada una de estas
sesiones permitio obtener buenos resultados en cuanto a las sumas y a las restas. Ademas,
por medio de estas actividades se descubrié que el juego, es una metodologia de
aprendizaje que permite fomentar y estimular el aprendizaje de los estudiantes de manera
simple y ludica. Por medio de estas sesiones, los estudiantes desarrollaron actividades
divertidas, innovadoras y motivantes, con la capacidad de trabajar individualmente y de

forma cooperativa.
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CAPITULO5

12. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

En el presente capitulo se expone la informacion obtenida a través de la
implementacién y analisis de los diferentes instrumentos de recoleccion de informacién
como: la prueba de diagnostico, las entrevistas dirigidas a las docentes y finalmente las
actividades implementadas dentro de la propuesta que desarrollamos con el uso de la
Gamificacion, para el proceso de ensefianza-aprendizaje de las sumas y las restas. Cada
instrumento aplicado se analiza con el objetivo de realizar la debida triangulacion de los

resultados, asi como la verificacion de la informacién obtenida.
Resultados de la prueba de diagnéstico

En la presente investigacion se realiz6 una prueba de diagndstico a los estudiantes
de segundo grado de EGB de dos instituciones educativas una de la ciudad de Cuencay
otra de la ciudad de Azogues. Esto con el propdsito de verificar los aprendizajes de los
estudiantes, referente al tema de las sumas y las restas. A través de la prueba de
diagndstico, se pudo conocer el nivel del conocimiento y las dificultades de los discentes
al momento de resolver ejercicios de las operaciones de suma y resta. La docente de
Azogues manifiesta que lo principal para aprender a sumar y a restar, son la manipulacién

de las cantidades numéricas. Es por ello, que en la entrevista que se realiz6 comento que:

Al aprender matematicas pienso que la principal dificultad de ellos es no tener
claro la nocién de cantidad, cuando ellos no dominan todavia esa hocion que viene
desde el primero de basica, ellos deben asociar la cantidad con el ndmero.
Entonces desde ahi empezamos con la falla y ahi empieza todo el proceso que
sigue de sumay resta. (Docente de Azogues, comunicacién personal, 12 de mayo
de 2023)

A partir de las dificultades que se pudo observar y analizar, esta prueba se trabajo
con la siguiente destreza con criterio de desempefio desagregada: Realizar adiciones y
sustracciones con los numeros hasta 99, con material concreto, mentalmente,
graficamente y de manera numeérica. (Ref.M.2.1.21.) (Ministerio de Educacion, 2016).
Cabe mencionar que esta destreza fue desagregada, porque la complejidad debe ser menor

para los estudiantes de 2° afio de Educacién General Basica.
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Esta prueba constaba de tres preguntas referente a las operaciones basicas de suma

y resta, las cuales estaban relacionadas con actividades tales como observar, contar,
escribir, resolver y unir con una linea la respuesta correcta. Para la resolucion de esta
prueba, se otorgd un tiempo de 20 minutos para que los estudiantes desarrollen los
ejercicios planteados. La primera pregunta tenia tres ejercicios de sumas con graficos, es
decir, el estudiante tenia que contar cuantos objetos hay en cada conjunto y sacar una
cantidad como resultado. La segunda pregunta constaba de tres ejercicios de resta, los
cuales contenian graficos, en esta parte el estudiante tenia que restar los objetos con lo
del otro conjunto hasta obtener una respuesta como resultado. En la tercera pregunta, el
estudiante tenia que resolver operaciones de sumas y restas para luego unir con lineas los
resultados correctos. Mediante esta prueba de diagnéstico se pudo obtener resultados en
cuanto al nivel de conocimiento y aprendizaje de los estudiantes, esto permitié conocer

las dificultades que tenian los discentes al momento de realizar los ejercicios.

Algo que se puede identificar de esta prueba de diagnostico, es la falta de
concentracion de los estudiantes al momento de realizar los ejercicios, pues la mayoria
de ellos desarrollaban las actividades solo para terminar mas pronto, sin razonar sobre los

ejercicios que tenian que resolver.

Figura 33

Pregunta de la prueba de diagndstico aplicada: solo respondi6 uniendo con una linea

el ejercicio con la primera respuesta y asi sucesivamente sin ponerse a resolver las

operaciones. 2023.

Nota: Fotografia tomada de la prueba de diagnéstico aplicada.
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Figura 34

Pregunta de la prueba de diagnostico aplicada: desconoce las cantidades numéricas
para resolver los ejercicios. 2023.

Nota: Fotografia tomada de la prueba de diagndstico aplicada.

A partir de estas situaciones que se dieron en la prueba de diagnostico, se cree que
los estudiantes tienen dificultades al momento de realizar los ejercicios y esto se debe a
la falta de concentracién. Por ello, Aroca y Delgado (2014), mencionan que la atencion
es un proceso que permite un analisis de informacion y que el estudiante se encuentre
adaptado en su entorno. Ademas, por medio de la concentracion el discente podra
manipular su nivel de atencion por medio de la motivacion a la hora de resolver
actividades académicas. La atencion es una cualidad que permite al estudiante desarrollar
actividades dentro o fuera del ambito estudiantil, para que de esta manera ellos puedan
procesar el tema de la clase. La falta de atencidn es en consecuencia considerada como
una dificultad para el aprendizaje del estudiante. Por tanto, es primordial incentivar y
Ilamar la atencion del discente, con la finalidad que desarrolle su razonamiento y reflexion

de los objetos o hechos.

En la Unidad Educativa de la ciudad de Cuenca, la evaluacion diagndstica se
aplicé a 23 estudiantes, mientras que en la Unidad Educativa de Azogues se aplicé a 33
educandos. Al finalizar la aplicacion de la prueba, se analiz6 los resultados obteniendo lo

siguiente:

En la figura 34 se muestra la primera pregunta de la prueba diagnostica, de donde

se obtuvieron los siguientes resultados:
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Figura 35

Pregunta 1 de la prueba diagndéstica

1. Observe, cuente y escriba la respuesta correcta de las sumas.
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Nota: Elaboracién propia de la prueba de diagndstico.

En la escuela de Cuenca se observé que en la pregunta 1 se obtuvo como resultado
que 16 estudiantes realizaron correctamente los tres ejercicios, 6 estudiantes resolvieron
solo dos ejercicios bien y 1 estudiante resolvi6 correctamente un solo ejercicio.

Figura 36

Pregunta 1 de la prueba diagnostica: responde correctamente a dos ejercicios.

Nota: Fotografia tomada de la prueba de diagndstico aplicada.

En cambio, en la escuela de Azogues, 27 estudiantes respondieron los tres
ejercicios correctamente, 3 estudiantes resolvieron solo dos ejercicios bien, 2 estudiantes
resolvieron un ejercicio de manera correcta y solo 1 estudiante no pudo resolver ninguno

de los tres ejercicios.

Figura 37

Pregunta 1 de la prueba diagnostica: responde correctamente los ejercicios.
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Nota: Fotografia tomada de la prueba de diagndstico aplicada.

A partir de ello se obtuvo como resultado que la mayoria de estudiantes
resolvieron correctamente los ejercicios, pero los demas tuvieron ciertas dificultades en
cuanto a la resolucién y a la falta de comprension. Luego de realizar el analisis de los dos
centros educativos, se obtuvo como resultado que la mayoria de estudiantes pueden
resolver los ejercicios de las sumas mediante los graficos. Tomando en cuenta que los
gréficos despiertan el interés de los estudiantes, esto les permite aprender de lo mas simple
alo méas complejo. Ademas, se debe tomar en cuenta que la destreza Ref.M.2.1.21. busca
que los estudiantes realicen sumas y restas con cantidades numéricas hasta el 99 con
gréficos, para que de esta manera los estudiantes comprendan el tema de clase y trabajen

con su imaginacion y curiosidad.

En la figura 36 se muestra la segunda pregunta de la prueba diagnostica, de donde

se obtuvieron los siguientes resultados:

Figura 38

Pregunta 2 de la prueba diagndstica.

2. Resuelva las siguientes restas. Escriba en el recuadro la respuesta correcta.

J J J J

J J J
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Nota: Elaboracion propia de la prueba de diagndstico.

En la pregunta dos que correspondia al tema de la resta, en la escuela de Cuenca
se evidencid que 10 estudiantes resolvieron correctamente los tres ejercicios, 6
estudiantes solo resolvieron dos ejercicios bien, 4 estudiantes resolvieron un ejercicio

correctamente y 3 estudiantes no resolvieron ningun ejercicio.

Figura 39

Pregunta 2 de la prueba diagndstica: confunden las restas con las sumas.

Nota: Fotografia tomada de la prueba de diagnostico aplicada.

Mientras tanto, en la escuela de Azogues 15 estudiantes resolvieron correctamente
los tres ejercicios, 7 estudiantes resolvieron dos ejercicios de manera correcta, 5
estudiantes resolvieron un ejercicio bien y 6 estudiantes no resolvieron ningun ejercicio.

Figura 40

Pregunta 2 de la prueba diagnostica: confunden las restas con las sumas.
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Nota: Fotografia tomada de la prueba de diagndstico aplicada.

Como resultado se obtuvo que la mayoria de estudiantes tuvieron dificultades al
momento de resolver los ejercicios de la resta. Esto se debe a la confusidn de los signos,
porque la mayoria de ellos en vez de restar, suman los gréficos, tomando en cuenta que
la mayor falencia es la falta de concentracién y falta de conocimientos sobre los elementos

de la resta que como se sabe son: minuendo, sustraendo y diferencia.

Después del analisis de estas dos preguntas, se pueden determinar que estas tienen
relacién y que fueron planteadas con el uso de graficos, los cuales son un elemento
esencial para aprender a sumar y a restar. Es por ello que, en el apartado de los
fundamentos epistemoldgicos y pedagdgicos del Curriculo Nacional, se encuentra el tema
sobre la elaboracion de ejercicios donde se hace uso de la representacion de los recursos
verbales, simbolicos y graficos. Este lenguaje matematico permite trabajar con objetos
abstractos los cuales ayuden a la habilidad de analizar, interpretar y solucionar problemas
matematicos, mediante la gréafica que ayuda a la concentracién y comprension del
estudiante al momento de contar los graficos y realizar las sumas y restas (Ministerio de
Educacion, 2016).

Cabe recalcar, que como resultado de los dos centros educativos 40 estudiantes
lograron realizar los ejercicios de la prueba de diagnostico de manera correcta, pero 16
estudiantes tuvieron dificultades en cuanto a la resta, como se observa en la Figura 39 y
40 los estudiantes tienden a confundirse con el signo y no tienen claro su definicion clara.
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Los autores Pérez y Vera (2012) afirman que es de gran importancia que los nifios y nifias

realicen el reconocimiento de conceptos tanto de sumas como de restas y que al mismo
tiempo aprendan a interpretar las propiedades de las mismas, de manera simbolica y
numerica. Antes de aprender a sumar y a restar, los discentes tienen que tener
conocimiento que el signo de la suma es una cruz (+) y que el signo de la resta (-) es una
raya. Una vez que los nifios sepan manejar los simbolos podran realizar ejercicios de

sumas y restas mediante agrupamientos de objetos y cantidades numéricas.

Terminado de analizar la pregunta 1y 2 se procedié a comprender la pregunta
tres, la misma que constaba en realizar ejercicios de manera algebraica (dos de sumas y
dos de restas). Luego los estudiantes tenian que resolver estos ejercicios para unir sus
respuestas con el resultado correcto (Figura 39). El analisis muestra que en el centro
educativo de Cuenca 19 estudiantes de 23, respondieron correctamente los cuatro
ejercicios, 2 estudiantes respondieron dos ejercicios y 2 discentes no respondieron ningin

ejercicio correctamente.

Figura 41

Pregunta 3 de la prueba diagnostica: confunden las respuestas planteadas con los

ejercicios.

Nota: Fotografia tomada de la prueba de diagnéstico aplicada.
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Sin embargo, en el centro educativo de la ciudad de Azogues, 28 estudiantes de

33 respondieron los cuatro ejercicios correctamente, 3 estudiantes respondieron solo a

dos ejercicios y 2 estudiantes respondieron un solo ejercicio.

Figura 42

Pregunta 3 de la prueba diagnéstica: tienen dificultades en la resolucion de las restas.

Nota: Fotografia tomada de la prueba de diagndstico aplicada.

Figura 43

Pregunta 3 de la prueba diagnostica

3. Resuelva las siguientes operaciones de sumas vy restas. Una con lineas los resultados.

3 |2

+
6 |5 99

- 12 13
67
5 8 73

+ 4
40

g8 |7

— 12 10
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Nota: Elaboracion propia.

Luego de analizar los datos se obtuvo como resultado, que de los dos centros
educativos un total de 47 estudiantes respondieron correctamente los ejercicios, pero que
9 estudiantes no lo hicieron pues ellos tenian dificultad al momento de resolver los
ejercicios de sumas Yy restas. Por medio del instrumento de la entrevista, se pudieron
identificar algunas dificultades que desde la perspectiva de las docentes de Matematicas
existen al momento de sumar y restar. La docente de Azogues menciona que una de las
dificultades es en cuanto a la falta de manipulacion de material concreto en las diferentes

actividades. Por ello, la docente dice que:

Para Matematicas, es clave todo tipo de material como: tapas, objetos de reciclaje,
bolitas, porotos, fideos todo. Todo lo que pueda ayudar a darse cuenta
concretamente sobre la cantidad, sobre la nocion de los nimeros de la sumay la
resta. Solamente asi se retiene el aprendizaje ya que, cuando hago aprendo.

(Docente de Azogues, comunicacion personal, 12 de mayo de 2023)

Por lo tanto, la docente reconoce la importancia que tiene la manipulacion de
objetos, pues el estudiante los manipula y aprende, esto provoca que sea el centro del
aprendizaje. También para el desarrollo de estas actividades, se considera la
individualizacion, porque como se sabe, cada nifio tiene una capacidad diferente para

aprender. Es asi, que la docente mencionaba que:

El estudiante tiene que ser el centro de todo, de la planificacion de la clase, de
todo. Considerando siempre las individualidades de cada nifio porque como se
puede observar no, todos los nifios aprenden a la misma velocidad hay nifios super
rapidos para la Matematica otros nifios que necesitan y como se dice que les
explique con manzanas, que les vayamos dibujando paso a paso y uno como
docente tiene que acoplarse a esa individualidad. (Docente de Azogues,

comunicacion personal, 12 de mayo de 2023)

En cuanto a la docente 2, ella mencioné que una de las dificultades para aprender
a sumar y a restar, se debe a la situacion que los estudiantes viven en la casa, pues la
mayoria de ellos cuando tenian que realizar los ejercicios en clases no podian razonar por

si solos. En la entrevista la docente menciona que:
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A los estudiantes les cuesta un poquito razonar, es por cuanto en la casa,

lamentablemente los papitos, les dan haciendo todo. Le sobreprotegen mucho,
entonces ellos siempre son personas dependientes y como la Matematica tiene que
ver mucho con el diario vivir, entonces ellos se les dificulta, ellos no razonan.

(Docente de Cuenca, comunicacion personal, 11 de mayo de 2023)

Desde nuestra perspectiva, esta dificultad se da porque la mayoria de padres no
ayudan a reforzar los aprendizajes de sus hijos, sino mas bien les dan haciendo todas las
tareas. Es por eso, que los estudiantes no pueden desarrollar sus conocimientos y esto
impide que ellos sean el centro de su aprendizaje. Luego del andlisis de este punto, se
obtuvo como resultado que son varias las dificultades que existen en cuanto al aprendizaje
de las sumas y restas, estas se dan por la falta de concentracion y conocimiento de los
estudiantes. Godino et. al. (2004) establecen que para que exista una buena didactica en
el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Matematica, es necesario que se dé una
comunicacion entre docentes y estudiantes. A partir de ello, el docente podra conocer el
nivel académico del estudiante y las falencias que presente al momento de realizar sumas
y restas. Por tanto, una de las mejores maneras de evitar dificultades en el aprendizaje es
la manipulacion de objetos y la practica de ejercicios, que ayudan a que las clases sean

mas innovadoras y didacticas.

En esta prueba de diagnostico, se implementd con el siguiente indicador de
evaluacion: Opera utilizando la adicion y sustraccion con nimeros naturales de hasta
cuatro cifras en el contexto de un problema matematico del entorno, (1.2., 1.4.)
(Ref.M.2.2.3.) (Ministerio de Educacidn, 2016). A partir de este indicador, se pudieron
plantear los ejercicios con numeros naturales relaciondndolos con gréaficos de su entorno,
que permite que los estudiantes puedan resolver las actividades con mayor facilidad. Una
vez analizada la prueba diagnostica, se obtuvo como resultado que 49 estudiantes tienen
una calificacion mayor a 7 y que 9 estudiantes tienen una calificacion menos de 7. Cabe
recalcar, que los estudiantes en la parte gréafica tuvieron dificultades en la resta, por la
falta de conocimiento de los signos. Mientras tanto, en la parte algebraica los estudiantes
tuvieron dificultades al momento de resolver las sumas y las restas, en esta parte solo

trabajaron con cantidades numéricas.
Andlisis de las actividades de la propuesta “Jugar, ensefiar y aprender”

Este apartado corresponde a la propuesta que tuvo el objetivo de fortalecer la

ensefianza-aprendizaje de las operaciones de suma y resta, mediante actividades
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Gamificadas en el 2° grado de EGB y se presenta el analisis de cada una de las actividades

implementadas en el aula de clase. Se realizé una propuesta basada en la implementacion
de una metodologia activa llamada Gamificacion, que permite realizar cambios en cuanto
al proceso de ensefianza-aprendizaje del estudiante, es decir, busca un cambio del
aprendizaje tradicional a uno mas dinamico. Morales et al. (2021) dan a conocer que las
metodologias activas provocan cambios en el aprendizaje y permiten que el estudiante
sea el centro del aprendizaje. Cabe mencionar que, gracias a estas metodologias, las clases
se vuelven mas dindmicas e interactivas. Tomando en cuenta a los autores se puede decir,
que las docentes necesitan tener conocimiento del uso de estas metodologias de
ensefianza, puesto que les ayudara a evitar que sus clases sean aburridas y podran con las

mismas llamar la atencién de los estudiantes. Con respecto al tema la docente menciond:

Si, es de gran importancia para el proceso de ensefianza-aprendizaje con los nifios,
porque les permite ser mas activos, mas despiertos y mas dindmicos, Este tipo de
estrategias les ayuda a poder prestar atencién y a estar mas motivados.
Obviamente si ellos estan motivados pues el aprendizaje es mas significativo.

(Docente de Azogues, comunicacion personal, 15 de junio de 2023)

Lo que lleva a interpretar que la implementacion de metodologias activas es muy
importante para el aprendizaje de los estudiantes, pues permite la participacion y a su vez
despierta el interés por aprender. Para la implementacién de esta propuesta se decidid
trabajar con la tematica de “Buscando a Nemo”, se trata de una pelicula de peces, misma
que es de interés para los discentes, ademas, que contiene muchas actividades
Gamificadas. Para la propuesta se planificd una clase para cuatro sesiones, los dos
primeros dias se trabajé el tema de la suma y los dos ultimos dias se trabajo la resta,
utilizando a la Gamificacion como metodologia activa para las clases. Cabe recalcar, que
nuestra propuesta estaba dividida por cuatro niveles, mismos que fueron trabajados
durante los cuatro dias y cada uno de estos niveles estaba conformado por dos actividades
Gamificadas que se encontraban adaptadas a la virtualidad y a la presencialidad. Para la
mayoria de estas actividades se utilizaron diferentes plataformas virtuales como: Genelly,
Educaplay, Liveworksheets, entre otras.

Figura 44

Inicio de la propuesta
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Nota: Fotografia propia tomada en el aula de clase.

A continuacidn, se presentaran los resultados de cada una de las actividades que
resolvieron los estudiantes correspondientes a los cinco niveles. Cabe mencionar, que los
resultados se analizaron de manera general, es decir, de la escuela de Azogues y de la
escuela de Cuenca.

En la primera sesion, que es el NIVEL 1, se plante6 dos actividades a los
estudiantes sobre el tema “Los elementos de la suma y la agrupacién de los elementos”,
con el fin de que los estudiantes comprendan que sumar es la agrupacion de varios
elementos que tienen como objetivo unirse en uno solo (Méndez, 2005). En este caso, se
hace referencia a Morocho (2021) quien menciona que la suma es una operacién basica e
importante para la formacion del estudiante que se aprende durante los primeros afios de
escolarizacion. También da a conocer que una manera sencilla de aprender a sumar es por

medio de la suma repetitiva, por ejemplo: (1+1+1+1=4).

La primera actividad denominada “Formando conjuntos”, se centrd en la suma
por conjuntos. Esto se llevo a cabo mediante una ficha de trabajo que contenia tres
conjuntos de corazon, circulo y nota musical, para la actividad se les entregd a los
estudiantes una cantidad diferente de objetos. Donde ellos debian que clasificar los
objetos y pegarlos en los conjuntos correspondientes. Ademas, tenian que resolver cuatro
ejercicios los mismos que correspondian a la suma de los diferentes conjuntos (Foto 43).

Por ejemplo: ;Cuénto es el resultado de la suma de corazones mas notas musicales?
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Figura 45

Actividad de suma mediante la manipulacion de objetos.

Nota: Fotografia tomada de la actividad en el aula.

Esta actividad tuvo como propoésito que los estudiantes aprendan a sumar,
mediante la manipulacién de material concreto de manera mas ludica que les llama la
atencion. Segin Morocho (2021) el material concreto es todo material que facilita el
docente en su aula de clase para desarrollar los diferentes contenidos, con el objetivo que
el estudiante experimente, estimule la observacion, desarrolle un pensamiento critico y
fomente el trabajo cooperativo. A partir de lo mencionado por el autor, el material
concreto es de gran importancia para el aprendizaje, pues este es elaborado para

proporcionar el aprendizaje significativo del discente.

Luego de la revision y el anélisis de la actividad, se pudo obtener como resultado
que 33 estudiantes resolvieron correctamente la actividad y 23 estudiantes tuvieron
dificultades al momento de desarrollarla. Cabe recalcar, que estos resultados se
obtuvieron del centro educativo de Cuenca y Azogues. Se obtuvo como resultado que la
mayoria de estudiantes pudieron desarrollar la actividad, pero algunos tuvieron
dificultades en cuanto al conteo de objetos.

Figura 46

Desarrollo de la actividad.
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Nota: Fotografia tomada del desarrollo de la actividad en el aula.

Figura 47

Dificultad al momento de desarrollar la actividad de la suma por conjuntos.

Nota: Fotografia tomada del desarrollo de la actividad en el aula.

La segunda actividad se llama “Tu paleta correcta”, se centrd en el tema de la
suma por conjuntos, problemas y cantidades numeéricas. Para esta actividad se trabajé con

la creacion de un juego virtual elaborado en la plataforma Genelly, que contenia ejercicios
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de sumas por conjuntos y problemas matematicos por cantidades. Ademas, se trabajé con

la manipulacion de objetos que eran tres paletas de emojis, la primera era de color rosado
(), la segunda de color morado () y la tercera de color amarilla (). Para esta actividad se
proyecto el juego y los diferentes ejercicios, en el cual el estudiante tenia que alzar la

paleta correspondiente al color de la respuesta correcta.

Figura 48

Actividad de suma con las paletas.

Nota: Fotografia tomada de la actividad en el aula.

Luego del anélisis de esta actividad se obtuvo como resultado la participacion e
interés de los estudiantes en el aula de clase. Cabe sefialar, que el uso del recurso
tecnoldgico no fue complicado, debido a que permitié llevar la clase de manera facil.
Ademas, se obtuvo como resultados que los 56 estudiantes resolvieron de manera correcta
los ejercicios, esto se evidencio en el momento que ellos participaron en clase y supieron

darnos la explicacion de la respuesta.

Figura 49

Resolucion de ejercicio de sumas por conjuntos mediante el uso de las paletas
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Figura 50

Resolucion de ejercicio de sumas por problemas matematicos mediante el uso de las

paletas.

Nota: Fotografia tomada del desarrollo de la actividad en el aula.

Se obtuvo como resultado que la manipulacion de objetos es muy importante para

la adquisicion de conocimientos del estudiante y, ademas, que el uso de tecnologia
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despierta el interés del educado por aprender. Es por ello, que en la entrevista la docente

menciono lo siguiente:

El uso de la tecnologia es clave, por qué en base a ello ahora, por ejemplo: como
le habia indicado anteriormente los nifios manipulan mucho la tecnologia mas que
nosotros entonces en clase se ve su participacion. Por ejemplo: cuando hago yo
las clases de Matematicas con la suma, yo ya les indico las sumas mediante la
tecnologia y ahi es cuando ellos buscan el resultado. Ellos a partir de eso se
motivan y en su cabeza estan resolviendo pronto, para ver si el resultado es el
correcto y es asi como ellos pensaron. De esta manera si es conveniente trabajar
con la tecnologia. (Docente de Azogues, comunicacion personal, 12 de mayo de
2023)

Es por eso que la tecnologia es de gran importancia para el desarrollo del
estudiante, es asi como Torres y Cobo (2017) mencionan que la tecnologia es importante
para la formacién del docente, pues permite obtener nuevos procesos de comunicacion y
ofrece nuevas alternativas de aprendizaje. A partir de lo que menciona el autor estas
nuevas alternativas, permite que el estudiante sea el centro de su aprendizaje

desarrollando habilidades colaborativas e individuales.

La manipulacion de objetos permite la evolucion de aprendizajes, paraque el
estudiante puede entrar en contacto con los elementos y materiales cotidianos que lo
rodean, favoreciendo la adquisicién de sus conocimientos. Ademas, por medio de la
manipulacion de objetos el discente puede desarrollar su aprendizaje, su comunicacion,
sus aptitudes motrices y emocionales (Moreno, 2015). A partir de lo que dice el autor, la
manipulacion de objetos es primordial para el aprendizaje del educando, mediante este el
nifio aprende a conocer el mundo externo, explorando e investigando. Un aspecto muy
importante que se puede rescatar, es la participacion de los estudiantes a la hora de
desarrollar las dos actividades y la alegria que sentian al trabajar con material disefiado

por nosotras. Un estudiante menciono lo siguiente:

Profes me gusté mucho trabajar con el material que ustedes nos dieron. Fue muy
bonito elegir los objetos, pero un poco dificil realizar la suma. Ademas, profe las
paletas que elaboraron son muy hermosas. ;Me podrian regalar para jugar con mi

hermano? (Diario de campo, 22 de mayo de 2023)
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En la segunda sesion, que es el NIVEL 2, se plante6 dos actividades sobre

“Aprendamos a sumar”, ya que la suma es una de las operaciones algebraicas mas
importantes para la formacion del estudiante (Méndez, 2005). La primera actividad se
llam6 “Sumas explosivas”, este juego tenia como objetivo que todos los estudiantes
participen resolviendo ejercicios de sumas de manera algebraica (Figura 50). Para esta
actividad se trabajo con la plataforma ruleta aleatoria y con globos. A partir de ello, se
pegaron globos de acuerdo a la cantidad de estudiantes en la pizarra, cada uno de estos
globos contenia un papel con un ejercicio de suma y en su exterior tenia un namero. El
estudiante tenia que reventar el globo con ayuda de un l&piz, para ello primero tenia que
girar la ruleta online para ver qué nimero de globo le tocaba. Por ejemplo: a un nifio le

tocé el globo 7 y el ejercicio que tenia que resolver era 5+1= 6 (Figura 51).

Figura 51

Actividad de sumas explosivas.

Nota: Fotografia tomada de la actividad en el aula.

Figura 52

Desarrollo del ejercicio de suma.
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Nota: Fotografia tomada del desarrollo de la actividad en el aula.

Como resultado de esta actividad se obtuvo que todos los estudiantes del centro
educativo de Cuenca y Azogues lograron resolver las sumas que se presentaron. Un
aspecto que se puede rescatar es que, los estudiantes se sentian motivados al participar en
esta actividad. Pues una nifia menciond que: “Sumas explosivas” que divertido y facil fue
sumar. Profe, aunque me asustaba cuando reventaban los globos. Me gusté mucho, queria
participar una vez mas, pero ya no habia globos. Otro dia podemos hacer si profe”. Se
obtuvo como resultado que la Gamificacion es una metodologia eficiente para el
aprendizaje de los estudiantes, pues ellos mediante el juego resuelven con mayor facilidad

los ejercicios. Es por ello, que la docente en la entrevista mencioné que:

Si, la Gamificacion es de gran ayuda para el aprendizaje de los estudiantes,
sobre todo he visto yo resultados muy buenos con el grupo de nifios que todavia estaban
un poco flojo en el tema de la suma y la resta. A base de todas las actividades que
ustedes hicieron ellos incluso fueron a investigar en la casa actividades para desarrollar
con ayuda de los padres. Ellos van motivados y conocen que hay mejores actividades
para mejorar la sumay la resta. (Docente de Azogues, comunicacion personal, 15 de
mayo de 2023)

La Gamificacion es esencial para el aprendizaje de los educandos, es por ello que
Castillo et al. (2022), menciona que gracias a esta herramienta los estudiantes pueden
aprender mediante el juego. Ademas, los estudiantes seran el centro de atencion del
aprendizaje, ya que el docente siempre buscard la participacion del educando en las

diferentes actividades que se planteen.
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Para la segunda actividad llamada “Patitos de la feria” se trabajado con la

plataforma de Geneally, pues se trataba de un juego sobre sumas (Figura 52). Para el
desarrollo de esta actividad, se dividio en 4 grupos a los estudiantes y se les fue
enumerando del 1 al 5. Esta actividad constaba en proyectar el juego y los estudiantes
tenian que sumar la cantidad de los patitos para luego correr y tocar el objeto del resultado
correcto. Por ejemplo: primer patito 1 + el segundo patito 4 daba como resultado 5.
Entonces, los estudiantes numero 3 tenian que correr a tocar el objeto que de resultado 5

en este caso era un monopatl'n.

Figura 53

Participacion en un ejercicio del juego

Nota: Fotografia tomada de la actividad en el aula.

Figura 54

Juego los patitos de la feria.
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Nota: Fotografia tomada del juego.

Como resultado de esta actividad, se obtuvieron buenos resultados, con esta
actividad todos los estudiantes querian participar resolviendo las sumas. Ademas, algo
que se puede rescatar de la actividad, es que se obtuvo como resultado la importancia del
trabajo colaborativo de los discentes. A partir de ello, los autores Revelo et al. (2018)
menciona que el trabajo colaborativo es esencial para el aprendizaje del estudiante, pues
de esta manera el podra interactuar con el resto de sus compafieros y se sentira
reciprocamente comprometido con el aprendizaje de los demas. A partir de lo mencionado
por el autor, el trabajo colaborativo, acepta la responsabilidad y el punto de vista de cada
integrante del grupo. Es decir, al momento de resolver los ejercicios existio el
comparfierismo, ya que, si uno no podia resolver el ejercicio, los demas estudiantes le

ayudaban.

Para la sesion 3, correspondiente al NIVEL 3 se plantearon dos actividades con
el tema “Los elementos de la resta y agrupacion de los conjuntos.” con el fin de que los
estudiantes resuelvan ejercicios de restas. Es por ello, que Godino et al. (2006)
argumentan que, para la resolucion y entendimiento de las operaciones aritméticas como
la resta, es esencial ensefiar a través de situaciones concretas o contextualizadas a la vida
real del educando, con la finalidad de poner en préctica lo aprendido dentro de su contexto
educativo. Es decir, que el docente debe relacionar las situaciones del diario vivir con el
tema de la resta, de manera que el estudiante sienta la necesidad de saber restar y pueda

interpretar las diferentes situaciones o problematicas que se le presente.

La primera actividad se 1llamé “El rompecabezas”, esta se centrd en los saberes
del estudiante, es decir, el objetivo era que el estudiante sepa identificar los elementos de
la resta. Para esta actividad se trabajo con una ficha impresa, la misma que fue recortada
en forma de un rompecabezas, para que asi el educando pueda armar el rompecabezas
(Figura 54). Luego de observar como se desarrollé la actividad, se procedié a obtener
como resultado que la mayoria de los estudiantes, si lograron armar el rompecabezas,
pero existio algunos casos en el cual los estudiantes tenian dificultades para hacerlo
(Figura 55y 56).

Figura 55

Actividad “El rompecabezas”
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Figura 56

Desarrollo de la actividad sobre los elementos de la resta.

Nota: Fotografia tomada del desarrollo de la actividad en el aula.

Figura 57

Dificultad al momento de desarrollar la actividad.
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Nota: Fotografia tomada del desarrollo de la actividad en el aula.

La segunda actividad se llamé “Restando rapido”, esta se centr6 en resolver
ejercicios de resta. Para esta actividad se dividié a los estudiantes en dos grupos, en el
cual ellos tenian que competir con el equipo contrario. La actividad consistia en proyectar
tarjetas con ejercicios de restas elaboradas en Wordwall. Los estudiantes tenian 5
segundos para analizar el ejercicio y luego tenian que correr a tocar la alarma para
responder. Por ejemplo: una pareja de estudiantes le tocd el ejercicio 36 — 4 = 32,
entonces el estudiante del grupo uno toco la alarma y respondio correctamente, dando un

punto a su equipo.

Figura 58

Desarrollo de un ejercicio del juego.

Nota: Fotografia tomada del desarrollo de la actividad en el aula.
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Los resultados que se obtuvieron en esta actividad fueron buenos, la mayoria de

estudiantes participaron voluntariamente. Ademas, se obtuvo como resultado que los
estudiantes resuelven con mayor facilidad los ejercicios de restas que contienen graficos
de conjuntos. Pero, dentro de los ejercicios planteados, también se encontraban tarjetas
de restas con cantidades numéricas, en las cuales los estudiantes tuvieron mayor dificultad

al momento de resolverlas.

Figura 59

Desarrollo de ejercicio por conjunto

Nota: Fotografia tomada del desarrollo de la actividad en el aula.

Figura 60

Desarrollo de ejercicios por cantidad numérica.
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Nota: Fotografia tomada del desarrollo de la actividad en el aula.

Para finalizar con la sesion 4, esta corresponde al NIVEL 4 donde se realizaron
dos actividades con el tema “Aprendamos a restar”, con el fin de que los estudiantes
puedan realizar restas de manera algebraica. La primera actividad se llam¢é “Comete tu
cereal”, para esta actividad se utilizo como material una ficha de trabajo la misma que
contenia imagenes de platos (Figura 60). Ademas, se entregd a los estudiantes un plato
descartable con una cantidad de cereal. La actividad consistia en que los nifios realicen
las restas con los cereales y vayan anotando los datos en la ficha de trabajo. Por ejemplo:
a un nifio le entregamos 12 cereales, él tenia que comerse 4 y como resultado se quedo
con 8 cereales. Luego de realizar este procedimiento el estudiante tenia que dibujar el
procedimiento en la ficha de trabajo en este caso tenia que dibujar las cantidades de

cereales.

Figura 61

Ficha de trabajo sobre la actividad “Comete tu cereal”

Nota: Fotografia tomada del desarrollo de la actividad en el aula.

Como resultado se obtuvo que 31 estudiantes no tuvieron dificultad en realizar las
operaciones, mientras que 25 estudiantes si tuvieron complicaciones al momento de
realizar los ejercicios planteados. Las complicaciones se daban porque varios de los
estudiantes se comian mas cereales de lo que debian comerse. Por ejemplo: a una nifa le
dimos 16 cereales y tenia que comerse 4, pero ella se comid 5, es ahi donde fallaba la

resta y ellos no entendian por queé no sale el resultado. Pero a pesar de todos los percances
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que se presentaron, pudimos obtener como resultado que los discentes se divirtieron

mucho realizando esta actividad, varios de ellos supieron manifestarnos que:

Profe me gusta mucho esta actividad de “Coémete tu cereal”’; Profe a mi me gusta
mucho comer cereal, Profe Que divertida es esta actividad; Profe yo no sabia que
podia hacer restas con la comida. Profe me da mas cereal para realizar mas restas;

Profe diganos otra resta (Diario de campo, 25 de mayo de 2023)

Figura 62

Desarrollo de la actividad.

Nota: Fotografia tomada del desarrollo de la actividad en el aula.

Figura 63

Dificultad al momento de realizar la resta.
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Nota: Fotografia tomada del desarrollo de la actividad en el aula.

La segunda actividad se denominaba “Diviértete y compite”, para esta actividad
se dividio a los estudiantes en dos grupos y se trabajé en un contexto diferente al aula de
clase en este caso en el patio de las instituciones educativas. Esta actividad se trataba de
un juego por competencias en donde los estudiantes tenian que superar varios obstaculos
como fueron los conos en posicion de Zigzag, el camino de las ulas ulas, y, por Gltimo, el
juego del avidn. Al finalizar el circuito, el estudiante que llegaba primero tenia que elegir
una pelota que contenia un nimero cuyo namero correspondia a un ejercicio de resta
(Figura 63). En este caso, se hace referencia a Sanchez y Galvis (2016) quienes
mencionan que el aprendizaje significativo de los estudiantes se puede dar en diferentes
contextos fuera del aula, estos ayudan a la comprension de la realidad y al mismo tiempo,
permite que el estudiante se desenvuelva en el mundo que lo rodea. Cabe recalcar, que
salir del contexto del aula a uno méas diferente, permite que el estudiante sienta esa
conexion del aprendizaje con la identidad, ya que los estudiantes podran participar en
actividades que estén relacionadas a su entorno. Es por ello, que la docente en la entrevista

manifesto lo siguiente:

Hablando de contextos, es muy importante que no solamente nos centremos en
el aula de clase, es bueno salir. Bueno nosotros en nuestro colegio salimos a
contar palitos, piedras, las flores, el tamafio de las flores, etc. Es sumamente
importante trabajar fuera y dentro del aula e incluso en la casa. Por ejemplo:
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pueden ver cuantas sillas hay en la casa, todo cuenta como informacién para

trabajar en Matematicas. (Docente de Azogues, comunicacion personal, 12 de
mayo de 2023)
Figura 64

Posicion de los dos equipos para participar en la actividad

Nota: Fotografia tomada del desarrollo de la actividad en el patio de la institucion.

Luego de analizar la actividad se obtuvo como resultado que al trabajar en un
contexto abierto la motivacion de los estudiantes es mayor, se divierten mucho y al mismo
tiempo aprender. El 80% de los estudiantes resolvieron sin problema las operaciones
planteadas, pero el resto de estudiantes tenian dificultades en cuanto a la resta, algunos
de ellos por ganar el circuito no se concentraban en resolver la resta. Es por eso, que en
este apartado se obtuvo como resultado que trabajar fuera del contexto de clase es de
suma importancia porque a partir de esto se da una transmision de emociones positivas
que incentiven al educando a aprender por si mismos. Ademas, permite aprender desde
sus experiencias vividas fuera del entorno, mismas que se relacionan con los temas de

aprendizaje, por ejemplo: aprender a sumar con semillas o flores.

Figura 65

Participacion en la actividad
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Nota: Fotografia tomada del desarrollo de la actividad en el patio.

Figura 66

Desarrollo del ejercicio de la resta.

T8

Nota: Fotografia tomada del desarrollo de la actividad en el patio.

Para finalizar las cuatro sesiones con actividades Gamificadas, se proyectd la
pelicula de “Buscando a Nemo” para que los estudiantes puedan comprender de mejor

manera la tematica de los 4 niveles que fueron trabajando a lo largo de las cuatro clases.
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Figura 67y 68

Proyeccion de la pelicula

Nota: Fotografias tomadas de la proyeccién de la pelicula.

Al terminar de analizar todas las actividades Gamificadas que se trabajaron a lo
largo de los cuatro niveles, se puede destacar que el uso de las TIC es fundamental para
el aprendizaje de los estudiantes. Es por ello, que la docente mencioné en la entrevista

que:

Cuando un nifio se interesa, es muy bueno, el uso de las TIC, es mas en ese
momento ellos se motivan, ellos aprenden, pero desgraciadamente por muchas
otras situaciones que se da, es como que ellos se olvidan como que ya no les
importa. Entonces es importante, si, es muy importante, pero también es
importante considerar siempre, 0 sea, tenerles en cuenta, que los estudiantes
pongan la debida atencion y concentracion al tema que se esté tratando.

(Docente de Cuenca, comunicacion personal, 11 de mayo de 2023)

En este caso, los autores Infante et al. (2010) quienes sefialan que la tecnologia
permite a los estudiantes interactuar y aprender de distinta manera, ademas, permite a los
docentes obtener un buen rendimiento académico de los educandos. Pues este autor
considera, que el docente es quien conoce las dificultades del educando y quien puede
erradicar esas falencias con la ayuda de la tecnologia, iniciando desde sus necesidades.
La tecnologia aparte de permitir que el discente desarrolle actividades de forma virtual,
desarrolla un cambio en el comportamiento del docente y en sus clases. Es decir, le
permite experimentar e implementar nuevas metodologias de aprendizaje a través de las

diferentes plataformas virtuales que aporten a sus conocimientos.
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Otro de los resultados que se obtuvo con la implementacion de las actividades es

el uso de la Gamificacion como metodologia activa, que despierta la motivacion y mejora
el rendimiento académico de los estudiantes. Borras (2015) afirma que la Gamificacién
es una metodologia que busca convertir al estudiante en el centro del aprendizaje,
permitiendo realizar un cambio en las clases a unas mas dindmicas e interesantes. En
cuanto al rol del docente, este juega un papel muy importante dentro de la Gamificacion,
pues este debe ser un mediador e intentar que los juegos no generen conflictos mas bien
sean colaborativos. El objetivo de esta técnica esta en que los estudiantes se centren en

superarse a si mismo y no al resto de sus compafieros. La docente menciona que:

La Gamificacion es muy importante incluso para nosotros como docentes
ustedes nos han dejado motivando para que sigamos buscando actividades
similares a las que ustedes implementaron en el aula por que en los nifios se vio
resultados realmente muy buenos y novedosos. (Docente de Azogues,

comunicacion personal, 15 de junio de 2023)

Para finalizar, la observacion participante fue una de las estrategias que permitio
obtener informacion a lo largo de tres ciclos. Ademas, permite obtener como resultado
que el aprendizaje de los discentes en la asignatura de Matematicas, puede ser interesante
con un docente innovador que implemente metodologias nuevas, las cuales incentiven al
estudiante a aprender y a participar. Luego de realizar el analisis de los diarios de campo
se pudo obtener como resultado que la implementacion de metodologias activas es de
gran ayuda para el aprendizaje de los estudiantes. Los docentes pueden proponer cambios
en el aula de clase, usando estas metodologias, porque permiten pasar de un aprendizaje
memoristico a uno mas interactivo y divertido. Por medio de las metodologias activas se
puede igualmente aplicar el trabajo colaborativo, para fomentar la buena comunicacion
entre docentes-estudiantes y estudiantes-estudiantes. Por tanto, la informacién obtenida
durante los diferentes ciclos fue de gran ayuda para poder identificar una problematica,
proponer una posible solucion tanto a docentes como a estudiantes a través de una
propuesta de intervencion educativa, contribuyendo asi a cambiar la forma de aprender y

ensefar.

13. CONCLUSIONES

En conclusion, el presente trabajo de titulacion, tuvo como objetivo analizar la

contribucion de las metodologias activas en cuanto al tema de las sumas y restas. Esto
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con el fin de conocer la importancia de utilizar las metodologias activas en especial la

Gamificacion, para el aprendizaje de los estudiantes y para la ensefianza de las docentes.
Todos estos hallazgos se obtuvieron a partir del material empirico recolectado y las

referencias bibliograficas que han ayudado a validar la informacion que se analizo.

En este proyecto de titulacion se han identificado dificultades al momento resolver
operaciones de sumas y restas. Cada una de estas dificultades se analizaron a partir de la
observacion participante en las practicas preprofesionales y en los resultados obtenidos
de la implementacion de la propuesta. Algunas de las dificultades que tienen los
estudiantes al momento de resolver sumas y restas es la falta de reconocimiento de los
signos y cantidades numéricas. Esto se da por la falta de actividades gamificadas o
relacionadas con él juego, los cuales permiten obtener la atencidn y concentracion de los

estudiantes

En esta investigacion, también se pudo identificar que las docentes no utilizaban
una metodologia activa particular para el aprendizaje, lo que provocaba que las clases
sean poco interactivas y que los estudiantes tengan menos interés por aprender. Para que
el aprendizaje de los estudiantes sea diferente y mas dinamico se podria utilizar la
Gamificacion. Considerando que esta es una metodologia activa que permite estimular la
motivacidn y participacion en los estudiantes de una manera divertida superando desafios

y alcanzando las metas de aprendizaje propuestas.

Para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la suma y la resta se
desarroll6 una serie de planificaciones que contenian actividades gamificadas adaptadas
a lo presencial y a lo virtual. Utilizando plataformas tecnoldgicas como Educaplay,
Genially, Wordwall, Quizziz y Liveworksheets. Mismas que fueron esenciales para el
aprendizaje de los estudiantes, pues permitieron crear juegos adaptables a cualquier
contenido matematico. Ademas, se obtuvo un mejor rendimiento académico en el proceso

de ensefianza-aprendizaje de las operaciones de suma y resta en los estudiantes.

14. RECOMENDACIONES

Por ultimo, se mencionan algunas recomendaciones que surgieron a lo largo de
esta investigacion con el fin de brindar ideas que ayuden a las docentes y estudiantes a

mejorar en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las operaciones de las sumas y restas.
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e Se recomienda que las docentes de los centros educativos cuenten con una

capacitacion en cuanto al uso de metodologias activas para las diferentes areas de
estudio, en especial en el area de Matematicas. Esto con el fin de que los docentes
mejoren los procesos de ensefianza-aprendizaje, para la comprension, motivacion
y participacion del educando.

e Se recomienda impulsar el trabajo individual y colaborativo dentro del aula para
fortalecer la experiencia pedagogica, tanto del docente como de los estudiantes.
Esto con el objetivo de mejorar la comunicacion de pensar, hablar y sentir
individual y colectivo.

e Se recomienda que ante las diferentes actividades que se implementen en el aula
de clase, se actle con responsabilidad, respeto y compromiso en la accion de ser
educandos y de educar.

e Serecomienda que, para obtener mejores resultados en esta investigacion, se tome
en cuenta que cada una de las actividades planteadas necesitan un tiempo
adecuada, que permita obtener resultados positivos. Pues solo dos semanas no es
suficiente para la implementacion de actividades gamificadas. Ademas, se debe
tomar en cuenta el espacio o contexto en el cual se va a trabajar con los
estudiantes, ya que este debe ser apropiado para la ejecucion de las actividades
acadéemicas.

e Se recomienda ampliar esta investigacion a traves del estudio e indagacion de
nuevas metodologias activas, que fomenten el desarrollo de competencias y
habilidades como la resolucion de problemas y la comunicacion. Permitiendo que
los estudiantes se conviertan en sujetos capaces de transformar la sociedad en la
que viven.

e Serecomienda en esta investigacion implementar una evaluacion final al terminar
las actividades propuestas por el tema de estudio. Ademas, por medio de estas se
podra reconocer las dificultades que tiene el estudiante al momento de
desarrollarlo.
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16. ANEXOS

Anexo 1: GUIA PARA LA ENTREVISTA 1

ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA

OBJETIVO: Conocer la percepcion de las docentes acerca de las metodologias activas

en el aprendizaje de la sumay resta.

DATOS GENERALES

Institucion en la que labora:

Cargo:
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Grado que imparte:

Fecha:

¢Segun su experiencia, cuales considera que son las principales dificultades que tienen

los estudiantes en el segundo grado para aprender Matematica?

¢Cuales considera que son las principales dificultades para aprender a suma y resta con

los estudiantes de su paralelo?

¢ Desde su perspectiva como docente, considera que el estudiante deberia ser el centro del

proceso de ensefianza-aprendizaje? Argumente su respuesta.

¢ Qué aspectos de la clase considera usted que impiden frecuentemente el aprendizaje de

los estudiantes?

¢ Considera usted necesario relacionar ejemplos de la vida cotidiana del estudiante con el

contenido de clase que ensefia?

¢Considera usted los distintos ritmos y estilos de aprendizaje a la hora de planificar o

desarrollar la clase? ¢ Nos puede dar ejemplos de cémo trabaja estas situaciones?
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¢Durante su labor como docente qué contexto ha utilizado para el proceso de ensefianza-

aprendizaje?

¢Cree usted gue construir el conocimiento de los estudiantes en diferentes contextos (es
decir, los demas espacios de la escuela como canchas, espacios TINI, etc.), les podria

motivar a aprender?

¢Considera que usted como docente es el Unico responsable de contribuir a los

conocimientos de los estudiantes? ¢Por qué?

¢Cuando considera usted que los estudiantes han alcanzado los aprendizajes propuestos

en el Curriculo? En el caso de este paralelo ¢Cree que los han alcanzado o qué faltaria?

¢ Qué tipos de metodologias activas frecuentemente implementa en el aula para el proceso

de ensefianza-aprendizaje?
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¢Considera que la implementacion de una metodologia activa motiva el aprendizaje del

estudiantado? Cuéntenos algunas de sus experiencias.

¢Considera usted que los estudiantes podrian aprender mejor a través de la manipulacion

de objetos? ¢Por qué?

Anexo 2: GUIA PARA LA ENTREVISTA 2

ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA

OBJETIVO: Conocer el punto de vista de las docentes sobre la implementacion de las
metodologias activas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las operaciones de suma

y resta.

DATOS GENERALES

Institucién en la que labora:
Cargo:

Grado que imparte:

Fecha:

¢Cree usted importante el uso de la tecnologia dentro del proceso de ensefianza-

aprendizaje de la sumay la resta de los estudiantes?

¢Cree usted que la implementacion de las metodologias activas permite al estudiantado

adquirir habilidades y conocimientos con respecto a la sumay a la resta?
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¢Considera que las metodologias activas son necesarias para la motivacion de los

estudiantes?

¢Utilizaria metodologias activas como la Gamificacion influye en el aprendizaje de los

estudiantes en cuanto a la adquisicion de nuevos conocimientos?

¢Qué tan importante es la aplicacion de la Gamificacién en la ensefianza de las sumas y

restas?

¢Cree usted que, por medio de la Gamificacion, los estudiantes van a aprender a realizar

trabajos grupales e individuales con mayor facilidad?

¢ Qué factores considera usted que impiden la implementacion de la Gamificacion dentro

de las clases?

¢Cree usted que las actividades implementadas fueron acordes para el tema de clase de

los discentes?
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¢Qué le parecio nuestra propuesta implementada sobre el uso de la Gamificacion en el

proceso de ensefianza-aprendizaje?

Link de las entrevistas: https://docs.google.com/document/d/1-
Aiy0gH870PuHVE1VZ8aeprO0gCv7iua/edit?usp=sharing&ouid=11406065136469095
3725&rtpof=true&sd=true

Anexo 3: GUIA DE OBSERVACION

Objetivo: Analizar los aspectos que son gestionados por la docente dentro de la clase,

con el fin de detectar nuestra situacion o problema.

1. Datos informativos:

Escuela: Lugar: Azogues.
Escuela: Lugar: Cuenca.
Nivel: Bésica Elemental. Grado: Segundo afo de EGB

Alumnos: 34
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Pareja Pedagogica: Erika Jackeline Aucancela Avila y Tania Michelle Pérez Portoviejo

Ciclo: Noveno de Educacion Basica General. Paralelo: <17

Tutor académico:

Tutor profesional:

item

Como utiliza el estudiante los materiales didacticos en clase.

Qué dificultades presenta el estudiante al momento de realizar operaciones de
sumay resta.

Como puede el estudiante resolver operaciones de sumas y restas.

El estudiante participa de manera activa en las clases.

El estudiante se siente motivado e interesado por aprender el tema de la clase.
Los estudiantes logran trabajar de manera individual o cooperativa.

La aplicacion de las estrategias de la docente fomenta el trabajo autbnomo de
los estudiantes.

La docente utiliza de manera adecuada los recursos digitales dentro de sus
clases.

La explicacion de la docente es clara y guarda relacion con el tema de clase.
La docente emplea ejercicios relacionados con la vida cotidiana de sus
estudiantes.

La docente organiza y planifica las clases mediante las D.C.D.

La docente responde a las dudas o inquietudes que los estudiantes tienen en la
clase.

La docente implementa metodologias de ensefianza que le permiten transmitir
los conocimientos sobre el tema.

La docente emplea metodologias que incentiven a la participacion del

educando.

Anexo 4: PRUEBA DE DIAGNOSTICO
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UNIDAD EDUCATIVA
. PAGINA 129 DE 2
“Luis Cordero”
“Reptiblica del PRUEBA DE DIAGNOSTICO
Ecuador”
NIVEL: BAsICA ELEMENTAL ASIGNATURA: MATEMATICAS ARNO LECTIVO
2022 — 2023

CURSO / ANO: SEGUNDO PARALELO: “A” JORNADA: MATUTINA

EGB

DOCENTES: ERIKA JACKELINE AUCANCELA AVILA, TANIA MISHEL PEREZ PORTOVIEJO.

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:

1.M.2.2.3. Opera utilizando la adicion y sustraccion con numeros naturales de hasta cuatro cifras en el
contexto de un problema matematico del entorno, y emplea las propiedades conmutativa y asociativa

de la adicidn para mostrar procesos y verificar resultados. (1.2., 1.4.)

ESTUDIANTE: FECHA:

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO: Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros

hasta 99, con material concreto, mentalmente, graficamente y de manera numérica. (Ref.M.2.1.21.)

1. Observe, cuente y escriba la respuesta correcta de las sumas.

0990009009 9900

““‘ T G

= e = = e =
0 O O O \,@ VO VO 0 O Q @ @ @ @ 0 0 O
S SN b sy el S el S | SN - el g
- - - - - + - - - - - - =

2. Resuelva las siguientes restas. Escriba en el recuadro la respuesta correcta.
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Dol
SRS G

J J J _J —
J J J

6% 8% _
B

3. Resuelva las siguientes operaciones de sumas y restas. Una con lineas los resultados.

3 |2
+ 4 |1
6 |5
S EE 67
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5 |8
4 11
8 |7
2 |0

40

Anexo 5: DIARIOS DE CAMPO

Link de los diarios de campo:

https://docs.google.com/document/d/1RP3e107Wfh7wwY LbOelG72uXS4DKc vK/edi

t?usp=sharing&ouid=114060651364690953725&rtpof=true&sd=true

1.- DATOS INFORMATIVOS:

Escuela:
Nivel/Subnivel:

Practicante:

Afo de Basica:

Fecha de préactica: Semana: Dia:
Asignatura:
Tutor profesional:
Actividades Observaciones de
Destrezas con . ) )
desarrolladas por o METODOLOGIA situaciones, casos 0
criterios de ) o -
el tutor . (Metodos, técnicas, | problemas especificos de
) desempefio ) _
profesional ) estrategias, recursos) la asignatura de
trabajada .
matematica.
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Destreza
completa: Método:
Técnicas:
Destreza Estrategias:
desagregada: Recursos:
Trabajo de Integraciéon Curricular Aucancela Avila Erika Jackeline

Pérez Portoviejo Tania Michelle




124

Anexo 6: PLANIFICACIONES DE LA PROPUESTA

UNIDADES EDUCATIVAS
“LUIS CORDERO” y “REPUBLICA DEL ECUADOR”

ANO
LECTIVO
2022 - 2023

PLAN DE CLASE

TEMA DE LA CLASE: Los elementos de la suma y agrupacion de los conjuntos.

AREA: Matematicas

DOCENTE: Lic. Erika Jackeline Aucancela Avila, Lic. Tania Michelle Pérez

Portoviejo.

FECHA: 22y
NIVEL/SUB NIVEL.: GRADO/CURSO: Segundo de

23 de mayo del
Elemental EGB PARALELO: “A”y “B”

2023.
OBJETIVO DE

. DESTREZA CON CRITERIO DE

GRADO/CURSO: CRITERIO DE EVALUACION:

DESEMPENO:

Identificar y reconocer los

elementos de la suma.

CE.M.2.2. Aplica estrategias de
conteo, el concepto de numero,
expresiones Matematicas sencillas,
propiedades de la suma y la
multiplicacién, procedimientos de
calculos de  suma, resta,
multiplicacién sin reagrupacion y
division exacta (divisor de una cifra)
con numeros naturales hasta 9 999,
para formular y resolver problemas
de la vida cotidiana del entorno y
explicar de forma razonada los

resultados obtenidos.

Realizar adiciones con los nimeros hasta 99,
con material concreto, mentalmente,
graficamente y de manera numeérica.
(Ref.M.2.1.21.)

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

RECURSOS
DIDACTICOS

INDICADORES DE

: EVALUACION
EVALUACION
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Anticipacion
Actividad lddica:  Encuentra las
parejas. En esta actividad los
estudiantes tendran que encontrar la
pareja de la imagen del nidmero que
elijan. Para ello se proyectara dos
imagenes, la primera tendra una
secuencia numérica de 8 tarjetas y la
segunda tendrd 18 tarjetas. Ademas,
estas dos secuencias se colocaran en la
pizarra, es decir, con nimeros impresos
y cubiertos por una cartulina blanca.
(Anexo 2)
Por ejemplo: si el nifio eligio el
namero 1 él tiene que recordar en qué
lugar de la secuencia numeérica se
encontraba la pareja del 1 que seria el
otro 1.
Ademas, se realizard las siguientes
preguntas:
3. ¢Qué numero te toco?
4. ¢Recuerdas en qué espacio
estaba la pareja de tu

numero? Selecciona.

Construccioén

Explicacion de la clase: Se explicara
el tema de clase, es decir, los elementos
que tiene la suma. Ademas, se les
forma una

presentaré como se

agrupacion de conjuntos.

Word de las dos
imagenes con las
secuencias
numéricas.

Hojas impresas de

ndmeros.

Cartulinas blancas.

Cinta.

Pizarra escolar.
Borrador de
pizarra.
Marcadores de
pizarra. (negro,

rojo y azul)

Objetos de
circulos, notas
musicales y
corazones.

Hojas impresas de

conjuntos.

Recurso
tecnoldgico
Genially.
Paletas de
emociones.

Link del juego.

Opera utilizando la

adicion  con  numeros
naturales de hasta dos
cifras en el contexto de un
problema  matematico
del entorno, y emplea las
propiedades conmutativa
y asociativa de la
adicion para  mostrar
procesos
resultados. (1.2., 1.4.)

(Ref. 1.M.2.2.3)

y  verificar

Técnica:
Observacion.
Instrumento:
Rabrica (Anexo
1)
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1 25_’Su/mo/nd0-
+ 64— Sumando
1 89—>Su/m,cu o totald

Actividad en clase: Formando
conjuntos. Para explicar con mayor
profundidad este tema de la clase se
utilizaran objetos de diferentes figuras,
con la finalidad de que el nifio
identifiqgue a qué conjunto pertenece
cada uno de ellos. Para ello, la docente
les entregara una hoja impresa con los
conjuntos de las diferentes figuras y los
nifios tendrdn que contar cuantos
elementos hay en cada conjunto y
colocar su cantidad. Para terminar con
la actividad los estudiantes tendran que
realizar ejercicios. (Anexo 3)
Actividad en clase: Mediante un juego
virtual que se llama “Tu paleta
correcta” los nifios deberan resolver
ejercicios de suma y elegir la paleta
correcta de acuerdo a su resultado.
(Anexo 4)

Link del juego:
https://view.genial.ly/645c44f8a6aa05

001a5cf559/interactive-content-quiz-

de-las-emociones-el-monstruo-de-

colores

Consolidacion

e Link del juego.
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Actividad para la casa: Realizar

ejercicios de sumas en la plataforma

Educaplay.
Link del deber:

https://es.educaplay.com/recursos-

educativos/14880996-sumas.html

ADAPTACIONES CURRICULARES

ESTRATEGIAS RECURSOS INDICADORES DE EVALUACIO
METODOLOGICAS DIDACTICOS EVALUACION N
No aplica No aplica No aplica No aplica
ELABORADO.:
Docentes: Erika Jackeline Aucancela Avila.
Tania Michelle Pérez Portovigjo.
Firma: m S
(ZL o\ Rototee
Fecha: 22y 23 de mayo del 2023.

UNIDADES EDUCATIVAS
“LUIS CORDERO” y “REPUBLICA DEL

ECUADOR”

ANO LECTIVO
2022 - 2023

PLAN DE CLASE

TEMA DE LA CLASE: Aprendamos a sumar.

AREA: Matematicas

DOCENTE: Lic. Erika Jackeline Aucancela Avila, Lic. Tania Michelle Pérez

Portoviejo.

NIVEL/SUB NIVEL.:

Elemental

GRADO/CURSO: Segundo de
EGB

PARALELO: “A”
y GCB”

FECHA: 24y 25
de mayo del
2023.

OBJETIVO DE
GRADO/CURSO:

CRITERIO DE EVALUACION:

DESEMPENO:

DESTREZA CON CRITERIO DE
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CE.M.2.2. Aplica estrategias de
conteo, el concepto de nuamero,
expresiones Matematicas sencillas,
propiedades de la suma y la
multiplicaciéon, procedimientos de
) - calculos de suma, resta,
Analizar y resolver ejercicios o ) »
) ) multiplicacién sin reagrupacion y
de sumas por medio del juego. L o ]
division exacta (divisor de una cifra)
con numeros naturales hasta 9 999,
para formular y resolver problemas de
la vida cotidiana del entorno y
explicar de forma razonada los

resultados obtenidos.

Realizar adiciones con los nimeros hasta
99, con material concreto, mentalmente,
graficamente y de manera numérica.
(Ref.M.2.1.21.)

ESTRATEGIAS RECURSOS INDICADORES .
. , . EVALUACION
METODOLOGICAS DIDACTICOS DE EVALUACION
Anticipacion
Actividad ladica: A sumar con Jirafa. ¢ Hoja impresa. Opera utilizando la
En esta actividad los estudiantes tendran e Lapiz. adicién con ndmeros
que resolver las sumas. Luego de sumar e Borrador. naturales de hasta
deberan buscar el color del resultado y e Pinturas. dos cifras en el
colorear la Jirafa. (Anexo 2) contexto de un
. Técnica:
Construccion
roblema
* Globos, P - Observacion.
Recordatorio de la clase: los elementos e Papelitos con sumas. matematico Instrumento:
- | entorn mpl
de la suma. o Lapiz. del ento o,y.e P2 | Rabrica (Anexo
Actividad en la clase: Sumas e Plataforma de ruleta. las propiedades 1)
conmutativa y

explosivas. Este juego consiste en
colocar dentro de un globo un papel con
una operacion de suma. Con la finalidad

de que cada uno de los estudiantes escoja
_, e Plataforma de juego.
un globo y resuelva la operacion que le
) ) e Obijetos de juego.
toco. Para saber que globo le toca a cada
o e Hoja de papel boom.
uno se realizara un sorteo con la app de

asociativa de la
adicién para mostrar
procesos y verificar
resultados. (1.2, 1.4.)
(Ref. 1.M.2.2.3.)

Trabajo de Integracion Curricular

Aucancela Avila Erika Jackeline
Pérez Portoviejo Tania Michelle




129

sorteo denominada “La ruleta aleatoria”,
la cual va estar enumerada por el nimero
de globos correspondientes. Para
reventar los globos se utilizara un lapiz.

Link de la ruleta: https://ruleta-

aleatoria.com/

Actividad para la clase: Los patitos de
feria.

Para esta actividad se trabajara con tres
grupos de estudiantes (9 a 12
integrantes) cada grupo tendra que elegir
un lider.

La docente proyectara el juego “los
patitos de la feria”, en el cual ella elegira
dos papitos y cada uno de estos tendran
una cantidad numérica. Ademas, la
docente colocara objetos con cantidades
numericas en una mesa al frente de los
discentes. Lo que los estudiantes
tendrdn que hacer es sumar las
cantidades de los papitos en una hoja de
papel boom y obtener un resultado.
Finalmente, ellos tendran que correr y
elegir el objeto que contenga el resultado
de la suma.

Link del juego:
https://view.genial.ly/5eaefc1f28777d0d

4ca7c82d/interactive-content-los-

patitos-de-la-feria

Consolidacion

e Plataforma del juego
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Actividad para la casa: Realizar los
ercicios que se encuentran en la
ataforma Quizizz.

Link del deber:

https://quizizz.com/embed/quiz/6463ec

90d4b9a6001e7e2425

No aplica No aplica No aplica No aplica
ELABORADO:

Erika Jackeline Aucancela Avila.
Docentes: o o

Tania Michelle Pérez Portoviejo.

g s \

Z7— oo
Fecha: 24 y 25 de mayo del 2023.

UNIDADES EDUCATIVAS

“LUIS CORDERO” y

“REPUBLICA DEL ECUADOR”

ANO LECTIVO
2022 - 2023

PLAN DE CLASE

TEMA DE LA CLASE: Los elementos de la resta y agrupacion de los conjuntos.

AREA: Matematicas

Pérez Portoviejo.

DOCENTE: Lic. Erika Jackeline Aucancela Avila, Lic. Tania Michelle

NIVEL/SUB NIVEL.:

Elemental

GRADO/CURSO: Segundo de
EGB

FECHA: 29y
PARALELO: 30 de mayo del
G(A” y (GB), 2023.
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OBJETIVO DE
GRADO/CURSO:

CRITERIO DE EVALUACION:

DESTREZA CON CRITERIO DE
DESEMPENO:

Identificar y reconocer los

elementos de la resta.

CE.M.2.2. Aplica estrategias de
conteo, el concepto de numero,
expresiones Matematicas sencillas,
propiedades de la suma y la
multiplicacién, procedimientos de
célculos de suma, resta,
multiplicacién sin reagrupacion y
division exacta (divisor de una cifra)
con ndmeros naturales hasta 9 999,
para formulary resolver problemas de
la vida cotidiana del entorno y
explicar de forma razonada los

resultados obtenidos.

Realizar sustracciones con los
ndmeros hasta 99, con material
concreto, mentalmente, graficamente y

de manera numérica. (Ref.M.2.1.21.)

INDICADORES
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RE?URSOS DE EVALUACION
DIDACTICOS ’
EVALUACION
Anticipacion
Actividad ludica: “Robando patitos” para
esta actividad se va a trabajar en 2 grupos del e Patitos de hule Opera utilizando
total de estudiantes. o Cafia de pescar la sustraccion con
En una tina grande con agua se colocara e Tina numeros naturales | Técnica:
patitos de hule. Cada equipo contara con su e Agua de hasta dos cifras | Observacion.
tina de patitos, el equipo contrario tendra la e Silbato en el contexto de | Instrumento:
posibilidad de robar los patitos de hule del e Pizarron un problema | Ribrica  (Anexo
otro equipo utilizando una cafia de pescar. * Marcadores (negro, | matematico 1)

Para realizar esta actividad los grupos
contaran con 10 patitos de hule cada uno,
tomando en cuenta los siguientes pasos.

1.- Contar el total de patitos de hule de cada

equipo y colocar su total en el pizarrén.

rojo y azul)

del entorno. (1.2.,
1.4.) (Ref.
1.M.2.2.3)
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2.- Cuando el silbato suene un representante
de cada equipo pescara los patitos del equipo
contrario, para ello tendra un tiempo de un
minuto.

3. Contaré los patitos robados y escribira en
el pizarron el resultado.

4. Resolvera la resta con las cantidades
colocadas anteriormente.

5. Se comprobaré el resultado al contar la tina
de patitos del equipo contrario al cual se le
robo sus patitos.

Por ejemplo:

10-5=5

Construccioén

Explicacion de la clase: Se explicara el tema
sobre los elementos de la resta. Ademas de
realizar restas con conjuntos.

Para explicar los elementos de la resta se
realizara a través de un rompecabezas. Es
decir, se elaborara una hoja de trabajo con los
distintos elementos de la suma y esta hoja
sera cortada en diferentes partes para que
parezca un rompecabezas. Los estudiantes
tendran que armar el rompecabezas
correctamente para formar la operacion con
sus elementos. (Anexo 2)

Actividad en la clase: Para la siguiente

actividad, se realizard una actividad llamada

Hojas impresas de

rompecabezas.

Gafetes.
Pulsadores de

colores.
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“Restando rapido”. Para ello se realizara dos
grupos, cada uno de los participantes tendra
un numero pegado en su pecho y este numero
correspondera al grupo que pertenece. Cada
problema resuelto correctamente  sera
acreedor de 1 punto. Para esta actividad se
deben seguir los siguientes pasos:

1.- Formar a los estudiantes en dos grupos.
2.- Colocar una mesa en el centro con la
finalidad de que cada equipo esté de frente al
otro

3.- La docente proyectard un juego que
contenga gréaficos de conjuntos a restar.

4.- Los dos participantes que estan primeros
deberan ver el ejercicio y resolverlo, para
resolverlo se puede ayudar de una hoja en la
cual podrén escribir el ejercicio.

5.- Una vez que tengan el resultado, el
estudiante que termine mas rapido tendra que
tocar el pulsador y la docente por medio del
sonido sabré quién es el ganador. En caso de
no contestar correctamente el equipo
contrario tendra la oportunidad de responder.

Link del juego:
https://wordwall.net/es/embed/14al
77cf1da041eba20c5155fcee4df8?them
eld=21&templateld=30&fontStacklid=0

Ejemplo de la actividad:

Link del juego.
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Consolidacion
Actividad para la casa: Realizar ejercicios
de restas en la plataforma Liveworksheets.
Link del deber:
https://es.liveworksheets.com/7-hh321399r0

e Link del juego.

No aplica No aplica No aplica No aplica
ELABORADO:
Erika Jackeline Aucancela Avila.
Docentes: o o
Tania Michelle Pérez Portoviejo.
_— A
Fecha: 29 y 30 de mayo del 2023.
UNIDADES EDUCATIVAS -
, ANO LECTIVO
“LUIS CORDERO” y “REPUBLICA DEL
2022 - 2023
ECUADOR”

PLAN DE CLASE

TEMA DE LA CLASE: Aprendamos a restar.

AREA: Matematicas o
Portoviejo.

DOCENTE: Lic. Erika Jackeline Aucancela Avila, Lic. Tania Michelle Pérez

NIVEL/SUB NIVEL.: FECHA: 31de
GRADO/CURSO: Segundo de EGB PARALELO: “A”y
Elemental g mayo y 02 de
junio de 2023.
OBJETIVO DE . DESTREZA CON CRITERIO DE
CRITERIO DE EVALUACION: .
GRADO/CURSO: DESEMPENO:

Trabajo de Integracion Curricular

Aucancela Avila Erika Jackeline
Pérez Portoviejo Tania Michelle


https://es.liveworksheets.com/7-hh321399ro

135

CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el
concepto de nimero, expresiones Matematicas
sencillas, propiedades de la suma y la

o o ) Realizar sustracciones con los
multiplicacion, procedimientos de célculos de

Analizar y resolver o . nameros hasta 99, con material
o suma, resta, multiplicacion sin reagrupacion y o
ejercicios de restas por L o _ concreto, mentalmente, graficamente y
) _ division exacta (divisor de una cifra) con .
medio del juego. de manera numérica. (Ref.M.2.1.21.)

nameros naturales hasta 9 999, para formular
y resolver problemas de la vida cotidiana del
entorno y explicar de forma razonada los

resultados obtenidos.

INDICADORES
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS REC,:URSOS DE EVALUACION
DIDACTICOS .
EVALUACION
Anticipacion
Actividad ladica: Juego de la pelota
El juego consiste en colocar vasos sobre una mesa e \asos.
y dentro de cada uno de ellos se colocard un e Pelota.
namero. Se le entregard al estudiante una pelota, e Juego de
la cual debera lanzar sobre los vasos y asi tarjetas. Opera utilizando
descubrir el nimero que le tocd. A continuacion, e Pizarra la sustraccién con
se proyectaran tarjetas con los nimeros en la e Marcadores nameros naturales Técnica:
aplicacion de Wordwall y cada una de ellas tendra (azul, negroy | ge hasta dos cifras Observacion.
una operacion de resta, misma que tendra que ser rojo) en el contexto de Instrumento:
resuelta por el estudiante en la pizarra. un problema Ribrica  (Anexo
matematico D
del entorno. (1.2.,
1.4.) (Ref.
I.IM.2.2.3)
Link del juego:
https://wordwall.net/es/embed/037fa5

88813a484ca5cbeb8b01bccd09?themeld
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Construccion

Actividad en la clase: Come tu cereal. Esta
actividad consiste en que la docente entregara un
pozuelo con cereales a los estudiantes. Entonces
la docente pedird al estudiante que los cuente,
luego que se coma uno, que les vuelva a contar,
que se coma otra y asi vuelvan a contar. Al
terminar con una cantidad la docente entregara a
sus estudiantes otra cantidad de cereales. De esta
manera, los estudiantes practicaran la resta.
Ademas, se les entregara una hoja impresa con
recuadros para que ellos vayan colocando las
cantidades y asi realicen las restas. (Anexo 2)

Actividad fuera de la clase: Diviértete y
compite. Primero la docente formara dos grupos.
El juego consiste en que el estudiante tendra que
pasar por desafios, al llegar a la meta el tendra una
mesa y sobre ella se encontrard una caja con
pelotitas. Cada una de esas pelotitas tendrd un
nimero, cuyo ndmero sera una pregunta que
deberd ser respondida por el estudiante. La
docente tendra un papel con los nimeros y las
preguntas de esta manera ira diciendo a cada
nifio/a. El estudiante tendra una pizarra didactica
para que pueda realizar el ejercicio, si termina
pronto tendra que tocar un pito y asi el docente se
acerca a ver si esta en lo correcto para que pueda

pasar el otro comparfiero. (Anexo 3)

Cereales.
Pozuelos.
Hoja impresa.
Lapiz.

Borrador.

Objetos para
los desafios.
Por ejemplo:
conos, ulas,
circuito del
avion, etc.
Caja

Pelotitas
Pizarra
didactica.
Marcadores
(azul, negroy
rojo)

Hoja en Word
(Preguntas).
Pito.
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e Linkdel

juego.

Consolidacion
Actividad para la casa: Realizar ejercicios de
sumas en la plataforma Educaplay.
Link del deber:
https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/14942859-restas.html

No aplica No aplica No aplica No aplica

ELABORADO:

Erika Jackeline Aucancela Avila.
Docentes: o ) o
Tania Michelle Pérez Portoviejo.

Fecha: 31 de mayo y 02 de junio del 2023.
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r- UNIVERSIDAD
| == |NACIONAL DE
| == | EDUCACION
 CIRS——

DECLARATORIA DE PROPIEDAD INTELECTUAL Y QESION DE DERECHOS DE PUBLICACION
DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
DIRECCIONES DE CARRERAS DE GRADO PRESENCIALES - DIRECCION DE BIBLIOTECA

Yo, Tania Michelle Pérez Portoviejo, portador de la cedula de ciudadania nro. 0106377146,
estudiante de la carrera de Educacion Basica Itinerario Académico en: Pedagogia de la
Matematica en el marco establecido en el articulo 13, literal b) del Reglamento de Titulacion de
las Carreras de Grado de la Universidad Nacional de Educacion, declaro:

Que, todas las ideas, opiniones y contenidos expuestos en el trabajo de Integracién curricular
denominada “Una metodologia activa para la ensefianza-aprendizaje de las operaciones de suma
y resta en el 2do grado de EGB” son de exclusiva responsabilidad del suscribiente de la presente
declaracion, de conformidad con el articuto 114 del Cédigo Organico de la Economia Social de
los Conocimientos, Creatividad e Innovacion, por lo que otorgo y reconozco a favor de la
Universidad Nacional de Educacién - UNAE una licencia gratuita, intransferible y no exclusiva
para el uso no comercial de la obra con fines académicos, ademas declaro que en el desarrollo
de mi Trabajo de Integracion Curricular se han realizado citas, referencias, y extractos de otros
autores, mismos que no me tribuyo su autoria.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacién - UNAE, la utilizacion de los datos e
informacién que forme parte del contenido del Trabajo de Integracion Curricular que se
encuentren disponibles en base de datos o repositorios y otras formas de almacenamiento, en el
marco establecido en el articulo 141 Codigo Organico de la Economia Social de los Conocimientos,
Creatividad e Innovacion.

De igual manera, concedo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la autorizacién para
la publicacion de Trabajo de Integracion Curricular denominado “Una metodologia activa para
la ensenanza-aprendizaje de las operaciones de suma y resta en el 2do grado de EGB” en el
repositorio institucional y la entrega de este al Sistema Nacional de Informacion de la Educacion
Superior del Ecuador para su difusion publica respetando los derechos de autor, como lo
establece el articulo 144 de la Ley Organica de Educacion Superior.

Ratifico con mi suscripcion la presente declaracion, en todo su contenido.

Azogues, 25 de agosto de 2023

o

Tania Michelle Pérez Portoviejo
C.l.: 0106377146
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UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

DECLARATORIA DE PROPIEDAD INTELECTUAL Y CESION DE DERECHOS DE PUBLICACION

DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
DIRECCIONES DE CARRERAS DE GRADO PRESENCIALES - DIRECCION DE BIBLIOTECA

Yo, Erika Jackeline Aucancela Avila, portador de la cedula de ciudadania nro. 0302995444,
estudiante de la carrera de Educacién Basica Itinerario Académico en: Educacién General Basica
en el marco establecido en el articulo 13, literal b) del Reglamento de Titulacién de las Carreras
de Grado de la Universidad Nacional de Educacion, declaro:

Que, todas las ideas, opiniones y contenidos expuestos en el trabajo de Integracion curricular
denominada “Una metodologia activa para la ensefianza-aprendizaje de las operaciones de suma
y resta en el 2do grado de EGB” son de exclusiva responsabilidad del suscribiente de la presente
declaracion, de conformidad con el articulo 114 del Cédigo Organico de la Economia Social de
los Conocimientos, Creatividad e Innovacion, por lo que otorgo y reconozco a favor de la
Universidad Nacional de Educacién - UNAE una licencia gratuita, intransferible y no exclusiva
para el uso no comercial de la obra con fines académicos, ademas declaro que en el desarrollo
de mi Trabajo de Integracidn Curricular se han realizado citas, referencias, y extractos de otros
autores, mismos que no me tribuyo su autoria.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la utilizacién de los datos e
informacion que forme parte del contenido del Trabajo de Integracién Curricular que se
encuentren disponibles en base de datos o repositorios y otras formas de almacenamiento, en el
marco establecido en el articulo 141 Codigo Organico de la Economia Social de los Conocimientos,
Creatividad e Innovacion.

De igual manera, concedo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la autorizacion para
la publicacién de Trabajo de Integracién Curricular denominado “Una metodologia activa para
la ensefianza-aprendizaje de las operaciones de suma y resta en el 2do grado de EGB” en el
repositorio institucional y la entrega de este al Sistema Nacional de Informacion de la Educacion
Superior del Ecuador para su difusion plblica respetando los derechos de autor, como lo
establece el articulo 144 de la Ley Organica de Educacion Superior.

Ratifico con mi suscripcion la presente declaracion, en todo su contenido.

Azogues, 25 de agosto de 2023

(;:ﬁm e Ath

Erika Jackeline Aucancela Avila
C.1.: 0302995444
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CERTIFICACION DEL TUTOR Y COTUTOR PARA

UNIVERSIDAD i
NACIONAL DE TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
EDUCACION
DIRECCIONES DE CARRERA DE GRADO
PRESENCIALES

Carrera de: Educacion Basica

Itinerario Académico en: Educacion General
Basica

Blanca Edurne Mendoza Carmona, tutor y Danilo Isaac Reiban Garnica,
cotutor delTrabajo de Integracion Curricular denominado “Una metodologia activa
para la ensefianza-aprendizaje de las operaciones de suma y resta en el 22 grado de
EGB” perteneciente alos estudiantes: Erika Jackeline Aucancela Avila con C.I.
0302995444 y Tania Michelle Pérez Portoviejo con C.I. 0106377146. Damos fe de
haber guiado y aprobado el Trabajo de Integracidén Curricular. También informamos
que el trabajo fue revisado con laherramienta de prevencién de plagio donde reporté
el 9 % de coincidencia en fuentes de internet, apegandose a la normativa académica

vigente de la Universidad Nacional de Educacion.

Azogues, 25 de agosto de 2023

Blanca Edurne Mendoza Carmona

C.1: 0151941499

C.1: 0104474804
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