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Resumen:

La presente investigacion tiene como objetivo mejorar la ensefianza-aprendizaje de la
multiplicacion en estudiantes de quinto afio de EGB en la asignatura de Matematicas mediante la
implementacion de una estrategia denominada aprendizaje basado en el Juego (ABJ). Ademas,
en el transcurso de nuestra investigacion se identifica que los estudiantes tienen problemas en el
aprendizaje del proceso de la multiplicacion, ya que se les dificulta interiorizar el concepto con la
practica, es decir, que existe un escaso uso de estrategias didacticas para fomentar un aprendizaje
significativo. Esta investigacion se desarroll6 en base al paradigma socio critico, bajo un enfoque
cualitativo y el método de Investigacidn accion. Para la recoleccion de informacion y datos se
emplearon técnicas como la observacidn, la entrevista; e instrumentos como el diario de campo,
la guia de observacion, la guia de entrevista y el cuestionario que se aplico a la docente y los
estudiantes. Se realiza una propuesta que tiene como fin mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la multiplicacion mediante cuatro secciones a partir de ello se realiza el analisis
de datos y codificacidn de resultados obtenidos que revelan que la aplicacion del ABJ mejora de

manera positiva el proceso de ensefianza de la multiplicacion.

Palabras claves: multiplicacién, Aprendizaje Basado en el Juego, ensefianza -

aprendizaje.
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ABSTRACT

The present research objective to improve the teaching-learning of multiplication in fifth
year basic general education students in the subject of Mathematics through the implementation
of a strategy called Game-Based Learning. In addition, during the course of our research it is
identified that students have problems in learning the multiplication process, since it is difficult
for them to internalize the concept with practice, that is, there is little use of didactic strategies to
promote meaningful learning. This research was developed based on the socio-critical paradigm,
under a qualitative approach and the Action Research method. For the collection of information
and data, techniques such as observation and interview were used, as were instruments such as
the field diary, the observation guide, the interview guide and the questionnaire that were applied
to the teacher and the students. A proposal is made that aims to improve the teaching and
learning process of multiplication through four sections. From this, data analysis and coding of
the results obtained are carried out, which reveal that the application of the Game-Based
Learning positively improves the teaching process of multiplication.

Key words: multiplication, Game-Based Learning, teaching-learning.
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1. INTRODUCCION
El proceso de ensefianza - aprendizaje de la multiplicacion es esencial ya que es una
operacion bésica que deben alcanzar y dominar los estudiantes durante el desarrollo académico,
ademas, de adquirir habilidades cognitivas fundamentales. Es un punto de partida crucial para la
comprension de conceptos matematicos mas avanzados, la resolucion de operaciones y la
aplicacion de célculos mentales en situaciones de la vida cotidiana. De esta manera el rol del
docente es importante debido a que es el encargado de emplear una estrategia que permita lograr

un aprendizaje significativo en base a las necesidades de los estudiantes.

Esta investigacion se lleva a cabo en una institucion educativa fiscal ubicada en la
provincia del Azuay, canton Cuenca. En esta se identifico que los estudiantes presentaban
dificultades en el tema de la multiplicacién. En el cual los estudiantes conocen el proceso que se
debe sequir para realizar la operacion, pero no logran llegar al resultado correcto debido a
algunos factores que intervienen. Por lo tanto, el objetivo de esta investigacion es mejorar la
ensefianza-aprendizaje de la multiplicacion en los estudiantes de quinto afio de EGB en la

asignatura de Matematicas mediante el Aprendizaje Basado en el Juego.

El estudio se fundamenta en cuatro ejes tedrico-conceptuales. EIl primer eje trata acerca
de la didactica de las matematicas en donde nos da a conocer como se ensefia y aprende de
manera efectiva desarrollando un entendimiento méas profundo y significativo. En el segundo eje
nos indica sobre la ensefianza - aprendizaje de la multiplicacién en el subnivel medio enfatizando
la comprension conceptual de la multiplicacién con la practica por medio de la resolucion de
ejercicios relacionados con diversos contextos de la vida cotidiana. Y el tercer eje se toma en

cuenta como interviene el Curriculo de Matematicas subnivel medio de Educacion General
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Basica destacando los objetivo educativos y pedagogicos que se desea alcanzar. Finalmente, el
altimo eje aborda el Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ), para la ensefianza de la
multiplicacion que consiste en actividades interactivas permitiendo que los estudiantes alcancen

un aprendizaje significativo y duradero.

La metodologia adoptada para esta investigacion se centra en un enfoque cualitativo
dentro del paradigma socio critico. Este enfoque permite una indagacion profunda y detallada de
ciertos fendmenos sociales y contextos especificos. En donde, se emplea ciertas técnicas como la
observacion, la entrevista semiestructurada y un cuestionario para la recoleccion de informacion
esto nos permite desarrollar una comprension critica y reflexiva del entorno. De igual forma se
utiliza el método de investigacion accion que involucra a los sujetos educativos con el fin de
identificar un problema, proponer soluciones y lograr un cambio significativo es decir

transformar una realidad.

Para esto, desarrollamos una propuesta de intervencion educativa centrada en
implementar el ABJ para fortalecer el aprendizaje de la multiplicacion por medio de la creacion
de un ambiente motivador e interesante. Esta propuesta se enfoca en implementar actividades
interactivas y ludicas permitiendo al estudiante la asimilacion de contenidos y generando una
experiencia educativa significativa. De igual manera, se plantea actividades por medio de
sesiones a partir del analisis de los instrumentos empleados que nos ayudan a identificar las

necesidades y dificultades que enfrentan los estudiantes para disefiar una propuesta positiva.

Los resultados obtenidos a partir de la implementacion de la propuesta mostraron que los
estudiantes tenian un mayor nivel de motivacion y participacion activa. A su vez, se logré
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evidenciar un aumento notable en la comprension conceptual y practica, es decir, en la
resolucion de problemas. Por otra parte, se reforzaron las tablas de multiplicar ya que estas
tienen un rol importante, y son una base para comprender y resolver problemas que contengan
operaciones de multiplicacién. También, se observo que un ambiente aulico positivo genera
grandes cambios ya que permite al estudiante sentirse cbmodo para poder preguntar, participar y
opinar sin miedo a equivocarse. Estos resultados nos dan a conocer que el implementar una
estrategia innovadora permite al estudiante aprender de manera significativa y le proporciona

nuevas experiencias.

La ensefianza de la multiplicacién no se trata simplemente de transmitir conocimiento,
sino que desarrollar habilidades cognitivas para lograr un aprendizaje significativo. Por medio de
la propuesta logramos generar un cambio de perspectiva ya que se puede lograr ensefiar por
medio del juego generando un avance en la educacion a través de la implementacion de nuevas
estrategias nos ayuda a generar grandes cambios. Por otra parte, aln existen pequefias
dificultades que sobresalen en esta investigacién como la limitacion de espacio, la falta de

recursos tecnoldgicos, el apoyo de la familia y el contexto socioeconémico del estudiante.

1.1. Linea de investigacion

El presente trabajo de integracion curricular esta dentro de la linea de “Formacién
integral y desarrollo profesional docente” ya que aborda una serie de temas tanto en el ambito
tedrico, metodoldgico y practico en donde se enfoca en la praxis pedagdgica. Esta linea nos

permite conocer la realidad educativa en donde podemos identificar sus debilidades y fortalezas.
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1.2. Modalidad de trabajo

Trabajo de Integracion curricular: proyecto de investigacion

2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El presente estudio tomd en consideracion diversas investigaciones de caracter
internacional que han abordado la temética de la ensefianza y aprendizaje de la multiplicacion.
(Oyarzo et al., 2023; Caro, 2022). Estas investigaciones han demostrado que el dominio de la
multiplicacién es fundamental para poder avanzar en contenidos que se van a presentar a lo largo
del periodo de formacion escolar, tales como, las divisiones, las operaciones combinadas,
problemas con la multiplicacidon, la geometria, el algebra, etc. También, este aprendizaje ayuda a
los educandos a desenvolverse en su vida diaria permitiendo resolver situaciones que se les
presente, por ejemplo, cuando van a la tienda, los nifios aplican la multiplicacién para calcular el
costo total de los productos que van a comprar. Es importante que los alumnos comprendan las
multiplicaciones primeramente desde lo conceptual para luego ponerlo en préactica, para que, de
esta forma, el aprendizaje de la multiplicacién resulte significativo.

Ademas, se busca cambiar e innovar el proceso de ensefianza por medio de la
implementacién de nuevos recursos o estrategias didacticas. Sin embargo, el enfoque de estas
investigaciones nos muestra que una de las dificultades en el proceso de ensefianza-aprendizaje
de la multiplicacion, tiene que ver con la comprensién conceptual que es débil por parte de los
estudiantes. En otras palabras, existe dificultad en la capacidad de asimilar ideas o conceptos de
un tema. Por lo tanto, los métodos y estrategias de ensefianza que los docentes decidan utilizar
deben enfocarse en solucionar aquellos obstaculos que conllevan a que un estudiante no alcance
el nivel de rendimiento académico esperado en la asignatura de Matematicas.
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Autores como Vasquez (2022) y Fernandez y Quilca (2020) mencionan que la dificultad
para comprender el proceso de multiplicacion, dificulta desarrollar completamente las
capacidades de razonamiento, abstraccion, analisis, discrepancia, decision, sistematizacion y
resolucion de problemas como se proponen en el Curriculo de Educacion General Basica.
Algunas de las causas de estas dificultades tienen que ver con el limitado uso de recursos
didacticos, las clases rutinarias y el empleo de una metodologia de ensefianza tradicional, lo que
provoca que los educandos pierdan el interés y la motivacion por aprender.

De acuerdo con los razonamientos que se han venido realizando se puede mencionar que
al momento de cursar el subnivel elemental y comenzar el subnivel medio de EGB, los
contenidos, temas y procedimientos Matematicos van tomando un mayor grado de complejidad.
De esta manera, los estudiantes emplean conceptos y demostraciones lo que implica la capacidad
de desarrollar un pensamiento légico para una posible conclusion valida que permite la
resolucion de problemas (Ministerio de Educacion, 2016).

A partir de la observacién participante que realizamos en el periodo 2023-2024, en el
aula del quinto afo, se logro visualizar la realidad educativa en la asignatura de Matematicas. En
donde se identifico que los estudiantes tienen problemas en el aprendizaje de la multiplicacion,
que se refleja a través del desempefio académico en las diferentes actividades, tareas y lecciones
propuestas por la docente.

Por otra parte, los estudiantes presentaron dificultades de aprendizaje en los temas como
las tablas de multiplicar, los conceptos y las propiedades de la multiplicacién han obstaculizado
gue comprendan su proceso y puedan aplicarlo tanto en el contexto escolar como para resolver
situaciones que pueden ocurrir en la vida cotidiana. Es decir, los conocimientos previos con

relacidn a esta asignatura son débiles, por lo tanto, no podran desarrollar habilidades necesarias e
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indispensables en Matematicas. A partir de lo antes planteado, surge la siguiente pregunta de
investigacion.
¢Como mejorar la ensefianza-aprendizaje de la multiplicacion en estudiantes de quinto

afio de EGB en la asignatura de Matematicas?

2.2. Justificacién

La presente investigacion surge de la importancia del aprendizaje y el dominio de la
multiplicacién con estudiantes del 5to afio de EGB. Este conocimiento es elemental para alcanzar
la destreza ya que, la falta de comprension puede causar efectos negativos a largo plazo. En
donde, los alumnos se enfrentan a situaciones con relacion a la comprension de contenidos que
impliquen la multiplicacion y resolucion de problemas que requieran calculos rapidos y precisos.

Esta investigacion beneficiara a la comunidad educativa, primeramente, a los estudiantes,
puesto que, permitird que descubran la importancia de la multiplicacion aprovechando diferentes
situaciones y recursos, convirtiéndose en el protagonista de su propio aprendizaje y sobre todo
siendo capaces de llevar el aprendizaje a la resolucién de problemas en su diario vivir. Por otra
parte, los padres de familia, tendran mayor tranquilidad al ver que sus hijos mejoran sus
calificaciones y su desempefio académico. Ademas, favorecera al docente, ya que, se sentira
satisfecho al observar que la estrategia aplicada esta funcionando. Por ultimo, a la sociedad, al
contar con ciudadanos que tengan buenas habilidades matematicas, habitos de estudio con la
capacidad de razonamiento y sobre todo seguros de si mismo para solucionar situaciones y
problemas cotidianos efectivamente.

Por ende, mediante esta investigacion se pretende brindar a la docente diversas

estrategias didacticas que puede aplicar en las planificaciones micro curriculares, con el

Trabajo de Integracion Curricular Katherine Abigail Contreras Parra
Ruth Jimena Fajardo Guaman
Jessica Lorena Ledn Morales



15

propdsito de mejorar el aprendizaje de los alumnos. En definitiva, aplicar el Aprendizaje Basado
en el Juego (ABJ), permite que los alumnos se motiven y obtengan aprendizajes significativos
sobre la multiplicacion. Esta estrategia permite que el estudiante se convierta en el protagonista
de su aprendizaje, desarrollando competencias esenciales, pues, esta brinda la oportunidad de
trabajar en diversos espacios y facilita la adquisicion del conocimiento a través de nuevas formas

de ensefanza.

3. OBJETIVOS
3.1.0Dbjetivo General
- Mejorar la ensefianza-aprendizaje de la multiplicacién en estudiantes de quinto afio de

EGB en la asignatura de Matematicas mediante el Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ).

3.2. Objetivos Especificos

- Identificar las necesidades de aprendizaje relacionadas con la multiplicacién en la
asignatura de Matematicas en el quinto afio de EGB.

- Analizar las clases aplicadas por la docente en el quinto afio de EGB en cuanto al
contenido de multiplicacion.

- Analizar el curriculo de los niveles de educacion obligatoria subnivel medio de
Matematicas.

- Desarrollar una propuesta de intervencion pedagogica para estudiantes del quinto afio de

EGB para mejorar la ensefianza-aprendizaje de la multiplicacion.
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4. ANTECEDENTES

En este apartado se presentan los antecedentes que apoyan nuestra investigacion, para lo
cual, se tomaran diferentes aportes nacionales e internacionales con respecto al tema ensefianza y

aprendizaje de la multiplicacion.

4.1.Antecedentes internacionales

La investigacion realizada por Gomez y Mora (2022) en Colombia, tiene como propdsito
general el fortalecimiento del algoritmo de la multiplicacién en Matematicas en los estudiantes
del grado 5to grado de la Institucion Educativa Colegio Carlos Ramirez Paris. En esta
investigacion para abordar este problema se toma en consideracion los siguientes conceptos
como: el constructivismo, aprendizaje significativo, Matematicas y sus seis principios y
algoritmo de multiplicacion. Dentro de esta investigacion se emplea el enfoque de la
investigacidn cuantitativo y de alcance descriptivo. Este estudio trae consigo relevantes aspectos
en cuanto a la gamificacion y las herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de las Matematicas,
mismas que también aportaran de manera significativa a nuestro trabajo de investigacion. Los
resultados obtenidos se encaminan hacia el fortalecimiento del algoritmo de la multiplicacion en
Matematica mediante un mayor conocimiento sobre la multiplicacién, elementos y
operacionalizacion, ademas, aprovechando la estrategia gamificada basada en retos de la mano
con el uso de las TIC especialmente la utilizacion de la plataforma MyClass Game.

El trabajo de investigacion realizado por Gamboa (2022) en México, explora la
ensefianza de las Matematicas y el desarrollo del pensamiento en la educacién basica. En esta
investigacion se considera resolver problemas complejos que se presentan en la vida diaria y el
aprender a desarrollar el pensamiento critico. El objetivo principal de esta investigacion fue
activar el pensamiento y generar curiosidad para investigar lo que se desconoce. Dentro de la
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misma, se toman en cuenta ciertas dificultades encontradas durante el aprendizaje de las
Matematicas, la diversidad de representaciones, las aplicaciones préacticas, la diversidad de
materiales en donde exista una pagina web, un blog o videos. Este texto es clave para nuestra
investigacion pues comparte la importancia de la capacitacion del docente no solo para ensefiar
conceptos dentro de la asignatura de Matematicas, sino que el significado de estos conceptos
responde a una mayor representacion en la realidad y de tal forma los educandos puedan resolver
problemas que se presente en su vida cotidiana. Como resultado de esta investigacion es
indispensable determinar el transcurso de formacidn de un docente para potenciar la ensefianza
de las matematicas.

La investigacion realizada por Barrios y Camacho (2021) en Venezuela, tiene como tema
el aprendizaje por descubrimiento aplicado a la multiplicacién de nimeros naturales. Para ello,
se consideran las teorias del aprendizaje significativo de Ausubel, la motivacion de Maslow vy el
aprendizaje cooperativo de Vygotsky. Utilizan una exploracién de campo no experimental, su
prototipo fue con 26 estudiantes de 5to grado y se emple6 una lista de cotejo con 17 items para
evaluar el nivel de aprendizaje de los estudiantes sobre la multiplicacion. Esta investigacion es
fundamental para la contribucién de nuestro estudio, ya que a través del aprendizaje significativo
se considera al estudiante como el actor principal en su aprendizaje, porque se toma en cuenta
sus conocimientos previos para a partir de estos ir construyendo nuevos aprendizajes.

La propuesta que brinda este estudio es redisefiar las estrategias de aprendizaje basadas
en el descubrimiento que posibilita al educando desarrollar el razonamiento légico, el
pensamiento critico, y el conocimiento contextualizado, lo que le permitira aplicar en su vida
cotidiana lo que aprende en la escuela. Ademas, el docente debe ser mediador y facilitador

durante el proceso de aprendizaje.
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El trabajo de investigacion realizado por Quintanilla (2020) en Venezuela, expone el
tema de las estrategias ludicas dirigidas a la ensefianza de la Matematica en donde, la utilizacion
del juego facilita la ensefianza-aprendizaje. El objetivo principal de este trabajo fue proponer
estrategias ludicas dirigidas al primer grado de educacion primaria de la Escuela Béasica Estadal
‘“‘Profesora Teresa de Jesus Narza’’ de la parroquia Miguel Pefia del municipio de Valencia, del
estado Carabobo. Para abordar este problema, el autor desarrolla temas como: la ensefianza de
las Matematicas, las estrategias de ensefianza y las estrategias ludicas que se implementan en las
durante clases. La metodologia de investigacion es cuantitativa de esquema no experimental de
campo, con una cantidad conformada por seis docentes del primer grado. La técnica que se
aplico fue la encuesta y el cuestionario. Este estudio es importante para nuestra investigacion
porque, se emplean diversas estrategias basadas en el juego que son de gran aporte para mejorar
tanto la ensefianza del docente como el aprendizaje de los estudiantes, ademas, se va a lograr que
los estudiantes se mantengan concentrados, despierten su interés por aprender y obtengan de esta
manera un aprendizaje significativo. Por Gltimo, como resultado de este trabajo de investigacién
se brinda una propuesta que se establece en la necesidad de manejar estrategias basadas en la
dindmica del juego que despierte el interés y la curiosidad por aprender, de una forma mas
divertida y significativa. Algunas de estas estrategias son: jugando a la memoria numeérica, dados
saltarines, el béisbol de los nimeros, entre otros.

El estudio realizado por Carabali et al., (2022) en Colombia, trata acerca de como influye
el juego siendo una estrategia para mejorar el pensamiento numeérico en el area de Matematica.
En este estudio se considera la importancia que tiene el pensamiento matematico y la motivacion
dentro del aprendizaje, ademas de la relacion del juego con el pensamiento numeérico. Dentro del

mismo, se abordan conceptos como el desarrollo del pensamiento numérico, el calculo mental,
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las habilidades y competencias en el area de Matematicas. Se trabajo con un enfoque cualitativo
desde la perspectiva de investigacion accion, teniendo como muestra 24 estudiantes de cuarto
grado entre los 9 y 11 afios. Los instrumentos utilizados fueron una entrevista semiestructurada
para los docentes y una prueba de diagndstico para los estudiantes. Este texto es relevante para
nuestra investigacion porque comparte nuestras perspectivas sobre la importancia de
implementar el juego dentro de la ensefianza de las Matematicas, pues, permite atraer el interés
de los estudiantes, para ampliar sus destrezas de calculo mental, aprender de manera mas
divertida y mantenerlos motivados en el transcurso de aprendizaje. Por ultimo, como propuesta
de mejora que se dejo planteada es la adaptacion de juegos de mesa para vincular el contenido
matematico que acceda al perfeccionamiento de habilidades de pensamiento numérico en los
estudiantes, mediante la resolucién de problemas que se planean para lograr conseguir una meta;

entre estos estan: escalera, atrévete con los numeros y la casa de la colina.

4.2 Antecedentes nacionales

La investigacion realizada por Cedefio et al., (2020) en Manabi tiene como objetivo
establecer estrategias didacticas de aprendizaje, de tal manera que se aumente la conciencia del
estudiante sobre las operaciones y decisiones mentales que ejecutan al aprender un tema
matematico. Bajo esta misma perspectiva, se abordan temas relacionados con la importancia de
las operaciones basicas en especial la multiplicacion. Se utiliz6 para su estudio la metodologia
cientifica con sus métodos inductivo y deductivo. Por consiguiente, se abordan conceptos como
estrategias didacticas en la ensefianza de las Matematicas, la ensefianza de la multiplicacion y
propuestas como el bingo matematico y la utilizacién de multibase 10 trabajo. Para recabar

informacidn se han realizado encuestas dirigidas a docentes y estudiantes. Esta investigacion es
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relevante porque propone distintos e innovadores recursos que se mencionaron anteriormente, los
cuales son interesantes, Utiles y de gran aporte para nuestra investigacion con relacion al tema de
la ensefianza de la multiplicacion. Para finalizar, como propuesta de mejora significativa la
utilizacion de material concreto que es un buen recurso ya que provocara mayor interés en los
educandos

El trabajo de investigacion realizado por Navarrete y Gallegos (2021) en Ecuador, trata
de ejecutar estrategias didacticas interactivas para el aprendizaje significativo de la
multiplicacidn, por lo tanto, se considera importante ya que el juego y las aplicaciones educativas
sirven de mucho para conseguir que el estudiante se mantenga interesado y obtenga un
aprendizaje duradero en el tema. El principal objetivo de este estudio es establecer el impacto de
dicha estrategia interactiva para el aprendizaje significativo de la multiplicacién en los
educandos de educacion bésica

Bajo la misma perspectiva, se abordan conceptos como estrategias didacticas, el
aprendizaje significativo, las metodologias de ensefianza de las multiplicaciones y la ludica. La
metodologia utilizada en este trabajo se basa en un enfoque cuantitativo-cualitativo, de caracter
exploratoria y también descriptiva; Entonces, se aplicd una encuesta a docentes, estudiantes y
una entrevista a personas conocedoras sobre el tema. Este texto es relevante para nuestra
investigacion, pues, plantea una serie de juegos interactivos ludicos y tecnoldgicos que podrian
ser de gran utilidad para aplicarlos y mejorar el aprendizaje de los estudiantes; algunos de estos
son las torres de multiplicar, tablas de multiplicar de memoria, globos de SpuQ, bingo de las
tablas de multiplicar, juegos de mesa para practicar las tablas de multiplicar, entre otros.
Finalmente, como resultado de este trabajo de investigacion visualiza el fortalecimiento de una

relacion entre los objetivos de aprendizaje establecidos y las actividades de cada temética
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propuestas por la docente, para ello, se ejecutan los juegos y el uso de la tecnologia como
recursos para consolidar esos saberes relacionados con la multiplicacion.

Otro estudio relevante fue el realizado por Naranjo (2022) en Ecuador, mediante el
Ministerio de Educacién busca que los docentes deben ejecutar estrategias innovadoras, ain mas
si se trata de la asignatura de matematicas especificamente en el aprendizaje de la multiplicacion.
También, se da a conocer la Pedagogia conceptual que funciona como un modelo integral que
favorece los objetivos y agilita los procesos mentales. Se abordan temas como la pedagogia
conceptual, el conocimiento matematico, las matematicas y el aprendizaje de las
multiplicaciones. La metodologia que se aplico tuvo un enfoque mixto, de tipo descriptivo, en el
cual, se tom6 como poblacion a los educandos y docentes del 4to afio EGB de la escuela. Juan
Bautista Palacios. El estudio de esta investigacion es importante para nuestro trabajo porque nos
brindan estrategias pedagdgicas para que los docentes las apliquen en sus clases de Matematicas,
entre estas estan: actividades practicas, videos, fichas juegos, los cuales despiertan el interés de
los estudiantes por su aprendizaje; también el docente debe estar preparado ante los nuevos
cambios y transformaciones. Por lo tanto, ofrece una propuesta, mediante una guia de ensefianza
de Matematica con respecto a la multiplicacion contribuyendo de manera positiva al desarrollo
de capacidades de los educandos bajo un proceso de autoconciencia.

La investigacion realizada por Chacha (2022) en Ecuador, busca desarrollar el juego
como estrategia para el aumento del pensamiento l6gico en los alumnos de la escuela Carlos
Antonio Mata Coronel de la ciudad de Azogues. Esta investigacion considera diversas
fundamentaciones teorias sobre dicho tema, la importancia de la didactica y las estrategias para
el crecimiento del pensamiento légico matematico. El principal objetivo de esta investigacion fue

aplicar una estrategia didactica activa para incrementar el pensamiento l6gico matematico en los
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educandos de la escuela de educacion basica, mediante la implementacion del juego como una
herramienta clave que fortalece el aprendizaje de los educandos en el periodo académico 2020-
2021. Dentro de la misma se abordan las conceptualizaciones del juego, el pensamiento l6gico
matematico en general segun Piaget, la didactica del juego, la importancia y los beneficios del
juego en las Matematicas en el nivel de basica elemental. Se trabajo con un enfoque cuantitativo,
usando un método descriptivo. La poblacién de la investigacion fue de diez estudiantes, para lo
cual se realiza la obtencion de datos a través de la técnica de la observacion y un instrumento que
fue un cuestionario con escala de Likert compuesta por 7 items. Este texto es relevante para
nuestra investigacion porque propone actividades innovadoras que se pueden aplicar en clases
para mejorar el aprendizaje de los estudiantes como el crucigrama, el bingo y el mathnopoly
matematico. Para finalizar, esta investigacion brinda una propuesta que se basa en implementar
una estrategia eficaz mediante el juego con el objetivo que el educando sea el generador de su
propio conocimiento, utilizando recursos del medio, para que valoren lo que la comunidad les
ofrece, formandose de esta manera para la vida.

El estudio elaborado por Sanaguano (2020) en Ecuador pretende hacer del desarrollo de
la ensefianza y el aprendizaje de las tablas multiplicar sea una etapa significativa para cada
alumno. Bajo esta misma linea, el objetivo de esta investigacion es determinar la eficiencia al
implementar el método Singapur. La metodologia tiene un enfoque cuantitativo, de tipo
experimental, dirigida a 60 estudiantes en el cual, la técnica que se utiliz6 la encuesta y como
instrumento un cuestionario. Dentro de esta investigacion se abordan conceptos tales como el
proceso ensefianza aprendizaje, la multiplicacion y la importancia del método Singapur. Los
estudios que realiza el autor en esta investigacion son de gran utilidad para nuestro trabajo de

investigacion, porque en dicho método el estudiante es protagonista y parte desde lo especifico
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con el fin de llegar al conocimiento abstracto mediante la utilizacion de materiales, esto se basa
en tres fases la concreta, la pictorica y la abstracta, las cuales permiten fortalecer el pensamiento
numérico y la resolucion de problemas. El desarrollo de propuesta de la investigacion es la
aplicacion de una estrategia educativa basada en el metodo Singapur para la mejora del proceso
de ensefianza, tomando en consideracion sus etapas de comprension, consolidacion, transferencia

y evaluacion para poder concluir con éxito la implantacion.

5. FUNDAMENTACION TEORICA

En el siguiente apartado de la fundamentacion teorica se abordaran temas que dan soporte
a nuestra investigacion como la didactica de las Matematicas, la ensefianza de operaciones
bésicas particularmente la multiplicacién, y las bases curriculares en la asignatura de

Matematicas dentro del sistema educativo ecuatoriano.

5.1. Didactica de las Matematicas

La didactica de la Matematica esta relacionada con la ensefianza y aprendizaje de las
Matematicas; esta tiene como propdsito principal comprender cdmo se planifican, se organizan y
se desarrollan los procesos educativos efectivamente, para que los alumnos adquieran de esta
forma conocimientos sélidos y significativos en esta area. Para ello, es indispensable que el
docente considere las caracteristicas de cada estudiante.

El concepto de didactica de las Matematicas segun Vidal (2009) surge en Francia en la época de
los 70’ por el investigador Guy Brousseau, quien plantea una disciplina cientifica que se enfoca
en analizar como se comunican, intercambian y transforman los conocimientos, mediante una
metodologia experimental, que busca teorizar sobre la circulacion y la produccion de saberes. Su

rama de investigacion se basa en los fendmenos que suceden dentro de la ensefianza de las
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Matematicas, es decir, en aspectos relacionados con los contenidos, los educandos y los agentes
educativos.
Segun lo mencionado por el autor, la concepcion de la didactica de las Matematicas es relevante,
porgue no solo se basa en la idea de considerar las Matematicas como un conjunto de contenidos,
sino que también como un proceso dinamico de comunicacion e interaccion entre los diversos
actores educativos, por otra parte, se destaca la importancia de comprender como y que se
ensefa, siempre considerando las necesidades y particularidades de los nifios. Esto permite
mejorar la eficiencia y la calidad del proceso de ensefianza de las Matematicas.

5.1.1. El pensamiento légico - matematico

En el contexto de la educacion, la Didactica de la Matematica juega un papel crucial en la
formacion de pensamiento ldgico-matematico. Desde la posicion de Lugo et al. (2019) los nifios
desarrollan conocimientos matematicos l6gicos y concilian relaciones simples previamente
establecidas entre objetos. Desde este punto de vista, para orientar y mejorar estos procesos, 10s
docentes deben tener conocimientos sobre todos los aspectos de determinados temas para lograr
que los estudiantes potencien y mejoren el proceso de su aprendizaje, de esta manera se logra
una retencién de conocimientos significativos y autbnomaos.

El pensamiento l6gico - matematico implica la habilidad de razonar, analizar, solucionar
problemas e interpretar conocimientos matematicos. Bajo esta perspectiva, la didactica debe
facilitar el desarrollo de estas habilidades, haciendo que el aprendizaje de las Matematicas sea
significativo y comprensible para los estudiantes. Por ende, el tutor o maestro debe poseer la
habilidad de plantear estrategias pedagdgicas para estimular el desarrollo de competencias
Matematicas y promover el entendimiento profundo de los aprendizajes. De tal manera, que

pueda contribuir significativamente a motivar el interés y facilitar el aprendizaje.
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5.2. Proceso de ensefianza de las Matematicas en el subnivel medio

Un punto importante dentro del proceso de ensefianza de las Matematicas segun el
Ministerio de Educacién en el subnivel medio (2016) es que los estudiantes aprendan a apreciar
la importancia del trabajo en equipo, al momento de resolver problemas o situaciones en su
contexto, respetando y aceptando las ideas, opiniones y estrategia de sus comparieros, apreciando
las Matematicas, sus metodos y aplicaciones.

De acuerdo con lo anterior, es indispensable inculcar a los estudiantes la apreciacion del
trabajo en grupo, pues, esto les va a permitir a los estudiantes resolver los obstaculos que se van
presentando dentro de su contexto. Ademas, esto busca fortalecer las habilidades individuales
Matematicas y la colaboracion, permitiendo a los alumnos aceptar y respetar las opiniones de los
demas. Por otra parte, esto contribuye tanto al desarrollo de habilidades sociales, como también,
la importancia de comprender los métodos matematicos relacionandolos con el mundo real. Todo
esto esta estrechamente relacionado con el rol docente.

De acuerdo, con Gutiérrez y Jaime (2021) la didactica de las Matematicas esta enfocada
en ayudar a mejorar los procesos de ensefianza debido a que la sociedad actual, presenta retos
que desafian al docente y sus conocimientos, en donde, la tecnologia también juega un rol
importante en la ensefianza.

Con referencia a lo anterior, es indispensable que el docente tenga conocimiento en
cuanto al uso y el manejo de la tecnologia ya que por medio de este recurso el estudiante puede
ampliar su conocimiento debido a la cantidad de informacion. También se logra combinar dos
entornos de aprendizaje diferentes con el objetivo de motivar al estudiante y generar una clase
interactiva. Ademas, se puede lograr aprender con la ayuda de distintas herramientas
tecnoldgicas que nos facilitan la presentacion de informacidn, juegos interactivos, recurso de
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video, etc. En donde, el gran desafio es saber usar de manera eficiente cada uno de ellos para a su
vez ensefar a los alumnos generando cambios en su aprendizaje y mejorando el rendimiento
académico.

Cabe destacar, que la formacion de un docente es un pilar clave ya que, un educador bien
preparado posee un dominio profundo y sabe identificar las necesidades de su grupo de trabajo
para asi recurrir a la utilizacion de distintos materiales, herramientas y estrategias que vayan
acorde con los diferentes estilos de aprendizaje. Ademas, adopta enfoques pedagdgicos que
satisfaga cada una de las necesidades educativas y se enfoque en las habilidades de los nifios lo
que le permitira contribuir a su desarrollo integral. Por lo tanto, es necesario que un docente se
mantenga actualizado y en constante capacitacion para que se encuentre preparado para
seleccionar y aplicar nuevas metodologias que sean eficaces y enriquezcan el conocimiento en el
aula de clase y asi lograr que los estudiantes alcancen sus objetivos siendo una guia durante todo
su proceso de formacion.

La ensefianza de las Matematicas es sustancial durante el desarrollo de los estudiantes,
pues, ellos van construyendo un conjunto de competencias y habilidades que les permite
aplicarlas para resolver situaciones ya sea dentro del &mbito educativo como en su vida diaria.
Como menciona el Ministerio de Educacion (2016) la ensefianza de las Matematicas considera
como principal objetivo promover capacidades de pensamiento, razonamiento, comunicacion,
aplicacién y valoracién de los vinculos entre los conocimientos y las situaciones reales; pues
mediante este aprendizaje y desarrollo de los procesos, los estudiantes obtendran la habilidad
para describir, modificar y obtener el dominio de su ideologia, asi mismo, desarrollaran su

capacidad de razonamiento y de participacion de manera eficaz.
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La ensefianza eficaz de las Matematicas resulta ser de gran relevancia ya que el
estudiante desde muy pequefio se relaciona con las nociones mas basicas y a lo largo de su
desarrollo va adquiriendo competencias y habilidades, las cuales con ayuda de sus conocimientos
previos se ira formando para grados superiores donde se enfrente a temas de mayor complejidad.
Donde ira comprendiendo que los procesos matematicos se encuentran en todo lo que nos rodea
y es sumamente necesario estudias desde lo tedrico y lo practico, para que de esta manera los
nifios puedan dar solucidn a problemas que se presenten en la vida cotidiana, los mismos que

requieren de su pensamiento critico y razonamiento matematico.

5.3. Ensefianza - Aprendizaje de la multiplicacién en el subnivel medio

La didactica de las Matematicas juega un papel central en la ensefianza y el aprendizaje,
especialmente cuando se trata de operaciones basicas como la multiplicacion. La efectividad de
la ensefianza de esta actividad radica en la capacidad del docente para disefiar estrategias
pedagdgicas que ayuden a los estudiantes no s6lo a comprender conceptos basicos, sino también
a aplicarlos significativamente en situaciones de la vida diaria. La multiplicacién no se trata solo
de manipular nimeros, sino también de desarrollar habilidades cognitivas como la resolucion de
problemas. Ademas, las Matematicas se convierten en un elemento clave para promover el
aprendizaje efectivo, lo que contribuye al desarrollo integral del alumnado.

La multiplicacién es una operacion aritmética en la cual, el estudiante tiene que emplear
los conceptos adquiridos para luego ponerlos en practica ademas es importante tener
conocimiento o saber las tablas de multiplicar ya que es fundamental para lograr resolver los

problemas matematicos. Segun Berrio (2016):
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El rol y deber del docente debe ser el buscar y explorar estrategias ludo-
pedagdgicas que permitan a los nifios trabajar con agrado la tematica de la
multiplicacion, a partir de ello la técnica que utilice servira como recurso,
herramienta y estrategia didactica que permita la ensefianza y préactica de
tematicas como la multiplicacion (p. 16).

Ante la situacion planteada, el aporte que debe realizar un docente es esencial para poder
ensefiar de manera didactica despertando el interés y manteniendo la motivacion en los
estudiantes. De la misma manera, es su responsabilidad buscar e implementar nuevos métodos o
estrategias que faciliten el aprendizaje, sacando a los nifios de una clase magistral y tradicional
para brindarles un conocimiento duradero, creando un ambiente agradable en el cual se fomente
el interés y la participacion activa.

Para la ensefianza de las matematicas y en el caso de la multiplicacién es fundamental
que el estudiante comprenda el concepto de la misma ya que es un algoritmo que requiere cierto
dominio de la suma ya que la multiplicacion es la suma repetida de un namero (Carrillo et al.,
2016). Por lo tanto, el aprendizaje es un proceso en el cual se asimila nueva informacion vy el
estudiante debe tener la capacidad de comprender, analizar, ejecutar y memorizar. Ademas, en
este aspecto se adquiere conocimientos y habilidades por lo tanto el aprendizaje desempefia un
papel importante ya que no se limita y es un camino que recorremos a lo largo de nuestra la vida.

Conocer sobre los diversos métodos de aprendizaje matematico es necesario ya que es un
reto ensefiarles porque no es nada facil por lo tanto se debe buscar nuevas formas de aprender
(Lucas, 2011). Es decir, las diversas formas de ensefiar y aprender matematicas son de gran
ayuda porque con el uso de diferentes métodos y técnicas lograremos desarrollar temas como

calculos mentales y problemas de razonamiento, ademas que facilita la comprension y aplicacién
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del concepto de la multiplicacion. Sin embargo, para el docente es un desafio que los estudiantes
aprendan por lo tanto tiene que buscar nuevas formas de ensefiar.

Es por ello, que se considera el juego una pieza clave para ensefiar ya que los nifios/as se
divierten y al mismo tiempo estan aprendiendo. Adaptar juegos y actividades ludicas puede ser
de gran ayuda a la ahora de impartir la clase, pues brinda motivacion, mantiene a los nifios

activos despertando su curiosidad y ganas de aprender.

5.3.1. Importancia de tablas de multiplicar
Es una herramienta fundamental en el proceso de aprendizaje de las Matematicas,

sentando las bases para dominar las operaciones basicas, especialmente la multiplicacion en
donde Fernandez (2007) nos menciona que, en el caso particular de las tablas de multiplicar,
estas “no se deben dar hechas al alumno; tiene que ser él quien las construye apoyandose en un
material manipulativo” (p. 128). Es decir, se emplean materiales didacticos manipulativos en
donde el estudiante tiene que implicarse y participar activamente en la construccion del recurso
para facilitar la comprensiéon a través de la visualizacién y manipulacién. Esta actividad permite
que la memorizacion sea significativa y busca lograr un aprendizaje interactivo.

En este sentido es fundamental el aprendizaje de las tablas de multiplicar ya que es una
base para la comprension de conceptos mas avanzados que se presentaran en el trayecto de la
formacion académica por ello es indispensable que el docente busque nuevas alternativas como:
herramientas, recursos manipulativos, diversas plataformas, juegos online, canciones, etc. Es
decir, se debe cambiar el método de ensefianza tradicional y emplear nuevas estrategias en donde
se genera un nuevo ambiente adaptandose a las necesidades de los estudiantes para mejorar la
experiencia educativa y lograr mejores resultados.
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5.3.2. Multiplicacion: Concepto y Propiedades
A la multiplicacion se la identifica cominmente con el simbolo “x”” o también por medio

de un punto. Ademas, es una adicion de sumandos iguales ya que consiste en sumar varias veces
un namero. (Cardona et al. 2016).

Ejemplo: 3+3+3+3=12 3x4=12

Fuente: elaboracion propia.

Es decir, cuando multiplicamos una cantidad por un nimero, la cantidad se suma tantas
veces como indique el nimero. Es una operacion elemental dentro de la ensefianza de las
Matematicas y tiene diversas aplicaciones en distintas situaciones de la vida diaria y de la
formacién académica ya que nos permite realizar célculos. Por otra parte, este conocimiento es
esencial para comprender conceptos mas avanzados y ganar rapidez en la realizacion de nuestras
operaciones.

La multiplicacion esta compuesta por propiedades que son: la conmutativa, la asociativa
y la distributiva. Segun (Cardona et al. 2016) menciona que:

La propiedad conmutativa: dice que el orden de los factores no altera el producto”. Su

formulaes:axb=bxa.

Porejemplo: 3x7=7x3=21

La propiedad asociativa: dice que si se multiplican tres 0 mas nameros no importa como

queden los factores agrupados, el producto de éstos siempre sera el mismo. Su férmula

es:(axb)yxc=ax(bxc).

Por ejemplo: (4x2)x6=4x(2x6)8x6=4x1248=4828
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La propiedad distributiva: dice que cuando multiplicamos un nimero por una suma eso €s
igual a la suma de las multiplicaciones de esos nimeros por cada uno de los sumandos.
Suformulaes: (a+b)xc=axc+bxc.

Por ejemplo. (3+5)x4=3x4+5x43x4+5x4=12+20=232(p.27 -28).

Por lo tanto, las propiedades de la multiplicacion nos permiten simplificar expresiones,
cambiar el orden de los factores sin alterar el resultado y agruparlos de diferente manera. Al
mismo tiempo permite abordar problemas en donde se desarrollan habilidades matematicas que
involucran el razonamiento.

Es decir, la multiplicacion, es una habilidad matematica basica, juega un papel vital en el
avance cognitivo de los alumnos al conectar esto con el plan de estudios basico de educacion
general. En donde la multiplicacion sirve como un componente basico que permite a los
estudiantes abordar conceptos mas complejos a medida que avanzan en su educacion. Por lo
tanto, la multiplicacion no es sélo una habilidad matematica, sino una herramienta importante
integrada en el plan de estudios como el curriculo de educacion general para arrancar con el

pensamiento critico y la resolucion de problemas en todos los campos de estudio.

5.4. Curriculo de Matematicas subnivel medio de Educacion General Basica

En el presente epigrafe se va a tratar sobre los principios curriculares tomando en
consideracidn al Curriculo del subnivel medio especificamente en el area de Matematicas,
ademas se realiza una breve investigacion de los estilos de aprendizaje que permitan una

ensefianza inclusiva y divertida con relacién a la multiplicacion.
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5.4.1. Incorporacion de principios curriculares en la ensefianza de la
multiplicacion

La ensefianza de la multiplicacién puede ser un proceso muy complejo, sin embargo, es
fundamental para el desarrollo matematico de los estudiantes a lo largo de su formacion tal como
lo expresa el Ministerio de Educacién (2016) los principios de desarrollo curricular deben ser
incorporados en los programas educativos desarrollados por las instituciones para el nivel de
educacion obligatoria, teniendo en cuenta la diversidad. De igual manera, las instituciones
educativas ejecutaran los métodos teniendo presente los distintos ritmos y estilos de aprendizaje
de cada educando, de tal forma que aumente su capacidad para aprender de manera
independiente y en equipo.

En otras palabras, la multiplicacion implica proporcionar a los estudiantes una
comprension profunda del concepto, asi como busca implementar estrategias practicas para
emplear la operacion. Al adoptar varias estrategias y métodos que cubran las necesidades y se
centren en la comprensién, la practica y la aplicacién, se puede ayudar a los estudiantes a
desarrollar una base solida de dicha operacion de tal manera que garantice un aprendizaje mas
significativo y duradero. Por lo tanto, es importante tomar en cuenta cada aspecto desde lo macro

curricular para tener una direccion hacia el cumplimiento de objetivos.

5.4.2. Adaptacion a diferentes estilos de aprendizaje desde el Curriculo de
Matematicas, subnivel Medio.

Ensefiar las multiplicaciones teniendo en cuenta los diferentes estilos de aprendizaje que
se ajusten a las preferencias de los estudiantes puede ser muy beneficioso. Desde el punto de
vista de Reyes et al. (2021) es esencial tener en cuenta los diversos estilos de aprendizaje
predominantes de los estudiantes para poder ajustar las estrategias de ensefianza a cada una de

sus caracteristicas individuales, lo que a su vez ayuda a mejorar significativamente su desempefio
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académico. En otras palabras, es importante porque permiten a los educadores acoplar sus
métodos de ensefianza para satisfacer las necesidades individuales de los estudiantes, lo que daria
como resultado un aprendizaje efectivo y duradero. Ademas, conocer el estilo de aprendizaje de
los educandos permite mejorar y canalizar las estrategias de ensefianza en el salon de clase de tal
manera gque consigan el desarrollo de habilidades.

En consecuencia, es importante tener en cuenta ciertas estrategias o0 métodos que ayuden
a mejorar la problematica mencionada de tal forma, que contribuya al mejoramiento del
rendimiento académico. Al incorporar la estrategia del juego en la multiplicacion, se genera un
aprendizaje mas interesante para los estudiantes, lo que puede ayudarles a desarrollar una

comprension mas avanzada de los aspectos de multiplicacion.

5.5. Aprendizaje Basado en el Juego para la ensefianza de la multiplicacién

En el siguiente apartado se abordara sobre el Aprendizaje Basado en el Juego como una
estrategia ludica de ensefianza para la asignatura de Matematicas, la cual se considera esencial
para mejorar el aprendizaje de los estudiantes, al captar su atencion y mantenerlos activos

durante el proceso de adquisicion de conocimientos.

5.5.1. Metodologia Educativa mediante el ABJ
El aprendizaje basado en el juego es una estrategia que nos permite lograr diferentes

objetivos planteados y trabajar contenidos curriculares asi mismo nos indica Cobos y Galarza
(2022) que fomentar la autonomia en el proceso de formacion facilita a los estudiantes tener sus
propias experiencias por medio del juego. Ademas, esto estimula su creatividad y el interés para
aprender de una manera diferente y divertida en un contexto real. Agregando a lo anterior, a
través del juego se fomenta un ambiente divertido para la ensefianza donde se facilita la
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participacion del educando, es decir estan involucrados de una manera activa lo que fomenta a un
aprendizaje duradero y mas profundo aceptando una experiencia mas significativa en donde
alcanza la asimilacion de contenidos y la adquisicion de habilidades.

Desde el punto de vista de, Cornellai et al. (2020) el objetivo final de esta metodologia es
utilizar juegos para aprender con ellos donde se convierte en un vehiculo para aprender o trabajar
en un concepto terminado. Del mismo modo permite que el estudiante disfrute de las actividades,
en donde sin darse cuenta mejora la concentracion, memoria y atencién. En otras palabras, los
juegos educativos estan disefiados especificamente para poder crear ambientes dinamicos con el
fin de facilitar la retencidn de conocimientos y habilidades en donde se ensefian conceptos o
destrezas especificas. Pueden abarcar una amplia gama de temas, es decir suelen ser interactivos
y ofrecen retroalimentacion inmediata, lo que ayuda a los jugadores a aprender de sus errores y
mejorar sus habilidades, ademas ofrece una experiencia inmersiva y atractiva que facilita el
aprendizaje.

Por otra parte, ofrece la posibilidad de ensefiar de una manera diferente para alcanzar las
competencias deseadas en donde, se toma en consideracion las necesidades del estudiante.
Ademas, se puede hacer uso de juegos que ya existen, de la misma se puede modificar los
mismos en funcidn de lo que se requiere ensefiar. Los juegos como estrategias permiten a los
nifios mantenerse motivados para aprender e involucrarse de manera activa mientras exploran,
descubren y experimentan esta nueva forma de aprender Matematicas.

En conclusién, la ensefianza de las multiplicaciones en la asignatura de Matematicas
puede ser mas provechosa si se tiene en cuenta las orientaciones del Curriculo Nacional, la
didactica de asignatura de Matematicas y la diversidad de estilos de aprendizaje de los

estudiantes. Por lo tanto, al proponer la utilizacion del ABJ, los educadores pueden llegar a
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todos los estudiantes de manera mas efectiva y ayudarles a desarrollar una comprension sélida de
las multiplicaciones. Por ende, al hacer que estas operaciones sean mas interactivas y
significativas, con la ayuda de material o herramientas que fomenten el juego se podra mejorar
su capacidad para recordar las tablas de multiplicar y aplicar conceptos como también

propiedades de multiplicacion en situaciones de la vida cotidiana.

6. MARCO METODOLOGICO

El presente apartado incluira la descripcion de los métodos y enfoques que se
utilizaran para recopilar y analizar la informacion relacionada con el tema de estudio.
También es importante definir claramente los instrumentos y técnicas que se emplearan, como
cuestionarios, entrevistas y guia de observacion de acuerdo a los objetivos de la investigacion.

En este estudio, se adopta un enfoque cualitativo permitiendo una exploracion
detallada de las experiencias y percepciones tanto de los estudiantes como de los docentes. A
través de técnicas como la observacion en el aula, la entrevista semiestructurada y la
aplicacion de un cuestionario. En los cuales se recopilaran datos que ofreceran una vision

integral de la ensefianza-aprendizaje especifico de la multiplicacion.

6.1. Paradigma de la investigacion

La investigacion se sustenta en el paradigma sociocritico, ya que nos ayuda a analizar el
contexto donde se desarrolla la investigacion para buscar soluciones a una problematica y a su
vez a comprender la realidad del proceso educativo, los distintos factores y dificultades que
tienen los estudiantes dentro de la asignatura de Matematicas en especial en el tema de las
multiplicaciones ya que no busca solo comprender la realidad sino mejorarla o cambiarla por

medio de alternativas que ayuden a mejorar la ensefianza. Es decir, se conoce y se comprende la

Trabajo de Integracion Curricular Katherine Abigail Contreras Parra
Ruth Jimena Fajardo Guaman
Jessica Lorena Ledn Morales



36

realidad por medio del contexto de la practica por lo tanto los investigadores reflexionan a partir
de la observacion realizada en el aula de clase. Alvarado y Garcia (2008) mencionan que:

El paradigma sociocritico se fundamenta en la critica social con un marcado caracter

autorreflexivo; considera que el conocimiento se construye siempre por intereses que

parten de las necesidades de los grupos, pretende la autonomia racional y liberadora del

ser humano y se consigue mediante la capacitacion de los sujetos para la participacion y

transformacion social (p. 190).

En otras palabras, este paradigma permite la integracion de diversas disciplinas para
abordar problemas complejos desde mdultiples perspectivas lo que nos permite una comprension
mas holistica que busca transformar una realidad en funcion de las necesidades de los estudiantes
de manera consciente contribuyendo a generar cambios de una manera positiva. Este paradigma
permite a los estudiantes analizar, reflexionar y cuestionar sobre los conceptos y la practica
desde un enfoque reflexivo y critico. El aprendizaje basado en el juego le permite al alumno
aprender de una manera significativa por medio del entretenimiento lo que genera nuevas
oportunidades de ensefianza- aprendizaje ademas los motiva a seguir adquiriendo nuevos

conocimientos.

6.2. Enfoque de la investigacion

La presente investigacion tiene un enfoque cualitativo, ya que nos permite obtener una
comprension enriquecida, contextualizada y mas clara del objeto que se va a estudiar, que es la
ensefianza-aprendizaje de la multiplicacion. Teniendo en cuenta a Hernandez et al. (2014) quien
menciona que este enfoque consiste en la obtencion de datos no predeterminados ni

estandarizados, esta se basa en conseguir las opiniones y percepciones de todos los que
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participan en la investigacion, considerando sus experiencias, prioridades, emociones,
significados, entre otras situaciones subjetivas; y las interacciones entre individuos o grupos.
Para ello, el investigador se centra en realizar preguntas abiertas, recogiendo los datos de manera
escrita, verbal, no verbal.

Dicho de otra manera, este enfoque permite comprender la realidad de cada uno de los
integrantes a partir de sus vivencias, por medio de la recoleccion de informacion detallada.
Considerando en este caso a los estudiantes donde se detalla su desempefio en la asignatura, sus
habilidades y necesidades educativas, de la misma manera se recolecta informacion de la docente
la cual nos brinda conocimiento sobre sus métodos de ensefianza, recurso empleados en la
asignatura y posibles pautas que nos ayuden a encontrar la solucion al problema de
investigacion, y sin dejar de lado el aporte que nos brinda los padres de familia ya que son un
pilar fundamental en la educacion de sus nifios. Es importante reflexionar que para la
recopilacion de informacidn se utilizan técnicas como la observacion y la entrevista, por otra
parte, como instrumentos los diarios de campo, guias de observacion, guias de entrevistas y

cuestionarios.

6.3. Método de Investigacion

La metodologia en la cual se rige el presente estudio, es mediante la Investigacion Accién
gue es un método cuyo objetivo es resolver problemas concretos y mejorar practicas dentro de un
contexto especifico. Segun Latorre (2004) el término investigacion accion se utiliza para
describir una variedad de actividades que los docentes llevan a cabo en sus aulas, incluido el
desarrollo curricular, la mejora de los planes educativos, la planificacion escolar y el desarrollo

de politicas. En otras palabras, estas actividades tienen en comun es la identificacion de
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estrategias que se implementan para luego ser observadas, mediante la reflexion y, por ultimo,
ser modificadas.

El estudio de esta investigacion se centro en el método mencionado ya que, permite
combinar dos tipos de conocimientos como el teérico y el conocimiento del contexto
determinado, es decir, la practica. La investigacion accion, da la oportunidad de tener una
reflexion critica a partir de la investigacion ejecutada en el quinto afio de educacion basica sobre
el proceso educativo que se aplica. Por tal motivo se requiere dar solucion a la problematica que
se enfrentan los sujetos educativos, misma gque permite las fortalezas de aprendizajes de los
estudiantes mediante la mejora de la préactica educativa.

La investigacidn accion comprende una serie de fases, la cuales se detallan a
continuacion:

Tabla 1.

Fases de la investigacion accion.

Fases Descripcion Desarrollo de la investigacion

Se llevo a cabo la observacion de las clases de
matematicas impartidas por la docente durante
nueve semanas, para lo cual se utiliz6 una guia de

observacién (Ver anexo 1) y los diarios de campo

1. Diagnostico Observacion : : -
g (Ver anexo 2) con el fin de recolectar informacion
y conocer las necesidades de aprendizaje que se
presentan los estudiantes, ademas conocer la
realidad y la manera en la cual la docente ejecuta
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cada clase tomando en cuenta cada aspecto que

interviene en el momento didactico.

Durante la séptima semana se plantean las
técnicas de investigacion como la entrevista
semiestructurada dirigida a la docente que esta
2. Planificacion Investigacion . .
compuesta por seis preguntas abiertas (Ver

anexo 3) y el cuestionario a los estudiantes que

esta formada por seis preguntas (Ver anexo 4)

Posterior a la elaboracion de instrumentos se da

paso a la aplicacion de la encuesta, entrevista, y

Accion 1 . L :

guia de evaluacion, con el fin de recolectar

informacion. Mediante un andlisis se toma en

consideracion algunos temas los cuales seran ejes

principales para desarrollar una guia de

. actividades con relacién a la multiplicacion,
3. Accion

mediante la estrategia ABJ.

Implementacion: En esta fase se aplican cuatro

secciones basadas en el ABJ: Rayuela de las
Accion 2 - .
tablas de multiplicar, Me divierto con las

propiedades de la multiplicacién, Carrera de
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multiplicaciones y Compras en la tienda Multi
Méagica, cada una de ellas como proceso de
mejora en la ensefianza y aprendizaje de las

multiplicaciones.

La estrategia basada en el juego para la
ensefianza de la multiplicacion es de gran valor
pues se considera la diversidad de los nifios y
sus estilos de aprendizaje. Al disefiar actividades
4. Reflexion ladicas, es primordial mantener un equilibrio
entre la diversion y el aprendizaje sin perder de
vista los objetivos educativos que se desean

alcanzar.

Nota. Elaboracién propia a partir del modelo Latorre (2004).

6.4. TECNICAS E INSTRUMENTOS

6.4.1. Observacion participante
Durante el desarrollo de la investigacion la observacion ha sido una técnica clave para

determinar y complementar la problemaética como lo menciona Diaz (2010) la observacion es
una parte esencial en el proceso de investigacion, ya que le permite al investigador recolectar la
mayor cantidad posible de datos e informacidn. Por tal razon, este procedimiento permitid
analizar cada acontecimiento e identificar las dificultades de aprendizaje mediante la recoleccion
de informacion para el proceso de investigacion, esto incluye a los estudiantes, docentes y padres

de familia.
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6.4.2 Guia de observacién

La guia de observacién es un instrumento de la observacion participante que nos permite
ir registrando detalladamente cada uno de los acontecimientos evidenciados durante la
investigacion en la asignatura de Matematicas. Tomando en consideracion a Campos y Martinez
(2012) quienes mencionan que es una herramienta que permite al observador posicionarse de
manera ordenada en lo que verdaderamente constituye el foco de estudio en una investigacion;
ademas, facilita la recopilacion y adquisicion de datos e informacion sobre un evento o
fendmeno. La guia de observacion implementada en nuestra investigacion posee varios
indicadores, creados a partir de las categorias de investigacion las cuales se centran en la
didactica de las matematicas, la ensefianza y aprendizaje de la multiplicacion, el desarrollo

curricular y el aprendizaje basado en el juego. (Ver anexo 1)

6.4.3 Diario de campo
El diario de campo es un instrumento que nos sirve para plasmar detalladamente lo

observado como datos y reflexiones que se realizan durante la investigacion, segin Luna et al.,
(2022) indica que el diario de campo es una herramienta que nos permite acercar apuntes sobre
lo observado para poder identificar las dificultades de aprendizaje que existen. Es decir, el
documento nos ayuda a documentar de manera precisa y completa las experiencias, eventos,
hallazgos y emociones experimentadas durante la investigacion, en donde, se anotan detalles
sobre el entorno, las interacciones con las personas, las observaciones dentro y fuera del aula, las
entrevistas, las actividades realizadas y cualquier otro aspecto relevante para la investigacion de

una manera amplia y organizada.
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6.4.4. Entrevista
Es una técnica que nos ayuda a recolectar informacion detallada por medio de preguntas

relevantes sobre un tema. Esta entrevista es dirigida a la docente de quinto afio de E.G.B. en el
transcurso de la investigacion Folgueiras (2016) menciona que:

En la entrevista semiestructurada también se decide de antemano qué tipo de
informacion se requiere y en base a ello — de igual forma- se establece un guion de
preguntas. No obstante, las cuestiones se elaboran de forma abierta lo que permite
recoger informacion més rica y con mas matices que en la entrevista estructurada (p.3).
En este sentido, la entrevista semiestructura nos permitié formular preguntas guias con

base a un tema especifico, pero ademas es flexible y se puede llevar a cabo la improvisacion, es
decir, que a medida que avanza la entrevista con la docente se pueden rescatar aspectos que
direccione un tema nuevo de interés para la investigacién, pueden surgir interrogantes las
mismas que daran paso a que la conversacion se extienda a favor de recolectar informacion

necesaria y de utilidad.

6.4.5. Guia de entrevista
Es un instrumento que sirve para tener en cuenta los aspectos mas relevantes para realizar

una entrevista, ademas, es indispensable disefiar una guia de entrevista sélida. Como afirman
Narvéez y Villegas (2014) es crucial entender primeramente que la guia no se trata de un
cuestionario, sino es una herramienta que ayuda al proceso de indagacion. Esta guia debe incluir
preguntas claves y preguntas de apoyo para facilitar de esta manera la obtencion de la
informacidn necesaria. De esta forma, se realiza la entrevista a la docente de quinto afio de
manera directa y presencial la cual estaban compuesta por seis preguntas abiertas permitiendo

obtener informacidn relevante ampliando cada aspecto. (Ver anexo 3)
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6.4.6. Cuestionario

Se utiliza el cuestionario como una técnica principal para recolectar datos, con el fin de
explorar y analizar las percepciones, actitudes y conocimientos de los participantes sobre el tema
de estudio, Es por ello que teniendo en cuenta a Medina et al. (2023) un cuestionario de
investigacion es una herramienta clave para recabar informacion y puntos de vista de un conjunto
de individuos. Es fundamental que sea elaborado y llevado a cabo cuidadosamente para asegurar
resultados exactos y confiables, ademés de garantizar la confidencialidad de los participantes. El
disefio y la ejecucion de un cuestionario permitira obtener una comprension detallada sobre los
conocimientos que poseen los estudiantes, por lo tanto, se realiza seis preguntas de carécter
abiertas y cerradas con temas relacionados a la operacion de la multiplicacion partiendo de su

concepto, términos, propiedades y resolucion de problemas de la vida cotidiana. (Ver anexo 4)

6.4.7. Revision documental
Para Arnau (2020), la revision documental es una fase imprescindible en cualquier

trabajo de investigacion, puesto que nos ayuda a situar la investigacion y a sustentarla tedrica
y conceptualmente partiendo de lo que otros investigadores e investigadoras han realizado.

La revisién documental es una técnica que nos permite recolectar informacion que
respalda y amplia conocimientos acerca de los aspectos observados y recolectados en los
diarios de campo en la institucion educativa, es decir nos sirve para enmarcar y contextualizar
el problema de investigacion.

Para el analisis de documentos es necesario plantear una guia de analisis documental,
mediante la cual se identifica los fundamentos necesarios de los temas que respaldan la
presente investigacion, de igual manera ayudan a plantear posibles soluciones a la

problematica identificada.
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6.4.8. Guia de analisis documental
Este instrumento ha permitido recolectar documentos especificos que aporten y
sustenten el trabajo de investigacion. En esta técnica se detallan los aspectos mas relevantes
que se examinaran en los documentos seleccionados, los mismos que deberan ser estudiados
de manera profunda y sistematizada para rescatar informacion que mantenga una relacion y

cumpla con el objetivo del tema que se investiga.
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6.5. Validacién de instrumentos

En nuestra investigacion utilizamos la validacion ‘“dialogica’’. Segun Sisto (2008)
corresponde al enfoque cualitativo y al paradigma sociocritico, es decir un dialogo entre el
investigador y participantes, un dialogo entre el conocimiento y la comunidad. Mediante una
triangulacion entre la teoria, la metodologia y la practica.

En cuanto a la teoria, la construccion y validacion de nuestros instrumentos se apoya en
nuestra tabla de categorias. También se realiz6 un estudio y una fundamentacion de las bases
metodoldgicas, esto permitid darles validez a nuestros instrumentos. Ademas, nos apoyamos de
un eje empirico, que se basa en el dialogo con nuestros participantes durante la aplicacion de los
instrumentos. Finalmente, todos los instrumentos fueron revisados por nuestra tutora, previo a su

aplicacion.
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Categoria Subcategorias

Indicadores

Procesos educativos en la

matematica.

Pensamiento logico-

Didactica de las matematico

matematicas.

Ensefianza y aprendizaje
de la matemética

Aprendizaje de la
multiplicacion.

Trabajo de Integracion Curricular

- Planificacion, organizacién y desarrollo de los procesos educativos.

- Consideracion de las caracteristicas individuales de los estudiantes.

- Analisis de la comunicacidn, intercambio y transformacion de conocimientos.
- Metodologia experimental para la produccién de saberes.

- Desarrollo de conocimientos matematicos 16gicos.

- Orientacion y mejora de procesos de aprendizaje.

- Retencidn de conocimientos significativos y autdnomos.

- Capacidades de razonamiento, analisis, resolucion de problemas y comprension de
conceptos.

- Motivacién del interés y facilitacion del aprendizaje.

- Valoracion del trabajo en equipo.

- Resolucion de problemas del contexto.

- Fortalecimiento de habilidades individuales y colaborativas.

- Aplicacion de situaciones educativas y de la vida diaria.

- Desarrollo de capacidades de pensamiento, razonamiento y comunicacion.
- Comprension conceptual y practica.

- Reconocimiento de la multiplicacion como conocimiento esencial para comprender
conceptos matematicos mas avanzados.

- Entender la ensefianza-aprendizaje como un proceso crucial para que los estudiantes
adquieran conocimientos, habilidades y actitudes.
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Métodos de ensefianza
para la multiplicacion.

Incorporacion de los
elementos curriculares

Desarrollo
Curricular

Adaptacion a diferentes
estilos de aprendizaje

Metodologia Educativa

Aprendizaje
Basado en el
Juego (ABJ)

Herramienta de apoyo
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- Utilizacion del método tradicional en el aula.

- Utilizacion de métodos alternativos mediante la frecuencia de uso de manipulativos, juegos
educativos y tecnologias educativas.

- Implementar estrategias ludo-pedagdgicas para hacer que los nifios trabajen con agrado la
tematica de la multiplicacion.

- Metodologia

- Orientaciones Metodoldgicas
- Contenidos

- Objetivos del subnivel

- Proceso de evaluacion

- Aspectos cognitivos y emocionales.
- Participacion activa

- Realidad y entorno

- Retroalimentacion

- Utilizacidn del juego como medio para alcanzar metas y competencias educativas deseadas.
- Mejoramiento de la concentracion, memoria y atencion e interés mediante actividades
ludicas.

- Interactividad de los juegos educativos, ofreciendo retroalimentacion inmediata para
mejorar el aprendizaje.

- Adaptacion de la ensefianza a las necesidades individuales de los estudiantes.

- Utilizacion de juegos existentes o creacion de nuevos juegos para facilitar la retencién de
conocimientos y habilidades.

- Motivacién para aprender y participar activamente en el proceso educativo a través del
juego.

- Fomento de la exploracion, el descubrimiento y la experimentacion como parte del
aprendizaje.

Nota. Elaboracion propia (2024)
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7. METODO DE ANALISIS DE DATOS

El método descriptivo es un elemento clave para comprender y resumir la informacion
de manera clara y concisa. Es por ello que, segin Penalva et al. (2015) la descripcion no sélo es
fundamental para comprender los datos, sino que también puede dar lugar a nuevas visiones que
fortalecen las descripciones iniciales. Al descomponer y conectar cada dato, se puede obtener
una perspectiva nueva que lleva a una reevaluacion conceptual. La interpretacion de los datos
con fines de clasificacién conduce a la identificacion de conceptos clave y sus interrelaciones,
sentando asi las bases para una descripcién renovada.

En consecuencia, el anélisis de datos luego de un proceso de observacion y recopilacion
de informacion mediante varios instrumentos de investigacion, permite analizar a profundidad
los aspectos a mejorar, una vez tomado en consideracion algunas tematicas se proceden a la
ejecucion de algunos, entre ellos la entrevista dirigida a la docente y un cuestionario dirigido a
los estudiantes.

Posteriormente, se realiza la transcripcion de datos de dicha entrevista y un analisis de
cada cuestionario, lo cual ayudo a la codificacion de algunos indicadores que permiten tener
mayor informacion y profundizar en algunos factores que intervienen en el proceso de ensefianza
y aprendizaje, luego se realiza un proceso constructivo mediante una red semantica que presenta
los resultados mas sobresalientes.

Por otra parte, también se realiza la observacion a la propuesta de intervencion para lo
cual se obtienen algunos indicadores especificos que tienen un vinculo y relacion para la

elaboracion de la red semantica.
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Nota: La red presenta la codificacion obtenida del analisis de los datos obtenidos a partir de la aplicacién de los instrumentos de investigacion.
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8. ANALISIS Y RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

En este apartado se presenta el andlisis y resultados obtenidos de nuestra
investigacion. Es importante mencionar que este apartado corresponde a la fase de Reflexion,
del ciclo de investigacion-accion. A partir de los resultados obtenidos, pudimos mejorar
nuestra propuesta de intervencion educativa para la ensefianza-aprendizaje de la

multiplicacion, cerrando asi un ciclo de investigacidn-accion.

Didactica de las matematicas

La didactica de las Matemaéticas se centra en la ensefianza y el aprendizaje de esta
disciplina, con el fin de desarrollar y planificar procesos efectivos para que los estudiantes
adquieran conocimientos solidos y significativos. De acuerdo con Vidal (2009) esta
disciplina analiza como se comunican y transforman los conocimientos matematicos a través
de las experiencias. Por otra parte, la didactica de las Matematicas no solo considera los
contenidos, sino también la interaccién y comunicacion entre estudiantes y educadores,

buscando mejorar la eficiencia y calidad en la ensefianza de las Matematicas.

El Ministerio de Educacion (2016) en el Curriculo de los Niveles de Educacién
obligatoria manifiesta que se deben plantear problemas relacionados con el contexto de los
estudiantes, esto ayuda a que el aprendizaje sea mas significativo, practico y motivador
porque los estudiantes relacionan los problemas con sus experiencias y situaciones vividas.
Mediante la observacién pudimos evidenciar que la inclusion de temas de interés para los
estudiantes o de contenidos que tomaran en cuenta sus contextos socioculturales, no era muy

comun.
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Imagen 1.

Realizacién de operaciones.

Se evidencia que para el deéarrollo de las clases de Matematica se utilizaban con
mayor frecuencia ejercicios de la multiplicacion en la pizarra y en el cuaderno de trabajo
proporcionado por el Ministerio de Educacién. Lo que dificulta que el aprendizaje de los
estudiantes sea ludico y significativo, pues pierden el interés al tener un aprendizaje

monaétono

Por otra parte, menciona que la ensefianza de las matematicas debe fomentar el
trabajo cooperativo, para que a partir de la aplicacion de esta estrategia metodolégica los
estudiantes desarrollen habilidades individuales y grupales, respetando las opiniones e ideas
de los deméas comparieros. En nuestra investigacion pudimos observar que la estrategia del

aprendizaje cooperativo si se utiliza:

Bueno, si se trabaja en grupo. Se trabaja en grupo, en matematica para ensefiarles lo
que es la resolucion de los problemas de la multiplicacion. (Fragmento de entrevista a

la docente).
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Sin embargo, se pudo evidenciar que existen algunas dificultades al momento de
formar los grupos las cuales se relacionan con el espacio ya que es muy reducido para el
numero de estudiantes, en donde, no se pueden distribuir de manera adecuada y esto impide
su concentracion en el desarrollo de las actividades planteadas. Por otra parte, estan los
pupitres, estos son incomodos porque son unipersonales. También, los estudiantes se
demoran en formar los equipos y hacen demasiado ruido, por ello no pueden escuchar

correctamente las instrucciones dadas por la docente.

La dificultad que tengo para trabajar en grupos es, primerito, los pupitres, el aula
también es pequefia. La Unica desventaja que tengo para evaluar el trabajo en grupo es
la bulla, porque si son super conversones. Aunque, bueno, ahora ya un poquito ha
bajado y siempre les he dicho que estan susurrando, pero esa es una desventaja.

(Fragmento de entrevista a la docente)

Por otra parte, Gutiérrez y Jaime (2021) mencionan que la Didactica de las
Matematicas se enfoca en mejorar los procesos de ensefianza, en donde, el uso de la
tecnologia es crucial. Por ello, considera que es indispensable que los docentes estén en
constante capacitacion, para que pueda emplear diferentes estrategias, métodos y recursos
tecnoldgicos, que cada vez se van mejorando y actualizando, para ayudar que el aprendizaje
de los estudiantes sea mas significativo. Dentro de nuestra investigacion se observé que
existe un limitado uso de la tecnologia, pues la institucién no cuenta con recursos
tecnoldgicos la docente manifiesta que gracias al aporte de los padres de familia han podido
comprar una television, la cual, usa solo para mostrar videos educativos pues esta es antigua

y para obtener el internet la docente desde su celular.
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Del mismo modo, para evaluar la docente expresa que algunos estudiantes no
resolvian los enlaces, porque, son familias con bajos recursos y no cuentan con internet, ni

con los aparatos electronicos.

Bueno, como ustedes han visto, me gusta trabajar bastante con hojas de trabajo, sé
mandar también antes, pero bueno, algunos papas me pidieron que no, como les decia,
los links, si, entonces es una forma muy dinamica de los chicos, creo que, para todos,
muy dindmica de utilizar los links féaciles, pero los papas me han dicho que no,
algunos papitos, porque la situacion econémica que tienen. (Fragmento de entrevista a

la docente)

Por estas razones los padres de familia y representantes habian pedido en una reunion
que ya no se enviaran links para resolver en casa. Lo que dificulta un aprendizaje dinamico
para los estudiantes mediante las diversas herramientas, recursos, plataformas digitales

educativas.

Aprendizaje de la multiplicacion en el subnivel medio de EGB

Este apartado se encuentra dividido en dos aspectos fundamentales que son cuestiones

pedagogicas Yy situacion socioeconémica.

Cuestiones pedagdgicas

Los resultados obtenidos en nuestra investigacion demuestran que el aprendizaje de la
multiplicacidn es importante ya que es crucial para el desarrollo de habilidades cognitivas en
los estudiantes. A partir de la observacion y resultados de la prueba diagndstica se evidencio
que los alumnos saben qué es la multiplicacion, pero presentan dificultad al solicitarles que

definan con sus propias palabras.
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Imagen 2.

Fragmento del cuestionario.

Segun Cardona et al. (2016), la multiplicacion puede entenderse como una adicion de

sumandos iguales, es decir, sumar varias veces un mismo nimero. Es decir, la comprension
conceptual de la multiplicacion es fundamental en el area de matemaéticas, ya que sienta las

bases para aprendizajes méas avanzados y aplicaciones practicas en la vida diaria.

Por otra parte, la multiplicacion posee propiedades esenciales para poder resolver
problemas complejos por lo tanto es crucial ya que nos ayuda a simplificar operaciones
complejas en el calculo mental y escrito. Sin embargo, se logré evidenciar que los estudiantes
desconocian totalmente este tema ya que no lo habian visto con sus nombres respectivos y en

qué consiste cada uno.

Imagen 3.

Fragmento del Cuestionario.
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Segun el Ministerio de Educacién 2019, en su destreza nos indica que “M.3.1.10.
Aplicar las propiedades de la multiplicacién en el calculo escrito, mental y la resolucion de
ejercicios y problemas” (p. 378). Es decir, este tema es esencial ya que es un aprendizaje
basico deseable ya que contribuye al desarrollo del conocimiento, en resumen, este tema es
fundamental para los estudiantes ya que fomenta un pensamiento l6gico y estructurado donde
se visualiza las habilidades matematicas como aprender a analizar problemas, identificar
patrones y seleccionar la estrategia mas efectiva para la resolucion de problemas ademas es

importante que estén familiarizados con los respectivos nombres.

Por otro lado, los estudiantes presentan dificultad a la hora de multiplicar, es decir
ellos conocen el proceso, pero cometen errores a la hora de realizar la operacion lo que
ocasiona que realicen todo el proceso de manera correcta, pero no alcanzan a llegar al

resultado correcto debido a la falta de dominio del aprendizaje de las tablas de multiplicar.

Imagen 4.

Fragmento del cuestionario.

Esta situacion nos indica que para poder aprender a multiplicar también es necesario y
fundamental conocer y aprender las tablas de multiplicar ya que los estudiantes que no
dominan este aprendizaje cometen errores. Ademas, estos conocimientos deberian haber
adquirido en afios anteriores ya que es importante para tener una base sélida para la

resolucion de problemas.
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Como menciona De la Cruz (2024), el dominio de las multiplicaciones no solo facilita
a los estudiantes realizar calculos de forma agil y exacta, sino que también establece los
fundamentos para comprender conceptos mas complejos. De hecho, aprenderse las tablas de
multiplicar no implica sélo memorizar sino también desarrollar habilidades que nos permitan
comprender los diferentes patrones numéricos para prepararnos a nuevos conceptos mas

avanzados a lo largo de la formacion académica.

Por otra parte, la forma de ensefianza que se emplean en clase es la resolucion de
problemas por medio del método inductivo y deductivo emplear Unicamente estos métodos

puede causar dificultades en la comprension y el desarrollo del pensamiento critico.

Los métodos que se utilizan mas en matematicas es la solucién de problemas el
Inductivo y deductivo y ya no me acuerdo mas en realidad de los métodos. Pero esos
son los que mas se utilizan en la ensefianza de la matematica. (Fragmento de la

entrevista realizada a la docente)

Palmero (2021) define que el método deductivo implica el uso de una hipotesis
especifica para posteriormente descubrir el fundamento teérico que la respalda. Es decir, se
inicia con una premisa general la misma que nos ayuda a llegar a conclusiones en cambio el
método inductivo considera Palmero (2021) que implica el uso de una hip6tesis especifica
para posteriormente descubrir el fundamento tedrico que la respalda en otras palabras
consiste en evaluar por medio de la observacion en donde se parte desde lo especifico a lo
general. Por otra parte, es crucial que los docentes empleen otros métodos que refuercen una
comprension mas sélida en donde se atienden las necesidades de los estudiantes
permitiéndoles un aprendizaje méas profundo y duradero por medio de nuevas experiencias
significativas.
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Situacion socioeconémica

En este apartado se da a conocer ciertas dificultades que se presentaron en donde se
resalta aspectos importantes que influyen en la vida de un estudiante y por lo tanto juega un

papel crucial en el desarrollo académico.

Segun Duran (2020) sefiala que el estudiante es el protagonista de su propio proceso
de aprendizaje, debe demostrar autonomia al decidir cuando requiere asistencia del docente.
Por esta razdn el estudiante debe comprometerse y demostrar curiosidad en la busqueda de
conocimientos y habilidades en donde participe activamente en actividades académicas y

sociales por lo cual no solo se limita a recibir la ensefianza.

El problema también de que a veces, habia un tiempo en donde siempre les mandaba
el link interactivo, pero los nifios mentian que se demoran como tres horas, cuatro
horas en hacer un link entonces no fue asi. Los papitos conversaron en una reunion si
es que en realidad se demoran dos o tres horas, entonces no, son cosas que se salen de

control. (Fragmento de la entrevista a la docente)

En este punto también, es importante hacer énfasis en la deshonestidad debido a que
la docente al trabajar con links interactivos que enviaba como tarea a casa los estudiantes
aprovechaban esta situacion para malgastar el tiempo en otras actividades, por lo tanto, se
demoran como tres horas, cuatro horas en hacer un link y comentaban a sus padres que la

docente manda mucha tarea y por eso se demoran demasiado tiempo.

Por esta razon, la docente ha dejado de enviar los links interactivos para que los
estudiantes los realicen en casa y utiliza unicamente lo que es la television, la pizarra, los

cuadernos de trabajo y los textos que ofrece el Ministerio de Educacién.
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En relacion a lo mencionado anteriormente, la participacion de la familia es esencial
en el entorno educativo ya que se evidencio que no todos los estudiantes cuentan con el
apoyo de la familia para reforzar ciertos conocimientos en casa debido a que algunos

estudiantes viven con terceras personas.

Bueno, el primer desafio es la falta de colaboracion por parte de los padres de familia,

muchos nifios no tienen el apoyo de los papitos en casa. (Fragmento de la entrevista)

Como indica Villalta (2024) la cooperacion entre las familias y las escuelas ha
emergido como un aspecto primordial para comprender su impacto en el progreso y
crecimiento. Asi pues, la familia es clave en la vida de un alumno ya que son el modelo a
seguir, pues transmiten valores y creencias, por lo tanto, deben proporcionar un ambiente
seguro y de confianza para superar cualquier dificultad ademas ayuda al docente por medio
del monitoreo con la supervision de tareas escolares. Es decir, la familia es el pilar
fundamental en la educacion emocional y escolar que contribuye significativamente al

desarrollo personal y académico.

Aprendizaje basado en el juego

Cobos y Galarza (2022) afirman que fomentar la autonomia en el proceso de
formacion a través del juego, permite a los estudiantes a tener sus propias experiencias de
aprendizaje. Ademas, esto estimula su creatividad y motivacion para aprender de una manera
divertida dentro de un entorno real, por lo tanto, el desarrollo de cada actividad para mejorar

el conocimiento de la multiplicacion se basa en la estrategia basada en el juego.

A partir del analisis de la aplicacion de la propuesta de intervencion educativa, ha
permitido mejorar y reforzar los temas relacionados a la multiplicacién tales como: el

concepto, términos, las propiedades y resolucion de ejercicios de la vida cotidiana, los cuales
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serviran para desarrollo de futuros temas que se presentaran en el transcurso de su vida
estudiantil y personal. Por ende, se toma en consideracion como una estrategia significativa

para fortalecer y comprender los aprendizajes el ABJ.

En realidad, una vez hice y de ahi no he realizado mucho, porque tampoco tenemos el

material necesario para ensefiar (Fragmento de la entrevista a la docente)

Es decir, el empleo de una nueva estrategia permite a los estudiantes a aprender de
diversas formas en donde se salga de la rutina y permita ensefiar empleando el juego creando
un ambiente motivador e interesante en el cual no siempre se necesita recursos que sean

dificiles de adquirir.

A partir de la primera seccion se utilizo una actividad llamada “Rayuela de la
multiplicacion”. Esta actividad tuvo el objetivo de activar los conocimientos previos, para
ello se realiza la explicacion de un juego, luego los estudiantes construyeron una serie de
gjercicios que resolveran aleatoriamente para el avance del juego. Posteriormente, para
mejorar la comprension de dicha operacion matematica se les present6 un video interactivo a
los estudiantes donde iban identificando el concepto y los términos, de tal manera que les

parecen interesantes, aumentando asi la motivacion.
Imagen 5.

Actividad realizada en clase denominada "La rayuela de la multiplicacién"
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A partir de la actividad ejecutada se puede analizar que el ambiente en el aula cambia
significativamente sin embargo al iniciar la actividad existe una falta de colaboracién al
organizar los grupos. En el transcurso del juego se observa que los estudiantes van aportando
significativamente en la construccidn retos mediante operaciones complejas que ayudan a

desarrollar un mayor de pensamiento l6gico para el grupo contrario.

Para la segunda actividad, “Me divierto con las propiedades de la multiplicacion”, se
realizo la introduccion de la teoria ya que, era un tema nuevo, mediante diapositivas en la
cual se encuentra el concepto de cada propiedad con su respectivo ejemplo de tal manera que
los estudiantes diferencien cada una, luego se realizé algunos ejercicios conjuntamente con

los estudiantes en el pizarron

Posteriormente, para evidenciar lo aprendido se brinda indicaciones acerca de juego,
partiendo de la organizacién de grupos se entrega tarjetas con una variedad de numeros y
signos cada grupo realiza ejemplos relacionados con las propiedades de la multiplicacion
usando las tarjetas los estudiantes se sientan formando un circulo. La primera ronda pertenece
a la propiedad conmutativa, la segunda a la asociativa y la tercera a la distributiva, luego de
una revision sera acreditado un punto, posteriormente quien termine pronto alzaran las manos

todos los integrantes y permitiran visualizar el ejercicio construido.

Imagen 6.

Actividad sobre las propiedades de la multiplicacion.
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Al aplicar dicha actividad basada en el juego se puede analizar que los estudiantes
construyen muy bien cada ejercicio mediante las tarjetas entregadas. Es decir, genera un
cambio positivo que el material concreto sea elaborado por la docente, para ejecutar un juego
ya que genera en los alumnos interés por saber que actividades van a realizar. Por otra parte,
al trabajar en equipos de trabajo se visualiz6 la a colaboracion y la comunicacion permitiendo
que todos los miembros de grupo puedan aportar, por lo tanto, dicha actividad permitié que
los estudiantes puedan construir nuevas formas de realizar y resolver ejercicios

contribuyendo asi en su aprendizaje.

En la tercera sesion “Carrera de las multiplicaciones” para llevar a cabo la actividad
se realiza algunas preguntas de lo aprendido en las anteriores secciones, el objetivo de la
clase es empezar a trabajar con cantidades hasta de cinco cifras en el cual les permitira
identificar qué tipo de operacién es, ubicar correctamente cada cantidad y recordar algunas
reglas para su solucién. Se brind6 indicaciones sobre la actividad ludica la cual, se relaciona
mediante la metodologia del aprendizaje cooperativo, para ello se organiz6 grupos de trabajo,
se les entrega un carro construido con fomix a cada representante, en la pizarra cada grupo
tendré su respectiva pista entonces, competiran resolviendo ejercicios todos los grupos
quienes terminen pronto sera acreedores a un punto el | cual permitird que el avance a llegar a

la meta.
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Imagen 7.

Actividad denominada "Carrera de la multiplicacion™

Los resultados de la actividad ejecutada han sido significativos, se puede rescatar el
entusiasmo de cada estudiante en el cual se ayudaban mutuamente comparaban cada
respuesta para sentir mayor seguridad al momento de mencionar el resultado. Entonces el
interés y la predisposicién para trabajar colaborativamente va mejorando ya que, el uno

aprende del otro fortaleciendo asi los conocimientos

En la Gltima seccion, “Compras en la tienda Multi Magica”, se establece mediante la
actividad ludica, un juego de simular comprar en una verduleria, minimarket y una tienda de
ropa con problemas de la vida cotidiana con el fin de ver la utilidad de la multiplicacion en su
vida diaria. Para ejecutar la actividad se organiza la clase en grupos de 5 o 6 integrantes, en
donde los estudiantes se enumeran del uno al cinco. A cada grupo se le entrega una tarjeta
con un problema relacionado con las diferentes tiendas (verduleria, mini mercado y ropa
deportiva), en los grupos deberan resolver el problema presentado, una vez resuelto los

estudiantes deberan dramatizar dicho problema dependiendo el contexto que le toco.
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Imagen 8.

Tienda Multi-Magica

Mediante el analisis y evaluacion de las actividades se logran evidenciar que el
espacio dentro del aula es un obstaculo para realizar algunas actividades que requieren
desplazamiento. Sin embargo, los estudiantes dominaron el resultado dando solucién a dicho
problema dependiendo del contexto que les tocaba imitar, dicha actividad ayudé a comparar
ejercicios con su realidad de tal manera que contribuye a mejorar su comprension y su

utilidad reflexionando que dicha operacién se usa en determinados casos en la vida cotidiana.

La ejecucidn de las cuatro secciones de clase con relacion a la multiplicacién, se logré
evidenciar que el material didactico llama la atencion y el interés a los estudiantes, asi mismo
el trabajo en equipo ayuda a fortalecer y mejorar el aprendizaje ya que, comparten sus
estrategias de como realizan dicha operacion o problema, entonces ganaran la confianza en
sus habilidades matematicas. Por otra parte, pese a que el espacio aulico es muy pequefio para

el nimero de estudiantes se logro trabajar y llegar a los objetivos de aprendizaje.
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9. CONCLUSIONES

En conclusion, la didactica de las matematicas es crucial para el desarrollo de
habilidades cognitivas en los estudiantes, destacando la importancia de una ensefianza
que trasciende de la mera transmision. Durante el proceso de investigacion se
evidencio que los estudiantes enfrentan obstaculos, debido a la comprensién limitada
de los estudiantes sobre conceptos y propiedades esenciales. Por otra parte, esta el
contexto socioecondémico de los estudiantes, la falta de apoyo familiar y la
deshonestidad en el uso de recursos tecnoldgicos para tareas en casa complica la
implementacidn de estrategias de ensefianza efectivas e influye en su rendimiento
academico.

La ensefianza y el aprendizaje de la multiplicacién, es un tema indispensable
dentro de las Matematicas. Se observa que, aunque se emplean métodos deductivos e
inductivos y se implementa la estrategia del aprendizaje cooperativo en las clases de
Matematicas, para mejorar la comprensién. Los estudiantes presentan dificultades para
aplicar correctamente los conceptos aprendidos, reflejando la necesidad de reforzar la
ensefianza de las tablas de multiplicar. Ademas, existen desafios como manejar el
ruido en clases, el espacio fisico en el aula y la falta de recursos tecnolégicos.

La propuesta de aprendizaje basado en el juego se muestra prometedora, ya que
facilita una comprension mas profunda y motivadora de la multiplicacion. Actividades
ludicas como "Rayuela de la multiplicacion™, "Me divierto con las propiedades de la
multiplicacién”, "Carrera de las multiplicaciones™" y "Compras en la tienda Multi
Magica" han demostrado ser eficaces para mejorar la retencion y comprension de los
estudiantes, promoviendo el trabajo en equipo y la aplicacion préctica de conceptos
matematicos en situaciones cotidianas. Estas iniciativas resaltan la necesidad de
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integrar métodos innovadores y participativos en la ensefianza de las Matematicas para
mejorar el aprendizaje y la motivacion de los estudiantes.

Ademas, las cuatro sesiones de la propuesta fueron llevadas a cabo mediante su
respectiva planificacion tomando en cuenta los Principios Curriculares y a su vez
incorporando una serie de recursos realizados como material concreto y otros a partir
del uso de la tecnologia, a medida que se ejecutaba cada sesion se trabaja de varias
formas haciendo que el ambiente aulico sea dindmico y fomentando la participacion y
el interés por aprender.

Los resultados de la propuesta fueron positivos, pero existieron ciertas
limitantes que tenian que ver con la infraestructura como el espacio fisico que era muy
pequefio para el nimero de estudiantes, lo que dificultd la organizacion de grupos,
ademas no se podia hacer uso del patio de la institucion ya que siempre se mantenia
ocupado por diferentes niveles de educacién. Otra limitante fue la falta de atencion

hacia las indicaciones para poder trabajar.
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10. RECOMENDACIONES

Es pertinente realizar algunas recomendaciones, las cuales tienen una perspectiva de
ensefianza diferente para mejorar el aprendizaje significativamente, las mismas ayudaran a
mejorar el desarrollo de habilidades y capacidades de los sujetos educativos.

Es importante buscar nuevas estrategias para poder ensefiar, asi como el aprendizaje
basado en el juego donde, los estudiantes puedan potenciar su creatividad, mejorar sus
capacidades, habilidades y desarrollar un pensamiento Idgico.

Para lograr una correcta implementacion de la estrategia ABJ es importe conocer el
manejo adecuado y como deberiamos implementar en el salon de clases para trabajar en un
ambiente variable de tal forma, que los estudiantes se sientan motivados y puedan salir de su
rutina diaria.

La multiplicacién es una de las operaciones mas importantes, por ende, se recomienda
que en la ensefianza se elabore, materiales concretos y recursos, es decir, dedicar mas tiempo
para el desarrollo de esta destreza matematica que sera Util para posteriores temas y para la
vida cotidiana.

El tema de estudio es innovador, pues favorece considerablemente el desarrollo en la
ensefianza aprendizaje de la multiplicacion, por lo tanto, es muy importante seguir avanzando

en el desarrollo de esta investigacion.
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ANEXOS

Anexo 1
Guia de observacion

DATOS INFORMATIVOS:
Pareja o Trio Pedagdgica/co Practicante: Jessica Leon, Ruth Fajardo y Jessica Leon

ASPECTOS A INDICADORES
OBSERVAR
1. Didactica de 1.1. Formas de comunicacion entre docente y estudiantes
las en el aula.
matematicas. 1.2. Tipos de tareas en clase y resolucidn relacionadas

con las matematicas.

1.3. Estrategias y recursos utilizados por la docente en las
clases de matematicas.

1.4. Técnicas utilizadas para evaluar los aprendizajes

adquiridos por los estudiantes.

2. Aprendizaje 2.1. Comprenden que la multiplicacion es una forma
de la abreviada de suma repetida.
multiplicacion 2.2. Identifican los términos claves como multiplicando,

multiplicador y producto.
2.3. Utilizan correctamente estos términos al resolver
problemas de multiplicacion

2.4. Utilizan estrategias eficientes como el uso de tablas

de multiplicar
3. Desarrollo 3.1. La metodologia utilizada promueve la participacién
Curricular activa de los estudiantes en su aprendizaje

3.2. Sigue las orientaciones metodologicas establecidas en
el curriculo nacional

3.3. Los contenidos estan alineados con los objetivos
generales del curriculo

3.4. La planificacion micro curricular se relaciona con la
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realidad y el entorno de los estudiantes
3.6. El docente proporciona retroalimentacion sobre el

proceso de la multiplicacion.

4. Aprendizaje 4.1. Tipos de actividades basadas en el juego
Basado en el 4.2. Motivacion y participacion activa de los estudiantes
Juego (ABJ) 4.3. Cumplimiento de las metas y los objetivos

especificos propuestos
4.4. Concentracion, memoria, atencién e interés mediante

actividades ladicas.

Anexo 2
Diario de campo

DATOS INFORMATIVOS:
Pareja o Trio Pedagdgica/co Practicante: Jessica Leon, Ruth Fajardo y Jessica Leon

Hora de inicio: 7:00 am Hora final: 11:00 pm

Descripcion de la actividad Analisis e interpretacion
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Anexo 3
Guia de entrevista

La entrevista va dirigida a la docente de quinto afio de educacion bésica con relacion al area de

matematicas.

Procesos educativos
- ¢Qué consideraciones tiene en cuenta al disefiar y planificar la asignatura de
matematicas?
Ensefianza y aprendizaje de la matematica
- ¢Qué estrategias utiliza habitualmente para fomentar la participacion en el aula?
Comprender y aplicar el concepto de la multiplicacion
- ¢Cuales son algunos desafios comunes que enfrentan los estudiantes al aprender
multiplicacién?
Métodos de ensefianza para la multiplicacion
- ¢Qué métodos utiliza para apoyar a los estudiantes que tienen dificultades con la
multiplicacién?
Incorporacion de principios curriculares
- ¢Coémo evalua el progreso de los estudiantes en el aprendizaje de la multiplicacién?
- ¢Que toma en cuenta para realizar las sus planificaciones?
Adaptacion a diferentes estilos de aprendizaje
- ¢Proporciona retroalimentacion para mejorar el desempefio de los estudiantes en la
multiplicacion?
Metodologia Educativa
¢ Qué estrategia utiliza usted para que los estudiantes aprendan matematicas
Herramienta de apoyo
- ¢Cree usted que funcione la utilizacion de estrategias ludicas para la ensefianza de las

matematicas?
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Anexo 4
Cuestionario dirigido a los estudiantes

Proyecto de Integracion Curricular previo a la obtencion del titulo de Licenciatura
en Ciencias de la Educacion
Apreciados estudiantes, reciban un cordial saludo:
Objetivo: Identificar los aspectos que necesitan mejorar en el dominio de la multiplicacion,
su habilidad para resolver problemas y aplicar conceptos en la vida diaria.
Nombre:
Fecha:

1. ¢Qué entiende usted por multiplicacién?

2. Completa los siguientes cuadros

8§ XxX9=0 5X6=0
6 X0O=36 0O X8=32
4X7=0 3XO=24
OX7=56 O0X9=54

3. ¢Coloque los términos de la multiplicacion?

849 =

X 5=

4245 =

4. Resuelva la siguiente operacion.
6837
X 36

5. Una con lineas segun corresponda.

Propiedades de la multiplicacion Definicion/Ejemplo
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- Asociativa - El orden de los factores no altera el
producto.
Ejemplo:3x7=7x3=21

- Conmutativa - Si se multiplican tres 0 mas nimeros no
importa como queden los factores
agrupados, el producto de éstos siempre
serd el mismo
Ejemplo: (4x2) x6 =

8x6=48

4x(2x6)=
4x12 =48

- Distributiva - Cuando multiplicamos un ndmero por
una suma eso es igual a la suma de las
multiplicaciones de esos numeros por
cada uno de los sumandos.

Ejemplo: 4x(5+3)=(4x5)+(4x3)
4x8 = 20+12
32 = 32

6. Resuelva el siguiente problema

Si tienes 245 bolsas de dulces y cada bolsa tiene 13 dulces, ¢Cuantos dulces tienes en total?

Datos Razonamiento Operacion Respuesta
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12. PROPUESTA DE INTERVENCION EDUCATIVA

L& MAGIA DE MULTIPLICAR:

i TRANSFORMANDO NUMEROS

EN SOLUCIONES"

Guia de actividades para
reforzar el aprendizaje
de la multiplicacién con
estudiantes de 5to aio de EGB
2024 - 2025

Katherine Contreras
Ruth Fajardo

Jessica Leon
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OBJETIVO GENERAL:

Mejorar la ensefianza y aprendizaje de la multiplicacion mediante la estrategia del

Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ) en el quinto afio de educacion general basica.

INTRODUCCION:

La presente propuesta surge a través de las practicas preprofesionales, donde se pudo
evidenciar que los estudiantes tenian dificultades en la resolucion de ejercicios y
planteamientos de problemas con relacién a la multiplicacion. Por ende, se considerd
importante brindar a los estudiantes una manera diferente de aprender a multiplicar mediante
el uso del aprendizaje basado en el juego (ABJ). Con esta idea en mente, se cred la iniciativa
llamada "LA MAGIA DE MULTIPLICAR: TRANSFORMANDO NUMEROS EN
SOLUCIONES?” la cual incluye cuatro secciones.

Las cuatro secciones tienen una duracion de 45 minutos cada una, ademas se reflejan
el objetivo especifico de cada des tematica, el objetivo de clase, la destreza con criterio de
desempefio, el indicador de logro y por ultimo el criterio de evaluacién. Cada uno de los
elementos mencionados son tomados del Curriculo Nacional 2016 subnivel medio, para ello
el objetivo y la destreza son desagregados en base a las necesidades de los estudiantes para

lograr un aprendizaje significativo.
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FUNDAMENTOS TEORICOS Y DIDACTICOS DE

LA PROPUESTA

La didactica de las Matematicas juega un papel central en la ensefianza y el
aprendizaje, especialmente cuando se trata de operaciones basicas como la multiplicacion.
La efectividad de la ensefianza de esta actividad radica en la capacidad del docente para
disefiar estrategias pedagdgicas que ayuden a los estudiantes no so6lo a comprender
conceptos basicos, sino también a aplicarlos significativamente en situaciones de la vida
cotidiana. La multiplicacion no se trata sélo de manipular ndmeros, sino también de
desarrollar habilidades cognitivas como la resolucion de problemas. Ademas, las
Matematicas se convierten en un elemento clave para promover el aprendizaje efectivo, lo
que contribuye al desarrollo integral de los estudiantes en el campo de las Matematicas.

La multiplicacion es una operacién aritmética donde el estudiante tiene que emplear
los conceptos adquiridos para luego ponerlos en préctica ademas es importante tener
conocimiento o saber las tablas de multiplicar ya que es fundamental para lograr resolver.
Segun Berrio (2016):

El rol y deber del docente debe ser el buscar y explorar estrategias ludo-pedagdgicas
que permitan a los nifios trabajar con agrado la tematica de la multiplicacion, a partir
de ello la técnica que utilice servird como recurso, herramienta y estrategia didactica
que permita la ensefianza y practica de teméaticas como la multiplicacién. (p. 16).

Ante la situacion planteada el aporte que debe realizar un docente es esencial para
poder ensefiar por lo tanto tiene que implementar nuevos métodos o estrategias que faciliten
el aprendizaje ademas debe crear un ambiente agradable en el cual se fomente el interés y
la participacion.

Trabajo de Integracion Curricular Katherine Abigail Contreras Parra

Ruth Jimena Fajardo Guaman
Jessica Lorena Leén Morales



81

Es fundamental que el estudiante comprenda el concepto de la multiplicacion ya
que “es un algoritmo que requiere cierto dominio de la suma ya que la multiplicacion es la
suma repetida de un ntimero” (Carrillo et al. 2016). Por lo tanto, el aprendizaje es un
proceso en el cual se asimila nueva informacion y el estudiante debe tener la capacidad de
comprender, analizar, ejecutar y memorizar. Ademas, en este aspecto se adquiere
conocimientos y habilidades por lo tanto el aprendizaje desempefia un papel importante ya
que no se limita y es un paso que realizamos a lo largo de nuestra la vida.

El aprendizaje de la multiplicacion “es necesario para facilitar la ensefianza por lo
tanto es un reto ensefiarles ya que no es nada facil por lo tanto se debe buscar nuevas formas
de aprender” (Lucas, 2011). Es decir, es importante porque nos permite hacer calculos
mentales, ademas que facilita la comprension y aplicacién del concepto de la
multiplicacion. Sin embargo, para el docente es un desafio que los estudiantes aprendan
por lo tanto tiene que buscar nuevas formas de ensefiar. En donde el juego es una pieza
clave para ensefiar ya que los nifios/as se divierten y al mismo tiempo estan aprendiendo.

Aprendizaje Basado en el Juego

El aprendizaje basado en el juego es una estrategia que nos permite lograr diferentes
objetivos planteados y trabajar contenidos curriculares asi mismo nos indica Cobos y
Galarza (2022) que fomentar la autonomia en el proceso de formacion facilitando a los
estudiantes a tener sus propias experiencias por medio del juego. Ademas, esto estimula su
creatividad y motivacion para aprender de una manera divertida dentro de un entorno real.

Agregando a lo anterior, a través del juego se fomenta un ambiente divertido para
la ensefianza donde se facilita la participacion del educando es decir estan involucrados de
una manera activa lo que fomenta a un aprendizaje duradero y mas profundo aceptando una
experiencia mas significativa en donde alcanza la asimilacion de contenidos y la

adquisicion de competencias.
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ELEMENTOS CURRICULARES

Sesion 1

Sesion 2

Objetivo General

Conseguir que los
estudiantes de quinto de
EGB refuercen sus
conocimientos sobre los
términos,  posicion, y
resolucion de ejercicios,
utilizando el algoritmo del
ABJ

Conseguir que los
estudiantes de quinto de
EGB refuercen sus
conocimientos sobre los
términos, posicion,
propiedades y resolucién de
ejercicios, utilizando el
algoritmo del ABJ

Destreza

Reconocer términos y
realizar multiplicaciones
entre nameros naturales
aplicando su algoritmo
con el uso del ABJ. Ref.:
“M.3.1.9.

Reconocer las
propiedades de la
multiplicacion entre
numeros naturales
aplicando su algoritmo
con el uso del ABJ. Ref.:
“M.3.1.9.

Criterio de evaluacion

CE.M.3.1. Emplea de forma
razonada la  tecnologia,
estrategias de calculo y los
algoritmos de la adicion,
sustraccion, multiplicacién y
division de nimeros naturales,
en el planteamiento y solucién
de problemas, la generacién de
sucesiones  numéricas, la
revision de procesos y la
comprobacion de resultados;
explica con claridad los
procesos utilizados.

CE.M.3.5. Plantea problemas
numéricos en los que
intervienen numeros
naturales, decimales o
fraccionarios, asociados

a situaciones del entorno; para
el planteamiento emplea
estrategias de calculo mental,
y para su solucion, los
algoritmos

de las operaciones y
propiedades. Justifica
procesos y emplea de forma
critica la tecnologia, como

83

Indicador de

evaluacion

Aplica estrategias de
calculo, los algoritmos de
multiplicacién con
nimeros naturales, en la
solucion de situaciones
cotidianas sencillas. Ref.
(1.M.3.1.1)

IM.3.5.1. Aplica las
propiedades de la
multiplicacion,
estrategias de calculo
mental, de ndmeros
naturales con operaciones
combinadas.
Ref.(IM.3.5.1))
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Sesion 3

Sesion 4

Conseguir que los
estudiantes de quinto de
EGB refuercen sus
conocimientos sobre los
términos, posicion,
propiedades y resolucién de
ejercicios, utilizando el
algoritmo del ABJ

Conseguir que los
estudiantes de quinto de
EGB refuercen sus
conocimientos sobre los
términos, posicion,
propiedades y resolucion de
gjercicios, utilizando el
algoritmo del ABJ

Reconocer términos y
realizar multiplicaciones
entre ndmeros naturales
aplicando su algoritmo
con el uso del ABJ. Ref.:
“M.3.1.9.

medio de verificacion
de resultados.

CE.M.3.1. Emplea de forma
razonada la  tecnologia,
estrategias de calculo y los
algoritmos de la adicion,
sustraccion, multiplicacion y
division de nameros naturales,
en el planteamiento y solucion
de problemas, la generacion de
sucesiones  numericas, la
revision de procesos y la
comprobacion de resultados;
explica con claridad los
procesos utilizados.

CE.M.3.1. Emplea de forma
razonada la tecnologia,
estrategias de célculo y los
algoritmos de la adicion,
sustraccion, multiplicacion
y divisibn de ndmeros
naturales, en el
planteamiento y solucion de
problemas, la generacion de
sucesiones numeéricas, la
revision de procesos y la
comprobacion de
resultados; explica con
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Aplica estrategias de
calculo, los algoritmos de
multiplicacion con
numeros naturales, en la
solucién de situaciones
cotidianas sencillas. Ref.
(1.M.3.1.1)

Aplica estrategias de
calculo, los algoritmos
de multiplicacion con
nameros naturales, en

la solucion de
situaciones cotidianas
sencillas. Ref. (
.M.3.1.1)
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claridad los  procesos
utilizados.

PROPUESTA 1

PLANIFICACION MICROCURRICULAR DE UNA CLASE

1. DATOS INFORMATIVOS

Area: Tema
Matematicas Multiplicaciéon  |Objetivo: Comprender el significado basico de la
conceptos y términos. multiplicacion y sus términos.
Duracion: 45 minutos

2. RELACION ENTRE COMPONENTES CURRICULARES:

Conceptos
Esenciales Actividades de Aprendizaje Recursos Evaluacion
Trabajo de Integracion Curricular Katherine Abigail Contreras Parra

Ruth Jimena Fajardo Guaman
Jessica Lorena Leén Morales



Destrezas con
criterio de
desempefio

(Estrategias Metodoldgicas)

Indicador de
Evaluacién
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Técnicas e
instrumentos de
evaluacion
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¢Qué es la
multiplicaci
on?

Partes de la
multiplicaci
on.

Propiedades

Reconocer los
términos de la
multiplicacion de
nimeros naturales
aplicando el uso
del ABJ. Ref.:
“M.3.1.9.

Anticipacion:
Se inicia la clase con el saludo y
dando a conocer el objetivo.
El tema de clase los estudiantes lo
van a adivinar mediante el juego
del ahorcado, que consiste en que
los jugadores tendran que ir
diciendo letras hasta adivinar la
palabra correcta. Es decir, en el
pizarron se coloca una serie de
rayas de forma horizontal segun el
namero de letras. Si aciertan se
escribe la letra en la raya que
corresponda, pero si fallan se
dibuja una parte del mufieco
(cabeza, ojos, brazos, piernas,
etc.).
Esta actividad también lo pueden
realizar de manera virtual en el
siguiente enlace:
https://wordwall.net/es/resource/7
2458464

A continuacion, se visualiza un
video de YouTube en donde nos
explica de manera detallada ¢qué es
la multiplicacion? y sus términos.

Pizarra
Marcadores
Tv

Lapiz

Tizas

Hojas
perforadas

Aplica
estrategias de
calculo, los
algoritmos de
multiplicacién
con numeros.
Ref. (1.M.3.1.1)
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Técnica
Observacion
Instrumento
Lista de Cotejo
(Ver Anexo 1)
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Link:
https://youtu.be/fR36CMEZPrc?fea
ture=shared

A partir de esta actividad se inicia
realizando un conversatorio con
todos los estudiantes sobre:

e /Para qué sirve la
multiplicacion?

e Cdmo nos ayuda en la vida
cotidiana?

Desarrollo:

En este segundo momento de la
clase se va a trabajar de manera
grupal para lo cual iniciamos con la
formacion de los grupos.

Para la organizacion de los grupos
cada estudiante tenia que numerarse
del 1 al 4 es decir se empieza por el
lado derecho y el estudiante dice 1
el siguiente 2 y asi hasta llegar al 4
y se vuelve a iniciar. Luego se
agrupan todos los integrantes del
grupo 1, del grupo 2y asi
sucesivamente. Ademas, cada
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grupo se ubica en distintas esquinas
del aula de clase.

Luego en cada grupo tienen que
elegir un coordinador, secretario y
un representante. Por otra parte se
les entregd una hoja en donde
tenian que colocar el nimero de
grupo al que pertenece, el nombre
de los miembros del equipo y
ademas tenian que elegir un
nombre para el equipo en la misma
hoja tenian que realizar 8
multiplicaciones conjuntamente
entre todos con sus respectivas
respuestas para reforzar las tablas
de multiplicar.

Por ejemplo, 7x5=35

Mientras tanto la docente en el piso
del salon de clase dibuja una
rayuela.

La actividad de la clase se llama la
rayuela de la multiplicacion que
consiste en

Se inicia con el grupo 1 contra el
grupo 2 un miembro del grupo 1
tiene que saltar la rayuela
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(representante) en caso de que sus
comparieros mencionan la respuesta
correcta mientras que el otro grupo
2 tiene que asignarle una
multiplicacion a un miembro del
grupo 1 si la respuesta es acertada
el representante avanza saltando la
rayuela.

Un integrante del grupo 2 le dice la
siguiente multiplicacion 9x8 a un
integrante del grupo 1 si contesta
72 es decir la respuesta es correcta
el representante del grupo 1 avanza
saltando la rayuela y asi
sucesivamente todos los integrantes
del grupo participan.

Finalmente se intercambian los
roles entre el grupo 1y dos. Es
decir, el grupo 1 es el que da a
conocer las multiplicaciones y el
grupo 2 contesta de esta forma se
trabaja con los siguientes grupos.

Consolidacion:

Por ultimo se realiza un mapa
conceptual conjuntamente con los
estudiantes en donde cada
estudiante plasma su idea acerca de
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que es una multiplicacién, y por
medio de un ejercicio que tienen
que realizar colocaran sus
respectivos términos ademas
tendran que copiar en sus
cuadernos de materia.

91

Trabajo de Integracion Curricular

Katherine Abigail Contreras Parra
Ruth Jimena Fajardo Guaman
Jessica Lorena Ledn Morales




Cadigo QR de las indicaciones y materiales de la actividad

LISTA DE COTEJO (Anexo 1)
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CONTENIDO

EXCELENTE BUENO

SATISFACTORIO

NECESITA
MEJORAR

El trabajo esta bien estructurado y organizado.

El estudiante participé activamente en las actividades
grupales y contribuy6 de manera significativa en las
discusiones.

Colaboro eficazmente con sus comparieros.

Cumplié con las tareas asignadas en tiempo y forma.
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ACTIVIDAD 2
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1. DATOS INFORMATIVOS

Area: Matematicas Tema: Las Objetivo: Objetivo:  Conseguir  que  los
propiedades de estudiantes de quinto de EGB
la refuercen sus conocimientos sobre los
multiplicacién términos, posicion, propiedades y

resolucion de ejercicios, utilizando el
algoritmo del ABJ
2. RELACION ENTRE COMPONENTES CURRICULARES:
Conceptos Destrezas con Recursos Evaluacion
criterio de
desempefio Indicador de Activi
Evaluacion dades
de
Apren
dizaje

(Estrategias
Metodoldgicas)
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Propiedad
esde la
multiplica
cion
Conmutati

va
Asociativa
Distributiv
a

Reconocer las
propiedades de la
multiplicacion entre
ndmeros naturales
aplicando su
algoritmo con el uso
del ABJ. Ref.
“M.3.1.9.

Anticipacion

Actividad inicial: “‘El
barco matematico’’

Se plantea ejercicios a los
estudiantes con
operaciones relacionadas
a la multiplicacion, al
momento que obtengan la
respuesta tendran que
juntarse dependiendo del
resultado

Presentacion del objetivo
de la clase

Preguntas previas:
Mediante la Pelota
preguntona se realiza las
siguientes preguntas:
(Quéesla
multiplicacién?
¢Saben cuales son los
términos de la
multiplicacion?
¢Cree usted que la
multiplicacién es
importante en nuestra
vida cotidiana?

Pizarra
Tarjetas
Pelota
Tarjetas
Marcadores

IM.3.5.1. Aplica
las propiedades de
la multiplicacion,
estrategias de
calculo mental, de
nlimeros naturales
con operaciones
combinadas.
Ref.(IM.3.5.1)

Técnica
La observacion

Instrumento
Lista de cotejo
('Ver Anexo 2)
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Construccioén

Actividad: Presentacion
del tema: Propiedades de
la multiplicacion
mediante el siguiente
link:
https://youtu.be/2Mmayz
21qgY?si=U5G1UmCKD
V6bRJS7
Recopilacion de las ideas
mas importantes
mediante un cuadro
sindptico (concepto y
ejemplos)
Organizacién de grupos de
trabajo mediante numeros
(Del 1 al cuatro), luego se
reuniran de acuerdo con el
numero

Consolidacion
Actividad: “‘Me divierto
con las propiedades de la
multiplicacion’’
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Cada grupo realiza
ejemplos relacionados con
las propiedades de la
multiplicacion mediante
tarjetas (Anexo 1).
Los estudiantes se sientan
formando un circulo.
Mediante tarjetas
construiran los ejercicios:
e La primeraronda
pertenece a la
propiedad
conmutativa
e Lasegundaala
asociativa
e Laterceraala
distributiva
Por ultimo, la
socializacion de cada
ejercicio.
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- Cddigo QR de las indicaciones y materiales de la actividad

- Lista de cotejo

Indicadores

Si

No

Observaciones

Los miembros del grupo demuestran comprension de la propiedad asociativa

Los miembros del grupo demuestran comprension de la propiedad distributiva.

Los miembros del grupo demuestran comprension de la propiedad conmutativa.

Todos los célculos realizados son precisos y correctos.

El trabajo esta bien organizado y es claro.

Las respuestas y procedimientos estan claramente explicados y justificados.
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ACTIVIDAD 3

98

1. DATOS INFORMATIVOS
Asignatura: Matematicas Tema: Resolucion de Objetivo: Conseguir que los estudiantes
multiplicaciones refuercen sus conocimientos
sobre el concepto, los términos, y
resolucion de gjercicios,
utilizando el algoritmo de la
multiplicacion.
Duracion: 45 minutos
2. RELACION ENTRE COMPONENTES CURRICULARES:
Conceptos Destrezas con Actividades de Recursos
criterio de Aprendizaje Evaluacion
desempefio (Estrategias
Metodoldgicas) Indicador Técnicas e
de instrumentos
Evaluacion de evaluacion
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Resolucion de
multiplicaciones

Reconocer términos y
realizar
multiplicaciones
entre ndmeros
naturales aplicando su
algoritmo con el uso
del ABJ. Ref.
“M.3.1.9.

Anticipacion

- Socializacion del objetivo
de la clase.

Actividad inicial: “‘Tingo,

tingo, tango’’
- Para esta dinamica la
docente debe ponerse de
espaldas y empezar a decir
Tingo, tingo, tingo, mientras
los estudiantes se van
pasando un objeto (peluche,
pelota, marcador, etc.) hasta
que la docente diga Tango.
El estudiante que se queda
con el objeto debe responder
una pregunta:

- ¢Qué es para usted la
multiplicacion?

- ¢Cuales son los
términos de la
multiplicacién?

- ¢Cuantas
propiedades de la
multiplicacién hemos
visto?

- ¢Cudles son las
propiedades que

- Pelota o
peluche.

- Pizarrén
-Marcadores
- Carros de
fomis

- Cinta

- Hojas

- Léapices

- Fichas
interactivas.

Aplica
estrategias de
calculo, los
algoritmos de
multiplicacion
con ndmeros
naturales. Ref.
(LM.3.1.1)

Técnica
Observacio
n

Instrument
0
- Ficha
interactiva
- Lista de
cotejo (Ver
Anexo 1)
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vimos?

- ¢Cuanto es 2x5, 6x86,
6x7, etcétera?
Construccion

Actividad: ‘‘Carrera de

multiplicaciones’
- Antes de iniciar con la
actividad se dibuja en la
pizarra un punto de salida, un
punto de llegada y una
carretera con 4 carriles.
También, lleva unos carritos
elaborados con fomis y cinta.
- Para iniciar, se organiza el
aula por filas y se pide a los
estudiantes que escojan un
nombre para el grupo.
- Posteriormente, se les
designa un color de carrito a
cada grupo y se pegaen la
pizarra.
- La docente va dictando
multiplicaciones y los
estudiantes deben de ir
resolviendo en una hoja,
cuando estén seguros de la
respuesta todo el grupo debe
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de alzar las manos. La
docente revisa la

multiplicacion si esté correcta

el carrito avanza, sino se
queda en el mismo sitio.
Consolidacion

Actividad: ““drmo el
rompecabezas y coloreo la
mandala de la
multiplicacion™
Se entrega a los estudiantes
una ficha interactiva en la
cual deben de resolver
multiplicaciones, con las
repuestas ir armando el
rompecabezas y finalmente
colorear la mandala.
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- Cddigo QR de las indicaciones y materiales de la actividad

- Lista de cotejo (Ver Anexo 2)

102

INDICADORES

Si

NO

OBSERVACIONES

- Realiza correctamente las multiplicaciones

- Utiliza estrategias mentales para agilizar los calculos
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- Colabora en el grupo para alcanzar los objetivos

- Escucha y tiene en cuenta las ideas de los demas

- Muestra entusiasmo y compromiso con la actividad
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ACTIVIDAD 4
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1. DATOS INFORMATIVOS
Fortalecer el aprendizaje
Asignatura: Matematicas Tema: Resolucion de Objetivo: del desarrollo de
multiplicaciones multiplicaciones mediante
la resolucion de
problemas de la vida
cotidiana.
45 minutos
Duracion:
2. RELACION ENTRE COMPONENTES CURRICULARES:
Conceptos Destrezas con Actividades de Recursos
criterio de Aprendizaje Técnicas e
desempefio (Estrategias instrumentos de
Metodoldgicas) evaluacion
Reconocer Anticipacion - Cartulinas con Sl Técnica
¢Quees la términos y Saludo y la socializacion y No Observacion
multiplicacion? realizar del objetivo de clase. - Tarjetas con Instrumento
multiplicacione problemas
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Resolucion de
multiplicaciones

s entre ndmeros
naturales
aplicando  su
algoritmo con el
uso del ABJ.
Ref.: “M.3.1.9.

Actividad inicial: “‘Salta
hacia la verdad o
mentira’’

Se inicia organizando el
aula, dejando la parte de la
mitad libre.

Se forma una fila con los
estudiantes al lado derecho
se coloca una cartulina con
la palabra Sl (verdad) y al
lado izquierdo NO (falso).
Estd actividad consiste en
que el docente le da a
conocer una afirmacion,
luego, el estudiante tiene
que  expresar Si €S
verdadero o falso, paraello,
tiene que saltar al lado de la
afirmaciobn  que  crea
correcta.

Construccion
Actividad: ‘““Compras en
la Tienda Multimagica™

- 3 pliegos de
cartulina

- Imégenes de
verduras, productos
de mini mercado y
ropa deportiva.

- Lista de cotejo ( Ver
Anexo 1),
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Se organiza la clase en
grupos de 506
integrantes. Para lo cual
los estudiantes se
enumeran del uno al cinco.
A cada grupo se le entrega
una tarjeta con un
problema relacionado con
las diferentes tiendas
(verduleria, mini mercado
y ropa deportiva).

En los grupos deberéan
resolver el problema
presentado.

Consolidacion
Actividad: ‘A

)

Dramatizar’

Cada grupo tenia que pasar
a dramatizar el problema
que se le entregd. Para
ello, deben de escoger al
portavoz que era la
persona encargada de leer
el problema, el vendedor y
el comprador.
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Lista de cotejo (Ver Anexo 1)

INDICADORES

Si

NO

OBSERVACIONES

- Realiza correctamente las multiplicaciones.

- Se organiza y adapta al grupo facilmente

- Utiliza estrategias mentales para agilizar los calculos

- Cumple correctamente con el rol asignado dentro del grupo

- Colabora en el grupo para alcanzar los objetivos

- Escucha y tiene en cuenta las ideas de los deméas

- Muestra entusiasmo y compromiso con la actividad

- Dramatiza correctamente su rol.
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UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

11

DECLARATORIA DE PROPIEDAD INTELECTUAL Y CES'IC')N DE DERECHOS DE PUBLICACION
PARA EL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
DIRECCIONES DE CARRERAS DE GRADO PRESENCIALES - DIRECCION DE BIBLIOTECA

Yo, Katherine Abigail Contreras Parra, portadora de la cédula de ciudadania nro. 1450067275,
estudiante de la carrera de Educacion Basica Itinerario Académico en: Educacion General
Basica en el marco establecido en el articulo 13, literal b) del Reglamento de Titulacion de las
Carreras de Grado de la Universidad Nacional de Educacion, declaro:

Que, todas las ideas, opiniones y contenidos expuestos en el trabajo de Integracion curricular
denominado “Ensefanza-aprendizaje de la multiplicacién en estudiantes de quinto afio de EGB
a través del Aprendizaje Basado en el Juego” son de exclusiva responsabilidad del suscribiente
de la presente declaracion, de conformidad con el articulo 114 del Coédigo Organico de la
Economia Social de los Conocimientos, Creatividad e Innovacion, por lo que otorgo y reconozco
a favor de la Universidad Nacional de Educacion - UNAE una licencia gratuita, intransferible y
no exclusiva para el uso no comercial de la obra con fines académicos, ademas declaro que en
el desarrollo de mi Trabajo de Integracion Curricular se han realizado citas, referencias, y
extractos de otros autores, mismos que no me atribuyo su autoria.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la utilizacion de los datos e
informacion que forme parte del contenido del Trabajo de Integracion Curricular que se
encuentren disponibles en base de datos o repositorios y otras formas de almacenamiento, en
el marco establecido en el articulo 141 Codigo Organico de la Economia Social de los
Conocimientos, Creatividad e Innovacion.

De igual manera, concedo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la autorizacion para
la publicacion de Trabajo de Integracion Curricular denominado “Ensefianza-aprendizaje de la
multiplicacion en estudiantes de quinto afo de EGB a través del Aprendizaje Basado en el
Juego” en el repositorio institucional y la entrega de este al Sistema Nacional de Informacion
de la Educacion Superior del Ecuador para su difusion publica respetando los derechos de autor,
como lo establece el articulo 144 de la Ley Organica de Educacion Superior.

Ratifico con mi suscripcion la presente declaracion, en todo su contenido.

Azogues, 23 de agosto de 2024

(Katherine Abigail Contreras Parra)
C.l.: (1450067275)
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NACIONAL DE

I |UMIVERSIDAD
= | EDUCACION

DECLARATORIA DE PROPIEDAD INTELECTUAL Y CES'IO'N DE DERECHOS DE PUBLICACION
PARA EL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
DIRECCIONES DE CARRERAS DE GRADO PRESENCIALES - DIRECCION DE BIBLIOTECA

Yo, Ruth Jimena Fajardo Guamdn, portador de la cedula de ciudadania nro. 0107384091,
estudiante de la carrera de Educacion Basica Itinerario Académico en: Educacion General Bésica
en el marco establecido en el articulo 13, literal b) del Reglamento de Titulacion de las Carreras
de Grado de la Universidad Nacional de Educacion, declaro:

Que, todas las ideas, opiniones y contenidos expuestos en el trabajo de Integracién curricular
denominada Ensehanza-aprendizaje de la multiplicacion en estudiantes de quinto afio de EGB a
través del Aprendizaje Basado en el Juego son de exclusiva responsabilidad del suscribiente de
la presente declaracion, de conformidad con el articulo 114 del Codigo Organico de la Economia
Social de los Conocimientos, Creatividad e Innovacion, por lo que otorgo y reconozco a favor de
la Universidad Nacional de Educacion - UNAE una licencia gratuita, intransferible y no exclusiva
para el uso no comercial de la obra con fines académicos, ademas declaro que en el desarrollo
de mi Trabajo de Integracion Curricular se han realizado citas, referencias, y extractos de otros
autores, mismos que no me tribuyo su autoria.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la utilizacion de los datos e
informacion que forme parte del contenido del Trabajo de Integracién Curricular que se
encuentren disponibles en base de datos o repositorios y otras formas de almacenamiento, en el
marco establecido en el articulo 141 Codigo Organico de la Economia Social de los Conocimientos,
Creatividad e Innovacion.

De igual manera, concedo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la autorizacion para
la publicacién de Trabajo de Integracion Curricular denominado Ensefianza-aprendizaje de la
multiplicacion en estudiantes de quinto afo de EGB a través del Aprendizaje Basado en el Juego
en el repositorio institucional y la entrega de este al Sistema Nacional de Informacion de la
Educacion Superior del Ecuador para su difusion publica respetando los derechos de autor, como
lo establece el articulo 144 de la Ley Organica de Educacién Superior.

Ratifico con mi suscripcion la presente declaracion, en todo su contenido.

Azogues, 23 de agosto de 2024

Ruth Jimena Fajardo Guamadn
C.l. 0107384091
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UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

DECLARATORIA DE PROPIEDAD INTELECTUAL Y CESION DE DERECHOS DE PUBLICACION
PARA EL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
DIRECCIONES DE CARRERAS DE GRADO PRESENCIALES - DIRECCION DE BIBLIOTECA

Yo, Jessica Lorena Leon Morales, portador de la cedula de ciudadania nro. 01 507632?8.
estudiante de la carrera de Educacion Basica Itinerario Académico en: Educacion General Basica
en el marco establecido en el articulo 13, literal b) del Reglamento de Titulacion de las Carreras
de Grado de la Universidad Nacional de Educacion, declaro:

Que, todas las ideas, opiniones y contenidos expuestos en el trabajo de Integracion curricula'r
denominada “Enseiianza-aprendizaje de la multiplicacién en estudiantes de quinto EGB a traves
del Aprendizaje Basado en el Juego” son de exclusiva responsabilidad del suscribiente de la
presente declaracién, de conformidad con el articulo 114 del Codigo Organico de la Economia
Social de los Conocimientos, Creatividad e Innovacién, por lo que otorgo y reconozco a favor de
la Universidad Nacional de Educacion - UNAE una licencia gratuita, intransferible y no exclusiva
para el uso no comercial de la obra con fines académicos, ademas declaro que en el desarrollo
de mi Trabajo de Integracion Curricular se han realizado citas, referencias, y extractos de otros
autores, mismos que no me tribuyo su autoria.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la utilizacion de los datos e
informacion que forme parte del contenido del Trabajo de Integracion Curricular que se
encuentren disponibles en base de datos o repositorios y otras formas de almacenamiento, en el

marco establecido en el articulo 141 Codigo Organico de la Economia Social de los Conocimientos,
Creatividad e Innovacion.

De igual manera, concedo a la Universidad Nacional de Educacién - UNAE, la autorizacion para
la publicacién de Trabajo de Integracion Curricular denominado “Ensefianza-aprendizaje de la
multiplicacion en estudiantes de quinto EGB a través del Aprendizaje Basado en el Juego” en
el repositorio institucional y la entrega de este al Sistema Nacional de Informacién de la
Educacion Superior del Ecuador para su difusion piblica respetando los derechos de autor, como
lo establece el articulo 144 de la Ley Organica de Educacion Superior.

Ratifico con mi suscripcion la presente declaracion, en todo su contenido.

Azogues, 23 de agosto de 2024

I

(Je sic Loi':'na Ledn Morales )
C.1.: (0150763258)
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UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

CERTIFICACION DEL TUTOR Y COTUTOR PARA

TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
DIRECCIONES DE CARRERAS DE GRADO PRESENCIALES

Carrera de: Educacion Basica

Itinerario Académico en: Educacion General Basica

Blanca Edurne Mendoza Carmona, tutora y Gerardo Alfonso Sanmartin Orbe
cotutor del Trabajo de Integracion Curricular denominado “Ensefanza-aprendizaje de la
multiplicacion en estudiantes de quinto ano de EGB a través del Aprendizaje Basado en el
Juego” perteneciente a las estudiantes: Katherine Abigail Contreras Parra con C.l.
1450067275, Jessica Lorena Ledn Morales con C.l. 0150763258, Ruth Jimena Fajardo
Guaman con C.l. 0107384091, damos fe de haber guiado y aprobado el Trabajo de
Integracion Curricular. También informamos que el trabajo fue revisado con la
herramienta de prevencion de plagio donde reportd el 10 % de coincidencia en fuentes
de internet, apegandose a la normativa académica vigente de la Universidad Nacional de

Educacion.

Azogues, 23 de agosto de 2024

Docente Tutora

Blanca Edurne Mendoza Carmona
C.l: 0151941499

Docente Cotutor
Gerardo Alfonso Sanmartin Orbe
C.1: 0302633821
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